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RESUMEN

Este Trabajo Especial de Grado tiene un enfoque cualitativo, bajo la
descripcion documental explicativa. EI mismo tiene como Objetivo General
proponer un Material Educativo Computarizado para el aprendizaje de los
Sitios Turisticos y Culturales del Estado Carabobo. A través de las
herramientas tecnolégicas se busca el aprendizaje de lugares de interés
regional y a la vez fomentar la actividad turistica y cultural en los nifios ya
gue son quienes en un futuro mantendran las tradiciones de estas zonas. Es
necesario aprovechar los espacios educativos de las instituciones para
promover la preservacion de estas expresiones culturales que le dan al
Estado Carabobo su sello artistico que lo diferencia de otros Estados del
pais. El desarrollo de esta propuesta de la mencion Informatica fue
presentado como un proyecto factible, motivado a que ofrecera una solucién
directa al proceso de aprendizaje a nivel de educacién primaria. Cabe
destacar, que la teoria del aprendizaje de Ausubel nos habla de un
aprendizaje significativo y el disefio instruccional ASSURE se desenvuelve
mediante seis (6) etapas que se enfocan en los factores que influyen en los
estudiantes del 5to grado. Cabe decir, que para detectar los motivos del
desarrollo de este proyecto se empled una serie de interrogantes de los
requerimientos de la aplicacion; entre estos se manejaron técnicas e
instrumentos de recoleccion de datos como lo son: la encuesta y la validacion
del instrumento. EI MEC fue realizado en una extension HTML donde se
visualizan diversos espacios para el aprendizaje turistico y cultural del Estado
Carabobo.
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INTRODUCCION

Esta investigacion se encuentra enmarcada en la modernidad
tecnolégica que atraviesa la educacion venezolana con el uso de las
tecnologias y el Software Libre (Linux/Canaima). Los nifios reflejan la
necesidad de los materiales y recursos que se utilizan en las aulas de

clases también sean renovadas para un mejor aprovechamiento.

Es por ello, que el objetivo primordial de este Material Educativo
Computarizado, es promover el turismo y la cultura del Estado Carabobo,
y con el uso de la informética se utilizaran herramientas que daran a
conocer ciertos sitios de interés regional que por su distancia y falta de

recursos son de dificil acceso para algunas personas.

De tal forma, este material busca sembrar en los estudiantes del
5to Grado “A” de Educacion Primaria de la Escuela Basica “Batalla de
Ayacucho” un aprendizaje con sentido de pertenencia hacia los lugares
emblematicos de nuestro Estado. El presente Trabajo Especial de Grado,
se realiza con la experiencia de los capitulos el cual se describen a

continuacion:

En el Capitulo I, denominado el problema, se encuentra en
planteamiento del mismo, los objetivos disefiados para esta investigacion
como son el Objetivo General y los Especificos y la Justificacion que la

avala.

En el Capitulo Il, se plantean los Antecedentes de la Investigacion,
la Descripcion del Sistema de Disefio Instruccional Seleccionado, las
Bases Tedricas, las Teoria del Aprendizaje Significativo, Fases de

Aprendizaje Significativo, Disefio Instruccional y Marco Legal.
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En el Capitulo lll, se plantea el Marco Metodologico, Tipo de
Investigacion, Disefio de la Investigacion, Modalidad de la Investigacion,
Poblacion, Muestra, Técnicas e Instrumentos de Recoleccién de Datos,

Validez y Confiabilidad del Instrumento.

En el Capitulo 1V, conocido como Andlisis e Interpretacion de los
Resultados, Conclusion de los Andlisis e Interpretacion de los Resultados,

Presentacion y Analisis de Factibilidad.
En el Capitulo V, definido como la Propuesta, en este se ejecuta

el diagnostico del prototipo del sistema propuesto, que interviene a traves

de una pagina web realizada con Dreamweaver.
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CAPITULO |

EL PROBLEMA

Planteamiento del Problema

El hombre a través del tiempo ha buscado en el planeta las
distintas dareas turisticas y culturales que conforman su entorno;
trasladandose de un sitio a otro, buscando el méas idoneo. De tal fin, se ha
descubierto una serie de sitios que le permitan mantenerse sedentarios y
desarrollar su vida teniendo familia y vinculos de amistades con otros
individuos que conformen su sociedad. Es por ello, con el pasar de los
afios que los individuos han dejado sus huellas en sitios definidos por sus
manifestaciones o tradiciones que les permitieron desarrollar una cultura
que los identifican a si mismos como pertenecientes a puntos especificos
del entorno global del planeta. Dichos sitios y sus caracteristicas se han
catalogado como patrimonios culturales y ambientales pertenecientes a

los diferentes paises que conforma nuestro planeta.

Asimismo, los paises toman como patrimonio estos entornos o
sitios con la finalidad de crear una identidad nacional en el individuo que
permita establecer conexion y orgullo de pertenecer a la region donde
reside, con el motivo de mantener viva las expresiones artisticas y
geograficas. De igual manera, para poder establecer los sitios turisticos y
culturales dentro de un pais, se debe conocer la importancia de cada
uno, con el fin de poder comprender su valor ya sea histérico, natural,

arquitectonico, religioso, geogréafico e industrial.
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Por otro lado, el mundo ha experimentado cambios radicales en
todos los ambitos del quehacer humano y los medios de comunicacion
forman una produccion y el acceso al conocimiento entre otros, muchos
de estos cambios han sido posibles al acelerado avance de la informatica
y las telecomunicaciones en las Gltimas décadas lo que ha propagado el
interés por el disfrute de aquellas zonas que poseen cierto interés para la

recreacion de las personas.

Segun la Publicacion Panorama de la Organizacion Mundial del
Turismo [OMT], 2013 sobre el Turismo Internacional dice que <“durante
las dltimas décadas, el turismo ha experimentado una continua expansion
y diversficacion, convirtiéndose en uno de los sectores econdémicos de
mayor envergadura y crecimiento del mundo. Han surgido muchos nuevos
destinos ademas de los tradicionales y favoritos de Europa y América del
Norte.” Oda Marin (2.013, 2)

Cabe destacar, que la seguridad forma parte importante para
atraer al publico en general a que conozca una localidad que tenga un
atractivo turistico. Un panorama completo sobre la realidad del
sector turistico en diferentes paises, entregé Carlos Vogeler, Director
para las Américas de la Organizacion Mundial de Turismo, a

AmeéricaEconomia.com el 25 de junio de 2.013 donde informa que:

“Los destinos turisticos de América Latina, incluido México y
Centroamérica, no son destinos turisticos que estén
sufriendo problemas de inseguridad mas alld de Ia
inseguridad que, lamentablemente, padecemos en cualquier
parte del mundo”

Seguidamente, el turismo en Venezuela, se ha desarrollado
considerablemente en las Ultimas décadas, particularmente por su

favorable posicion geogréfica, la variedad de paisajes, la riqueza de
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la floray fauna, las manifestaciones artisticas y el privilegiado clima
tropical del pais, que permite disfrutar de cada region (especialmente las
playas) durante todo el afio. Igualmente, su ambiente geogréafico esta
lleno de paisajes de ensuefio, algunos de los cuales se pueden admirar
en sus parques nacionales, la gente es muy calida y esta siempre

dispuesta a recibir a los visitantes como si fueran de la familia.

De tal manera, la Enciclopedia LEXIS 22, el turismo se denomina
como un movimiento moderno surgido del progreso de los medios de
comunicacion a partir del ferrocarril, en este sentido puede situarse su
origen en el siglo XIX y fue Inglaterra el pais que lo propulsé siguiendo la
evolucion de sus aficiones viajeras que arrancan en el siglo XVIl y en la
actualidad todos los estados dedican en esta faceta de viajes una
atencion primordial no solo por considerar que constituye un factor de
acercamiento entre los pueblos, sino también representa importantes
fuentes de divisas. El turismo es considerado un negocio de la
proliferacion de las agencias de viajes, empresas que cuidan de la
organizacién de circuitos por distintos paises evitando todas las molestias
al pasajero el cual resuelve los problemas de transporte y hospedaje,

entre otros.

Por otra parte, la Organizacion de las Naciones Unidas para la
Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO), como parte de las
acciones que realiza la UNESCO en el Mundo, en el afio de 1982 se
realizd en México la "Conferencia Mundial sobre las Politicas Culturales"”
en la que la comunidad internacional contribuyé de manera efectiva con

la siguiente declaracion:

...la cultura puede considerarse actualmente como el
conjunto de los rasgos distintivos, espirituales y materiales,
intelectuales y afectivos que caracterizan a una sociedad o
un grupo social.
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De tal forma, cada uno de los pobladores que hacen vida en los
estados que conforman a Venezuela tiene sus raices culturales
arraigadas en lugares remotos o de dificil acceso en su gran mayoria.
Para fomentar una identidad nacional que les permita a los venezolanos
querer y apreciar las bondades ambientales y culturales que se
establecieron en el mismo, es necesario tener sentido de pertenencia
para resaltarlas y gestionar su comprension sin menospreciar sus

procedencias.

De esta manera, la Cultura Venezolana es una mezcla de tres
culturas distintas: la europea en particular espafola, laindigenay
la africana. El sincretismo cultural y asimilacion condicion6 para llegar a
la cultura venezolana actual, similar en muchos aspectos al resto de
1991. La influencia espafiola fue mas importante y en particular de las
regiones de Andalucia y Extremadura, de donde procedian la mayor parte

de los colonos en la zona del Caribe de la época colonial.

Sin embargo, con todo lo ante expuesto en Venezuela los nifios y
adolescentes no estan arraigados a los distintos sititos turisticos y
culturales que se contemplan en nuestro pais, debido a la poca
motivacion que se le da en el area de basica a los estudiantes, de
reconocer, investigar e indagar sobre estos emblematicos sitios que hace

gue el individuo obtenga un sentido de pertenencia sobre estos.

Es por esto, que se busca crear un Material Educativo
Computarizado que permita a los estudiantes del 5to Grado de la Escuela
Basica “Batalla de Ayacucho” del Estado Carabobo el reconocimiento de
los distintos sitios turisticos y culturales que se encuentran bien definido

en el mismo.
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Por esta razén, se propondra realizar un Material Educativo
Computarizado que pueda dar a conocer a los del 5to Grado “A” de
Educacién Primaria de la Escuela Basica “Batalla de Ayacucho la
investigacion que servird como fuente al futuro un material didactico a los

mismaos.

Por lo tanto, es importante desarrollar un Material Educativo que
sirva como una guia de motivacion a los estudiantes del 5to grado para
que conozcan mas a fondo los Sitios Turisticos y Culturales que tiene

nuestro Estado Carabobo.

Objetivos de la Investigacion

Objetivo General

Proponer un Material Educativo Computarizado para el aprendizaje

de los sitios turisticos y culturales del Estado Carabobo.

Objetivos Especificos

Diagnosticar la necesidad de un material educativo que promocione

los sitios turisticos y culturales del Estado Carabobo.
Determinar la factibilidad de disefar un material educativo

computarizado que cubra las necesidades para fortalecer el desarrollo

turistico y cultural del Estado Carabobo.

19



Disefiar el material educativo computarizado que permita la
promocién de los sitios turisticos y culturales del estado Carabobo

mediante un Disefio Instruccional.

Justificacién

En los dltimos afios ha comenzado a verse la necesidad de incluir a
la tecnologia como parte del proceso educativo, con el propésito integral
de mejorar y transformar positivamente todas las actividades. En este
sentido se busca a profundidad transformar la escuela como ente
socializador y desarrollador de un ciudadano modelo, moderno vy
adaptado a los constantes y rapidos cambios de la sociedad ocurridos con
la revolucién tecnoldgica. Existe una amplia disponibilidad de valores y
recursos recreacionales distribuidos a lo largo del Estado Carabobo, los
cuales estan relacionados con diversas actividades. Igualmente, existen
una amplia disponibilidad de valores y recursos turisticos y culturales
distribuidos a lo largo del estado, los cuales estan interrelacionados con
diferentes tipos de actividades ademas de los sitios de valor histérico —

cultural.

Asimismo, la presente investigacion dara una perspectiva
innovadora de las vivencias, de tal forma, que se mostraran los elementos
gue conforman los ambientes turisticos y culturales, ademas, la manera
en la que estos influyen en el esparcimiento y en el desarrollo
cognoscitivos de quienes son objeto de estudio. El investigador no

sustituye intencionalmente las variables independientes.

De tal forma, que enmarcado en estos caracteres se busca mejorar

la comprensioén en las siguientes indoles:
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Social

Dado que la educacion es un medio que se presta para dar a
conocer los valores que conforman a una sociedad, es pertinente que se
utilice como herramienta para motivar la preservacién de los espacios
utiizados como sitios recreacionales y asi promover el espiritu
conservacionista entre los estudiantes para que las futuras generaciones
disfruten de estos lugares. La didactica es un recurso que permite este
entendimiento por estar presente en el dia a dia en las instituciones

educativas.

Tecnoldégico

Hoy en dia con el proyecto “CANAIMA” son pocas las instituciones
que no cuentan con esta disponibilidad de acceder a informacién mundial
que se maneja en la Internet. Se disponen de materiales educativos y
paginas Web que contienen investigaciones de diversos temas, es por
ello que el proceso de manejarlas es de vital importancia para que la
comunicaciéon sea dinamica y productiva de forma tal que la informacién
gue se suministra tenga un buen manejo y sea utilizado como mecanismo
promovedor la computadora. Este método funciona como engranaje de la
parte psicolégica porque el cerebro tiene varias formas de adquirir
informacion y una de ellas que se maneja en la actualidad es el
multimedia que en forma de video, diapositiva 0 juego didactico hace que
el aprendiz asuma una posicion mas grata ante la opcion de estudiar y lo

motiva a investigar y no quedarse con lo aprendido.
Econdmico
La tecnologia es una herramienta costosa pero necesaria en el

mundo que vivimos, llenos de cambios, automatizado en gran medida,

21



pero con la necesidad de buscar vias para soluciones, hoy en dia la
poblacion se ha visto obligada a buscar formas de convertir esta
deficiencia en prioridad para muchas tareas basicas que se realizan y la

educacién no escapa.

Mediante este material educativo se busca realizar la comprension
de un tema desarrollado con la utilizacion de recursos tecnolégicos como
lo es un software y una computadora que pone de manifiesto la capacidad

gue tengan los estudiantes para manejarlo.
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CAPITULO I
MARCO TEORICO

Antecedentes de la Investigacion

Los elementos implementados por el hombre para la produccion y
acceso al conocimiento han evolucionado en las ultimas décadas. Muchos
de estos cambios han sido posibles por el avance de la informéatica y las

telecomunicaciones.

El material educativo computarizado se refiere a los programas en
los cuales los aprendices interactian. La intencion es que el estudiante
viva una experiencia educativa agradable, efectiva para su aprendizaje y

acorde con las exigencias actuales.

Es importante que el educando conozca los sitios turisticos, pero
en la institucion no se realizan visitas frecuentes a los monumentos
histéricos y culturales del Estado Carabobo, ya que carecen de
transporte. El Estado Carabobo es una de las 24 entidades federales de
Venezuela ubicada en el Centro Norte Costero, en la Region
Central del pais. Su capital es la ciudad de Valencia, que no debe

confundirse con el municipio que lleva el mismo nombre.

Asimismo, en el desarrollo de este estudio, se realizd una revision

de trabajos relacionados con la presente investigacion, aportando
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informacion complementaria de los aspectos que determinan el problema
permitiendo una visidn mas clara necesaria como base tedrica en la etapa
inicial de la investigacion, a continuacion se hace mencion de los

siguientes trabajos:

La investigacion planteada por Bolivar J. (2012), trata de una
investigacion llamada “Material Educativo Computarizado sobre las
Tradiciones Culturales del Estado Carabobo dirigido a los Estudiantes de
la Unidad Educativa Estadal “Ambrosio Plaza”, cuyo objetivo principal es
explicar que las tradiciones culturales se identifican con las costumbres
que se hacen propias en cada poblacion incentivando el desarrollo de
diversas expresiones. La poblacion y muestra se calculé en base a 36
estudiantes del 3er. Grado de educacion primaria de la “Unidad Educativa
Estadal “Ambrosio Plaza”, ubicada en el Municipio Naguanagua del
Estado Carabobo.

Por otra parte, Manzanilla L. y Orta C. (marzo 2012), plantean un
“Material Educativo Computarizado sobre los Sitios Turisticos del Estado
Carabobo, dirigido al 7mo. Grado de Educacién Primaria E.T.R. Simén
Bolivar”, tuvo como objetivo fortalecer los conocimientos en la asignatura
de turismo mediante la utilizacién de las Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacion (TIC), haciéndolo maleable para el docente que lo
aplique en el proceso de ensefianza, dando la opcién de adaptarlo segun
los requerimientos didacticos y pedagogicos que presenten los
estudiantes. Estos autores mostraron una propuesta disefiada con
imagenes, sonidos y textos basados en la teoria de aprendizaje de Robert
Gagné proponiendo asi consolidarlo mediante motivaciones intrinsecas y
extrinsecas la cual expone que Si Hay un estimulo adecuado, la
informacion se repetira internamente varias veces lo que resultara en que
la informacion entrara en la memoria de largo plazo. La poblacién elegida
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para esta investigacion radicé en ciento cuarenta (140) personas, todos
estudiantes del Séptimo Grado, de la Escuela Técnica Robinsoniana
“Simoén Bolivar” del Municipio Naguanagua del Estado Carabobo y la
muestra fue realizada a ciento diez (110) estudiantes que asistieron a la
institucion el dia de la actividad. Estos autores finalizan que en cuanto a
los conocimientos previos de los Sitios Turisticos de Carabobo que fueron
planteados en la encuesta los estudiantes desconocian estos entre un

setenta (70) y mas de ochenta y cinco (85) por ciento.

En este orden de ideas, los investigadores, Lopez C. y Marin L.
(2011) disefian una “Guia Turistica Virtual Sobre los Monumentos
Historicos del Municipio Valencia dirigido a los Estudiantes del Cuarto Afio
de la Escuela Técnica “Francisco de Miranda” ubicado en Las Aguitas,
Estado Carabobo” manifiestan que en funcién de los objetivos planteados
sobre la implementacion de visitas virtuales guiadas para la ensefianza
del turismo a través de la computadora. La poblacion y muestra residio en
20 estudiantes que forman la cuota total que cursan el 4to. Afio de la
Mencion Informatica y que en su pensum de estudios tiene la asignatura
de Turismo en la Escuela Técnica “Francisco de Miranda” ubicada en Las
Aguitas, Municipio Los Guayos del Estado Carabobo.

Descripcion del Sistema de Disefio Instruccional Seleccionado.

Modelo ASSURE

A — Analizar a los Aprendices:

Esta dirigida a los estudiantes del 5to Grado “A” de Educacion

Primaria de la Escuela Basica “Batalla de Ayacucho” con edades

comprendidas entre nueve (09) y once (11) afios, ambos sexos y nivel
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socioecondmico variado. Entre los conocimientos previos solicitados se

tienen:

= Conocimiento y utilizacion de la informatica basica.

= Manejo instrumental de la computadora.

S — Formular los objetivos de Aprendizaje:
Objetivo General:
» El estudiante desarrollard competencias con un Material Educativo
Computarizado para el aprendizaje de los Sitios Turisticos y
Culturales del Estado Carabobo.

Objetivos Especificos:

El Estudiante:

Manifestard destreza en el manejo de una aplicacién que busca el

reconocimiento de lugares de importancia para el Estado

Carabobo.

» Determinard que a pesar de vivir en zonas con pocas opciones
recreativas hay otras que estan a pocos kilometros de distancia.

» Descubrira mediante este material educativo una forma interactiva
para hacer turismo virtual.

= Demostrara interés en aprender otras asignaturas de esta forma.

= Determinara que la tecnologia es un medio generador de cambios

que estimula el desarrollo escolar.
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S — Seleccionar Métodos, Medios y Materiales:

= El método para compartir este material educativo sera mediante la
instalacion del mismo.
» ElI medio para gestionar el material educativo seran las

computadoras destinadas para la materia informatica.

*» Los materiales seran de tipo multimedia, adaptados al nivel de

aprendizaje de los estudiantes.

U — Utilizar Métodos, Medios y Materiales:

» El material educativo es de facil comprensién para los estudiantes.
» Esta adaptado a la edad de los estudiantes para estimularlos de

acuerdo a su capacidad de aprendizaje.

R — Requerir la Participacion de los Aprendices:

» La participacion de éstos se podra realizar de las siguientes
maneras:
- Utilizando el material instalado en las computadoras.
- Participando durante las clases para intercambiar ideas con sus
compaferos y profesor.
- Realizando las evaluaciones formativas para verificar su propio

aprendizaje.

E — Evaluar:

» Por medio de las actividades de evaluacién se pueden disefiar
formas de verificar el aprendizaje y asi establecer el alcance de los
objetivos propuestos.
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» Las evaluaciones sugeridas a los estudiantes seran formativas.
= Una vez comprobado el resultado del aprendizaje se revisara el

resultado y se procedera a redisefiar el mismo.

Bases Tedricas

Para la realizacion de todo trabajo especial de grado de la mencion
de Informatica es necesario tener en cuenta referencias de antecedentes
bibliograficos y conceptuales acerca del objeto en estudio, todo este
conjunto de referencias son denominadas Bases Teoricas, dentro de las

cuales se reflejan todo lo concerniente a la investigacion.

Segun Bavaresco (2006) las bases tedricas tiene que ver con las
teorias que brindan al investigador el apoyo inicial dentro del
conocimiento del objeto de estudio, es decir, cada problema posee algun
referente tedrico, lo que indica, que el investigador no puede hacer
abstraccion por el desconocimiento, salvo que sus estudios se soporten
en investigaciones puras o bien exploratorias. Ahora bien, en los enfoques
descriptivos, experimentales, documentales, historicos, etnograficos,
predictivos u otros donde la existencia de marcos referenciales son
fundamentales y los cuales animan al estudioso a buscar conexién con
las teorias precedentes o bien a la blusqueda de nuevas teorias como

producto del nuevo conocimiento.

Cabe decir, que el presente proyecto informéatico denominado:
“Material Educativo Computarizado para el Aprendizaje de los Sitios
Turisticos y Culturales del Estado Carabobo”. Fue necesario consultar o
tener en cuenta algunas referencias tedricas sobre el estudio que se
realiza. De igual manera, este proyecto se fundamenta en una de las

tareas primordiales que tiene el campo de la Mencion Informatica o de la
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computaciéon que son: el andlisis, disefio y desarrollo de aplicaciones

sistematicas en el area de educacion.

Teoria del Aprendizaje Significativo:

Asimismo, David Ausubel se enfoca en el aprendizaje significativo
el cual dice que es el mecanismo humano por excelencia para adquirir y
almacenar la inmensa cantidad de ideas e informacion representadas en
cualquier campo de conocimiento. Se puede decir que este tipo de
aprendizaje seria el optimo porque si bien sabemos que todo individuo

tiene diferente formas de percibir algunas ideas.

Fases de Aprendizaje Significativo:

1. Fase Inicial de Aprendizaje:

= El aprendiz percibe la informacion construida por piezas o partes,
las cuales estan estructuradas con conexién conceptual.

= El aprendiz tiende a memorizar o interpretar en la medida de lo
posible
la informacién, y para ello usa su conocimiento esquematico.

= El procesamiento de la informacion es global y este se basa en:
escaso conocimiento del dominio a aprender, estrategias generales
independientes de dominio para interpretar la informacion.

» La informacion aprendida es concreta mas que abstracta y
vinculada al contexto especifico.

= Uso predominante de estrategias de repaso para aprender la
informacion.

= Gradualmente el aprendiz va construyendo un panorama global del
dominio o del material que va aprender, para lo cual usa su
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conocimiento esquematico; establece, analogias con otros
dominios que conoce mejor; para representar este nuevo dominio,

construye reposiciones basadas en experiencias previas.

2. Fase Intermedia de Aprendizaje:

El aprendiz empieza a encontrar relaciones y similitudes entre
las partes aisladas y llega a configurar esquemas y mapas
cognitivos acerca del material y el dominio de aprendizaje en
forma progresiva. Sin embargo, estos esquemas no permiten
aun, que el aprender se conduzca en forma automética o
autonoma.

Se va realizando de manera paulatina un procesamiento mas
profundo del material. El conocimiento adquirido se vuelve
aplicable a otros contextos.

Hay mas oportunidad para reflexionar sobre la situacion
material y dominio.

El conocimiento llega a ser mas abstracto, es decir, menos
dependiente del contexto donde originalmente fue adquirido. Es
posible el empleo de estrategias elaborativas u organizativas
tales como: mapas conceptuales y redes semanticas para
realizar conductualmente el proceso de aprendizaje. También
se utiliza la informacion en la solucion de tareas, donde se

requiere la informacion aprendida.

3. Fase Terminal del Aprendizaje:

Los conocimientos que comenzaron a ser elaborados en
esquemas 0 mapas cognitivos en la fase anterior, llegan a estar
mas integrados y a funcionar con mayor autonomia.
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Igualmente, las ejecuciones del sujeto se basan en estrategias
especificas del dominio para la realizacion de tareas, tales
como solucién de problemas, respuestas a preguntas.

En esta fase existe mayor énfasis en la ejecucion que en el
aprendizaje, dado que los cambios que ocurren en la ejecucion;
se deben a variantes provocadas por la tarea, mas que arreglos
0 ajustes internos.

El aprendizaje que ocurre durante esta fase probablemente

consiste en:

a) La acumulacién de informacion a los esquemas que ya
existen,
b) Aparicién progresiva de interrelaciones de alto nivel en los

esquemas.

En realidad, el aprendizaje debe ser continuo, donde la
transicion entre las fases es graduada mas que inmediata; de
hecho, en determinado momento, durante una tarea de

aprendizaje, podra ocurrir posicionamiento entre ellas.

Disefio Instruccional

Es un proceso sisteméatico, planificado y estructurado, que utiliza

las teorias de aprendizaje para producir una amplia variedad de

materiales educativos adecuados a las necesidades de aprendizaje de los

estudiantes o participantes para asegurar la calidad de la instruccién.

Proposito del proceso de Disefio Instruccional

Identificar los resultados de la instruccion.
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= Dirigir y desarrollar el contenido educativo (alcance y secuencia)

Fases del Disefio Instruccional

= Analisis: Permite identificar el nivel del conocimiento y de
formacion que el estudiante o individuo posee. Puede haber
diferencias pronunciadas entre estudiantes, su conocimiento y
niveles de habilidad, la instruccién debe respaldar tanto cuanto sea
posible el nivel de las necesidades de los estudiantes. En ella se
identifican el(los) problema(s), la(s) causa(s) del(los) problema(s),

barreras o limitaciones y se determina las posibles soluciones.

» Disefio: Utiliza los resultados de la fase del andlisis para
desarrollar el programa de estudio y formular por escrito los

objetivos del curso.

= Elaboracion: Es la preparacion de materiales que seran utilizados
por el educador, los capacitadores y los participantes durante el
curso. Pueden incluir guias, manuales, planes para las
presentaciones, hojas de tareas, estudios de casos, listas de cotejo

y materiales audiovisuales.

= Ejecucion: Es la realizaciobn de la instruccion segun el disefio

basado en la competencia como parte del dominio del aprendizaje.

= Evaluacion: Es la recoleccién, procesamiento, analisis e
interpretacion sisteméatica de los datos para determinar si el curso o
capacitacion ha cumplido con las metas y objetivos que fueron

establecidos durante el proceso y que pueden ser revisados. La
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evaluacion incluye el desempefio y aprendizaje de la instruccion o

capacitacion de los participantes.

Marco Legal

Segun la Constitucion de la Republica Bolivariana de Venezuela en

su articulo VI que trata De los Derechos Culturales y Educativos resalta:

Art. 99 - Los valores de la cultura constituyen un bien irrenunciable del
pueblo venezolano y un derecho fundamental que el Estado fomentara y
garantizara, procurando las condiciones, instrumentos legales, medios y
presupuestos necesarios. Se reconoce la autonomia de la administracion
publica en los términos que establezca la ley. El Estado garantizara la
proteccion y preservacion, enriquecimiento, conservacion y restauracion
del patrimonio cultural, tangible e intangible, y la memoria historica de la
Nacion. Los bienes que constituyen el patrimonio cultural de la Nacién son
inalienables, imprescriptibles e inembargables. La ley establecera las
penas y sanciones para los dafios causados a estos bienes.

Art. 100: La culturas populares constitutivas de la venezolanidad gozan
de atencién especial, reconociéndose y respetandose la interculturalidad
bajo el principio de igualdad de las culturas. La ley establecera incentivos
y estimulos para las personas, instituciones y comunidades que
promuevan, apoyen, desarrollen o financien planes, programas vy
actividades culturales en el pais, asi como la cultura venezolana en el
exterior. El Estado garantizara a los trabajadores y trabajadoras culturales
su incorporacién al sistema de seguridad social que les permita una vida
digna, reconociendo las particularidades del quehacer cultural, de

conformidad con la ley.
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Art. 107: La educaciébn ambiental es obligatoria en los niveles y
modalidades del sistema educativo, asi como también en la educacion
ciudadana no formal. Es de obligatorio cumplimiento en las instituciones
publicas y privadas, hasta el ciclo diversificado, la ensefianza de la lengua
castellana, la historia y la geografia de Venezuela, asi como los principios

del ideario bolivariano.

El articulo IX de la Constitucion de la Republica Bolivariana de
Venezuela se enfoca a los ambitos ambientales y plantea De los

Derechos Ambientales lo siguiente:

Art 127: Es un derecho y un deber de cada generacion proteger y
mantener el ambiente en beneficio de si misma y del mundo futuro. Toda
persona tiene derecho individual y colectivamente a disfrutar de una vida
y de un ambiente seguro, sano y ecoldgicamente equilibrado. EIl Estado
protegera el ambiente, la diversidad biologica, genética, los procesos
ecologicos, los parques nacionales y monumentos naturales y demas
areas de especial importancia ecoldgica. El genoma de los seres vivos no
podra ser patentado, y la ley que se refiera a los principios bioéticas

regulara la materia.

Art 128: El Estado desarrollard una politica de ordenacion del territorio
atendiendo a las realidades ecoldgicas, geograficas, poblacionales,
sociales, culturales, econdmicas, politicas, de acuerdo con las premisas
del desarrollo sustentable, que incluya la informacion, consulta y
participacion ciudadana. Una ley organica desarrollara los principios y

criterios para este ordenamiento.

El articulo X de la Constituciéon de la Republica Bolivariana de

Venezuela dirige su legislacion hacia el tema De los Deberes:
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Art. 130. Los venezolanos y venezolanas tienen el deber de honrar y
defender a la patria, sus simbolos, valores culturales, resguardar y
proteger la soberania, la nacionalidad, la integridad territorial, la
autodeterminacion y los intereses de la Nacion.

Los articulos mencionados anteriormente se tomaron en
consideracion para la presente investigacion porque establecen que el
Estado garantizard la preservacion y fomento de los espacios destinados
para la cultura, ademas del reconocimiento de quienes trabajen en pro de
las culturas y expresiones culturales del pais siendo este uno de los
objetivos que se busca en la presente investigacion para que las
generaciones futuras aprendan a cuidar, fomentar y preservar estos
espacios recreativos ya que a su vez son una fuente para el turismo. Por
ser los Sitios Turisticos y Culturales espacios ambientales en su mayoria,
el articulo 107 especifica que sera obligatoria la educacién ambiental en
todos los niveles educativos lo cual ayuda a generar conciencia desde
una edad temprana a los estudiantes para que sean los primeros en
cuidar los espacios mencionados. El Estado generara politicas que vayan
a favor de la ordenacion del territorio atendiendo a varios factores
(sociales, ecoldgicos, geograficos). Los venezolanos y venezolanas tienen
el deber de honrar y defender los valores culturales, resguardar y proteger

la integridad territorial y los intereses de la Nacion.
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CAPITULO Il
MARCO METODOLOGICO

En la realizacion de este Trabajo Especial de Grado, se pueden
encontrar varias sintesis con relacion a los sitios turisticos y culturales del
Estado Carabobo, las cuales permitirAn aproximar el conocimiento,
acercandose a los espacios que permiten el desarrollo recreativo de las
personas dentro de los limites territoriales que hacen posible la
interaccion entre los diferentes miembros de la sociedad, es decir,
establecer la convivencia del pasado y presente del mismo con la vida
moderna que permite disefiar el prototipo metodolégico, donde esto dé
respuestas a las incognitas planteadas en la investigacion.

Es por ello, hay que tomar en cuenta que al innovar en una
investigacion de vision (turistica) con paradigma cuantitativa como o
amerita el tema a tratar, “es tipico que en los hechos estudiados, las
consecuencias logradas y las pruebas explicativas halladas, en
correspondencia a la investigacion, en pro de aclarar la practica de la
condicioén, con mayor similitud a como esta se manifiesta en el entorno y
como los objetos de estudios la asimilan” (Caplan, 1984; Moss, 1991,
Burgard y Rommelspacher, 1992). Es por ello, la presente investigacion
se basa en una concepcidon de busqueda constante de la percepcion
humana, sin embargo la misma tiene multiples métodos que influyen en la
sociedad moderna que indaga y promueve en el uso de herramientas
tecnoldgicas, la posibilidad de profundizar y dar un punto de vista previo

a la realidad que se vivencia.

36



Tipo de Investigacién

Este tipo de investigacion cuyo modo de visualizarse es
cuantitativo, representa situaciones y luego las analiza haciendo
estadisticas evolutivas en un periodo de tiempo determinado, utiliza una
investigacion descriptiva y en una pretension explicativa porque, organiza,
los andlisis basicos calculando y agrupando las ideas centrales en donde
el proceso cognitivo se desarrolla para el sentido de los sucesos que
tengan que ver con el tema. De tal forma, para su posterior descripcion y
culminando con un proyecto factible, logrando asi grandes compresiones,
donde servird de punto de apoyo a futuras investigaciones en pro de

seguir profundizando en la tematica.

Asi mismo, el caracter descriptivo que segun Hurtado y Toro

(2005), dicen que ésta se realiza:

“Cuando la experiencia y exploracion previa indican que no
existen descripciones precisas del evento del estudio, o que
las descripciones existentes son insuficientes o han
guedado obsoletas, a un flujo distinto de informacion, a la
aparicion de un nuevo contexto” (p.24).

Disefio de la Investigacion

Este trabajo se ajusta a los lineamientos de una investigacion
descriptiva para un disefio no experimental donde se realiza de forma
deliberada. El investigador no sustituye las variables independientes,
donde se observa los hechos que se presentan en el contexto real en un

tiempo determinado.

El disefio, segun Sabino C. (2002), "reside en que permite al

investigador cerciorarse de las verdaderas condiciones en que se han
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conseguido los datos, posibilitando su revision o modificacién en el caso

de que surjan dudas respecto a su calidad®.

Modalidad de la Investigacion

Al iniciar cualquier proceso de investigacion es conveniente
disponer del respaldo de algun tipo de estrategia metodoldgica. Es
importante considerar la magnitud, relevancia y tipo de trabajo a ejecutar
por el grupo de personas que tiene esta tarea o mision. Por consiguiente,
esta investigacion adopta la modalidad de proyecto factible destinada a la
creacion de productos puedan solucionar deficiencias evidenciadas y

aporte significativo en cualquier area del conocimiento.

En tal sentido, la UPEL (2002) define como trabajos que llevan a
creaciones tangibles, de ser utilizadas como soluciones a problemas
demostrados o responden a la necesidad e interés de tipo cultural; el
propésito principal de esta modalidad de investigacion es la de planificar
un producto aplicable en cualquier area en lo cual resulte pertinente como
recurso pedagogico puede ser presentado como una guia de estudio y
elaboracion de diapositivas, videos, modulos instruccionales, libros de
texto y materiales de apoyo para el desarrollo de un Material Educativo

Computarizado y tecnoldégico.

Segun Palella, M. y Martins F., (2006), “Se establece que para
desarrollar esta modalidad es necesario realizar diversas faces que se

menciona a continuacion:

Fase |. Diagnostico: En primer lugar para comprobar la carencia

existente que tienen los estudiantes de 5to grado de Educacion Primaria

de la Escuela Basica “Batalla de Ayacucho”; se elaboro una encuesta
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diagnostica con el fin de comprobar el conocimiento que poseen a los
sitios turisticos y culturales del Estado Carabobo. En el siguiente capitulo
se presentaran los resultados arrojados luego de ser implementado el

instrumento.

Fase IlI: Factibilidad: En segundo lugar después de realizar el
diagnostico y comprobar que existen debilidades a nivel de conocimiento
de los sitios turisticos y culturales, se procede a determinar la factibilidad
de esta investigacion la cual se tomara en cuenta diversos aspectos tales
como: Recursos Humanos, Técnicos y Financieros (papeleria,
transcripcion, impresion, traslado, comidas, visitas de los mismos, entre

otros); que es apoyo para la investigacion.

Fase lll: Disefio de la Propuesta: Por ultimo los resultados obtenidos en
las fases anteriores permitiran el desarrollo y el disefio del MEC para
facilitar el conocimiento de los estudiantes de 5to grado de Educacion

Béasica Primaria de la Escuela Béasica “Batalla de Ayacucho”.

Poblacion
El autor Carlos A. Sierra M. (2005); refiere que la poblacion es la
delimitacion especial del estudio, es decir, hasta donde puede alcanzar la

generalizacion de los resultados (Pag. 64)

Por otro lado, Arias (2006), define “la poblacion que es un conjunto
finito e infinito de elementos con caracteristicas comunes las cuales seran

extensivas de las conclusiones de la investigacion” (Pag. 81)

De tal forma, la investigacion se realizO en la Escuela Basica
“Batalla de Ayacucho” ubicada en el Municipio Los Guayos, Estado
Carabobo; la poblacion de dicha institucibn est4 definida por 24
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estudiantes que conforman el 5to grado Seccién “A” de Educacién

Primaria a la cual se le realiz6 el estudio que se presenta a continuacion:

Tabla N°01: Descripcién de la Poblacién

Tamano de la Poblacion

Estudiantes del Cantidad de Total
5to Grado “A” Estudiantes
24 24 24

Fuente: Mendoza y Navia (2014)

Muestra

El autor Carlos A. Sierra M. (2005); la define como un subconjunto
de la poblacion, es decir, es una parte de la poblacion y debe ser
representativa de la poblacion de donde procede (Pag. 65).

El autor Palella, M. y Martins F., (2006), del libro Metodologia de la
Investigacion Cuantitativa plantea lo siguiente: cuando propone un
estudio, el investigador tiene la opcion de abarcar la totalidad de la
poblacion, lo que significa hacer un censo o tipo CENSAL, es decir, que
en nuestra investigacion los estudiantes representan el 100% de la

muestra.

Por otro lado, el autor Arias (2006), “la muestra es un subconjunto
finito e infinito que se extrae de la poblacion accesible” (Pag. 83), en la
presente investigacion la muestra representativa consiste en que los
estudiantes del 5to Grado “A” de Educacion Primaria de la Escuela

Basica “Batalla de Ayacucho” con edades comprendidas entre nueve (09)
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y once (11) afios deben responder una serie de preguntas con opciones

de respuestas.

Técnicas e Instrumentos de Recoleccidn de Datos

La presente investigacion presenta una recoleccion de datos de
clase cientifica ya que se conoce el objetivo y el investigador tiene claro lo
que desea observar y realizar en la investigacion, donde se utiliz6 un
instrumento (encuesta) que Palella, M. y Martins F., (2006), definen: que
es una técnica destinada a obtener datos de varias personas cuyas
opiniones interesan al investigador y esta conformada por una lista de
preguntas de seleccion simple que los sujetos responden de forma
anonima. De tal forma, en el caso de estudio se implementd una encuesta
tipo cuestionario con doce (12) preguntas, la primera de ellas consta de
los datos personales de los estudiantes determinada por el genero y
desde la pregunta dos (02) cada una tiene cuatro (04) opciones., para
determinar los conocimientos informaticos de cada uno de los estudiantes
del 5to grado “A” y preferencias sobre actividades y sitios turisticos y

culturales.

Validez y Confiabilidad del Instrumento

En toda investigacion que contenga un instrumento de recoleccién
de datos debe realizar un proceso de validacion y confiabilidad que
permita establecer la veracidad de los datos, es decir, lo que se busca es
gue exista el menor caso posible de manera tal que los resultados sean

homogéneos y permitan el desarrollo del proyecto factible.

Por otro lado, es importante mencionar que para Palella, M. y
Martins F., (2006), la validez “se define como la ausencia de sesgos
representa la relacion entre lo que se mide y aquello que realmente se
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quiere medir’ (Pag. 172); en cuanto la investigacion la validez del
instrumento se sometié al juicio de expertos, que segun el autor antes
citado:

Consiste en entregarle a tres (03), cinco (05) o siete
(07) expertos (siempre nameros impares) en la
materia de objeto de estudio y en la metodologia y/o
construccion de instrumentos un ejemplar del (los)
instrumento (s) con su respectiva matriz de
respuestas acompafiadas de los objetivos de la
investigacion el sistema variables y una serie de
criterios para calificar las preguntas.

La recoleccion de los datos del instrumento se puede representar a

través de la siguiente formula:

n vt?- Ypq

Donde:

" tt= Coeficiente de Confiabilidad

n= NUmero de items que contiene el instrumento
vt?= Varianza total de la prueba

> pq= Sumatoria de la varianza

r 12 2992 . 363
tt=

12-1 2,992

"tt= 065
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CAPITULO IV
ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

Una vez obtenida la informacion, mediante la aplicacion de los
instrumentos y las respuestas emitidas por los estudiantes de 5to grado
de la Escuela Basica “Batalla de Ayacucho” referente a los sitios turisticos
y Culturales del Estado Carabobo, se aplicé un instrumento, tipo encuesta
que consta de 10 preguntas, cada uno con cuatro (4) opciones
relacionadas con los sitios turisticos y culturales, dicho instrumento se
aplico a veinticuatro (24) estudiantes que representan una muestra del

grado.

De esta manera, a los datos obtenidos se les efectué el
procedimiento sugerido por Hurtado y Toro (2001) que expresa lo
siguiente: La informacion debe ser tabulada, ordenada y sometida a
tratamiento aplicando técnicas matematicas o estadisticas y los resultados
de estos analisis pueden presentarse mediante: cuadros, tablas,
diagramas, graficas, pictogramas. Por esta razdn, se elaboraran cuadros y
graficos estadisticos reflejando las opciones seleccionadas por los
estudiantes durante la encuesta utilizando Microsoft Excel 2007 con el
sistema operativo Windows XP. Seguidamente, los resultados se
interpretaran de acuerdo a lo reflejado en los cuadros y graficos. Como
resultado de este procedimiento, se consiguieron los siguientes

resultados:
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Pregunta 1: Datos de género

5to Grado “A” (24 Estudiantes)

Cuadro N°1
Afio Sexo Cantidad Porcentaje
Masculino 11 46%
Sto Grado "A” Femenino 13 54%
Total 24 100%
Fuente: Mendoza y Navia (2014)
Grafico N°1
54
52
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O Masculino
48
46
@ Femenino
a4
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Fuente: Mendoza y Navia (2014)

Interpretacion: De la poblacion de 24 estudiantes que realizaron la

encuesta se evidencia que el 54% es femenino y el 46% es masculino, es

decir, que la mayoria de los estudiantes del 5to Grado Seccidén “A” son

ninas.
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Pregunta 2: ¢;Qué nivel de destreza consideras tener en el manejo de la

computadora?
5to Grado “A” (24 Estudiantes)
Cuadro N°2
Afo Nivel Cantidad Porcentaje
Mucho 10 42%
Regular 9 37%
5to Grado “A”
Poco 5 21%
Nada 0 0%
Total 24 100%

Fuente: Mendoza y Navia (2014)

Grafico N°2
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Fuente: Mendoza y Navia (2014)

Interpretacion: Se evidencia que el 42% los estudiantes tiene buen

manejo de la Computadora, el 38% considera que su manejo es regular y

el 20% sabe poco.
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Pregunta 3: ¢Qué tipo de computadora usas con mayor frecuencia?

5to Grado “A” (24 Estudiantes)

Cuadro N°3
Afio Tipo Cantidad Porcentaje
Canaima 15 63%
5to Grado “A” Ccl)i'r;:]n!oslintr?l glor S 21%
Laptop 3 12%
Mini-laptop 1 4%
Total 24 100%

Gréafico N°3

Fuente: Mendoza y Navia (2014)
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Fuente: Mendoza y Navia (2014)

Interpretacion: Se evidencia que el 63% los estudiantes tienen utilizan la

computadora Canaima, el 21% tiene computadora personal, el 12%

maneja laptop y el 4% usa mini-laptop.



Pregunta 4: ¢ Qué Sistema Operativo tiene tu computadora?

5to Grado “A” (24 Estudiantes)

Cuadro N°4
Ao Sistema Operativo Cantidad Porcentaje
Windows XP 6 25%
Windows Vista 1 4%
5to Grado “A”
Linux/Canaima 15 63%
Windows 7 2 8%
Total 24 100%

Fuente: Mendoza y Navia (2014)

Grafico N°4
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Fuente: Mendoza y Navia (2014)

OWindows 7

Interpretacion: Se evidencia que el 25% de los estudiantes tiene
Windows XP instalado en su Computadora, el 4% usa Windows Vista, el

63% trabaja con Linux/Canaimay el 8% opera con Windows 7.
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Pregunta 5: ¢Con quién(es) sales a otros sitios por actividades

recreativas?
5to Grado “A” (24 Estudiantes)
Cuadro N°5
Afo Sales con: Cantidad Porcentaje
Padres 9 38%
Abuelos 8 33%
5to Grado “A” Institucion 3 12%
Educativa
Otros: especifique 4 17%
Total 24 100%
Fuente: Mendoza y Navia (2014)
40 Grafico N®5
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Fuente: Mendoza y Navia (2014)

Interpretacion: De los 24 estudiantes que realizaron la encuesta el 38%
sale con uno o ambos padres, el 33% sale con uno o ambos abuelos, el
12% por paseos que realiza la institucion educativa en la que estudian y el

17% con otros familiares o amigos.

48




Pregunta 6: Cuando viajas ¢,qué sitio te gusta visitar?

5to Grado “A” (24 Estudiantes)

Cuadro N°6
Afo Sitios Cantidad Porcentaje
Playa 13 54%
Montafa 5 21%
5to Grado “A” Llano 5 21%
Otros: Especifique 1 4%
Total 24 100%
Fuente: Mendoza y Navia (2014)
Grafico N°6
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Interpretacion: De los 24 estudiantes la encuesta arrojo que el 54%
prefiere la playa, el 21% la montaia, el 21% el llano y el 4% prefiere otro

lugar.
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Pregunta 7: ¢ Cual es tu sitio turistico preferido en el Estado Carabobo?

5to Grado “A” (24 Estudiantes)

Cuadro N°7
Afio Sitios Cantidad Porcentaje
Acuarlo.de 2 29%
Valencia
Arco de Carabobo 4 17%
5to Grado “A” | Lago de Valencia 4 17%
Parque~Fernando 9 37%
Penalver
Total 24 100%
Fuente: Mendoza y Navia (2014)
Grafico N°7
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Interpretacion: Se explica que el 29% de los estudiantes ha visitado el
Acuario de Valencia, el 17% el Arco de Carabobo, el 17% ha ido a las
cercanias del Lago de Valencia y el 37% prefiere el Parque Fernando

Peralver.
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Pregunta 8: ¢ Cual es tu sitio cultural preferido en el Estado Carabobo?

5to Grado “A” (24 Estudiantes)

Cuadro N°8
Afo Sitios Cantidad Porcentaje
Ateneo de Valencia 7 29%
Teatros 2 8%
5to Grado “A” Museos 4 17%
Palacio _de los 11 46%
lturriza
Total 24 100%
Fuente: Mendoza y Navia (2014)
Grafico N°8
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Fuente: Mendoza y Navia (2014)

Interpretacion: Se detalla en el grafico que el 29% de los estudiantes

prefiere visitar el Ateneo de Valencia, el 8% asiste a teatros, el 17% ha

visitado museos y el 46% el Palacio de los Iturriza.
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Pregunta 9: De acuerdo a la pregunta anterior ¢por qué te gusta ese

lugar?
5to Grado “A” (24 Estudiantes)
Cuadro N°9
Afio Caracteristica Cantidad Porcentaje
Por su Historia 4 17%
Por sus Espacios 12 50%
1 )
5to Grado “A” Por su Cercania 3 12%
Por su riqueza 5 21%
cultural
Total 24 100%
Fuente: Mendoza y Navia (2014)
Grafico N°9
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Fuente: Mendoza y Navia (2014)

Interpretacion: De acuerdo a lo visto en esta encuesta se puede decir
gue el 17% de los estudiantes visita alguno de los sitios mencionados
motivado por su historia, el 50% por sus espacios, el 12% por su cercania
a su residencia y el 21% por su rigueza cultural mostrada en sus

instalaciones.
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Pregunta 10: ¢Qué Municipio del Estado Carabobo consideras favorito

para hacer turismo?

Cuadro N°10

5to Grado “A” (24 Estudiantes)

Afio Municipio Cantidad Porcentaje
Puerto Cabello 10 42%
Guacara 4 17%
5to Grado “A” Valencia 8 33%
Libertador 2 8%
Total 24 100%
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Fuente: Mendoza y Navia (2014)

Gréafico N°10
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Fuente: Mendoza y Navia (2014)

Interpretacion: Por factores mencionados anteriormente la poblacion

estudiantil prefiere en un 42% al Municipio Puerto Cabello, un 17% a

Guacara, un 33% a Valencia y un 8% al Municipio Libertador.
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Pregunta 11: ¢;Qué espacio recreativo prefieres visitar en el Municipio

seleccionado?

Cuadro N°11

5to Grado “A” (24 Estudiantes)

Afio Espacio Cantidad Porcentaje
Playas 10 42%
Petroglifos 4 17%
5to Grado “A” Parques 8 33%
Rios 2 8%
Total 24 100%
Fuente: Mendoza y Navia (2014)
Gréfico N°11
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Fuente:'Mendoza y Navia (2014)

Interpretacion: De acuerdo a los estudiantes se explica que el 42%

prefiere las playas, el 17% los Petroglifos, el 33% al Parque Fernando

Pefalver y el 8% elige a los rios de la zona.
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Pregunta 12: ¢ Qué expresiones culturales prefieres?

5to Grado “A” (24 Estudiantes)

Cuadro N°12

Afio Expresion Cantidad Porcentaje
Danza 7 29%
Musica 8 33%
5to Grado “A” Teatro 5 21%
Artes Plasticas 4 17%
Total 24 100%

Fuente: Mendoza y Navia (2014)

Gréafico N°12
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Fuente: Mendoza y Navia (2014)

Interpretacion: El resultado que arrojé la encuesta manifiesta que el 29%
de los estudiantes siente afinidad por la danza, el 33% por la musica, el

21% prefiere el teatro y el 17% las artes plasticas (pintura, escultura).
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Conclusion de los Andlisis e Interpretaciéon de los Resultados

Una vez expuesto los resultados obtenidos mediante la encuesta,
los cuadros y los graficos; se pas0 a manifestar las conclusiones

obtenidas.

Por otro lado, se evidencia que el mayor porcentaje de respuestas
con deficiencia de los Sitios Turisticos y Culturales, del Estado Carabobo
muestran en los items que tienen un cincuenta y cinco (55) porciento del
grado de probabilidad de visitar estos espacios de nuestro Estado y el
restante que es el cuarenta y cinco (45) porciento se ve limitado que los

estudiantes salgan a recrearse por la situacion de su nucleo familiar.

En la presente investigacion se pudo constatar que el 54% de los
estudiantes es de género femenino, donde todos manejan computadoras
siendo la de mayor uso las Canaima y por ende el sistema operativo de
mayor uso es Linux. Por otra parte, los estudiantes cuando salen a
recrearse a otros sitios o hacen en su mayoria con sus padres que los
llevan preferiblemente a las playas, al Parque Fernando Pefalver y el
Acuario de Valencia siendo sus espacios los mas llamativos aunque
algunos pocos asistan por su cercania y también por su historia a otros

lugares.

De manera tal, se registra que el Municipio Puerto Cabello es el
mas visitado por los turistas ya que frecuentan sus playas y el Parque
Nacional San Esteban por la diversidad ecolégica y cultural que posee.
Por ultimo, se tiene conocimiento que la opciébn ganadora entre las
expresiones culturales que prefieren los estudiantes de 5to. Grado “A” en
la parte cultural es la relacionada con la musica y la danza.
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Presentacion y Andlisis de Factibilidad

En esta parte se refleja que es un proyecto factible en cuanto a los
recursos de infraestructura, los recursos técnicos, asi como los equipos

gue se necesitan y los que deben disponer la propuesta.

Por otro lado, sefiala Gomez (2000) que la factibilidad “indica la
posibilidad de desarrollar un proyecto, tomando en consideracién la
necesidad detectada, beneficios, recursos humanos, técnicos, financieros,
institucionales, estudio de mercado y beneficiarios” (p24). Tomando esto
en cuenta, para elabora una propuesta se necesita considerar todos los
aspectos involucrados de tal manera que pueda llevarse a cabo en un

determinado periodo de tiempo.

Factibilidad Técnica

Consiste en recolectar la informacion necesaria sobre la capacidad
tecnolégica que tienen los estudiantes para poner en marcha los

requerimientos minimo del prototipo.

Factibilidad Econ6émica

Consiste en llevar un control de las actividades que se realizan en
las instituciones. Se ejecuto el analisis con la finalidad de medir los costos
de desarrollo y operacion del Material Educativo Computarizado para el

Aprendizaje de los Sitios Turisticos y Culturales del Estado Carabobo.
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CAPITULO V
LA PROPUESTA

Material Educativo Computarizado para el Aprendizaje de los

Sitios Turisticos y Culturales del Estado Carabobo

El prototipo inicial del MEC sobre los Sitios Turisticos y Culturales
del Estado Carabobo dirigido a estudiantes del 5to. Grado de educacién
primaria de la escuela basica “Batalla de Ayacucho” se disefia por medio
de imagenes, textos video, autoevaluacion, basandose en la teoria de
aprendizaje de Ausubel “aprendizaje significativo”, donde los estudiantes,
siguen una serie de estudios con opciones sobre sus preferencias
recreativas y manejo de herramientas tecnoldgicas que le permiten

aprender sobre los sitios turisticos y culturales.

De manera tal, el MEC se realiza con el objetivo de fortalecer los
conocimientos y proponer para el aprendizaje de los sitios turisticos y
culturales del Estado Carabobo con materiales didacticos entre los nifios
de nueve (09) y once (11) afios de edad. El desarrollo del MEC permitira
consolidar los conocimientos y las motivaciones intrinsecas basandonos
en la teoria ya mencionada, la cual se enfoca en el aprendizaje
significativo el cual dice que es el mecanismo humano por excelencia
para adquirir y almacenar la inmensa cantidad de ideas e informacion
representadas en cualquier campo de conocimiento. A continuacion se

muestran las pantallas mas relevantes del prototipo:

58



PANTALLA INICIO
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PANTALLA TURISTICA
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C [ file: ///C: fDocuments%20and% 20Settings/Administrador Escritorio/CARABOBC fimages/PARQUEFERNANDOPENALVEF 17 =

El parque Fernando Pefialver es
un parque ubicado en la Parroquia
Urbana San José al noreste en la
ciudad de Valencia, Estado
Carabobo en Venezuela. Es el
pulmébn vegetal al margen del rio
Cabriales, uno de los lugares : : |
favoritos de los valencianos, ocupa 4 : - r .

21 knw® (0,7 ha.) y una longitud de 2 iy i | 0

km. Junto a &l se ubica el Parque - w5 | u'-l::l._l._l_!_ =
Negra Hipélita y cuenta con una . -

2::::‘; acastica, "::"““"g Se extiende desde la Avenida San José de Tarbes y el Distribuidor El Trigal al Norte,
Fizms, BaScre y Dampe. hasta el Distribuidor F4brica de Cemento y la Avenida Rojas Queipo al Sur, Al Este lo

I8 gendea) saistion o= Geishea bordea la Autopista Regional del Centro Tramo Este y al Oeste la Avenida Paseo
el  Festival Cabriales. Fue Cabriales

inaugurado en el afio 1993.
Accesos: Su entrada principal es a través de la entrada del Parque Negra Hipblita,

Longitud: 2 km por el cruce entre la Avenida Paseo Cabriales y la Calle Los Sauces. Las tres vias de
Superficie: 0,7 ha acceso restantes se ubican a lo largo de la Avenida Paseo Cabriales, siendo el
Jardineria: 4,6 ha Gitimo, donde esta la gran bandera frente a la Torre Movilnet Valencia.

Horario: de martes a domingo desde las 5:00 am, hasta las 5:00 pm; en caso del dia
lunes como feriado para mantenimiento del parque, la apertura el Parque y cerrara
sus puerias respectivamente al siguiente dia.
“Hay que recordorke o jas idderdles, que indepencdi de loscambios politicos, ese parque debe ser do porque no fue improvisado y porque constituye el simbolo mds itil que
tiene o ciudod de Valenda. Yo no hice el pargue Negra Hipdlita. 5iel creador de un pargue i distinto gque eve ef nombre de F fo Pefialves, primer gob dor de ks provincio de
Corabobo, en 1825°

Fduardo Santoello. orauitecto del Paraue I do Pefiaiver. Fi i ! Diario H G i
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' [ CARABOBO - TURISMO x),Y [ ACUBRIOVALENCIAprg (15 % § =

C' [ file: /fC: [Docurments920and%205ettings/Administrador /Escritorio/CARABOBO/images/ACUARIOVALENCIA png vl =

El Apakem o Acil 08 4 ) M T T T VR
Valencia es un parque recreativo IR Hu l”] :lll
oioeds _on s _ slied -- | IR gt
de Valencia, Venezuela, que posee it ~ | g

un acuario y un zoolbgico con
especies de Venezuela.

En este acuario se encuentran las
Gnicas toninas (delfines de agua

dulce) amaestradas en el mundo, s 0! : o '

asi como también numerosas » L Sy —— u

Sepockes ""de"""“ y """"‘*"n‘:; Su sede constituye las instalaciones de lo que fue el primer acueducto de la Ciudad

- o ool P de Valencia, conocido también como la “Vieja Caja de Agua”, construido en 1886,
- bajo el mandato de Antonio Guzmén Blanco. El 21 de diciembre de 1975, el Dr. Juan

Vicente Seijas inauguré la primera etapa de la obra. El Doctor Juan Vicente Seijas
Rivas, fue su ideblogo y ejecutor durante y después de ejercer el cargo de
Presidente del llustre Consejo Municipal de Valencia.

El acuario estd dividido en 5 areas diferentes de exhibiciones de animales que son: Terrarios,
Serpentarios, Acuarios, Zookgico y Show de Toninas, ademas del Centro de Coleccion Cientifica de la
Fauna Venezolana que cuenta con muestras preservadas. Adicionalmente el parque cuenta con un
parque de diversiones que complementa los alractivos del paseo, asi como también servicios de
estacionamiento, fuente de soda, heladeria, restaurant, parques infantiles, caminerias, salon de fiesta y
auditorio.
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El Puerto se convirti6 durante la
colonizacibn en un  punto
importante para el comercio, ya
que era considerado como uno de
los mejores puertos del nuevo
mundo: desde aqui salia el cacao,
el café, el algodon y el indigo a las
islas holandesas.

Las calles de la 2ona colonial conservan la
belleza arquitectonica de la época, con sus
hermosas casas y sus calles empedradas, las
cuales hacen evocar un pasado histérico
notable.

En el malec6n, se puede observar
el mar, ademés del imponente
Fortin de San Felipe, también
conocido como el Castillo del

Libertador, el cual sirvid como
refugio de la ciudad en el periodo
colonial, ya que los piratas Ia
acechaban constantemente.
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PANTALLA CULTURAL

& — C  [Ifile:///C: DocumentsIh20and% 205ettings/Administrador /Escritorio/CAR ARCBO fevents hitm| i
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PRINCIPALES PUNTOS  PRINCIPALES PARQUE! ZONAS DE
CULTURALES ZONAS VERDES RECREACION

PETROGLIFOS DE

Parque Metropolitano de Valencia: localiza

Jardines de FACES: = un |ardin ubicada dent g Avenida 94 3 |a altura del Avenida Paseo -
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C | [ file: fHC fbocuments%20@nd%ZOSettngszdministrador,r'EscritoriofCARABOBO,’images,-’iturriza.png

b
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El Palacio de los lturriza, también llamado
Quinta Isabela, es una construccion de
finales del siglo XIX encomendada por Don
Juan Miguel lturriza. El complejo es una
muestra de las casas coloniales en las que
habitaban las familias acomodadas de
Valencia en ese entonces, inspiradas en los
modelos romanticos europeos. Se trata de
una suerte de palacete rodeado de jardines
con una torre-mirador, balaustradas y un
porche.

En 1935 el palacio fue comprado por los
Castrillo, quienes modemizaron la
construccion incluyéndole baiio, cocina e
instalacion eléctrica, y cambiaron Ila

En 1991 el palacio fue adquirido por el
Gobierno del Estado Carabobo.
Actualmente, el Palacio de los Iturriza es
sede del Museo de la Ciudad.

65



' | '} CARABOBE - TURISME xy [1] CARABOEO - IMAGEMES X (=1hE!

C [ file: ///C: [Documents %6 20and% 205ettings/Administador /Escritorio/CARABCBC fimages/galeria/distortion_effect_1+ 57 =

0 - GALERIA

66



' | "} CARABOBO - TURISMO x, ['] CARABOEO - IMAGENES % =1 et

C [ file:///C: /Documents % 20and% 205ettings/Administrador /Escritorio/CARABOBC/images/galeria/distortion_effect_1t & 7 =

67



' || CARABOED - TURISMO x! [ CARABOBO - IMAGENES x W N =

% [] file: /AT ,fljocumentg%2Oand%205ettif;gsf}3\dministrador,fEscritorio,’CAP\ABOBO;’imagesfgaIeriafdistortion_effect_i.fE‘u “,3 =

68



' | CARBEOBO - CLLTURA x’ [Y atene0.prig (1505 %1107) % W P=Rle e

C' [ file: f/C: Documents2620and 6 205ettings,/Administrador /Escritorio/CARABOBO/images/atened.png e di—

ATENEO DE VALENCIA

El Ateneo de Valencia, fundado por la escritora Maria Clemencia Camaran y un grupo de animadores
culturales, el dia 25 de febrero de 1936, ha sido, a lo largo de sus primeros sesenta aios de existencia, una de

las instituciones culturales mas importantes del pais y, sin duda alguna, la primera de las instituciones
privadas que asumio el reto de promover y divulgar las artes visuales cuando, a solo siete aiios de su
fundacion, decidio crear el Salon "Arturo Michelena™.

El Museo Salon “Arture Michelena™ alberga en su seno una de
las més valiosas pinacotecas de arte venezolano, producto
de seis décadas de intenso trabajo en el Salon Michelena, asi
como de adquisiciones y donaciones de los artistas. Un
museo que hacia falta para lograr la comprension de nuestro
devenir en el area de las artes visuales.

La Casa de los Talleres, lo mismo que los programas
dedicados a la formacion pedagbgica y animacion y
cooperacion institucional, dejan traslucir la s6lida presencia
del Ateneo de Valencia en todo el pais. Y los grupos de teatro
que la institucion ha creado recientemente, empiezan o
desarrollan una destacada labor en funcion de la formacion
de nifios, jovenes y adultos

Para el Ateneo de Valencia sesenta afios apenas empiezan.
En los proximos sesenta afios los programas recién creados,
también habran escrito buena parte de la historia de la
cultura venezolana. Porque el Ateneo de Valencia, como los
arboles centenarios, se sostiene en sus raices, pero se agita
en sus hojas, oteando siempre el horizonte que busca
abarcar.
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GEOLOGIA, RELIEVES Y CUMBRES FLORA, FAUNAYY AMBIENTE

Especies animales tipicas

Especies vegetales tipicas

Cumbres
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CONCLUSION

En la actualidad, la tecnologia educativa va dirigida a los
estudiantes de Educacion Primaria con el propésito de plantear nuevas
estrategias de aprendizaje que permitan incorporar innovaciones en el

area educativa a través de una pagina web.

Dicha tecnologia ha permitido crear un Material Educativo
Computarizado con fines alcanzados y motivado para el aprendizaje de
los sitios turisticos y culturales del Estado Carabobo con materiales
didacticos entre los nifios de nueve (09) y once (11) afios de edad. El
desarrollo del MEC permitirA consolidar los conocimientos y las

motivaciones intrinsecas la cual se enfoca en el aprendizaje significativo.

Es importante recalcar que en nuestro Trabajo Especial de Grado
titulado Material Educativo Computarizado para el Aprendizaje de los
Sitios Turisticos y Culturales del Estado Carabobo se hizo énfasis en
resaltar el uso como recurso educativo que se le puede dar a la
computadora para colaborar con el aprendizaje de los estudiantes en
especial de los niflos para que de acuerdo a sus capacidades la

informacion llegue.
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Facultad de Ciencias de la Educacion
Escuela de Educacion
Departamento de Informatica
Catedra de Investigacion y Didactica
Asignatura: Trabajo Especial de Grado

e _
e )
Profesor: . : /
~F (

Estimado Docente:

Reciba un cordial saludo, a través de la presente cumplimos con
participarle que usted ha sido seleccionado en calidad de experto, para la
validacidon del instrumento que fue elaborado con el fin de recolectar la
infformacion necesaria para la investigacion titulada: “Material Educativo
Computarizado para el Aprendizaje de los Sitios Turisticos y Culturales
del Estado Carabobo”, la cual es realizada por las bachilleres: Yennellys
Mendoza y Luz Navia, como requisito indispensable y obligatorio para obtener
elfﬁtulo de Licenciada en Educacién Mencién Informética de la Facultad de
Ciencias de la Educacion, comrespondiente al periodo académico 2 — 2013.

Esperando de usted su valiosa colaboracién.

\N :\n&\'\\" \me&fﬁk

Br. Yennellys Mendoza Br. Luz Navia

Anexos;

= Titulo y Objetivos de la Investigacién

= Tabla de Especificaciones del Instrumento
= [nstrumento

= Formato de Validacion.
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Universidad de Carabobo
Facultad de Ciencias de la Educacion
Escuela de Educacién
Departamento de informatica
Céatedra de Investigacion y Didactica
Asignatura: Trabajo Especial de Grado

Profesor: Licdo. folmcﬂ f’}ﬂﬂfco

Estimado Docente:

Reciba un cordial saludo, a través de la presente cumplimos con
participarle que usted ha sido seleccionado en calidad de experto, para la
validacién del instrumento que fue elaborado con el fin de recolectar la
informacion necesaria para la investigacion titulada: “Material Educativo
Computarizado para el Aprendizaje de los Sitios Turisticos y Culturales
del Estado Carabobo”, la cual es realizada por las bachilleres: Yennellys
Mendoza y Luz Navia, como requisito indispensable y obligatorio para obtener
el Titulo de Licenciada en Educacion Mencion informética de la Facultad de

Ciencias de la Educacién, correspondiente al periodo académico 2 — 2013.
Esperando de usted su valiosa colaboracion.

Ny Nedon JN/HW

&

Br. Yennellys Mendoza Br. Luz Navia

Anexos:

= Titulo y Objetivos de la Investigacién

=  Tabla de Especificaciones del Instrumento
= Instrumento

=  Formato de Validacion.
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Universidad de Carabobo
Facultad de Ciencias de la Educacion
Escuela de Educacion
Departamento de Informatica
Catedra de Investigacion y Didactica
Asignatura: Trabajo Especial de Grado

Mo gi'STer
Profesor: | : Te

Estimado Docente:

Reciba un cordial saludo, a través de la presente cumplimos con
participarle que usted ha sido seleccionado en calidad de experto, para la
validacion del instrumento que fue elaborado con el fin de recolectar la
informaciéon necesaria para la investigacion titulada: “Material Educativo
Computarizado para el Aprendizaje de los Sitios Turisticos y Culturales
del Estado Carabobo”, la cual es realizada por las bachilleres: Yennellys
Mendoza y Luz Navia, como requisito indispensable y obligatorio para obtener
el Titulo de Licenciada en Educacion Mencién Informatica de la Facultad de

Ciencias de la Educacion, correspondiente al periodo académico 2 — 2013.

Esperando de usted su valiosa colaboracion.

\\&m@\wp Youllom

Br. Yennellys Mendoza Br. Luz Navia

Anexos:

* Titulo y Objetivos de la Investigacion

» Tabla de Especificaciones de! Instrumento
* [nstrumento

=  Formato de Validacion.
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Universidad de Carabobo
Facultad de Ciencias de la Educacion t

Escuela de Educacion

Departamento de Informatica

Asignatura: Trabajo Especial de Grado

Formato de Validacion

La presente encuesta tiene como fin recopilar datos sobre los
conocimientos que poseen los estudiantes de quinto grado en la Escuela
Béasica “Batalla de Ayacucho” para el Aprendizaje de los Sitios Turisticos y
Culturales del Estado Carabobo. Datos que seran utilizados para el
proyecto que tiene por titulo: Material Educativo Computarizado para el
Aprendizaje de los Sitios Turisticos y Culturales del Estado
Carabobo, presentado por las bachilleres Mendoza Y. Yennellys del V. y
Navia A. Luz Monica estudiantes del décimo semestre de Educacion
Mencion Informatica de la Universidad de Carabobo.

Instrucciones:

e Se presentan doce (12) preguntas, con cuatro (4) opciones de
respuesta.

e Responda seleccionando con una (X) la opcion correcta.

e Debe seleccionar solo una alternativa por cada pregunta.

La informacion que proporcione es de mucha importancia para la
investigacion, por eso se le agradece su colaboracion.
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Universidad de Carabobo
Facultad de Ciencias de la Educacion

Escuela de Educacion

Departamento de Informatica

Asignatura: Trabajo Especial de Grado

Tabla de Especificaciones del Instrumento

Objetivo General: Proponer un material educativo computarizado para el

aprendizaje de los sitios turisticos y culturales del Estado Carabobo.

Objetivo Dimensiones | Indicadores items
Datos de 1
Género
Diagnosticar la necesidad de
un material educativo que
promocione  los  sitios | Tecnolégica | Herramientas 234
turisticos y culturales del Tecnologicas
Estado Carabobo.
Tipo de 5,6,7,8
Aprendizaje |9,10,11,12
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Universidad de Carabobo
Facultad de Ciencias de la Educacion
Escuela de Educacion

Departamento de Informatica

Asignatura: Trabajo Especial de Grado

Titulo y Objetivos de la Investigacion

TITULO: MATERIAL EDUCATIVO COMPUTARIZADO PARA EL APRENDIZAJE
DE LOS SITIOS TURISTICOS Y CULTURALES DEL ESTADO CARABOBO

OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

OBJETIVO GENERAL:

PROPONER UN MATERIAL EDUCATIVO COMPUTARIZADO PARA EL
APRENDIZAJE DE LOS SITIOS TURISTICOS Y CULTURALES DEL ESTADO

CARABOBO.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

e DIAGNOSTICAR LA NECESIDAD DE UN MATERIAL EDUCATIVO QUE

PROMOCIONE LOS SITIOS TURISTICOS Y CULTURALES DEL ESTADO
CARABOBO.

DETERMINAR LA FACTIBILIDAD DE DISENAR UN MATERIAL EDUCATIVO
COMPUTARIZADO QUE CUBRA LAS NECESIDADES PARA FORTALECER
EL DESARROLLO TURISTICO Y CULTURAL DEL ESTADO CARABOBO.

DISENAR EL MATERIAL EDUCATIVO COMPUTARIZADO QUE PERMITA LA
PROMOCION DE LOS SITIOS TURISTICOS Y CULTURALES DEL ESTADO
CARABOBO MEDIANTE UN DISENO INSTRUCCIONAL.
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Opciones

items N°1 _ _
Masculino Femenino
Datos de género
) Opciones
ltems N° 2
Mucho Regular Poco Nada
¢, Qué nivel de destreza consideras tener en el manejo de la
computadora?
Opciones
items N° 3 : Computador -
Canaima Personal Laptop Mini-laptop
¢ Qué tipo de computadora usas con mayor frecuencia?
Opciones
items N°4
Windows XP Windows Vista | Linux/Canaima | Windows 7

¢, Qué Sistema Operativo tiene tu computadora?
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ftems N°5

Opciones

Padres Abuelos Instltuc!on Otrgg,:
Educativa especifiqgue
¢Con quién(es) sales a otros sitios por actividades
recreativas?
Opciones
tems N°6 :
Playa Montafia Llano Otr9§.
Especifique
Cuando viajas ¢ qué sitio te gusta visitar?
Opciones
ltems N°7 Acuario de Arco de Lago de e
. . Fernando
Valencia Carabobo Valencia ~
Penalver
¢, Cual es tu sitio turistico preferido en el Estado Carabobo?
Opciones
ltems N°8 Ateneo de Palacio de los
. Teatros Museos .
Valencia lturriza

¢, Cual es tu sitio cultural preferido en el Estado Carabobo?
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Opciones

ltems N°9 e Por sus Por su I_Dor su
Por su Historia ) . riqueza
Espacios Cercania
cultural
De acuerdo a la pregunta anterior ¢por qué te gusta ese
lugar?
) Opciones
ltems N°10 . .
Puerto Cabello Guacara Valencia Libertador
¢ Qué Municipio del Estado Carabobo consideras favorito para
hacer turismo?
) Opciones
ltems N°11
Playas Petroglifos Parques Rios
¢, Qué espacio recreativo prefieres visitar en el Municipio
seleccionado?
Opciones
ftems N°12
Danza Musica Teatro ’,*”‘?‘S
Plasticas

¢, Qué expresiones culturales prefieres?
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	Cabe destacar, que la seguridad forma parte importante para            atraer al  público en general  a que  conozca una localidad que tenga un atractivo turístico. Un panorama completo sobre la realidad del              sector turístico  en diferen...

