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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como finalidad Conocer la necesidad
de disefiar estrategias pedagodgicas para el desarrollo de habilidades del
pensamiento Légico Matematico de Los Nifios Y Nifas, especificamente en
los nifios y nifias de 6to Grado “A” de La Escuela Bolivariana “Montalban” del
Municipio Naguanagua Estado Carabobo. La investigacion se desarrollo a
través de un estudio descriptivo, de campo y proyecto factible, por lo cual fue
necesario desarrollar un instrumento de recoleccién de datos (cuestionario),
basado en respuestas cerradas jerarquizadas por una escala de likert,
tomando como referencia las dimensiones de estrategias pedagdgicas del
autor Rodriguez del Castillo (2003). El cuestionario fue aplicado a una
poblacién representada por treinta y cuatro estudiantes, de los resultados de
la aplicacion del instrumento, se concluyé que por no contar con un material
de apoyo adecuado, y por falta de conocimiento de estrategias, son pocas
las estrategias aplicadas por el docente para motivar y desarrollar las
habilidades del pensamiento légico matematico de los estudiantes. en
relacion a la pertinencia de estas estrategias pedagogicas, se determind que
la manera mas efectiva de garantizar un aprendizaje significativo de la
matematica en los nifios es a través de juegos y dinamicas

Palabras claves: Estrategias Pedagdgicas, habilidades del pensamiento,
Logico Matematico.
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INTRODUCCION

La educacidon primaria en Venezuela es una de las etapas mas
importantes en la formacion de los individuos, debido a que toma en cuenta
el desarrollo del hombre y del ciudadano de forma integral. Este proceso
educativo se encuentra relacionado con las vivencias de cada estudiante a
través de ejes integradores como el trabajo liberador, interculturalidad,
comunicacion, ambiente y salud integral, todo esto como lo expresa la LOE
(2009), “con el fin de lograr la formacién integral como ser social para la
construccion de la nueva ciudadania promover los valores fundamentales
consagrados en la Constitucion, desarrollar potencialidades y aptitudes para
aprender, propiciar la reconstruccion e innovacion del conocimiento, de los
saberes, de la experiencia, fomentar la actualizacion, mejoramiento,

desarrollo personal y profesional de los ciudadanos y ciudadanas”.

La matematica forma parte fundamental en este nivel del sistema
educativo y en la vida de cada ser humano, aunque como se puede apreciar,
es una de las ramas mas complicadas para los nifos. Actualmente se toma
la matematica como una disciplina que aborda el estudio de problemas y
fendmenos, implementando diferentes metodologias de trabajo durante su
proceso de aprendizaje. El pensamiento I6gico matematico, no es solo una
actitud intelectual, ya que requiere la construccion de estructuras internas y
el manejo de nociones que son producto de la accion y la relacidén del nifio
con su entorno, y a partir de una reflexion le permite adquirir las nociones de

seriacion, clasificacion y la nocion de numero.

A pesar de estas metodologias ya existentes, siempre ha resultado

complicado que los niflos comprendan con facilidad los diferentes contenidos



desarrollados en esta etapa, trayendo como consecuencia dificultades para
un buen desarrollo de su proceso de aprendizaje, por lo cual el desarrollo del
pensamiento légico matematico se ve afectado, debido a que se vuelve
confuso la realizacién de operaciones presentes en la misma, por lo que se
requiere la puesta en practica de la habilidad y destreza al momento de
abordar los temas, por esta razon el docente se ve en la necesidad de
abordar los temas de la manera mas didactica y entendible posible utilizando

diversas estrategias que para llevarlas de forma divertida a los alumnos.

De esta forma debemos ver la matematica como un método para
generar de forma didactica aprendizajes significativos en las personas,
tomando en cuenta lo planteado es necesario disefiar una guia de
estrategias pedagogicas para desarrollar el pensamiento I6gico matematico
en los nifios y niflas de sexto grado de educacion basica, permitiéndoles
desarrollar un proceso de aprendizaje optimo que se integrara a su vida
cotidiana. De este modo, la investigacion se presenta en forma capitular

segun la siguiente descripcion:

Capitulo |, el cual presenta el planteamiento del problema, objetivos de
la investigacion y justificacion. El Capitulo Il, referido a los antecedentes de la
investigacion, bases tedricas, bases legales, definicidon de términos y tabla de
operacionalizaciéon de las variables. Un Capitulo Ill, que contiene el marco
metodologico del estudio, identificando tipos de investigacion, disefio de la
investigacion, poblacidn y muestra, técnica y recoleccion de datos, validez y
confiabilidad, definido como diagnédstico. Seguidamente el Capitulo IV, en el
cual se representa el analisis y la representacion de los resultados, las
conclusiones y recomendaciones y por ultimo el Capitulo V, en el cual
podemos encontrar el disefio de las estrategias pedagogicas propuestas

para el desarrollo de habilidades del pensamiento l6gico matematico.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

Planteamiento del Problema

Las habilidades de pensamiento constituyen hoy en dia una de las
prioridades y retos de la educacion en el contexto de un mundo en constante
cambio que demanda actualizacion profesional permanente y en donde es
necesario formar a los estudiantes en los conocimientos, habilidades vy
actitudes necesarios para lograr un pensamiento légico, critico y creativo que
propicie la adquisicion y generacion de conocimientos, la resolucién de
problemas y una actitud de aprendizaje continuo que permita la

autoformacion a lo largo de toda la vida.

Las competencias para el desarrollo de las habilidades de
pensamiento encuentran su justificacion como una experiencia de
aprendizaje que pretende hacer conciencia en los estudiantes de la
importancia de desarrollar habilidades de pensamiento critico y creativo a lo
largo de su trayectoria escolar, lo que implica que cada estudiante ha de
contribuir a tal fin utilizando sus habilidades de pensamiento en cada una de
las experiencias educativas que cursa y haciendo transferencia a la vida

cotidiana, personal y posteriormente, profesional.

En tal sentido, es importante tratar de mejorar el proceso educativo a

través del uso de metodologias que permitan una participacién mas activa



del estudiante en su proceso de aprendizaje y por ende, de su rendimiento,

lo cual coincide con lo expresado por Anzolay Torres (2010):

Para los estudiantes el aprendizaje de Matematica en sus primeras
etapas, depende de una buena ensefianza y ésta a su vez, es
influenciada por las estrategias que utiliza el docente en su desarrollo.
En tal sentido, es importante tratar de mejorar el proceso educativo a
través del uso de metodologias que permitan una participacién mas
activa del estudiante en su proceso de aprendizaje y por ende, de su
rendimiento.

Con relacién a esto, se hace necesario sefalar que el desempeio de
los estudiantes, depende, en gran medida, de aspectos relacionados con el
desenvolvimiento del docente dentro del aula y entre ellos, se deben
considerar las estrategias metodologicas utilizadas en el desarrollo de sus
actividades académicas, ya que éstas estan muy relacionadas a la
participacion del estudiante; éste responde de una manera u otra al estilo de
ensenanza del profesor y su actividad le permitira o no alcanzar los objetivos

previamente establecidos.

El pensamiento es el recurso maximo del ser humano, la ensefianza
para desarrollar habilidades del pensamiento, se empieza a gestar en la

década de los afios setenta segun explica Gonzalez (2003).

En ésta época se manifestd un descontento generalizado en el campo
de la ensefianza provocado por la insuficiencia de los programas de
estudios de las escuelas tradicionales para desarrollar las
potencialidades intelectuales de los estudiantes. Como consecuencia
de esto, empezaron a proliferar, en diferentes paises (Canadaj,
Estados Unidos, Inglaterra) proyectos en los que subyacen diversas
teorias del aprendizaje, de la inteligencia y del desarrollo cognitivo,
que tienen en comun la busqueda de métodos y procedimientos
diferentes a los comunmente conocidos que coadyuven al desarrollo
de las capacidades y habilidades de los estudiantes.



Lo cual implica, un cambio en el paradigma educativo, evolucionando
y adaptandose a la actualidad, para el desarrollo optimo de las capacidades
y habilidades de los estudiantes. Un hecho importante que contribuyé al
desarrollo de esta corriente fue la divulgacidon de las teorias sobre la
conexion entre el pensamiento y la educacion de Gilbert Ryle (1971)
expuestas en su ensayo: "Thinking and Self-Teaching”, donde se intereso6 por
analizar la forma en que procedian los estudiantes y un acontecimiento
contundente para él fue la observacion que hizo de que los nifios realizaban

investigaciones conceptuales en el aula.

A partir de la publicacién de los trabajos de Ryle y de las propuestas
innovadoras del movimiento del pensamiento critico, se empieza a aceptar la
"ensefabilidad" del pensamiento, Gonzalez (2003). Lo cual genera un
cambio en la educacion tradicional, pues en lugar de tratar al estudiante
como un recipiente en el cual se vacian los conocimientos, se trata de
innovar el proceso ensehanza aprendizaje, motivando a los estudiantes a
querer aprender, de modo que reflexionen, y construyan el conocimiento de
una forma practica. Por lo que se plantea de este modo la necesidad de
mejorar el proceso de ensefanza en las escuelas, incluyendo el desarrollo
de estrategias pedagogicas, que sirvan de instrumento para la mejora del

pensamiento de los estudiantes.

Partiendo de lo antes expuesto, una de las trabas para la mejora del
proceso de ensefianza aprendizaje, era la falta de investigaciones que
expresaran, metodologia o estrategias que debian aplicar los docentes, para
estimular el desarrollo de las capacidades del pensamiento de los
estudiantes. Para la mejora del pensamiento de los estudiantes es necesario
englobar varias aéreas cognitivas, ya que de un modo u otro se encuentran

entrelazadas es por esto que para lograr un incremento en las capacidades



del pensamiento en los estudiantes, se debe desarrollar el lenguaje del
estudiante, permitiéndole desenvolverse de mejor manera, tal y como dice
Gonzalez (2003), “La comprension de significados se potencia a través de la
adquisiciéon de la habilidad de la lectura, la expresion del significado se

desarrolla mediante la adquisicion de la habilidad de la escritura”.

De este modo, se puede apreciar que los actores principales en el
desarrollo de las capacidades del pensamiento son, el habla, la lectura y la
escritura. De manera que el desarrollo del razonamiento de los estudiantes,
estaran siempre ligados a estos aspectos. Actualmente una de las metas
fundamentales de la educacion es ensefar a los estudiantes a pensar, por lo
que, para estimular y mejorar el pensamiento en el aula, se hace necesario
estimular primeramente el lenguaje lo que permitira realizar progresos en el

proceso de razonamiento.

En opinion del colombiano Trejo, L. (2008):

“El aprendizaje de las habilidades cognitivas en la Educacion
primaria tienen doble implicancia : contribuiran al desarrollo de las
capacidades y aprendizaje de los conocimientos de las asignaturas de
cada una de las Areas Curriculares y también a través de la ejecucion
de las actividades curriculares de cada una de estas Asignaturas, el
estudiante desarrollara dichas habilidades intelectuales, aprendera a
aprender y a aplicar los procesos que desarrolld en situaciones
nuevas que le plantea la vida. Las habilidades cognitivas representan
en este contexto uno de los recursos privilegiados para permitir al
sujeto ser competente en el amplio sentido de la palabra, desarrollarse
en forma plena. Su capacidad de hacer, de hacer independiente y
hacer con otros, incluso de aprender, se ven favorecidas por las
mismas y su adquisicion tiene que hacerse en forma progresiva,
constantemente, pues se desarrollan en el largo plazo, por lo que el
docente debe definir cuales debera considerar y relacionar; y planificar
en cada sesion de aprendizaje, utilizando diferentes entornos”.



A juicio del autor, se puede decir que el desarrollo de las habilidades
cognitivas y del pensamiento de los nifios y nifias va a determinar su futuro,
ya que si posee un pensamiento critico y una buena observacion de lo que le
rodea este sera exitoso, ya que poseera una vision compleja de la realidad y
se hara sencillo resolver los problemas que se le presente, un nifio que
piensa es un nifio que lee, que escucha, de alli que la necesidad de ayudarlo
a alcanzar esos niveles de desarrollo de pensamiento. De este modo, el
docente es la clave en las consideraciones cognitivas del estudiante, en la
planificacion del aprendizaje, para ejecutar en su aula de clase las aéreas

académicas en esta disciplina

A lo anterior, se afiade el planteamiento de Pérez (2006):

“La escuela venezolana presenta en forma critica, un proceso
de aprendizaje memoristico, observable en el modelo de educacion
tradicional, asi como el uso poco frecuente de estrategias
instruccionales. La Matematica no escapa de esta forma de
aprendizaje, durante su estudio se presentan dudas y dificultades que
los alumnos pueden superar bajo la orientacion del docente, él es un
elemento clave en el proceso educativo; su comunicacion, relaciones y
metodologia de ensefianza juegan un papel importante en el
comportamiento y conducta del estudiante y, por consiguiente en su
rendimiento”

De alli que, el problema no solo es a nivel mundial, sino que los
estudiantes Venezolanos también lo viven y es rol del docente buscar
estrategias que lo ayuden a salir de la rutina y hacer de sus clases un
ambiente participativo donde el nifio se desarrolle de manera integral, que
aprenda a diferenciar lo bueno de lo malo, que sea critico, autbnomo y un
buen ciudadano. Las habilidades del desarrollo del pensamiento son un tema
que sin duda hara que los estudiantes sean capaces de discernir problemas

no solo de matematicas sino también de su vida cotidiana, pues se



evidencian al momento de ir a la bodega a comprar y hasta al recibir el

vuelto.

En este sentido, a los nifios y nifas de 6° Grado de la Escuela
Bolivariana “Montalban”, se les imposibilita realizar actividades como se
sefala en donde hay debilidades en la resolucion de problemas basicos de
adicién y sustraccion, ya que presentan dificultades al aplicar operaciones
basicas en las cuales estén involucrados valores posicionales de cifras,
ademas de planteamientos relacionados con su vida diaria como si Juan
compra 6 manzanas y se come 1 ;cuantas manzanas le quedarian?, si
mama tiene dos carteras y yo le regalo otra ¢cuantas carteras tiene?, todo
esto se debe a que la docente no aplica estrategias donde se invite al nifio a
pensar tales como ejercicios de percepcion, diferencias y semejanzas, entre

otros.

Ademas del poco interés que se les muestra en el hogar, ya que si no
se les esta preparando en casa ni en la escuela no se les estan
suministrando las herramientas necesarias para su desarrollo cognitivo,
generando un mal rendimiento académico, su poca capacidad de analisis,
llevandolo al fracaso en cualquier otra area. Es por ello que se propuso el
disefio de Estrategias Pedagdgicas para el Desarrollo de Habilidades del
Pensamiento de Los Nifios Y Nifas de 6to Grado “A” de La Escuela

Bolivariana “Montalban” Del Municipio Naguanagua Estado Carabobo.

De alli, se planteo la siguiente interrogante:

¢Cuales seran las caracteristicas de un disefio de estrategias

pedagogicas para el desarrollo de habilidades del pensamiento ldgico



matematico de los nifios y nifias del 6to grado “A” de la Escuela Bolivariana

“Montalban” del municipio naguanagua, del estado Carabobo?

Objetivos de la Investigacion

Objetivo General

Disefar estrategias Pedagdgicas para el Desarrollo de Habilidades del
Pensamiento Légico Matematico de Los Nifios Y Nifias de 6to Grado “A” de
La Escuela Bolivariana “Montalban” Del Municipio Naguanagua Estado

Carabobo.

Objetivos Especificos:

Conocer la necesidad de disefiar estrategias pedagodgicas para el
desarrollo de habilidades del pensamiento Logico Matematico de Los Nifios
Y Nifas de 6to Grado “A” de La Escuela Bolivariana “Montalban” del

Municipio Naguanagua Estado Carabobo.

Determinar la pertinencia de estrategias pedagdgicas para el
desarrollo de habilidades del pensamiento I6gico matematico de los nifios y
nifas de 6to grado “A” de la Escuela Bolivariana “Montalban” del Municipio

Naguanagua Estado Carabobo.

Proponer estrategias pedagogicas para desarrollo de habilidades del
pensamiento l6gico matematico de los nifios y nifias de 6to grado “A” en la
Escuela Bolivariana “Montalban” del Municipio Naguanagua Estado

Carabobo.



Justificacién de la Investigacién

La importancia de este estudio radica en el hecho de que con el
mismo, se obtuvo respuestas que, de una manera u otra, generaran
alternativas de solucion validas en el desempeio en el aula del maestro con
relacion a la adecuada seleccion y uso de estrategias metodologicas vy
producir, de esta forma, un cambio en el estudiante que, en definitiva, puede
incidir positivamente en su rendimiento académico. En otras palabras, en el
contexto de este estudio se pretendié obtener indicios que conduzcan a un
mejoramiento de la calidad de la ensefianza y contribuir de una manera

significativa a solventar algunos problemas que afectan el proceso educativo.

Asi también, la investigacion beneficioé directamente a los estudiantes,
ya que se les suministro las herramientas necesarias para que logren
desarrollar las habilidades del pensamiento, ayudandolo a obtener un mejor,
rendimiento académico y capacidad de resolucion de problemas loégicos
matematicos, que le serviran de apoyo para desenvolverse de manera eficaz
en su vida cotidiana. Del mismo modo, las investigadoras se beneficiaron ya
que obtuvieron nuevos conocimientos en el campo del desarrollo de
habilidades del pensamiento, permitiéndoles que sean capaces de ejecutar
estrategias pedagdgicas al momento de entrar en el campo laboral, por lo

que seran excelentes docente en esta area.

Ademas en el ambito de las Ciencias de la Educacion, se disefiaran
estrategias pedagdgicas para solventar la problematica en estudio y estas
pueden ser utilizadas por otros docentes. En otro orden de ideas, la linea de
investigacion que sustenta este trabajo es la siguiente: Desarrollo de
habilidades del pensamiento y creatividad para generar un mejor desempefio

y un aprendizaje significativo en el area de matematica.
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CAPITULO I

MARCO TEORICO

Antecedentes de la Investigacion

Segun Arias (2006), “Los antecedentes reflejan los avances y el
estado actual del conocimiento en un area determinada y sirven de modelo o
ejemplo para futuras investigaciones.”, Esta parte hace referencia a los
estudios previos: trabajos y tesis de grado, articulos e informes cientificos
relacionados con el problema planteado, es decir, todas aquellas
indagaciones realizadas anteriormente que puedan sustentar el estudio.
Los antecedentes sirven de guia al investigador y le permiten hacer
comparaciones y tener ideas sobre como se tratd el problema en esa

oportunidad.

Entre los antecedentes consultados para la realizacion del presente

trabajo de investigacion se encuentra el estudio realizado por:

Nunes y Bryant (2005), en su tesis “Las matematicas y su aplicacion:
“La perspectiva del nifo”. Una investigacion descriptiva, la cual tiene como
objetivo analizar como razonan los nifios y nifias los problemas matematicos,
usando como técnica de documentacidn la entrevista personalizada y
tomando como poblacion a 5 nifos, entre las conclusiones plantearon que:
todo nifo necesita aprender a ser logico. En este sentido, solamente aquella
persona que reconozca las reglas logicas puede entender y realizar

adecuadamente incluso las tareas matematicas mas elementales.



Su aporte a la presente investigacion es que se apoya en el hecho de
que, es preciso reconocer a la loégica como uno de los constituyentes del
sistema cognitivo de todo. Su importancia es que permite establecer las
bases del razonamiento, lo cual estimula la mejora las capacidades del
pensamiento, generando el desarrollo del pensamiento critico de los
estudiantes, asi como la construccion optima, no solo de los conocimientos
matematicos sino de cualquier otro perteneciente a otras asignaturas del plan

de estudio.

Leon y Parra. (2007), en su trabajo de investigacion titulado:
“Propuesta Didactica para el Desarrollo del Pensamiento Logico — Abstracto
en la Resolucién de Operaciones Basicas Matematicas”, su objetivo general
consistio en la elaboracion de una propuesta didactica para el desarrollo del
pensamiento l6gico — abstracto en el area de matematicas. Se ubica dentro
de la modalidad proyecto factible, y el disefio corresponde a los propésitos
de la investigacion no experimental descriptiva. Para el propdsito del estudio
se eligi6 como poblacion el total de 3 docentes del area matematicas de la
escuela donde se ubican donde se expres6 como principal conclusion de
acuerdo a la metodologia aplicada que los docentes no tienen muchos

conocimientos en cuanto a este tema.

Se relaciona con el presente proyecto ya que busca de igual forma la
aplicacion de una estrategia didactica para estimular la motivacion del
estudiante para la resolucién de problemas matematicos y aumentar su
interés por las matematicas. Los docentes deben capacitarse para dar
correctas soluciones a las incognitas que presenten los nifios y nifias con
respecto al tema y es desde su ambito educativo en donde lo pueden
abordar ya que de la practica docente y de las diferentes estrategias que se

utilicen en el aula depende un buen aprendizaje significativo.
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Asimismo, Carrillo Siles (2009) en su trabajo “Dificultades en el
Aprendizaje Matematico”, el tipo de estudio documental no experimental”,
que tiene como objetivo exponer las dificultades que surgen al alumnado
durante el proceso de aprendizaje de las matematicas, utilizando como
muestra a 25 estudiantes de Coérdoba, llega a la siguiente conclusion: Las
matematicas son una asignatura de las que mas les cuesta al alumnado,
especialmente en la etapa secundaria, pero estas dificultades estan
derivadas en la mayor parte de los casos a lagunas surgidas en los inicios de

su formacion.

Como docentes debemos tratar de prevenirlas, adaptandonos a la
diversidad del alumnado y a sus circunstancias, y lo mas importante,
plantearles la asignatura como algo necesario para la vida. De lo anterior se
deduce que, este trabajo aporté a la investigacion el hecho de las
problematicas que presentan los nifios a la hora de adquirir conocimientos
matematicos, de la cual podemos asumir que una manera de atacar estas
dificultades, seria aplicando nuevas estrategias para adaptar la metodologia
de la ensefanza a esa masa que esta en un proceso continuo de cambio

llamado alumnado.

De modo similar, Quintero, Jauregui y Castillo Z. (2009), elaboraron
una investigacion no experimental descriptiva titulada, “Los Recursos
Didacticos como Estrategia para la Ensefianza de las Operaciones Basicas
de la Matematica en los Estudiantes de Segunda Etapa de Educacion
Basica“el cual fue elaborado como proyecto factible, sefialaron como objetivo
implementar recursos didacticos como estrategia para el fortalecimiento de
las operaciones basicas de la matematica, en los estudiantes de la segunda
etapa de Educacién Basica, la informacion se recolecto por medio de

entrevistas abiertas a los docentes y a la poblacién estudiantil de la segunda
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etapa de la Escuela Bolivariana “Rafael Ignacio Mendoza Rubio” esto les
permitid concluir que el docente debe estimular la motivacion, autoestima,
sensibilizar al estudiante hacia la matematica para asi desarrollar su
pensamiento légico y el razonamiento matematico, a través, de recursos

didacticos utilizadas como una estrategia.

Este trabajo aportd a nuestra investigacion el apoyo de los recursos
didacticos, que se utilizan como estrategias de aprendizaje, las cuales
ayudan al estudiante a mostrar interés por la matematica, permitiéndole
desarrollar de mejor manera habilidades en esta area de aprendizaje, a la
vez que permite al docente planificar de manera eficaz, un plan de clase
basado en las necesidades de los nifios, ideal para motivar al estudiante a
ser participativo y protagonista del proceso educativo, y por ende a mejorar

su rendimiento académico.

De igual manera, Berrios, Delgado y Uzcategui. (2009), en su
trabajo de investigacion no experimental descriptiva “Uso y Manejo de
Recursos de Aprendizaje Empleados por el Docente en la Ensefianza de la
Matematica en la Primera Etapa de Educacion Basica”. Que tiene como
objetivo demostrar la importancia que tiene el uso de recursos empleados
para la ensefianza de las matematicas, a través de entrevistas a 8 docentes
de la primera etapa de la escuela La Caramuca, determinaron que: Todos los
recursos de aprendizaje conducen a despertar y motivar si se adecuan a los
intereses del educando permitiendo un aprendizaje eficaz, en beneficio de

los estudiantes de la primera etapa de Educacion Basica.

Esta investigacion aport6 ideas en cuanto a la construccion de
estrategias de ensefianza, ya que se apoya en la idea de que todos los

recursos de aprendizaje conducen a mejorar la motivacion del estudiante,
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permitiéndole obtener un mejor aprendizaje, siempre y cuando el docente
adapte estos recursos a los intereses y necesidades de los estudiantes, lo
cual deja en evidencia que, el docente debe emplear recursos y estrategias
practicas al momento de desarrollar contenidos matematicos permitiendo al

educando concebir un aprendizaje significativo.

Garcia, M. y Pefia, P. (2011) En su trabajo “Representaciones
Sociales en el Aprendizaje de la Matematica”, investigacion no experimental
descriptiva sefialan como objetivo, determinar esas representaciones
sociales en las formas de ensefiar y aprender la matematica en nuestra
escuela. Esta investigacidon se orientd hacia el estudio cualitativo-descriptivo,
teniendo como técnica primordial para la recoleccion de informacion la
entrevista focalizada, se entrevistaron 26 estudiantes y 6 docentes, los
resultados arrojados explican lo siguiente: En cuanto a las representaciones
que los estudiantes tienen de sus profesores, se confirma la demanda de que
en su intervencion didactica el docente sea un soporte no solo en lo
cognitivo, sino también en la esfera afectiva. Se le pide “ser mas divertido”,
tener en cuenta las opiniones, favorecer el aprendizaje autbnomo, explicar

bien.

Este estudio se relaciono con la investigacion porque demuestra que
la ensefianza del pensamiento l6gico matematico necesita un cambio en su
pedagogia, pues ya no es eficaz la forma tradicional de la ensefianza, en la
que el docente ensefia de forma rigida mientras el estudiante toma un papel
pasivo en la construccion de los conocimientos. De este modo los
estudiantes piden que el docente sea, mas divertido e incluso que sea un
soporte tanto en lo cognitivo como en lo afectivo, que tome en cuenta el
contexto y las necesidades de los estudiantes, de forma de hacer mas

didactica y divertida la ensefianza de la matematica.
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Al respecto, Marquez S. y Moran J.(2011)en su trabajo “Estrategias
Luadicas para el Desarrollo del Razonamiento Légico Matematico” que se
encuentra enmarcado como un proyecto factible, experimental y descriptivo,
tienen como objetivo conocer la utilizacion de estrategias ludicas, para
mejorar el razonamiento l6gico de los estudiantes; aplican la observacion, la
entrevista y encuestas como metodologia, para el desarrollo de Ia
investigacion tomaron como muestra los 34 estudiantes pertenecientes al 4to
grado de la escuela “Manuela Canizares” en el cual dieron con la siguiente
conclusion: ...Las estrategias ludicas como los juegos permitira a los
docentes desarrollar su clase mas amena, de manera que puedan retener y
aprender con muchas mas facilidades los estudiantes. Las aplicaciones de
las estrategias ludicas ayudaran al desarrollo del razonamiento lbgico
matematico para obtener un aprendizaje significativo e integral que le

ayudara a resolver problemas empleando recursos como los juegos...

Cabe resaltar que el trabajo mencionado anteriormente aport6 a esta
investigacion el hecho de que propone el desarrollo y aplicacion de una serie
de estrategias que tienen como finalidad el favorecimiento del desarrollo de
habilidades l6gico matematicas. Como puede apreciarse, los trabajos que
apoyaron esta investigacion tienen mucha relacion con la misma, puesto que
abordan elementos fundamentales de la matematica al igual que estrategias
que incentiven y desarrollen el pensamiento I6gico matematico infiriendo la
necesidad de poner en practica acciones que conduzcan a fortalecer el

mismo.
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Estrategias Pedagdgicas como organizacién rigurosa

Las estrategias pedagdgicas han sido punto de estudio de varios
autores, entre los cuales se encuentra a Alizo (2005), el cual explica las
estrategias pedagdgicas como “organizacion rigurosa de todos los elementos
que participan en el proceso de ensefianza aprendizaje (alumno, docentes,
representantes, recursos, ambiente, contenidos), estableciendo las normas,
procedimientos y los momentos de cada una de las acciones para el logro de
los objetivos” (p.34). De tal modo podemos evidenciar que las estrategias
pedagogicas deben estar planificadas para dar resultados no solo
inmediatamente sino también a futuro, tomando en cuenta todos los

elementos que participan en el proceso de ensefianza.

Por otra parte, Carles Monereo (2004) las considera como “una guia
de las acciones que hay que seguir, por lo que son siempre conscientes e
intencionales, dirigidas a un objetivo relacionado con el aprendizaje”. Por lo
cual podemos inferir que las estrategias pedagdgicas, son un procedimiento
que un docente adquiere y emplea de forma intencional como instrumento
flexible para el proceso ensefianza aprendizaje y lograr en el estudiante
aprendizajes significativos donde se solucionen problemas, considerando los
objetivo particulares que se quieren alcanzar, los cuales puede consistir en
afectar la forma en que se selecciona, adquiere, organiza o integra el nuevo
conocimiento, o incluso la modificacion del estado afectivo o motivacional del
aprendiz, para que este aprenda con mayor eficacia los contenidos

curriculares o extracurriculares que se le presentan.

En este sentido, la ejecucion de las estrategias de aprendizaje ocurre
asociada con otros tipos de recursos y procesos cognitivos de los que

dispone cualquier aprendiz. Lo que refleja la necesidad de distinguir entre
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varios tipos de conocimientos que se poseen y se utilizan durante el
aprendizaje. Por ejemplo: procesos cognitivos basicos, conocimiento
estratégico y conocimiento meta—cognitivo. Estos tipos de conocimientos son
activados de forma compleja a través de las estrategias pedagdgicas
implementadas por los docentes ya que el educando utiliza estas estrategias

para adquirir nuevos conocimientos.

Con referencia a lo antes expuesto Monereo (2007) expresa lo
siguiente: “Unicamente si el docente es capaz de hacer ver a los estudiantes
la importancia funcional de las estrategias, tanto en la escuela como en la
vida cotidiana, podra hacer que tomen la tematica en serio y no como algo
superficial” (p 505)Si bien la matematica es una de las areas en las cuales se
observa mayor dificultad de aprendizaje, es por esto que se debe tratar de
motivar a los docentes a interesarse mas por las matematicas lo cual les
permitira generar nuevas y diversas estrategias pedagdgicas para la
ensenanza de esta area, con el objetivo de incentivar a los educandos a que
se interesen en la materia, desarrollando sus habilidades del pensamiento
l6gico matematico, ayudandole a construir relaciones entre la teoria y la

practica, para adquirir nuevos conocimientos.

Habilidades del Pensamiento Logico Matematico y el medio social

En la actualidad el desarrollo del pensamiento l6gico matematico
deberia tomarse como base fundamental de cada una de las unidades
curriculares, ya que la misma se encuentra presente de forma explicita e
implicita en nuestras actividades diarias, tomando en cuenta esto, el docente
debe asumir una postura mas abierta que le permita integrar de forma
adecuada cada contenido que este ensefie con experiencias de la vida

cotidiana del educando. Y es en este momento en el que entra el rol del
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docente como mediador con la finalidad de utilizar estas experiencias en pro

del proceso de aprendizaje.

Tomando como referencia el concepto de mediador planteado por
Vigotsky (1934), el cual sefiala que “la mediacion la proporciona el medio
social, donde el adquirir conocimientos no es so6lo hecho de tomarlos de la
realidad, sino el hecho que exige una serie de transformaciones o procesos
psicolégicos. Donde los significados provienen del medio social externo, pero
deben ser asimilados o interiorizados por cada nifio o nifa” citado por (Pozo,
1994: pag196). De esta forma la mediacibn nos ayuda a convertir la
ensefanza de la matematica, en un proceso mas didactico que generara un
aprendizaje significativo a través de las experiencias cotidianas, utilizando
estas experiencias para obtener un aprendizaje optimo e integral que le
permitira al educando darle solucidn a cualquier problematica que se

presente en nuestro entorno.

En este sentido, Ruiz (1998), sefala el docente mediador como:

“‘Una persona que guarda por sus intervenciones, interés,
investidura personal, cultural, se interpone entre el
organismo que es sujeto de mediacion y el mundo de
estimulos que lo rodea e interactua con el fin de producir
cambios estructurales cognoscitivos que le permitan por una
parte hacer mejor uso de los estimulos que le viene tanto del
medio ambiente como de sus experiencias y conocimiento
previos; por tanto debe adaptarse adecuadamente a las
situaciones siempre cambiantes del concepto haciendo sus
respectivas modificaciones”. (p. 63)

Es por esto que el docente necesita estar preparado para tomar
decisiones basadas en las necesidades de los educando, permitiéndole

aplicar estrategias pedagodgicas que desarrollaran de forma eficaz el proceso
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de aprendizaje de los educando, y de este modo fortalecer el pensamiento
l6gico matematico. Al aplicar dichas estrategias los educando van a concebir
la matematica de forma divertida y concreta, llevandola a sus experiencias
cotidianas, lo cual favorecera el aprendizaje de esta area. Del mismo modo,
la mediacion segun Ministerio de Educacion y Deporte, (2005): “Es el
proceso mediante el cual se produce una mediacion, entre dos o mas
personas que cooperan en una actividad conjunta, con el propdsito de

producir un conocimiento” (p.59).

De este modo, se puede inferir que una manera practica de mejorar
las capacidades del pensamiento, es aplicando estrategias que desarrollen el
pensamiento logico matematico del educando, tomando en cuenta sus
conocimientos, ya que a partir de dicho conocimiento es que el docente debe
jugar su rol como mediador, llevando las ensefianzas a sus experiencias con
el entorno, para lograr la conexidén con sus potencialidades e intereses, para
construir de esta forma un aprendizaje significativo en los educando. Por
ultimo, el Ministerio de Educaciéon y Deporte (2005), presenta la mediacién

como:

“Apoyo, interponiéndose entre el nifio y la nifia y su entorno
para ayudarle a organizar y a desarrollar su sistema de
pensamiento y de esta manera facilitar la aplicacion de las
nuevas capacidades a los problemas que se le presenten. Si
el/la aprendiza (a) aun no ha adquirido las capacidades para
organizar lo que percibe, el mediador le ayuda a resolver la
actividad que se le plantea, tomando en cuenta sus propias
competencias intelectuales”. (p.43).

Por esta razon, el docente al aplicar estrategias para desarrollar las
habilidades matematicas de los educando, tomara en consideracién el hecho

de que tiene que orientar estas ensefianzas para que el educando construya
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de forma sistematica nuevos conocimientos a través de la integraciéon de las
experiencias ya adquiridas por los alumnos. De esta manera el docente debe
saber cuando los educando son capaces de aprender sin intervencion del
mediador y cuando tiene que intervenir en las actividades como mediador

para favorecer el aprendizaje del nifio.

Bases Teoéricas

El Aprendizaje Logico Matematico y la construccion del conocimiento

Un proceso que se destaca en la construccion del conocimiento en el
nifo, es el conocimiento logico-matematico, que se desprende de las
relaciones entre los objetos y procede de la propia elaboracion del individuo,
es decir, el nifio construye el conocimiento l6gico matematico coordinando

las relaciones que previamente ha creado entre los objetos Piaget, (1975).

De este modo el conocimiento l6gico-matematico presenta tres
caracteristicas, “en primer lugar no se puede ensefar directamente porque
esta construido a partir de las relaciones que el propio sujeto ha creado entre
los objetos, tomando en cuenta que cada relacidon sirve de base para la
siguiente. En segundo lugar, encontramos que se desarrolla en la medida en
que el nifo interactua con el medio ambiente y en tercer lugar, se construye

una vez y nunca se olvida” (Natalia castafion S/F).

Si bien la matematica de por si es complicada para los adultos, en el
hecho educativo se puede apreciar que para los nifios es el area de mayor
complejidad dentro del curriculo, la importancia de esta area hace que el
docente tenga como objetivo buscar la mejor forma de ensefiar dichos

contenidos, de forma didactica integrandola a las relaciones ya creadas por
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los sujetos, para que de este modo sea un aprendizaje que nunca va a
olvidar. Del mismo modo Moreno (2008), explica que “la forma mas facil y
sencilla de adquirir, entender y transformar o construir conocimiento, donde
el estudiante se divierta y al mismo tiempo desarrolle un razonamiento l6gico
matematico, es realizando actividades como: trucos magicos, acertijos,
problemas, enigmas logicos, rompecabezas, juegos, entre otros; que en

contraposicion a la didactica tradicional (tablero y salon cerrado)’(pag 18).

Estas estrategias siempre van a resultar mas agradables y entendibles
para los nifios, recordando que en las consultas realizadas a los educandos,
acerca de la forma de ensefianza que emplean los docentes, opinan que la
mejor forma de que un docente ensefie es que comparta, interactué y que las
actividades sean en forma de juegos, esto debido a que, el educando se
divierte con las actividades y va construyendo conocimientos sin aplicar
ningun esfuerzo, esto debido a que empiezan a entender porque es
importante saber lo que se les enseia, en otras palabras comienzan a utilizar

la l6gica del porque es necesario aprender.

El papel del docente en el desarrollo del pensamiento Idégico
matematico, es fundamental ya que es el docente como se explicaba con
anterioridad el mediador a la hora de que el educando no sea capaz de
construir el conocimiento por si solo, si bien las relaciones ya existentes en el
sujeto ayudaran a la construccién de nuevas relaciones, es el docente el que
se encarga de orientar al educando a que relaciones sus experiencias con
los contenidos, haciendo la clase de forma dinamica y motivando al nifio a

que participe de forma activa.

Como docentes debemos hacer que nuestras clases sean dinamicas,

y hacer que los alumnos participen de forma activa, para que este se sienta

22



motivado y logre alcanzar un aprendizaje significativo, lo cual va a hacer que
el nifio deje de ver a las matematicas como un area compleja, inentendible y
comience a disfrutar del aprendizaje de la misma. Es decir hay que romper
con la clasica forma de ensefianza en la cual el docente sencillamente se
preocupa por dar el contenido del area sin preocuparle si el educando
alcanza un aprendizaje significativo, ya que como se puede apreciar
aplicando estrategias pedagdgicas, se consiguen mejores resultados en el
desarrollo del proceso de aprendizaje del educando, lo que le permite
desarrollar sus habilidades légicas para responder de mejor manera ante

cualquier situacion que se le presente en su dia a dia.

Es por ello que se hace necesario crear estrategias pedagdgicas que
agilicen el pensamiento lI6gico matematico y proporcione en el nifio sus
propios conocimientos que les garanticen soluciones a problemas que no

sean ajenos a su realidad.

La matemética

Baroody Arthur (1997) expone lo siguiente:

La perspectiva historica indica que la matematica se encuentra en
permanente evolucion. Nuestros sistemas numeérico y aritmético son
la culminacion de literalmente miles de afo de inventiva y
perfeccionamiento. El conocimiento matematico se ha construido
lentamente, idea tras idea. El conocimiento que el adulto medio de
nuestra cultura da por sentado no estaba disponible hace unos miles
de anos y ni siquiera ciento de afos atras. Con frecuencia se
inventaban nuevos métodos a partir de necesidades practicas y se
adoptaban a causa de su utilidad. (pag. 10)

De este modo, se evidencia que La utilidad de la matematica ha sido

siempre muy evidente en toda la historia de la humanidad, su rol ha sido tan
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importante que es tomada como una ciencia en busca de la verdad, que es
necesaria como complemento de las demas ciencias. Pero para poder
ensenar de forma correcta esta ciencia es muy importante tener en cuenta
que se deben dominar los aspectos basicos de la matematica, pero esto no
es tarea sencilla ya que es evidente que la complejidad de la misma hace
que las personas no se quieran involucrar mucho en dicha area, es por esto
que nuestra labor es la de hacer que en la practica debemos tratar de hacer
que toda la sociedad logre captar de forma sencilla la importancia que trae

consigo esta ciencia.

De lo antes expuesto Baroody (1997) explica que, “En muchos
aspectos, el desarrollo matematico de los niflos corre paralelo al desarrollo
historico de la matematica: El cocimiento matematico impreciso y concreto de
los nifios se va haciendo cada vez mas preciso y abstracto” (p.12). Aunque
es una meta muy complicada de alcanzar, tanto para el sistema educativo
como para los decentes, es muy importante comprender cuales son las
habilidades matematicas basicas que los educando deberian aprender, para
identificar las dificultades que se le presentan a los alumnos, para poder
planificar estrategias que cubran esas necesidades y refuercen las
debilidades de los alumnos, para lograr asi estimular de forma correcta el

aprendizaje de esta area.

Analisis del pensamiento l6gico matematico

El desarrollo del pensamiento l6gico matematico en una persona, no
necesariamente se da solo en su etapa escolar, ya que también puede ser
motivado como ya dijimos utilizando las relaciones ya existentes en la
persona, a través de la comunicacion, utilizando diferentes estrategias y

técnicas que permitan resolver problemas tanto de matematica como
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cualquiera que se les presente en el entorno, logrando un mejor proceso de
ensefanza y afianzando ese proceso de aprendizaje lo que permitira adquirir

conocimientos de forma significativa.

Tal como lo indican Klingler y Vadillo (2001), en donde expresan que;
‘los términos estrategias de aprendizaje, estrategias de ensehanza y
aprendizaje estratégico, que se usan comunmente en la actualidad pues
podrian ayudar al estudiante a mejorar su desempefio, en lectura, redaccion,
matematica y solucion de problemas”. (p.76). Esto demuestra que para lograr
una mejor comprensiéon y lograr el desarrollo de habilidades logicas
matematicas, es necesario motivar la creatividad a través de técnicas y
estrategias, de este modo se hace necesario que las estrategias sean
aplicadas desde la educacion inicial, y estas deben ser aplicadas de forma
sistematica, permitiendo una ensefanza explicita de la matematica, que sera
de mucha ayuda para el educando, ya que esta area es compleja y provoca
desinterés en ellos.

Los autores, también dicen que para facilitar en los
estudiantes un aprendizaje estratégico es necesario:

(a) Ayudarlos a comprender cuales son sus fortalezas.
(b)Invitarlos a conocer la importancia de cambios de
estrategias dependiendo de las situaciones y demandas de
aprendizaje.

(c) Ayudarlos a valorar los riesgos que existen en situaciones
de aprendizaje. (p.77).

Tomando en cuenta este analisis, es necesario hacer referencia a un
aspecto muy importante, el cual es que no solo el docente sera el que genere
el aprendizaje en los nifios sino que deben participar de manera activa
terceras personas, lo que se basa en el hecho de que el nifio por ser un ente
social, ira construyendo sus conocimientos y desarrollando sus capacidades

del pensamiento a través de las ideas compartidas con las personas que lo
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rodean, lo cual favorecera el desarrollo del pensamiento lI6gico matematico

de los nifos y nifias en edad escolar.

Perfil de competencia del docente en el desarrollo del pensamiento

l6gico-matemaético.

La Educacion primaria venezolana, denominada Educacion
Bolivariana (2009), indica en el perfil del maestro y la maestra que debe;
“utilizar diferentes estrategias para el desarrollo y las evaluaciones de los
procesos de enseflanza y aprendizaje, a fin de optimizar el tiempo y los

recursos disponibles”. (p.60).

El nino es un ente compuesto por diferentes estructuras bioldgicas,
psicolégicas y sociales (Jean Piaget 1960). El docente por su parte debe
generar el desarrollo de cada una de las estructuras, de forma sistematica
para lograr integrar las areas que comprenden su desarrollo social, fisico,
intelectual y emocional, esto debido a que como se viene explicando el
desarrollo optimo del nifio sera alcanzado cuando al integrar cada una de
dichas areas se pueda apreciar un proceso de aprendizaje significativo en el
nifo, dando como resultado un desarrollo pleno de su personalidad, lo cual
ayudara a que en un futuro el nifio presente el mejoramiento de su

aprendizaje en especial en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico.

De este modo el docente cumplira una labor muy importante para
consolidar el desarrollo de las habilidades del pensamiento Idgico
matematico en los nifios, y es por esto que el docente debe tener el perfil del
adulto en el cual deseamos que se conviertan los educando, tratando
siempre de motivar a los estudiantes, para despertar el deseo de aprender

de los nifios, y esto lo lograra a través del desarrollo de estrategias aplicadas
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en clase, que vayan acorde a las necesidades de los nifios, garantizando un

aprendizaje significativo.

Preparacion docente

Freire expone lo siguiente:"Cuando vivimos la autenticidad exigida por la
practica de ensefiar aprender participamos de una experiencia total,
directiva, politica, ideoldgica, gnoseoldgica, pedagdgica, estética y ética, en
la cual la belleza debe estar de acuerdo con la decencia y con la seriedad"
(Freire, 1997 p.25). El docente cumple una funcidn muy importante en el
desarrollo de las personas, por lo cual se hace necesario que su preparacion
académica sea la adecuada, esta debe ser canalizada teniendo como meta
el perfil docente que se representa dentro de nuestra sociedad, en el cual el

docente debe ser un modelo a seguir por sus estudiantes.

De la misma manera en su preparacion el docente debe tener en
cuenta la necesidad de interesarse por el area de matematicas y del
desarrollo del pensamiento légico, ya que la habilidad para servir de
mediador en el proceso cognitivo del educando y generar un aprendizaje
significativo, dependera no solo de las estrategias y métodos que pueda
aplicar sino que también entraran en juego los conocimientos adquiridos por
el docente previamente, lo que le dara herramientas para poder reaccionar

de la mejor manera ante cualquier situacion que se le presente.

De este modo, se hace evidente la importancia de la preparacion
docente, tanto en el area matematica como de forma integral, ya que de esto

dependera que se pueda generar un proceso de ensefianza aprendizaje
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adecuado a cada situacion que pueda presentarse, permitiéndole al docente
seleccionar los contenidos, planificar las actividades y aplicar estrategias,
dependiendo de las necesidades que presenten los educando, y es a través
del conocimiento que posee el docente, que este va a relacionar cada
contenido con las experiencias cotidianas de los educando para construir un

proceso cognitivo optimo.

El pensamiento l|6égico-matematico desde el ambito de la teoria

cognoscitiva.

Para generar ese desarrollo pleno de la personalidad del individuo y
convertirlo en el adulto que la sociedad necesita, la educacidon debe ser vista
de forma general, en donde el educando cree sus propios aprendizajes con
la finalidad de que obtenga un verdadero conocimiento, dicho conocimiento
dara herramientas para solucionar cualquier problematica que se le presente

tanto en clases como en su entorno.

Brunner (1915), sefiala que el aprendizaje por descubrimiento fomenta
el aprendizaje significativo”, del mismo modo explica que los docentes
deberian variar sus estrategias metodolégicas de acuerdo al estado de
evolucion y desarrollo de sus estudiantes (citado por Zarza 2009 p. 9). Este
tipo de aprendizaje coloca como personaje principal a los educando
permitiéndoles construir el conocimiento basado en las relaciones que
experimentan entre los conocimientos ya adquiridos y la nueva informacion
suministrada, creado habitos de investigacion y motivacion por los

contenidos.

Ausubel (1983), a su vez nos dice que, “existen tres tipos de

aprendizajes significativos: aprendizaje de representaciones, aprendizaje de

28



conceptos y aprendizaje de proposiciones. Planteando que el aprendizaje del
alumno depende de la estructura cognitiva previa que se relaciona con la
nueva informacién”, debe entenderse, por “estructura cognitiva”, al “conjunto
de conceptos, ideas que un individuo posee en un determinado campo del

conocimiento asi como su organizacion” (p.37).

En este caso el enfoque constructivista nos explica que una persona,
no adquiere conocimientos solo del medio que lo rodea, sino que va creando
esos construyendo esos conocimientos a través de las interacciones del dia
a dia del sujeto con el medio que lo rodea. Por esta razon es que el
desarrollo de las habilidades del pensamiento l6gico matematico debe ser
abordado desde el enfoque constructivista. Los tedricos cognoscitivos dicen
que el hombre es racional, por lo tanto esto implica que el sujeto no solo
responde ante estimulos sino que forma estructuras y procesa el

conocimiento dandole significados a dichas estructuras.

Del mismo modo, Jean Piaget (1963), contribuyd con el enfoque
constructivista, ya que sus estudios relacionados con los procesos cognitivos
en el ser humano y en especial en los nifios, sirvieron de inspiracion para el
desarrollo de ésta teoria, ya que propuso un modelo biolégico para describir
el proceso en virtud del cual nos adaptamos en el mismo. Sus estudios se
centran en el desarrollo cognoscitivo y aunque nunca incursioné en el plano
educativo, incluye dos conceptos intimamente relacionados con este proceso

educativo.

Piaget (citado por Craig, 1992) nos dice que; “los seres humanos
acomodan sus esquemas para recibir la nueva informacion, pero al mismo
tiempo asimilan éste aprendizaje en la estructura de la mente. Si no encaja

en nuestros conceptos actuales podemos cambiar nuestros conceptos o
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formar otro nuevo (adaptacién)”’. (p.42). Lo que quiere decir que por muchas
dificultades que se presenten siempre se buscaran soluciones sencillas y
practicas a dichas problematicas ya que las personas son por naturaleza
seres activos y muy creativos. Segun Piaget, a medida que el ser humano se
desarrolla, utiliza esquemas cada vez mas complejos para organizar la

informacion y entender el mundo externo.

De acuerdo a lo planteado anteriormente y parafraseando a Jean
Piaget (1963) Distinguid cuatro etapas distintas: “sensorio motor”,
“preoperacional”’, “operaciones concretas” y “operaciones formales”.
Explicando que la inteligencia es una adaptacion biolégica que evoluciona
gradualmente en pasos cualitativamente distintos, como resultado de
acomodaciones y asimilaciones, mientras el sujeto trata de alcanzar nuevos
equilibrios. Se resalta que gracias a la relacion entre las capacidades

biolégicas de cada persona y su entorno nos desarrollamos.

De alli que el autor sostiene que se le debe proporcionar a cada nifio
suficiente material didactico apropiado para cada etapa del crecimiento, para
permitir el desarrollo de todas las areas de la mente. Es por esto que al
utilizar estrategias pedagdgicas, estas deben adaptarse al nivel cognitivo en
el cual se encuentran los educandos, para motivarlos a que exploren y

construyan sus propios conocimientos.

Dentro de este marco, el desarrollo cognitivo del individuo influyen una
serie de procedimientos en los cuales el individuo al ir evolucionando, realiza
una serie de acomodaciones o reestructuraciones en las cuales integra
habilidades de orden inferior, para construir otras habilidades de orden
superior. A su vez en este proceso de aprendizaje influyen agentes externos

relacionados con la cultura y el lenguaje, ya que el niflo es un ser social que
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interactia con su medio ambiente, y al mencionar aprendizaje por
descubrimiento, es a través de estas interacciones, que construye esquemas
de pensamiento, los cuales a medida que se van desarrollando se vuelven

mas complejos.

Aprendizaje por descubrimiento y el desarrollo de habilidades del

pensamiento l6gico

El aprendizaje por descubrimiento segun Rogoff (1984) nos dice que:
“el desarrollo cognoscitivo de los nifios, es un noviciado en el cual son
guiados en la comprension y la destrezas por sus compafieros mas
experimentados”. (p.46). El autor explica, que es a través de las
interacciones con otras personas de su entorno es que el individuo toma
ideas para construir sus propios conocimientos. Vigostky (1978), define dos
niveles de desarrollo cognoscitivo: desarrollo efectivo y desarrollo potencial.
El desarrollo efectivo es en el que el nifio consigue la solucion de un
problema sin colaboracion, mientras que el desarrollo potencial, es aquel
determinado en el cual mediante la colaboracién o guia de un compafiero

mas experimentado se consigue la resolucion del problema.

Del mismo modo, Vigostky enfatiz6 que necesitamos conocer el nivel
de “desarrollo potencial” y el nivel de “desarrollo efectivo” en los nifios para
entender por completo su “desarrollo cognoscitivo” y disefar la educacion
mas adecuada (p.46). Es por esto que las teorias cognoscitivas, se han
aplicado con amplitud a la educacion, siendo asi de gran utilidad para los
educadores al momento de planear la ensefianza adecuada a las diversas
etapas del desarrollo del nifio. Las teorias nos ofrecen métodos para
determinar cuando un nifio esta listo para estudiar cierta materia y cuales

procedimientos son los mas idoneos para cierta edad, permitiéndonos aplicar
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estrategias para el desarrollo de habilidades del pensamiento logico

matematico, acordes a sus necesidades.

Bases Legales

Son muchas las leyes y normas bajo las cuales se encuentra el
sistema educativo en Venezuela, estas se han creado con la finalidad de
permitir una participacion mas activa tanto de los docentes como de los
alumnos creando un ambiente de confianza, responsabilidad y creatividad
en las diferentes areas impartidas en la educacién basica. Entre las bases
que sustentan y orientan la politica de la educacidn en Venezuela
encontramos, La Constitucién de la Republica Bolivariana de Venezuela
(1999), que establece en el articulo 102, que:

“...la educacion es un derecho y un deber social, ademas es
gratuita y obligatoria. Se tomara como un instrumento
cientifico, humanistico y tecnoldgico al servicio de la sociedad,
teniendo como finalidad; desarrollar el potencial creativo de
cada ser humano, basada en una participacion activa”

En esta misma constitucion en el articulo 104 se hace referencia que
la educacion estara a cargo de personas de reconocida moralidad y de
comprobada idoneidad académica. Con respecto a esto, es importante
resaltar, que la educacion venezolana busca fundamentalmente el desarrollo
integral del educando, utilizando como mediador a una persona formada bajo
las normas morales y que reune todas las condiciones necesarias para

ejecutar su funcién como docente.
De igual forma cabe destacar que la Ley Organica de Educacién

(2009), en su capitulo I, articulo 15, nos indica que uno de los fines de la

educacion es: “Desarrollar la capacidad de abstraccion y el pensamiento
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critico, mediante la formacién en filosofia, l6gica y matematica, con métodos
innovadores que privilegien el aprendizaje desde la cotidianidad y la
experiencia” (p 19). Esto quiere decir que la educacion busca en el educando
el desarrollo pleno de sus capacidades y habilidades para obtener
aprendizajes significativos en diferentes disciplinas y aplicarlas en su
entorno. Por otra parte la Ley Organica para la Proteccion del Nifio, Nifa y
Adolescente, en su articulo 55 expresa. “Todos los nifios, nifias y
adolescentes tienen el derecho a ser informados e informadas y a participar

activamente en su proceso educativo”.

De modo que los nifios tienen el derecho de construir y explorar sus
propios aprendizajes. Como se ha visto el sistema legal venezolano no ha
descuidado el establecimiento de una normativa legal en materia de
educacion; abarcando instituciones publicas y privadas para llevar a cabo
sus objetivos en pro del desarrollo del pais, colocando a los nifios y nifias
como factores fundamentales en la adquisicion de los conocimientos,
buscando una relaciobn mas cercana y didactica entre el educando y el

educador.
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Definiciones de Términos Bésicos

Accion Docente: Intercambio funcional entre el educador y el educando, con
la finalidad de moldear conductas y actitudes, en el estudiante para una
mejor calidad de vida escolar promoviendo diversas vias alternas en donde
se incorporen estrategias para una mejor participacion activa del estudiante

en su proceso de aprendizaje.

Asimilacion: Es el proceso mediante el cual un individuo reconoce e
interpreta la nueva informacidn recibida propiciando asi el equilibrio en lo que
conoce Yy lo conocido.

Constructivismo: Es una de las teorias mas relevantes en el ambito
educacional, ya que no sélo se enfoca en la participacion del docente sino
que le permite al educando construir sus propios conocimientos a partir del
ambiente que le rodea consolidando asi sus ideas y expresando lo que
piensa a los demas.

Estrategias Pedagodgicas: Es un conjunto de herramientas practicas que
dirigen acciones con el objetivo de incentivar y desarrollar el autoestima, la

creatividad y el interés de los nifios y nifias en temas de cualquier indole.

Idoneidad: Es una aptitud que posee un individuo al momento de abordar
una situacion, en donde debe tener la capacidad necesaria para crear

nuevas soluciones y asumir un rol en todo lo que realice.

Pensamiento Logico Matematico: Es la capacidad que tiene el ser humano
de descifrar operaciones abstractas presentadas en circunstancias
cotidianas, el cual permite la comprension de numeros y simbolos

incorporados en el lenguaje matematico.
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Perfil: Es la postura que posee una persona con respecto a un oficio o un rol
en el cual debe estar acorde a su desempeino para asi realizar un trabajo

efectivo.

Interaccion: forma de accion mutua de dos 0 mas personas O grupos
sociales, en la que cada una de las partes orienta su conducta en funcion de
la de la otra parte (estimulo y reaccion) o bien toma como base las
expectativas puestas en la otra parte (roles complementarios).

Transformar: hacer cambiar de forma a alguien o algo.

Acomodacion: Es la capacidad que posee el individuo para organizar ciertos

conocimientos que resultan desconocidos en su proceso de aprendizaje.
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Operacionalizacién de las Variables

Objetivo General: Disefar estrategias Pedagdgicas para el Desarrollo de Habilidades del Pensamiento Légico Matematico de Los Nifios Y Nifias
de 6to Grado “A” de La Escuela Bolivariana “Montalban” Del Municipio Naguanagua Estado Carabobo.

Variable Definicién Dimensién | Indicadores items
nominal
Estrategias Rodriguez del castillo, (2003) Es Estrategias 1. ¢Tu maestra desarrolla estrategias que te ayudan
Pedagdal la proyeccion de un sistema de Accion d en el desarrollo del pensamiento ldgico
edagogicas acciones a corto, mediano y largo ccion docente matematico?
plazo que permite la Ensefianza 2. ;Te gustan las estrategias que aplica tu maestra
transformacion de la direccion del aprendizaje para la ensefianza de la matematica?
proceso de ensefianza - _ 3. Crees que a través de juegos y dinamicas aprenderias
aprendizaje tomando como base Pensamiento mejor la matematica?
los métodos y procedimientos | Educativa | l6gico 4. ;Tu maestra te motiva a utilizar la creatividad para
para el logro de los objetivos Habilidades resolver problemas en clases?
determt'nados en un tiempo 5. (las estrategias de ensefianza que aplica tu maestra te
concreto. s Ati
Resolucion  de ?yglgi;ndf resolver problemas matematicos con mayor
operaciones actlidad: S N
basi 6. ;Tu maestra realiza diversas actividades en las cuales
— — asicas I
Desarrollo de | Rincon A. (2009) sefala que deben resolver problemas matematicos?
habilidades  del s iend ) Conceptos 7. ¢Comprendes los conceptos de las operaciones
pensamiento Se entiende por pensamiento basicas de matematica?
l6gico matematico fséﬁﬁjarrc]jaetseml?gcoefrlnifgrl]’ufenstglv?r Integra. 8. ¢Cuando tu maestra realiza actividades referentes a
o erac'onesq bgs'cas analizar Vida cotidiana la matematica toma en cuenta tus experiencias con
op lon Icas, 'z el medio que te rodea?
informacién, hacer uso del - . »
. . Proceso 9. ,Utlizas los conocimientos de matematica
pensamiento  reflexivo 'y del | gy cati o - o .
I ucativa cognitivo basico adquiridos en clase, para resolver cualquier
conocimiento del mundo que nos
. . . problema que se te presente dentro y fuera de la
rodea, para aplicarlo a la vida Conocimiento escuela?
cotidiana”. iti o . .
meta cognitivo | 19 ;| a5 actividades que realiza tu maestra te motivan
a querer conocer mas acerca de la matematica?
11. ;Tu maestra realiza actividades de matematica

tomando en cuenta lo que te gustaria aprender?
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CAPITULO Il

MARCO METODOLOGICO

El marco metodoldgico busca describir detalladamente las vias que se
siguieron desde el comienzo del estudio hasta la culminacién del mismo. Al
respecto Balestrini (2002), la define como:

El marco metodoldgico, esta referido al momento que
alude al conjunto de procedimientos ldégicos, tecno -
operacionales implicitos en todo proceso de investigacion,
con el objeto de ponerlos de manifiesto y sistematizarlos; a
propésito de permitir descubrir y analizar los supuestos del
estudio y de reconstruir los datos, a partir de los conceptos
tedricos convencionalmente operacionalizados. (p.125).

De esta manera se puede afirmar que el marco metodolégico se
refiere al diseio y explicacion de cdmo se van a interpretar, recolectar y

procesar los datos de la investigacion.

Naturaleza de la Investigacion

El presente estudio se enmarca en estudio cuantitativo puesto que segun

Grinnell (1997):

...se generan hipotesis que contienen variables
medibles, las cuales se someten a prueba desde su enfoque.
Tales hipotesis no son producto de su imaginacion, sino que
se derivan del conocimiento y las teorias existentes, la cual
se analiza y profundiza como parte del plan de
investigacion... (p.87).



En consideracién a lo anterior se analizo y profundizo, en base a un
objeto de estudio titulado “ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS PARA EL
DESARROLLO DE HABILIDADES DEL PENSAMIENTO LOGICO
MATEMATICO DE LOS NINOS Y NINAS DE 6° GRADO “A” DE LA
ESCUELA BOLIVARIANA “MONTALBAN” DEL MUNICIPIO NAGUANAGUA
ESTADO CARABOBO, cuyas variables de investigacion son “estrategias
pedagogicas” y “desarrollo de habilidades del pensamiento Idgico

matematico”.

Tipo y Disefio de la Investigacion

Este proyecto se enmarca como un estudio descriptivo porque se
logré analizar y caracterizar el objeto de estudio. En este caso el estudio fue
de tipo descriptivo ya que segun Tamayo (2004) la investigacion descriptiva
es, “la descripcion, registro, analisis o interpretacion de la naturaleza actual, y
la composicidon o procesos de los fendbmenos. El enfoque se hace sobre
conclusiones dominantes 0 sobre como una persona, grupo O cosa Sse

conduce en el presente. (p.46)

De este modo se explica que a través del estudio descriptivo se
conocera la tendencia actual del uso de estrategias pedagogicas para el
desarrollo de habilidades del pensamiento I6gico matematico de los nifios y
nifias del 6to grado “A” de la Escuela Bolivariana Montalban, por otra parte,
el estudio se apoya en una investigacion de campo tomando en cuenta a

Arias. (2006), donde nos expresa que un trabajo de campo es:

...aquella que consiste en la recoleccion de datos
directamente de los sujetos investigados o de la realidad
donde ocurren los hechos (datos primarios), sin manipular o
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controlar variable alguna, es decir, el investigador obtiene la
informacion pero no altera las condiciones existentes.(p.31)

De esta manera podemos afirmar que nuestro estudio correspondié a
un disefio de campo, ya que buscod describir, interpretar y entender la
naturaleza de un problema, recolectando los datos de forma directa a través
de un instrumento (cuestionario) aplicado en la escuela Bolivariana
“Montalban” del municipio Naguanagua estado Carabobo, para describir el
resultado de cada variable estudiada. Este estudio estuvo orientado en la
modalidad de proyecto factible, debido a que pretendié dar soluciones a una

situacion planteada.

Por tal razén de acuerdo al Manual de Normas de la Universidad
Pedagodgica Experimental Libertador (2005), el proyecto factible consiste en
“la elaboracion y desarrollo de una propuesta de un modelo operativo viable
para solucionar problemas, requerimientos o necesidades organizacionales o
de grupos sociales” (p.7). Siendo en este caso el de proponer el uso de
estrategias pedagogicas para el desarrollo de habilidades del pensamiento
l6gico matematico de los nifios y nifias del 6to grado “A” de la Escuela

bolivariana Montalban.

Poblacién y muestra

Balestrini (2006) representa a la poblacion como “conjunto finito o
infinito, de personas, casos o elementos, que presentan caracteristicas
comunes” (p 137). De este modo la poblacion estuvo definida por el total de
los estudiantes del 6to grado seccidon A de la Escuela bolivariana Montalban,
la cual cuenta con treinta y cuatro (34) estudiantes, por lo cual la muestra
estuvo conformada por el total de los estudiantes, esto debido a que la

poblacidon es muy pequefia, y tomando en cuenta lo planteado por Balestrini
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quien explica que, “en caso de universos pequefos, es necesario seleccionar
a cada uno de los miembros de la poblacion, para un mayor control y

analisis”(p 137).
Técnica e Instrumento de Recoleccién de Datos

Una vez que se determinaron las variables, indicadores y la poblacion,
el siguiente paso consistio en precisar la técnica e instrumento de
recoleccion de datos, el cual esta conformado segun los objetivos de la
investigacion, en este caso, se selecciond la técnica de la encuesta. Segun
Arias (2006), dice que: “se define la encuesta como una técnica que pretende
obtener informacién que suministra un grupo o muestra de sujetos acerca de

si mismos, o en relacién con un tema en particular”. (p. 72).

Esta selecciéon permitié la recopilacién de la informacién, datos y
antecedentes, facilitdndola medicion de las variables del estudio. Con
respecto al instrumento disefiado y aplicado al objeto de estudio se hace
referencia al jcomo? y jcon qué?, se hara la busqueda de la informacién
necesaria para el estudio, en este caso Arias (2006), define qué, “un
instrumento de recoleccion de datos es cualquier recurso, dispositivo o
formato (en papel o digital), que se utiliza para obtener, registrar o almacenar

informacion”. (p.69).

Es por esto que el instrumento seleccionado es el cuestionario, el cual
segun Veliz (2005) es “considerado un medio de comunicacion escrito y
basico, entre el encuestador y el encuestado, a través de una serie de
preguntas muy particulares, previamente preparadas de forma cuidadosa,
susceptibles de analizarse con relacion al problema estudiado” (p.80). De tal

manera que el cuestionario se elaboré con once (11) items con alternativas
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de respuestas cerradas jerarquizadas por una escala de Likert. Con una

escala de cuatro (4) categorias; siempre, algunas veces, casi nunca y nunca.

Al respecto la escala de Likert, citada por Hernandez (2003), consiste
enun “conjunto de items presentados en forma de afirmaciones o juicios ante
los cuales se pide la relacion de los sujetos a lo que se administra” (p.26).
Dicho de otra forma, se presenta la informacion en cada una de las
preguntas a la cual se le asigna un valor numérico, para que el respondiente
seleccione la alternativa de la escala que represente su respuesta. De este
modo utilizando la escala de likert mediremos las actitudes y disposiciones
de los encuestados, agrupando numéricamente los datos que se expresen
en forma verbal, para luego operar con ellos, como si se tratara de datos

cuantitativos para poder analizarlos correctamente.

Validacién y confiabilidad del Instrumento

Balestrini (1997), plantea:

Una vez que se ha definido y disefiado los instrumentos y
Procedimientos de recoleccién de datos, atendiendo al tipo de estudio
de que se trate, antes de aplicarlos de manera definitiva en la muestra
seleccionada, es conveniente someterlos a prueba, con el propésito
de establecer la validez de éstos, en relacion al problema
investigado.”(pag.140)

En este caso especifico, para determinar la validez del contenido se
utilizé la técnica de “juicio de experto”, el cual consiste segun Pérez (2004),
en “una revision exhaustiva del instrumento de investigacion antes de ser
aplicada con la finalidad de evitar errores” (p.70). En esta actividad
participara un (1) Especialista en Matematica, y un (1) Licenciado en

Educaciéon Integral, quienes con un formato de validez de contenido,
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revisaran los items con respecto a los criterios de claridad, redaccion,

pertinencia y ubicacion.

Paralelamente para establecer el grado de confiabilidad de esta
investigacion, se aplico una prueba piloto. Para Ramirez (1999), la
confiabilidad de un instrumento se refiere a “un margen de confianza que se
tiene para generalizar los resultados de la poblacion total” (p.52),por lo tanto,
para determinar la confiabilidad del instrumento se procedera mediante una
prueba piloto tal como lo indica Hernandez y otros (2003) “la prueba piloto se
aplica a personas con caracteristicas semejantes a la muestra o poblacion
objeto de la investigacion, los resultados se utilizaran para calcular la

confiabilidad del instrumento de mediacion” (p. 262).

Los datos recabados fueron sometidos a procedimientos estadisticos
con la formula Alfa de Crombach. Para el calculo de la confiabilidad, se tomo
en consideracion el coeficiente de consistencia interna Alfa de Crombach que
segun Hernandez y otros (2006) establecen:

Este concepto, requiere una sola administracién del
instrumento de medida y produce valores que oscilan entre 0
y 1. Su ventaja reside en que no es necesario dividir en dos

mitades a los items del instrumento de medicion,
simplemente se aplica y se calcula el coeficiente. (p.290)

La férmula que se utilizarase describe a continuacion:

— k Zf:lg‘iz
ﬁ‘[ﬁ}*[' 52 ]

Donde
g2 , o
. i es la varianza del item i,

2
« & esla varianza de los valores totales observados y
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« k eselnumero de preguntas o items.

Al aplicar la encuesta y obtener los resultados, estos resultados se
evaluaron con el fin de calcular la confiabilidad del instrumento a través del
alfa de crombach, el cual arrojo como resultado a = 0,768 de confiabilidad

llegando a la siguiente interpretacion:

11 ll 7,202
* —_—
11-1 23,901

a=11%]|1-0,301]
oa=0,768

Interpretacion del resultado

El resultado del coeficiente fue de 0,768 lo cual significa que al aplicar
el instrumento varias veces a un grupo en condiciones similares se
obtendran resultados parecidos en un 76% de las veces aplicadas. La
confiabilidad del instrumento se interpreto tomando en cuenta el cuadro de

relaciones de Chourio (1999) el cual expresa lo siguiente:

Valores del coeficiente Niveles de confiabilidad
0,00 a 0,20 Insignificante (muy Baja)
0,20 a 0,40 Baja (muy débil)
0,40a 0,70 Moderada (significativa)
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0,70a 0,90 Alta (Fuerte)

0,90 a 1,00 Muy alta (casi perfecta)

De este modo podemos precisar que el nivel de confiabilidad de
nuestro instrumento es alto, ya que al aplicar la formula del alfa de crombach,
y calcular el mismo, esta arrojo como resultado un coeficiente de 0,76 lo cual
al evaluarlo con respecto a la tabla de relaciones de Chourio antes citado, se

encuentra en la escala como Alta o fuerte.

Analisis de los resultados

Los datos obtenidos a través de las encuestas aplicadas a los
estudiantes del 6to grado A de la escuela Bolivariana “Montalban” fueron
expresados utilizando graficas de diagramas circulares, cada resultado fue
analizado a través del porcentaje obtenido en las encuestas realizadas, con
la finalidad de analizar y explicar de forma explicita los resultados arrojados

por la investigacion.
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CAPITULO IV

ANALISIS Y PRESENTACION DE RESULTADOS

Los datos obtenidos a través de las encuestas aplicadas a los
estudiantes del 6to grado A de la escuela Bolivariana “Montalban” fueron
expresados utilizando graficas de diagramas circulares, cada resultado fue
analizado a través del porcentaje obtenido en las encuestas realizadas, una
vez presentados los porcentajes en cuadros y graficos, se procedio a realizar
la interpretacion general de los mismos, para posteriormente presentar las
conclusiones y recomendaciones a partir de los resultados en funcion de los

objetivos propuestos.

Cuadron®°1

Variable: Estrategias pedagogicas
Dimension: Educativa
Indicador: Estrategias

ftem: 1 ¢ Tu maestra desarrolla estrategias que te ayudan en el desarrollo del
pensamiento I6gico matematico?

item Siempre Algunas veces Nunca Casi Nunca
N° % N° % N° % N° %
1
19 |55,88% | 13 | 38,24% 0 0% 2 5,88%

Fuente: Instrumento aplicado a los estudiantes del 6to grado “A” de la
Escuela Bolivariana “Montalban”, por Rodriguez y Chavez (2014)



1. ¢Tu maestra desarrolla estrategias que te ayudan en
el desarrollo del pensamiento l6gico matematico?

B Siempre 55,88%
M Algunas veces 38,24%
Nunca 0%

M Casi nunca 5,88

Chavez y Rodriguez (2014)

Con respecto al indicador: Estrategias, se observo que el 55.88% de
los encuestados piensa que las estrategias aplicadas por su maestra los
ayudan en el desarrollo del pensamiento I6gico matematico, mientras que un
38.24% considero que su maestra aplica estas estrategias solo algunas
veces, y un 5.88% consideré que la maestra casi nunca aplica estrategias

que le ayuden a desarrollar el pensamiento I6gico matematico.

De esta manera se demuestra que aunque un poco mas de la mitad
de los encuestados toma como positiva las acciones de la maestra, el otro
44% no se siente motivado en el desarrollo del pensamiento logico
matematico, lo cual puede ocasionar debilidades en el proceso de
aprendizaje de este grupo tal como explican Klingler y Vadillo (2001), en
donde expresan que; “los términos estrategias de aprendizaje, estrategias de
ensefanza y aprendizaje estratégico, que se usan comunmente en la
actualidad pues podrian ayudar al estudiante a mejorar su desempefo, en

lectura, redaccion, matematica y solucién de problemas”. (p.76).
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Cuadro n® 2

Variable: Estrategias pedagogicas

Dimensién: Educativa

Indicador: Accion docente

item: 2 ;,Te gustan las estrategias que aplica tu maestra para la ensefianza

de la matematica?

item Siempre Algunas veces Nunca Casi Nunca
N° % N° % N° % N° %
2
21 61,76% 10 29,42% 2 5,88% 1 2,94%

Fuente: Instrumento aplicado a los estudiantes del 6to grado “A” de la

Escuela Bolivariana “Montalban”, por Rodriguez y Chavez (2014)

2. ¢Te gustan las estrategias que aplica tu maestra parala

ensefianza de la matematica?

H Siempre 61,76%
M Algunas veces 29,42%
= Nunca 5,88%

MW Casi nunca 2,94%

Chavez y Rodriguez (2014)
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Al analizar el indicador: Accion docente, se pudo observar que a un
61% de los encuestados expusieron que les gustan las estrategias que aplica
su maestra para la ensefianza de la matematica, mientras que solo un
29,42% opina que las estrategias que aplica la maestra les agradan solo
algunas veces, a un 2% casi nunca les gustan las estrategias aplicadas y a
un 5% nunca les gusta las estrategias aplicadas por su maestra para la

ensenanza de la matematica.

De este modo podemos apreciar que a pesar de que la docente aplica
algunas estrategias didacticas para la ensefianza de la matematica, no logra
motivar al grupo por completo para que se involucren de manera activa en el
aprendizaje de esta area. Al respecto Marquez S. y Moran J. (2011) explican
que: “Las estrategias ludicas como los juegos permitird a los docentes
desarrollar su clase mas amena, de manera que puedan retener y aprender
con muchas mas facilidades los estudiantes”. Es por esto que se presentan
como alternativa la aplicacion de estrategias pedagodgicas para la ensefianza

de la matematica.
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Cuadro n® 3

Variable: Estrategias pedagogicas

Dimension: Educativa

Indicador: Ensefianza, Aprendizaje

item: 3 ;Crees que a través de juegos y dindmicas aprenderias mejor la

matematica?
item Siempre Algunas veces Nunca Casi Nunca
N° % N° % N° % N° %
3
23 | 67,66% 8 23,52% | 3 8,82% 0 0%

Fuente: Instrumento aplicado a los estudiantes del 6to grado “A” de la
Escuela Bolivariana “Montalban”, por Rodriguez y Chavez (2014)

3.éCrees que a través de juegos y
dindmicas aprenderias mejor la
matematica?

H Siempre 67,66%
M Algunas veces 23,52%
= Nunca 8,82%

M Casi nunca 0%

Chavez y Rodriguez (2014)
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En cuanto al indicador: Ensefianza Aprendizaje, se observo una alta
tendencia en los encuestados a pensar que la mejor forma de aprender
matematica es a través de juegos y dinamicas siendo esta la forma de
pensar del 67%, mientras que el 23% piensa que esta es la mejor forma de
aprender solo algunas veces, y solo un 8% opina que esta no es la mejor
forma de ensenar. Se puede apreciar que la inclinacion a creer que a través
de juegos y dinamicas se aprende de mejor manera el area de matematica
es mayor. Lo cual esta en concordancia con lo que explica Moreno (2008),
quien piensa que:

La forma mas facil y sencilla de adquirir, entender y transformar o
construir conocimiento, es donde el estudiante se divierta y al mismo
tiempo desarrolle un razonamiento l6gico matematico, realizando
actividades como: trucos magicos, acertijos, problemas, enigmas
l6gicos, rompecabezas, juegos, entre otros; que en contraposicion a la
didactica tradicional (tablero y salén cerrado), (citado por Zurel, p 2).
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Cuadron° 4

Variable: Estrategias pedagogicas

Dimension: Educativa

Indicador: Pensamiento I6gico

item: 4. ;Tu maestra te motiva a utilizar la creatividad para resolver

problemas en clases?

item Siempre Algunas veces Nunca Casi Nunca
N° % N° % N° % N° %
4
17 50% 15 44,12% 1 2,94% 1 2,94%

Fuente: Instrumento aplicado a los estudiantes del 6to grado “A” de la

Escuela Bolivariana “Montalban”, por Rodriguez y Chavez (2014)

clases?

4. ¢{Tu maestra te motiva a utilizar la
creatividad para resolver problemas en

m Siempre 50%
H Algunas veces 44,12%
= Nunca 2,94%

M Casi nunca 2,94%

Chavez y Rodriguez (2014)
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En esta grafica al evaluar el indicador: Pensamiento I6gico, se observa
que el 50% siempre se siente motivado a utilizar su creatividad en clases por
la maestra, mientras que el 44% se siente motivado a utilizar su creatividad
solo algunas veces, un 2% casi nunca se siente motivado y un 2% nunca se
siente motivado a utilizar la creatividad para la solucion de problemas en
clases, esto evidencia que la mayoria de los estudiantes se sienten

motivados a utilizar su creatividad en clases.

En este caso la grafica nos indica que la docente aplica estrategias
para motivar a los estudiantes a utilizar su creatividad para resolver las
diferentes situaciones que se presenten en clases, lo cual coincide con lo
expuesto por Quintero, Jauregui y Castillo Z. (2009), quienes aseguran que
‘el docente debe estimular la motivacion, la autoestima y sensibilizar al
estudiante hacia la matematica para asi desarrollar su pensamiento logico y
el razonamiento matematico, a través, de recursos didacticos utilizadas como

una estrategia”.
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Cuadro n®°5

Variable: Estrategias pedagogicas

Dimensién: Educativa

Indicador: Habilidades

item: 5. ;Las estrategias de ensefianza que aplica tu maestra te ayudan a

resolver problemas matematicos con mayor facilidad?

item Siempre Algunas veces Nunca Casi Nunca
N° % N° % N° % N° %
5
23 | 67,64% 6 17,64%| 3 8,84% 2 5,88%

Fuente: Instrumento aplicado a los estudiantes del 6to grado “A” de la

Escuela Bolivariana “Montalban”, por Rodriguez y Chavez (2014)

H Siempre 67,64%
M Algunas veces 17,64%
Nunca 8,84%

M Casi nunca 5,88%

5. éLas estrategias de ensenanza que aplica
tu maestra te ayudan a resolver problemas
matematicos con mayor facilidad?

Chavez y Rodriguez (2014)
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Al evaluar el indicador: Habilidades, se obtuvo como resultado que la
mayoria de los estudiantes reconocen que las estrategias aplicadas por su
maestra los ayudan a resolver con mayor facilidad problemas matematicos,
siendo un 67% el cual considera que siempre es de esta forma, mientras que
un 17% piensa que solo algunas veces les es de ayuda las estrategias que
aplica su maestra, 5% cree que casi nunca les ayuda y un 8% asegura que

nunca les ayudan las estrategias aplicadas por su maestra.

Con respecto a esto, Carles Monereo (2004) considera que ‘las
estrategias son una guia de las acciones que hay que seguir, por lo que son
siempre conscientes e intencionales, dirigidas a un objetivo relacionado con
el aprendizaje” (p 499). Por lo cual al aplicar de forma correcta estas
estrategias de ensefanza, se lograra un mejor aprendizaje en los
estudiantes, lo cual coincide con Klingler y Vadillo (2001), quienes expresan
que; “los términos estrategias de aprendizaje, estrategias de ensefianza y
aprendizaje estratégico, que se usan comunmente en la actualidad, podrian
ayudar al estudiante a mejorar su desempefio, en lectura, redaccion,

matematica y solucién de problemas”. (p.76).
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Cuadro n®° 6

Variable: Desarrollo de habilidades del pensamiento l6gico matematico

Dimension: Educativa

Indicador: Resolucion de operaciones basicas

item: 6. ¢Tu maestra realiza diversas actividades en las cuales deben
resolver problemas matematicos?

item Siempre Algunas veces Nunca Casi Nunca
N° % N° % N° % N° %
6
17 50% 12 3530% | 2 5,88% 3 8,82%

Fuente: Instrumento aplicado a los estudiantes del 6to grado “A” de la

Escuela Bolivariana “Montalban”, por Rodriguez y Chavez (2014)

6. {Tu maestra realiza diversas actividades
en las cuales deben resolver problemas

matematicos?

m Siempre 50%
H Algunas veces 35,30%
= Nunca 5,88%

M Casi nunca 8,82%

Chavez y Rodriguez (2014)
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En el estudio del indicador: Resolucion de operaciones basicas, la
encuesta arrojo los siguientes resultados, la mitad de los estudiantes
expusieron que siempre se les aplica actividades en las cuales deben
resolver problemas matematicos, mientras que un 35% opind que solo
algunas veces se les aplican estas actividades, un 8% asegurd que casi
nunca se les aplican actividades en las cuales deban resolver problemas
matematicos y un 5% expresé que nunca se les aplican actividades en las

cuales deben resolver problemas matematicos.

La resolucion de operaciones basicas, es necesaria para el desarrollo
de las habilidades del pensamiento l6gico matematico, por lo cual en este
caso coincidimos con Nunes y Bryant (2005) quienes expresan que uno de
los procesos mas importantes en el desarrollo de las capacidades del
pensamiento de los nifios, es el de desarrollar su sentido légico, pues al
mejorar su capacidad logica, cualquier niflo sera capaz de construir y adquirir
conocimientos de manera practica, lo cual les permitira reaccionar de manera

efectiva incluso en la resolucion de operaciones basicas de matematica.
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Cuadron®7

Variable: Desarrollo de habilidades del pensamiento l6gico matematico

Dimension: Educativa

Indicador: Conceptos

item: 7. ;Comprendes los conceptos de las operaciones basicas de

matematica?
item Siempre Algunas veces Nunca Casi Nunca
N° % N° % N° % N° %
6
16 | 47,06% 18 52,94%| O 0% 0 0%

Fuente: Instrumento aplicado a los estudiantes del 6to grado “A” de la
Escuela Bolivariana “Montalban”, por Rodriguez y Chavez (2014)

7.¢Comprendes los conceptos de las
operaciones basicas de matematica?

H Siempre 47,06%
M Algunas veces 52,94%
= Nunca 0%

M Casi nunca 0%

Chavez y Rodriguez (2014)
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Al estudiar el indicador: conceptos, se pudo apreciar que un 53%
aseguré que solo algunas veces comprenden los conceptos de las
operaciones basicas de matematica, mientras que un 47% opina que
siempre comprende dichos conceptos, lo cual nos permite apreciar que a
pesar de que la maestra motiva a sus alumnos aplicandoles diversas
actividades en clases, no es suficiente para lograr que todos adquieran un
aprendizaje significativo con respecto a los conceptos de las operaciones

basicas de la matematica.

De este modo podemos referirnos a lo que explica Monereo (2007)
“Unicamente si el docente es capaz de hacer ver a los estudiantes la
importancia funcional de las estrategias, tanto en la escuela como en la vida
cotidiana, podra hacer que tomen la tematica en serio y no como algo
superficial” (p 505). Tomando en cuenta lo anterior, las estrategias
pedagdgicas deben seleccionarse considerando los objetivos particulares
que se quieren alcanzar, los cuales pueden consistir en afectar la forma en
que se adquiere el nuevo conocimiento, para que el estudiante aprenda con

mayor eficacia los contenidos que se le presentan.
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Cuadro n®° 8

Variable: Desarrollo de habilidades del pensamiento l6gico matematico
Dimensién: Educativa
Indicador: Integra

item: 8. ;Cuando tu maestra realiza actividades referentes a la matematica
toma en cuenta tus experiencias con el medio que te rodea?

item Siempre Algunas veces Nunca Casi Nunca

N° % N° % N° % N° %

16 | 47,06% 15 44,12% 2 5,88% 1 2,94%

Fuente: Instrumento aplicado a los estudiantes del 6to grado “A” de la
Escuela Bolivariana “Montalban”, por Rodriguez y Chavez (2014)

8. ¢ Cuando tu maestra realiza actividades
referentes a la matematica toma en cuenta
tus experiencias con el medio que te
rodea?

H Siempre 47,06%
M Algunas veces 44,12%
Nunca 5,88%

M Casi nunca 2,94%

Chavez y Rodriguez (2014)

59



El analisis del indicador: Integra, arrojé los siguientes resultados, un
47% opina que la maestra siempre toma en cuenta sus experiencias,
mientras que 44% opind que solo algunas veces la maestra toma en cuenta
sus experiencias, un 2% expresd que casi nunca se toman en cuenta sus
experiencias con el medio para realizar actividades referentes a la

matematica y 5% piensa que nunca se toman en cuenta sus experiencias.

De tal forma es necesario precisar que para aumentar la motivacion
de los estudiantes e incentivarlos a conocer mas acerca de la matematica, va
a ser necesario, que el docente tome su rol de mediador para integrar de la
mejor manera las experiencias de los estudiantes y la ensefianza de los
nuevos conocimientos, utilizando diversas estrategias. Lo cual coincide con
Vigotsky (1934), parafraseando su idea sefala que la mediacion no solo
dependera del papel que ejecute el docente sino que también entrara en
juego el entorno en el cual se desenvuelve el nifio, pues esté a través de sus
experiencias y relaciones con las situaciones externas, va a construir la base
de sus conocimientos, para luego asimilarlos, lo cual generara la

acomodacion de los conocimientos adquiridos.
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Cuadron®°9

Variable: Desarrollo de habilidades del pensamiento l6gico matematico

Dimension: Educativa

Indicador: vida cotidiana

ftem: 9. s Utilizas los conocimientos de matematica adquiridos en clase, para
resolver cualquier problema que se te presente dentro y fuera de la escuela?

item Siempre Algunas veces Nunca Casi Nunca
N° % N° % N° % N° %
9
13 | 38,24% 15 44,12% | 2 5,88% 4 11,76%

Fuente: Instrumento aplicado a los estudiantes del 6to grado “A” de la
Escuela Bolivariana “Montalban”, por Rodriguez y Chavez (2014)

9. ¢ Utilizas los conocimientos de
matematica adquiridos en clase, para
resolver cualquier problema que se te

presente dentro y fuera de la escuela?

H Siempre 38,24%
B Algunas veces 44,12%
Nunca 5,88%

M Casi nunca 11,76%

Chavez y Rodriguez (2014)
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Con respecto al indicador: Vida cotidiana, se obtuvo que 38% siempre
utiliza los conocimientos de matematica adquiridos en clase, para resolver
problemas dentro y fuera de la escuela, 44% solo algunas veces aplica los
conocimientos adquiridos, 11% casi nunca los aplica y un 5% nunca aplica
dichos conocimientos. Lo cual expresa que no se le da la importancia que en
realidad amerita el area de la matematica, provocando que los estudiantes

no se motiven a conocer a fondo la matematica.

Es por esto que se toma en cuenta lo expuesto por Carrillo Siles
(2009), quien explica lo siguiente: “Como docentes debemos tratar de
prevenir las lagunas formadas en el inicio de su formacién, adaptandonos a
la diversidad del alumnado y a sus circunstancias, y lo mas importante,
plantearles la asignatura como algo necesario para la vida” (p 10). Es por
esta razon que las estrategias aplicadas deben ser desarrolladas, basandose
en las necesidades de los estudiantes, para de este modo lograr un

aprendizaje significativo en los estudiantes.
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Cuadro n° 10

Variable: Desarrollo de habilidades del pensamiento l6gico matematico

Dimension: Educativa

Indicador: Proceso cognitivo basico

item: 10. ¢Las actividades que realiza tu maestra te motivan a querer
conocer mas acerca de la matematica?

item Siempre Algunas veces Nunca Casi Nunca
N° % N° % N° % N° %
9
20 | 58,82% 10 29,42% | 3 8,82% 1 2,94%

Fuente: Instrumento aplicado a los estudiantes del 6to grado “A” de la
Escuela Bolivariana “Montalban”, por Rodriguez y Chavez (2014)

10. éLas actividades que realiza tu maestra
te motivan a querer conocer mas acerca de

la matematica?

M Siempre 58,82%
M Algunas veces 29,42%
= Nunca 8,82%

B Casi nunca 2,94%

Chavez y Rodriguez (2014)
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Al analizar el indicador: Proceso cognitivo basico, se obtuvo que 58%
de los estudiantes se sienten motivados a querer conocer mas acerca de la
matematica, 29% opind que solo algunas veces las actividades aplicadas por
la maestra los motivan a querer conocer mas acerca de la matematica, 3%
casi nunca se siente motivado y 8% nunca se siente motivado a querer

conocer mas acerca de la matematica.

A pesar del alto indice de estudiantes que se sienten motivados a
querer conocer mas acerca de la matematica, a través de este instrumento
se pudo apreciar que no todos comprenden los conceptos de las operaciones
basicas de la matematica, lo cual deja en evidencia la complejidad de esta
area de estudio, lo cual pudiera ser corregido aplicando estrategias que se
adecuen a las situaciones que se le presente al docente coincidiendo con lo
propuesto por Garcia, M. y Pefia, P. (2011): En cuanto a las
representaciones que los estudiantes tienen de sus profesores, se confirma
la demanda de que en su intervencion didactica el docente sea un soporte no
sélo en lo cognitivo, sino también en la esfera afectiva. Se le pide “ser mas
divertido”, tener en cuenta las opiniones, favorecer el aprendizaje autbnomo,

explicar bien.
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Cuadro n° 11

Variable: Desarrollo de habilidades del pensamiento l6gico matematico

Dimension: Educativa

Indicador: Conocimiento meta cognitivo

item: 11. ; Tu maestra realiza actividades de matematica tomando en cuenta
lo que te gustaria aprender?

item Siempre Algunas veces Nunca Casi Nunca
N° % N° % N° % N° %
11
15 | 44,12% 10 29,42% | 5 14.7% 4 11,76%

Fuente: Instrumento aplicado a los estudiantes del 6to grado “A” de la
Escuela Bolivariana “Montalban”, por Rodriguez y Chavez (2014)

11. {Tu maestra realiza actividades de
matematica tomando en cuenta lo que te
gustaria aprender?

B Siempre 44,12%
M Algunas veces 29,42%
® Nunca 14,7%

M Casi nunca 11,76%

Chavez y Rodriguez (2014)
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El analisis del indicador: Conocimiento meta cognitivo, arrojé los
siguientes resultados, 44% opind que su maestra siempre toma en cuenta lo
que les gustaria aprender, 29% expresé que algunas veces se toma en
cuenta lo que les gustaria aprender de la matematica, 11% piensa que casi
nunca se toma en cuenta lo que quieren aprender y 14% opin6 que nunca se
realizan actividades de matematica tomando en cuenta sus intereses. Para
lograr un aprendizaje significativo en los estudiantes es importante tomar en
cuenta sus intereses, para motivados a querer conocer y aprender los
contenidos planificados. Por lo cual cabe resaltar lo expuesto por Berrios,
Delgado y Uzcategui. (2009), quienes expresan que: “Todos los recursos de
aprendizaje conducen a despertar y motivar si se adecuan a los intereses del
educando permitiendo un aprendizaje eficaz, en beneficio de los

estudiantes”.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
Conclusiones del diagnostico

Luego de finalizar el proyecto de investigacion que tiene por objetivo
disefiar estrategias pedagogicas para el desarrollo de habilidades del
pensamiento l6gico matematico de los nifios y nifias de 6° grado “A” de la
escuela bolivariana “Montalban”, y al analizar la informacién recolectada a
través del instrumento, aplicado a los nifios del 6to grado “A” de la Escuela

Bolivariana “Montalban” se llego a las siguientes conclusiones:

En relacion a Conocer la necesidad de disefar estrategias
pedagdgicas para el desarrollo de habilidades del pensamiento Logico
Matematico de Los Nifos Y Nifas de 6to Grado “A” de La Escuela
Bolivariana “Montalban” del Municipio Naguanagua Estado Carabobo. Al
obtener el analisis arrojado por las graficas, se concluyd que debido a que no
se cuenta con un material de apoyo adecuado, son pocas las estrategias
aplicadas por el docente para motivar y desarrollar las habilidades del
pensamiento l6gico matematico de los estudiantes. y aunque la docente
intenta motivar a los estudiantes, al carecer de estrategias de ensefanza

didacticas, no llega a construir un verdadero aprendizaje.

Siguiendo el orden, al evaluar La pertinencia de la estrategias
pedagogicas para el desarrollo de habilidades del pensamiento l6gico
matematico de los nifios y nifias de 6to grado “A” de la Escuela Bolivariana
“‘Montalban” del Municipio Naguanagua Estado Carabobo. Al evaluar los

resultados arrojados por el instrumento (cuestionario), se determiné que la
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manera mas efectiva de garantizar un aprendizaje significativo de la
matematica en los nifos es a través de juegos y dinamicas, pues es la mejor

manera de motivar a los estudiantes a interesarse en esta area de estudio

aunque la docente aplica actividades en clases no logra motivar al
grupo por completo, debié a que, no son las adecuadas para lograr un

aprendizaje significativo.

Del mismo modo, se pudo apreciar que la carencia de conocimientos
de estrategias que le permitan al docente ensenar de forma didactica el area
de matematica es uno de los factores principales que inciden en la poca
motivacion que tienen los estudiantes a la hora de adquirir conocimientos de
esta area, ya que aunque la docente aplica actividades en clases no logra
motivar al grupo por completo, debid a que, no son las adecuadas para lograr
un aprendizaje significativo. Por esta razon como medida para prevenir las
dificultades en la ensefianza de la matematica, se realizé una propuesta de
estrategias pedagdgicas para el desarrollo de habilidades del pensamiento
l6gico matematico de los niflos y nifias de 6to grado “A” en la Escuela

Bolivariana “Montalban” del Municipio Naguanagua Estado Carabobo.
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Recomendaciones

Investigar y profundizar sus conocimientos acerca del area de
matematica, para conocer las innovaciones en el medio educativo, ya que
este medio es cambiante para adaptarse a las necesidades de las masas
estudiantiles, de modo que se pueda responder de la mejor manera ante

cualquier adversidad que se presente en el aula de clases.

Realizar planificaciones de estrategias acordes a los intereses y
necesidades de los estudiantes, englobando no solo las areas de aprendizaje
sino también las experiencias que resultan de la relacién del nifio con el

ambiente que lo rodea.

El docente debe incrementar la motivacion de los estudiantes, para
generar un Optimo proceso ensefianza aprendizaje, y lograr construir un

aprendizaje significativo.

Las estrategias pedagdgicas para el desarrollo de las habilidades
l6gicas matematicas aplicadas, deben ser ludicas y dinamicas, que permitan
que los estudiantes participen de manera activa, de modo que retengan y

aprendan, nuevos conocimientos de manera mas practica y facil.
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CAPITULO V

PROPUESTA DEL DISENO

INTRODUCCION

En la actualidad, a la matematica no se le da la importancia que en
realidad amerita, lo cual se evidencia en la poca motivacion que tienen los
estudiantes a la hora de construir y adquirir conocimientos relacionados con
el pensamiento logico matematico, lo que hace la labor docente mas dificil.
Luego de ejecutada la investigacion se pudo apreciar que la falta de
conocimiento en el area de matematica, puede generar en ciertas ocasiones
que el docente no pueda responder a todas las situaciones que se le

presentan en el aula.

Del mismo modo, la falta de instrumentos también influye, ya que el
docente al no contar con las herramientas necesarias para la planificacion de
estrategias pedagogicas que abarquen las necesidades de los estudiantes,
se ven en la obligacion de trabajar de forma tradicional, dejando a un lado la
dinamica actual en la cual el docente debe motivar y hacer que los alumnos
participen de forma activa en la clase, siendo estas algunas de las premisas
por las cuales se proponen a continuacion una serie de estrategias

pedagdgicas que podrian ayudar en la labor docente.



JUSTIFICACION

La importancia de la propuesta es que a través de ella se generaran
diferentes alternativas con las cuales el docente pueda planificar y ejecutar
las clases, seleccionando de manera mas eficaz las estrategias
metodologicas, que le permitan motivar al estudiante, para mejorar su
rendimiento académico, no solo en matematica, sino que también en las

otras aéreas del aprendizaje.

Tomando en cuenta lo anterior, el uso del instrumento propuesto
debera lograr, resolver situaciones que se presenten en el aula, mejorando
de forma significativa, la calidad educativa y el desarrollo de las habilidades
l6gico matematico de los estudiantes, logrando asi que el alumno se
desenvuelva de manera eficaz en su vida cotidiana, ya que la matematica
esta presente en cualquier actividad que se realice, como al hacer unas

compras o al repartir dulces en una fiesta.

Las estrategias propuestas a continuacion estaran dirigidas a
docentes del ciclo basico, para facilitar su desempefio en el medio educativo,
promoviendo un proceso educativo en el cual, la ensefianza sea aplicada de
forma ludica, para aumentar la motivacion de los nifios a querer conocer mas

acerca de la matematica.
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OBJETIVOS DE LA PROPUESTA

Objetivo general

Propuesta de estrategias pedagodgicas para el desarrollo de
habilidades l6gico matematico de los nifios y nifas del 6to grado “A” de la

Escuela Bolivariana “Montalban”.

Objetivos especificos

- Promover juegos como estrategias pedagogicas para el desarrollo de

las habilidades del pensamiento I6gico matematico.

- Mejorar el desempefio académico de los nifos y nifias del 6to grado

“A” de la Escuela Bolivariana “Montalban”.

- Proponer a los docentes una serie de estrategias pedagdgicas, para el

mejoramiento del proceso educativo.

FUNDAMENTACION TEORICA

El uso de estrategias pedagogicas, garantiza que el proceso de
aprendizaje de los niflos sea eficaz, ya que permite que los estudiantes,

conozcan y aprendan utilizando la creatividad y participando de forma directa
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en el proceso. Al respecto, Monereo C. (2004) define a las estrategias de
aprendizaje como:
Procesos de toma de decisiones (conscientes e intencionales)
en los cuales el alumno elige y recupera, de manera coordinada,
los conocimientos que necesita para complementar una
determinada demanda u  objetivo, dependiendo de las

caracteristicas de la situacion educativa en que se produce
la accion"(p. 27).

Del mismo modo Piaget (1963) expresa que el juego constituye la
forma inicial de las capacidades y refuerzos del desarrollo de la misma, es
por esta razdén que en la actualidad, se hace necesario que los docentes
tengan a su alcance las herramientas necesarias para que la ensehanza de
la matematica se realice de la mejor manera, tomando siempre como actor

principal del hecho educativo al estudiante.

FUNDAMENTACION PRACTICA

En el proyecto de investigacion, realizado por Chavez y Rodriguez
(2014), al aplicar el instrumento (en este caso el cuestionario), dirigido a los
alumnos del 6to grado “A” de la Escuela Bolivariana “Montalban”, se obtuvo
como resultado que la mayoria de los estudiantes opinan que la mejor
manera de aprender la matematica, es a través de juegos. Lo cual coincide
con lo expresado por Moreno (2008), quien piensa que la forma mas facil y
sencilla de adquirir, entender y transformar o construir conocimiento, es
donde el estudiante se divierta y al mismo tiempo desarrolle un razonamiento

l6gico matematico.
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Por esta razdén es importante proponer una serie de estrategias
pedagogicas, orientadas a desarrollar el pensamiento Iégico matematico de
los nifios y nifias del 6to grado “A” de la Escuela Bolivariana “Montalban”, la
cual al ser aplicada de forma adecuada elevara de manera significativa la
motivacion de los alumnos, de modo que valoren y quieran conocer mas

acerca de la matematica.

A continuacidn se presentaran las propuestas de estrategias
pedagogicas para el desarrollo de habilidades del pensamiento l6gico
matematico, la cual dispondra de tres (3) etapas ordenadas de la siguiente

manera:
Etapa |: presentacion de la propuesta.
Etapa II: indice.
Etapa II: Titulo de las estrategias.
Explicacion de la dinamica (inicio, desarrollo, cierre).

Recomendaciones al docente.
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ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS amm

Las estrategias pedagogicas son acciones aplicadas por el

docente con el proposito de facilitar la formacion y el aprendizaje de
las disciplinas en los estudiantes. Para no caer en la forma

tradicional de ensenanza los docentes deben enriquecer

continuamente sus conocimientos acerca de la matematica, pues en
la teoria habita la creatividad requerida para acompanar la

complejidad del proceso de ensenanza - aprendizaje.

So6lo cuando se posee una rica formacion teorica, el docente
puede orientar con calidad la ensenanza y el aprendizaje de las
distintas aéreas de aprendizaje. Cuando el docente considera la

ensenanza, como una simple accion instrumental, se deja de lado 1

singularidad del sujeto, se excluye su historia personal de la relacios
ensenanza — aprendizaje, dejando de ser persona para convertirse e

n simple objeto (Antanas Mockus 1984).

“Cambiemos el paradigma educativo tradicional, pa
adaptarnos a esa masa estudiantil, de modo que poda
motivarlos a que sean creativos y participativos”.




INDICE

. Gincana matematica
., Simale o Réstale
;. Desenrédate
. Magica matematica

. Mil formas de llegar
. Carrera de obstaculos




Concurso en que los participantes deben pasar por muchas pruebas y
obstiaculos antes de llegar a la meta.

o
Obﬂ' Desarrollar el valor de la cooperacién, y la practica de

operaciones basicas matematicas.

1}
ms: Sumas, Restas, Multiplicacion y division.
Desarrollo:

- Kl docente debera diseniar un mapa en el cual demostrara el recorrido de la
gincana.

-Senalara cada estacion en el mapa con las actividades a realizar en cada una.

-Dividir en grupos para comenzar la gincana.




ESTACIONES

EﬂA@H@“ “. 1: Adivinanzas matematicas.

Al llegar a la estacion se encontraran con sus compaiieros los cuales les leeran
una adivinanza referente a operaciones basicas de matematica, que deberan

contestar para poder avanzar a la siguiente estacion.

Materiales: richas con adivinanzas

ESTA@I]@“ “. ﬁ Lecturas Problematicas.

En esta estacion un companero deberd leer un problema matemadtico en

mientras otro integrante del grupo va anotando los datos para posteriormente
resolverlos la soluciéon la debe anotar en una hoja y entregarsela a su
compailero en la siguiente estacion.

Materiales: 1.minas de papel, marcadores y hojas con ejercicios de

matematica.

ESTA@H©“ “. 3: Posiciona mi valor

El alumno al tomar el resultado obtenido por su compariero en la estacion

anterior, debera encontrar el valor posicional de cada cifra y pegarlo en un
hoja de forma ordenada, para luego llevarsela a su companero en la siguientg
estacion. Estos valores posicionales estaran escritos y revueltos en una cajity
con diferentes papeles

Materiales: Caj, cifras posicionales escritas con anterioridad e

bapeles recortados del mismo tamarno, hojas, pega.




@l?ﬂalﬂs= Hojas, Marcadores.

/ ESTA@I]@“ “. 5: Rompecocos.

Al llegar a esta ulima estacion el estudiante se conseguird con un
rompecabezas matematico, el cual deberd armar en el menor tiempo para
completar el recorrido

Materiales: Rompecabezas.

OBSERV/ACIONES

El docente debe disponer de los materiales previamente para no desperdiciar
tiempo.

Fl lugar en el cual se desarrollara la gincana debe estar ambientado
adecuadamente, de modo que se puedan ver las posiciones de las estaciones.

El grupo se dividird en grupos de 5 o 6 estudiantes, cada grupo tendra un
nombre alusivo al tema tratado.

En cada estacion se dispondran la cantidad de integrantes necesarios para |
aplicacion de la dinamica.

El equipo que termine el recorrido en menor tiempo sera el ganador de
gincana.

En cada estacion abra un lider de grupo el cual, tendra como labor explicar
actividad a realizar y mantener el orden en la estacion.




Siimale o Réstale

Desarrollar en los estudiantes agilidad al momento de la

Objetivo:

resolucion de problemas y ejercicios de matematica.

a
" i C o
: -'e‘r IdOSI Suma, resta, multiplicacion, division.
D@S@[ﬂm“o: Se dividira el grupo en dos, cada grupo tendrda un nombre

alusivo al tema y comenzara con 20 acumulados, el docente utilizara dos cajas
en las cuales colocara ejercicios y problemas, una caja para cada grupo, luego
a la orden del docente un integrante de cada equipo pasara y tomara una
ficha, para resolver el ejercicio escrito en ella, el estudiante que termine
primero y resuelva correctamente el ejercicio le restara un (1) punto al
contrario.

Si termina primero pero la respuesta es incorrecta en lugar de restarle un (1)
punto le suma un (1) punto al equipo contrario.

El equipo que logre hacer cero (0) los puntos del equipo contrario sera el
vencedor.

Materiales: 2 cijas, fichas, marcadores, pizarra.




OBSERVACIONES

Leer de forma correcta las mstrucciones para dar las indicaciones de forma
correcta.

En las fichas ademas de ejercicios y problemas se pueden agregar fichas de
penalizacion para hacer, mas dinamica y participativo

Fjemplo: - Tu equipo debe cantar una cancion o pierde un punto.

El docente debe disponer de los materiales previamente para no desperdiciar
tiempo, y mantener el orden en el aula para que la dinimica se aplique con
eficacia.




Descenrédate
Objetivo:

reforzando el conocimiento de los conceptos basicos de matematica

a
[ i ) )
IdoSI Conceptos bésicos de la matematica.
D@S@[ﬂm“o: Se dividirda el grupo en equipos de 8 o 10, para formar

equipos, a los cuales los integrantes les daran un nombre, por ejemplo el
equipo de los divisores, el equipo de los decimales, y asi cada equipo.

Desarrollar el sentido logico matematico de los ninos,

Luego cada equipo formara un circulo en el cual quedaran viéndose de frente,
el docente les pedird que estiren sus brazos hacia adelante y que tome con
cada mano una mano de un compaiiero distinto por ejemplo en el circulo se
encuentran Juan, maria, José, Pedro y rosa, entonces Pedro debe tomarle la
mano a dos personas diferentes de los que estan en el circulo, en ese caso
Pedro le toma la mano a Juan y a maria, y Juan le toma la mano a Pedro y a
José. Asi sucesivamente hasta formar un manojo de manos enredadas

/ \

Azul conamarillo

Ejemplo del circulo formado




Luego de estar enredados la docente tendra a su disposicion una serie
de fichas con preguntas referentes a los conceptos basicos de la matematica,
por grupo ira haciendo preguntas y el grupo que conteste de forma correcta
tendra la oportunidad de realizar un movimiento para desenredar el circulo,
el equipo que logre desenredarse primero sera el ganador

Circulo desenredado.

Materiales: richas con preguntas.

OBSERV/ACIONES

Leer y explicar de forma correcta las normas y reglas del juego

Disponer del material (fichas) de forma anticipada para no desperdiciar
tiempo

Mantener el orden para la correcta aplicacion de la estrategia.




¢Qué es la matematica?

¢Es importante la matematica? :Por qué?

¢Aplicas la matematica en tu vida cotidiana? Da un ejemplo
¢Explica en qué consiste la suma?

¢Explica en qué consiste la resta?

¢Explica en qué consiste la multiplicacion?

¢Explica en qué consiste la division?

¢Como se llama el factor al que se le sustrae o resta?

R- Minuendo

¢Como se llama el factor que sustrae en una resta?

R- Sustraendo

¢Nombra los elementos de una suma?

R- sumandos y suma total

¢Nombra los elementos de una division?

R- dividendo + divisor = cociente

¢Es importante aplicar la logica en la matematica?

¢Por qué hay que saber sumar antes de aprender a multiplicar?
¢Por qué hay que saber multiplicar antes de aprender a dividir?

¢Qué¢ entiendes por valor posicional de un nimero?

Magica matematica




Objetivo:
l 8 Desarrollar en los nifios

de manera didactica.

a
Ido= Sumas
IIo: Se debe disponer de unas tarjetas que ya estin disenadas,

en las cuales apareceran una serie de numeros, el truco consiste en hacer que
el estudiante elja un numero del 1 al 99 y luego sin que lo revele, se le
muestran las tarjetas una por una, y se le ira preguntando si el numero que
eligio se encuentra en la tarjeta, Si te dice que si, sumas mentalmente el
numero primero de la parte superior izquierda de la tarjeta. Cuando le has
ensenado todas las cartas, la suma que has hecho sera el nimero elegido.

la motivacién por aprender a sumar,

Ejemplo: el nino eligio el siete (7)

Esta aqui (s1)  Esta aqui (s1)  Esta aqui (s1)

Sumas 1 Suma 1 + 2 sumal +2+4=7
1 8 1 2 271 4 1 4 28 5 16
s 29 55 8 . 30 55 82 s W 5B T
31 5 83 31 58 83 0 54 T8
Q 3 59 85 Q 34 59 86 Q M 5 79
3B 61 87 0 35 62 & 6 60 84
1 37 6 8 11 38 6 90 13 37 61 8
13 39 65 91 4 P 66 9 14 38 62 86
15 41 67 93 15 42 67 94 15 39 63 87
17 43 69 95 18 43 70 95 20 4 68 92
19 46 M 9 19 46 71 98 1 45 69 93
1 47 13 0 2 47 4099 2 46 70 94
2B 4 75 e 23 50 15 & 2B 4 M %
25 81 7T & % 51 78 & ¢ & & o |
Esta aqui (no) Esta aqui (no) Esta aqui (no)
8 28 56 76 16 28 56 84 2 44 5
9 29 5 T 7 29 57 8 33 45 57
10 30 58 78 18 30 58 86 34 46 58
M 3 5 79 19 31 59 87 3 41 59
12 40 60 88 20 48 60 88 36 48 60
13 41 61 89 2 4 61 89 37 49 61
14 42 62 90 2 50 6 9 38 50 62
15 43 6 9 23 51 6 91 9 51 63
M M T @ 24 5 80 92 0 52 9%
5 4 1 93 25 53 81 93 M 5 97
6 46 T4 94 6 54 82 94 2 54 98
2 a1 15 95 77 55 83 95 4 55 9
- - -~ - - - -~ - - - -

Y asi con todas las cartas, en las que la respuesta sea no sumas (0) cero.

Las tablas con los ntimeros.




LAS TABLAS MAGICAS

1 21 53 19 2 21 54 19 4 28 52 76
3 29 55 # 3 30 55 82 5 29 53 717
5 3 57 83 6 31 58 83 6 30 54 78
7 33 59 8 7 34 59 86 7 3 55 719
9 3% 61 87 10 35 62 87 12 36 60 84
M 3T 63 89 11 38 63 90 13 371 61 85
13 39 65 9 14 39 66 91 14 38 62 86
15 41 67 93 15 42 67 94 15 39 63 87
17 43 69 95 18 43 70 95 20 44 68 92
19 45 T 97 19 46 71 98 21 45 69 93
21 41 13099 22 41 74 99 22 46 70 94
23 49 75 & 23 50 75 & 23 41 M 9%
25 51 77T & 26 51 78 & ® & & *
8§ 28 5 76 16 28 56 84 32 44 56
9 29 51 717 17 29 57 85 33 45 57
10 30 58 78 18 30 58 86 34 46 58
"1 31 5 79 19 31 59 87 35 47 59
12 40 60 88 20 48 60 88 36 48 60
13 41 61 89 21 49 61 89 37 49 61
14 42 62 90 22 5 62 90 38 50 62
15 43 63 N 23 51 63 91 39 51 63
24 4 7172 92 24 52 80 92 40 52 96
25 45 73 93 25 53 81 93 4 53 97
26 46 74 94 26 54 8 9 42 54 98
21 41 75 95 27 55 83 9 43 55 99
& g g L] L2 L & & % L &
OBSERV/ACIONES

La docente debe demostrar las estrategias a los estudiantes de manera
divertida, de modo que los ninos se motiven a querer conocer como funciona
el truco magico.

Luego explicarles a los nifos como se realiza el truco para que ellos, aprendan
y lo demuestren a los otros nifios de grados inferiores o a sus representantes.

IL FORMAS DE LLEGAR @?ﬁ




Objetivo:
l % Mejorar el razonamiento logico matematico de los nifios,

utilizando las operaciones basicas de matematica.

a
Ido= : Suma, Resta, Multiplicacion y division.
JEs arl Ih: Esta estrategia se puede aplicar tanto individual como de

forma grupal, consiste en lo siguiente: El docente colocara una cantidad de
numeros agrupados, ejemplo (4, 15, 30, 2) y les explicara a los estudiantes,
que agrupando los nimeros sin repetirlos, deben lograr que al multiplicar,
sumar, restar o dividir (depende de la operaciéon propuesta) deben coincidir
las respuestas ejemplo

(4, 15, 2, 30) agrupa los nimeros de forma que al multiplicarlos den el mismo
resultado

Respuesta:
4x15=60 vy 2x30=60

(0, 10, 50, 25) agrupa los nimeros de forma que al dividirlos el resultado sea
el mismo.

Respuesta:
10+5=2 y 50+25=2

Materiales: scric de nameros agrupados, predisenados para la
actividad.

OBSERVACIONES

Al aplicar la estrategia puedes realizarla en forma de competencia,
dividiendo el grupo en equipos para hacerlo mas dinamico y divertido.

Recuerda planificar los ejercicios a realizar y explicar, de forma clara y
concreta las mstrucciones a seguir por los estudiantes.




=] a
u
Obl@{tm' Desarrollar la agilidad légica de los ninos, y reforzar su

destreza en resolucion de operaciones bésicas de matematica.

a
IdO: Suma, Resta, Multiplicacion y division.
JES arl J IIG: La docente debe realizar una lamina en la cual va a colocar

una serie de nameros, estos nameros van a partir de un numero comun
(centro), pero con caminos diferentes, en ese camino se encontrara diferentes
operaciones que debera resolver para poder avanzar, el estudiante que finalice
el recorrido en menor tiempo y con menos errores sera el ganador.

Materiales: 1..minas diseiadas para realizar la actividad, cinta

adhesiva, Marcadores

=@ » =
A AT
l‘5'-1- B=
2 dh +
m’. m-A

-G...A xA+ D=

OBSERVACIONES

La docente debe explicar de forma clara y concreta, las instrucciones a seguir
por los estudiantes.

Las laminas deben realizarse con anticipacion para no desperdiciar tiempo.




CONSEJOS

Durante la aplicacién de las estrategias, utiliza un lenguaje adecuado al
nivel en el cual te encuentras.

Manifieste, de forma espontanea términos y expresiones relacionadas
con la matematica.

Instriiyase constantemente en el drea de matematica, para mantener
siempre un buen dominio de los temas a evaluar.

Actiie como mediador, para promover el desarrollo de habilidades del
pensamiento légico matematico de los nifos.

Utilice juegos que le permitan a los nifios, construir conocimientos, y a
la vez que fomenten la participaciéon activa de cada estudiante.

Al aplicar las estrategias propuestas, intente planificar contenidos
sencillos, pero relevantes para el desarrollo de las capacidades del
pensamiento del nifio y la nifia, tomando en cuenta que estos contenidos
estén acordes al nivel en el cual se encuentre.

“El maestro que intenta ensenar sin inspirar en el alumno
el deseo de aprender esta tratando de forjar un hierro frio”

- Horace Greeley —
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UNIVERSIDAD DE CARABOBO
ACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA DE EDUCACION

Estimado estudiante, seleccione con una (X) la respuesta que
consideres la apropiada, s6lo nos interesa saber la verdad y tu opinién
sincera. No hay respuestas buenas ni malas, y tus respuestas en esta

encuesta no van a ser conocidas por tu maestro.

CUESTIONARIO

N. ITEMS SIEMPRE | ALGUNAS CASI
VECES NUNCA | NUNCA

1 |¢Tu maestra desarrolla
estrategias que te ayudan en el
desarrollo del pensamiento
l6gico matematico?

2 | ¢Te gustan las estrategias que
aplica tu maestra para la
ensefanza de la matematica?

3 | ¢Crees que a través de juegos y
dindamicas aprenderias mejor la
matematica?

4 | ¢ Tu maestra te motiva a utilizar
la creatividad para resolver
problemas en clase?

5 | ¢Las estrategias de ensefianza
que aplica tu maestra te ayudan

a resolver problemas
matematicos con mayor
facilidad?

6 | ¢ Tu maestra realiza diversas
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actividades en las cuales deben
resolver problemas
matematicos?

¢, Comprendes los conceptos de
las operaciones basicas de
matematica?

¢;Cuando tu maestra realiza
actividades referentes a la
matematica toma en cuenta tus
experiencias con el medio que
te rodea?

¢ Utilizas los conocimientos de
matematica adquiridos en clase
para resolver cualquier
problema que se te presente
dentro y fuera de la escuela?

10

¢ Las actividades que realiza tu
maestra te motivan a querer
conocer mas acerca de la
matematica?

11

¢, Tu maestra realiza actividades
de matematica tomando en
cuenta lo que te gustaria
aprender?
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Célculo del alfa de Crombach

Estadisticos descriptivos

N Varianza

¢ Tu maestra desarrolla estrategias que te ayudan 34 ,618
en el desarrollo del pensamiento légico
matematico?

¢, Te gustan las estrategias que aplica tu maestra 34 ,561
para la ensefianza de la matematica?

¢, Crees que a través de juegos y dinamicas 34 431
aprenderias mejor la matematica?

¢, Tu maestra te motiva a utilizar la creatividad para 34 ,492
resolver problemas en clases?

¢ Las estrategias de ensefianza que aplica tu 34 ,802
maestra te ayudan a resolver problemas
matematicos con mayor facilidad?

¢, Tu maestra realiza diversas actividades en las 34 ,867
cuales debes resolver problemas matematicos?

¢, Comprendes los conceptos de las operaciones 34 ,257
basicas de matematica?

¢,Cuando tu maestra realiza actividades referentes 34 ,538
a la matematica, toma en cuenta tus experiencias
con el medio que te rodea?

¢ Utilizas los conocimientos de matematica 34 ,931
adquiridos para resolver cualquier problema que
se te presente dentro y fuera de la escuela?

¢ Las actividades que realiza tu maestra te motivan 34 ,618
a querer conocer mas acerca de la matematica?

¢, Tu maestra realiza actividades de matematica 34 1,087
tomando en cuenta lo que te gustaria aprender?

total
7,20231729
SUMA de la varianza 34 23,901
N valido (segun lista) 34
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k Timy 57
2

a=|—| 1| - ===

E—-1]. Sﬁ - Donde

2
. S’.E es la varianza del item |,

2
. S[ es la varianza de los valores totales observados y
« Kk eselnuamero de preguntas o items.
11 7,202

*

T L 23,901

a=11x*|1-0,301]

a=0,768

Célculo del alfa de crombach con programa SPSS
Analisis de confiabilidad — escala (Alfa)

Item-total Statistics

escala escala de
significativa Varianza si Alfa si
si se elimina se elimina se elimina
el item el item Correlacion el 1tem
ESTRATEG 16,3529 18,6595 ,6810 , 7190
ACCION 16,4118 20,8556 ,3634 , 7573
ENSENA 16,5000 23,4697 ,0000 , 7906
PENSAR 16,3235 19,3164 ,6638 , 7251
HABILIDA 16,3824 18,5463 ,5902 , 1277
RESOLVER 16,1765 20,3922 ,3141 , 7659
CONCEPTO 16,3824 22,4857 ,2411 , 7679
INTEGRA 16,2647 20,2611 ,4696 , 1457
COTIDIAN 16,0000 21,0303 ,2191 , 7798
COGNITIV 16,3529 19,3868 ,5630 , 7337
METACOGN 15,9706 17,9082 ,5558 , 7317

Reliability Coefficients
N of Cases = 34,0 N of Items = 11

Alfa = , 7685

100



DELELIBERIAS CULUfA UNIVERSIDAD DE CARABOBO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA DE EDUCACION
DEPARTAMENTO DE CIENCIAS PEDAGOGICAS
COORDINACION DE EDUCACION INTEGRAL

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo,

BLANCA VALLADARES Licenciado (a) en: Educacion mencion integral. Titular de la

cedula de identidad N° 5.968.982 hago constar que el instrumento de recolecciéon de
datos necesario para el desarrollo del trabajo de grado titulado: ESTRATEGIAS
PEDAGOGICAS PARA EL DESARROLLO DE HABILIDADES DEL PENSAMIENTO
LOGICO MATEMATICO DE LOS NINOS Y NINAS DE 6° GRADO “A” DE LA
ESCUELA BOLIVARIANA “MONTALBAN” UBICADA EN EL MUNICIPIO
NAGUANAGUA ESTADO CARABOBO, presentado por las bachilleres: Génesis
Rodriguez y Eribeth Chavez, para optar por el titulo de Licenciado en Educacion,
mencion Integral, se considera vélido desde el punto de vista del contenido y

criterio, por lo tanto puede ser aplicado.

Lcda. BLANCA VALLADARES

C.1. 5.968.982
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e YT UNIVERSIDAD DE CARABOBO
A FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA DE EDUCACION
DEPARTAMENTO DE CIENCIAS PEDAGOGICAS
COORDINACION DE EDUCACION INTEGRAL

TITULO: ESTRATEGIAS PEDAGOG!CAS PARA EL DESARROLLO DE HABILIDADES LOGICO
MATEMATICO DE LOS NINOS Y NINAS DEL 6° GRADO “A” DE LA ESCUELA BOLIVARIANA
“MONTALBAN" DEL MUNICIPIO NAGUANAGUA DEL ESTADO CARABOBO.

AUTORAS: Chéavez Eribeth; Rodriguez Génesis.

Formato de Validacion de Expertos

Criterios Pertinencia Claridad Coherencia Decision -
(Oportunidad (Redaccion) (Correspondencia)
conveniencia)
ITEMS ADECUADO | INADECUADO | ADECUADO | INADECUADO | ADECUADO | INADECUADO | DEJAR | MODIFICAR | QUITAR
1 4 o 4
2 7 ; / /
3 / / J
4 v / 7 v
5 7/ # v v
6 / J v
7 7/ 7 /o v
8 vV / v v
9 / / / /
10 v/ / 7 p
11 y i 7/ 7/
Evaluaci6n:

Experto: "P)Qomea, U@«QQQ,({Q res-

ci: 596898 :

Aplicacién: Sl 72( NO

Nivel académico: ﬁ@;;ec&,uja.

Fecha: OL‘Z J«Q{_’ QOH
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DELELIBERIAS CULUfA UNIVERSIDAD DE CARABOBO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA DE EDUCACION
DEPARTAMENTO DE CIENCIAS PEDAGOGICAS
COORDINACION DE EDUCACION INTEGRAL

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo,

JOHAN BRACHO Licenciado (a) en: Educacién mencién matematica, Titular de la

cedula de identidad N° 16.801.444 hago constar que el instrumento de recoleccion
de datos necesario para el desarrollo del trabajo de grado titulado: ESTRATEGIAS
PEDAGOGICAS PARA EL DESARROLLO DE HABILIDADES DEL PENSAMIENTO
LOGICO MATEMATICO DE LOS NINOS Y NINAS DE 6° GRADO “A” DE LA
ESCUELA BOLIVARIANA “MONTALBAN” UBICADA EN EL MUNICIPIO
NAGUANAGUA ESTADO CARABOBO, presentado por las bachilleres: Génesis
Rodriguez y Eribeth Chavez, para optar por el titulo de Licenciado en Educacion,
mencion Integral, se considera vélido desde el punto de vista del contenido y

criterio, por lo tanto puede ser aplicado.

Lcdo. JOHAN BRACHO

C.1.16.801.444
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UNIVERSIDAD DE CARABOBO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA DE EDUCACION
DEPARTAMENTO DE CIENCIAS PEDAGOGICAS
COORDINACION DE EDUCACION INTEGRAL

TITULO: ESTRATEGIAS P_EDAGOGICAS PARA EL DESARROLLO DE HABILIDADES LOGICO
MATEMATICO DE LOS NINOS Y NINAS DEL 6° GRADO “A” DE LA ESCUELA BOLIVARIANA
“MONTALBAN" DEL MUNICIPIO NAGUANAGUA DEL ESTADO CARABOBO.

AUTORAS: Chavez Eribeth; Rodriguez Génesis.

Formato de Validacién de Expertos

Criterios Pertinencia Claridad

Coherencia Decision
(Oportunidad (Redaccioén) (Correspondencia)
conveniencia)
ITEMS ADECUADO | INADECUADO | ADECUADO | INADECUADO | ADECUADO | INADECUADO | DEJAR | MODIFICAR | QUITAR
1 v e P e
2 v [ “ 1%
3 v o ” e
4 [ v [ [
5 v v v e
6 v e ¥ v
7 v v v o
8 v v [ [
9 v v P v
10 ra v v -
Evaluacién:

Experto: JF/MH j gl’ﬂn"/ﬂ, ﬁ

Ci: f@ 57? 117(717,

Aplicacion: SIA No___

Nivel académico: L’“'/J‘- Educac. v"-' "ﬂ&ﬁmji’é('fb /Mf‘;i 'iiv’

Fecha: /ff)/f'Z{ZD/ 7
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