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RESUMEN

El objetivo fundamental de esta investigacion es proponer el disefio de un
plan de estrategias creativas para mejorar la ensefianza de las Ciencias
Naturales dirigido a los docentes del 5to grado de educacién primaria en la
Escuela Primaria Bolivariana “Clorinda Azcunes”. Ubicando a este estudio
en la modalidad de proyecto factible y apoyado en investigacion de campo.
Se inici6 mediante el diagnostico de las estrategias utilizadas por los
docentes en el proceso de ensefianza. A partir de alli se propusieron
estrategias creativas como recurso para facilitar los aprendizajes en el area
de Ciencias Naturales del quinto grado de educaciéon primaria. La poblacion
del estudio lo conformaron treinta (30) docentes, de las cuales se tomaron
intencionalmente cinco (5) docentes que cumplen funciones de aula en el
quinto grado. Para la recoleccion de la informacion se elaboré una encuesta
tipo cuestionario dirigido al personal docente de la Escuela Primaria
Bolivariana “Clorinda Azcunes”, contentiva de dieciséis (16) items de
respuestas cerradas dicotomicas. Dicho instrumento fue validado por el juicio
de un experto y se determino la confiabilidad a través de la técnica de Kuder
— Richardson, la cual fue de 0.84, lo cual determina que es
satisfactoriamente confiable. El andlisis de los resultados del diagnéstico
permitid evidenciar la falta de actividades creativas e innovadoras en el
desarrollo de contenidos cientificos, prevaleciendo aun la metodologia
tradicional centrada en las clases magistrales, expositivas y deductivas
impartidas Unicamente por el docente y en pocas oportunidades por parte de
los alumnos. En base a las conclusiones se elaboré la propuesta de
estrategias creativas para mejorar la enseflanza de las Ciencias Naturales y
Tecnologia en el quinto grado de Educacion Primaria.

Palabras Claves: Estrategias Creativas, Innovacion, Docentes.
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INTRODUCCION

La educacién es parte fundamental del desarrollo del ser humano. A
través del tiempo los hombres reunidos en una sociedad han ido mejorando
la manera de ensefiar. Por otra parte, organizaciones internacionales como
la UNESCO, buscan desarrollar a nivel mundial una Educacion de Calidad,
desarrollado las capacidades individuales y sociales para trabajar en un
futuro. Dentro de lo que enmarca una Educacién de Calidad se encuentra
que la educacion es un derecho de toda persona apoyado por todos los
derechos humanos, contemplado igualmente en la Constitucion de la
Republica Bolivariana de Venezuela. Por esta razén, en la busqueda de
lograr una educacién de calidad en los alumnos, se han creado diferentes
estrategias de ensefianza, entre ellas, las basadas en la creatividad, ya que

es otra de las cualidades esenciales de los seres humanos.

En el panorama cultural del dia de hoy, la creatividad es un concepto
emergente que se valora cada dia mas y se requiere para preparar los
recursos humanos cuya demanda es cada vez mas exigente, seleccionando
a los mas capaces para encontrar la solucién a los problemas que surgen en
la vida diaria. Diaz-Barriga (2006), plantea que la ensefilanza es una
autentica creacion y la tarea del docente es saber interpretarla, reflexionar al
respecto para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje. La estimulacion
del pensamiento creativo mediante las técnicas mas inverosimiles es una
funcién que la educacion, desde diversas esferas debe fomentar, para no

correr el riesgo de quedarse estancada en el pasado.

El docente debe asumir el reto para cambiar la vision de la educacion

estatica, mediatizada e inhibidora del proceso creativo a través de
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herramientas estratégicas de una manera efectiva y divertida. El escoger la
estrategia adecuada, es parte del arte que el docente debe poseer, las
estrategias constituyen los elementos de actuacion que deben planificarse de
acuerdo a las caracteristicas de los individuos, son muy variadas las técnicas
que pueden ponerse en practica en el salon de clases, aun dentro de las
limitaciones en las que se ve involucrado el actual sistema educativo
venezolano. La presente investigacion pretende convertirse en un aporte
tedrico-practico, para potenciar la ensefianza creativa de las Ciencias
Naturales a los estudiantes de la E. B. “Clorinda Azcunes” a través de un

plan de actividades.
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CAPITULO |

EL PROBLEMA

En este capitulo se presentan en forma clara, la problematica existente en
la actualidad a nivel de educacién basica especificamente en la ensefianza
de las ciencias naturales, ademas se plantean los objetivos de la

investigacion y la justificacion.

Planteamiento del Problema

La concepcién de la ensefianza y del aprendizaje ha sufrido cambios
significativos en los dltimos afios, con importantes consecuencias sobre la
manera de entender cémo los estudiantes aprenden y, por lo tanto, sobre las
posibles metodologias a desarrollar en las aulas. Estos cambios van de la
mano con las nuevas concepciones de Ciencia y, por lo tanto, de educacion
cientifica, la cual ha manifestado un bajo rendimiento estudiantil debido a la
implementacion de estrategias poco motivadoras que no permiten que los
estudiantes aprendan, disfruten y se beneficien con los aportes de esta, en

su desarrollo personal y colectivo. (Tortolero, 2008)

Es por esto que en la ultima década se ha desarrollado un consenso en

torno a la necesidad de la ‘alfabetizacion cientifica’ de las personas y la
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obligacion de los estados de proporcionar a todos las oportunidades
necesarias para adquirirla, conllevando a transformar la educacion cientifica
en parte de la educacion general. Esto implica pensar en un mismo curriculo
cientifico, basico para todos los estudiantes y requiere implementar
estrategias que aseguren la equidad social en el ambito educativo. Deberia
incluir tanto la ensefianza de los conocimientos y procedimientos de la
ciencia (datos, hechos, conceptos, teorias, técnicas, uso de instrumentos,
etc.) como aquella de los conocimientos sobre la ciencia (historia y
naturaleza de la ciencia, la investigacion y explicacion cientificas, los
modelos, etc.) A su vez, deberia enfatizar la aplicacion de estos
conocimientos a la resolucion de problemas reales, que integre la tecnologia
y la reflexion sobre los aspectos éticos, econdmicos, sociales de los asuntos

cientificos y tecnologicos. (Martinez y otros, 2003)

De la misma manera algunas investigaciones realizadas entre los afnos
80 y principio de la década de los 90 revelan que en los paises de América
Latina y del Caribe ha prevalecido un modelo de ensefianza educativa cuyos
resultados demuestran una baja calidad en la instruccion de las ciencias,
observandose en la misma una marcada tendencia hacia la ensefianza lineal
y acumulativa del conocimiento desde una vision aproblematica y ahistorica
de la actividad cientifica en nuestros paises (Arancibia, 1988). En el caso
venezolano, el comportamiento en la enseflanza de la ciencia es similar al
resto de los paises de América Latina y el Caribe, en el cual el docente se
caracteriza por tener concepciones racionalistas con rasgos empiristas de la
ciencia, donde la teoria y el experimento ocurren inconexos Yy los

conocimientos son verdades absolutas.
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Asi mismo la Unesco (2009) sefiala que en los ultimos afios, la region de
América Latina y el Caribe, continla mostrando grandes indices de
desigualdad en cuanto al acceso, logros y calidad de los aprendizajes, asi
como las posibilidades de continuar estudios; lo cual requiere mejoras en
los disefios de las politicas publicas en educacion, desarrollando acciones
especificas para lograr una educacion de calidad para todos que asegure la
adquisicién de una cultura cientifica, ampliada y reforzada en la educaciéon
secundaria en el marco de una educacion para todos, que contribuya a la
formacion de los alumnos —futuros ciudadanos y ciudadanas— para que
sepan desenvolverse en un mundo marcado por los avances cientificos y
tecnoldgicos. Y para que sean capaces de adoptar actitudes responsables,

tomar decisiones fundamentadas y resolver problemas cotidianos.

Por otro lado algunos investigadores (Maita. A. y Riestra, A., 1999; Maita,
2002; Pérez L. ,2003) han traducido la problematica de la ensefianza de las
ciencias en Venezuela a la falta de creatividad del docente, quien solo es
responsable de presentar la informacion y proponer los ejercicios para que lo
aprendan, es decir, el modelo transmisor, presentando una tendencia hacia
el aprendizaje memoristico, la acumulacion de conocimientos y ejercitacion
sistematica, con énfasis en lo operacional e instrumental, sin significados. No
se consideran las ideas previas del estudiante y su actuacién se basa solo en
estudiar y practicar, ejercitarse para aprender, no depende de la accion del
docente; los recursos empleados son las guias de ejercicios o de laboratorio
que tienen a su alcance, pizarron y tiza, haciendo caso omiso a las nuevas

técnicas de ensefianza.
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Por lo tanto contradice lo que establece el Curriculo Basico Nacional de
Educacion Basica (1998) el cual plantea que, la ensefianza de las ciencias y
naturaleza en la educacién béasica debe propiciar la formacion integral, la
vision y el pensamiento global en el educando. Ademas, a que el educando
conozca los cambios e interacciones del mundo socio natural y a la
comprension de los problemas relacionados con la prevencién,
mantenimiento y promocion de la salud corporal, mental y social. Asi como
adquirir conocimientos en la escuela que tengan significado, relevancia y

aplicacion, y que esto pueda ser conectados con la realidad del nifio.

Tal es el caso de la probleméatica que se evidencia en la Escuela Primaria
Bolivariana “Clorinda Azcunes”, donde las estrategias implementadas para la
ensefianza de la ciencias naturales y tecnologia, carecen de motivacion y no
propician la creatividad del estudiante, quien se convierte en un ente receptor
de conocimientos que no desarrolla las habilidades practicas para transferir
éstos a su realidad. Basado en los supuestos anteriores, el propésito de la
presente investigacion sera disefiar un plan de estrategias creativas que
mejoren la ensefianza de las ciencias naturales a los estudiantes de dicha

escuela para asi potenciar el desarrollo de la creatividad de sus alumnos.

Objetivos de la Investigacion

Objetivo General

Proponer el disefio de un plan de estrategias creativas para mejorar la
ensefianza de las Ciencias Naturales dirigido a los docentes del 5to grado de

educacioén basica en la Escuela Primaria Bolivariana “Clorinda Azcunes”.
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Objetivos Especificos

e Diagnosticar la necesidad del disefio de un plan de estrategias
creativas para mejorar la ensefianza de las Ciencias Naturales dirigido
a los docentes del 5to grado de educacion basica en la Escuela

Primaria Bolivariana “Clorinda Azcunes”.

e Determinar la factibilidad del disefio de un plan de estrategias
creativas para mejorar la ensefianza de las Ciencias Naturales dirigido
a los docentes del 5to grado de educacion basica en la Escuela

Primaria Bolivariana “Clorinda Azcunes”.

e Disefiar un plan de estrategias creativas para la ensefianza de las
Ciencias Naturales dirigido a los docentes del 5to grado de educacion
basica de la Escuela Primaria Bolivariana “Clorinda Azcunes”.

Justificacion de la Investigacion

El proceso de ensefianza ha confrontado serios problemas debido a que
su orientacion se viene realizando en forma abstracta, la metodologia
utilizada no parece ser la mas adecuada, por ende el aprendizaje de las
ciencias naturales se ha constituido en la repeticion de conocimientos y
aplicacion de formas mecénicas, esto ha traido como consecuencia el
desperdicio de la capacidad de razonamiento y la virtud creadora del
educando lo cual se evidencia en su capacidad de resolver algun problema
que se le presente de forma diferente a la que no esta acostumbrado. Esto

radica en la falta de interés de los docentes por apropiarse de conocimientos
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y preparacién para impartir sus clases, donde soélo participan elementos

transmisores y receptores de la ensefianza

En este sentido, los docentes deben tomar en cuenta los intereses y
necesidades de los alumnos, para lo cual se debe desarrollar actividades
flexibles de acuerdo a la construccién del aprendizaje de estos, tomar en
cuenta las ideas u opiniones de sus educandos, ya que esto motiva, le da
seguridad y lo hace sentir parte importante en el proceso de ensefianza
aprendizaje. Como lo establece el Curriculo Bésico Nacional de quinto grado,
la formacion de seres integrales que comprendan la realidad socio natural y
ayuden a su preservacion, llevando sus conocimientos a la aplicacion de
estos en su vida. Esto muestra la necesidad de mejorar los disefios de las
politicas educativas regidas por programas donde se empleen estrategias
creativas de enseflanza de las ciencias naturales a fin de generar cambios
significativos en los profesores y desarrollar acciones especificas para lograr

una educacion de calidad para todos.

En el caso de la Escuela Primaria Bolivariana “Clorinda Azcunes”, un 70%
de la poblacién escolar, es concebida como receptores pasivos de
conocimientos, acerca de la ciencias; evidenciando el manejo de estrategias
conductista para la ensefianza de estas. Dejando atras la creatividad, la
participacion activa, la construccion de ideas en conjunto, la investigacion-
accion, entre otras estrategias innovadoras que pueden llevar a generar
aprendizajes significativos en estos nifios, que conlleven a despertar su
interés por conocer la ciencia e integrarlo en su experiencia diaria. Para

mejorar la situacion problematica anteriormente planteada es necesario crear
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un plan de estrategias creativas que mejoren la ensefianza en las ciencias,
adecuadas a un nivel de la segunda etapa de la educacion bésica y asi

elevar el rendimiento académico de los alumnos.

Por lo tanto, este estudio pretende beneficiar a los docentes del quinto
grado de educacion primaria de la Escuela Primaria Bolivariana “Clorinda
Azcunes”, al propiciar herramientas de accion didactica que contribuyan a la
formacion integral de los educandos, el desarrollo de métodos afianzados
hacia la libertad de pensamiento, la interaccion entre los conocimientos y el
educando, que conlleven a generar un aprendizaje significativo, aumentando
su nivel de interés, su motivacion y su capacidad creadora, donde ellos seran
los personajes principales que iran construyendo de manera activa su propio
aprendizaje. Por consiguiente, el aprendizaje sera permanente, placentero y

significativo.
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO

Una vez precisado cual es el problema a investigar y especificado los
objetivos, debe trazarse el camino a seguir (Tamayo y Tamayo, 2005). Las
estrategias metodoldgicas de la investigacibn comprenden varios elementos,
dentro de los cuales tenemos los antecedentes y las bases teédricas. Los
antecedentes hacen un resumen conceptual de las investigaciones o trabajos
realizados sobre el problema planteado, y busca determinar el enfoque

metodoldgico de la misma investigacion.

Antecedentes de la Investigacion

En el aflo 2003, Chirinos realiz6 una investigacion titulada “Propuesta de
un Plan Estratégico para Estimular la Creatividad Pedagdgica del Docente de
la Escuela Basica Batalla de Ayacucho”, cuyo objetivo general es el proponer
un plan estratégico para la estimulacion de la creatividad pedagdgica del
docente de la Escuela Béasica “Batalla de Ayacucho”. La metodologia estuvo
enmarcada dentro de un tipo de investigacion descriptiva en la modalidad de
proyecto factible. Los sujetos de estudio estuvieron conformados por los
cuarenta (40) docentes que laboran en la institucion. En dicha investigacion
se concluye que en la planificacién, un 75% de los docentes toma muy poco
en cuenta la implementacion de estrategias metodoldgicas creativas para el

desarrollo mas efectivo de los contenidos y la solucion de problemas,
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corroborando de esta manera la falta de actualizaciéon y capacitacién de los
docentes para llevar a cabo una actividad tan importante como es estimular
la creatividad pedagdgica en el desempefio del docente y de este modo

formar alumnos mas creativos.

Lo antes expuesto apoya esta investigacion ya que demuestra que es de
suma importancia que los docentes apliquen estrategias metodologicas que
permitan la estimulacion de la creatividad a través de diversas técnicas que
puedan ser utilizadas para potenciarla en sus estudiantes, logrando asi el
desarrollo efectivo de los contenidos. Tal es el caso de las ciencias naturales,
la cual es una asignatura que requiere de actividades donde el educando
explore, conozca y se plantee teorias que le permitan desarrollar el
pensamiento l6gico, creativo, convivencial y reflexivo, acerca del mundo que
lo rodea, y no de actividades que impliquen simples copias, memorizaciones
0 repeticiones, pues no constituyen un aprendizaje real, sino que por el

contrario lo inhibe.

Bajo esta perspectiva, Guedez y Morales (2010) en su trabajo titulado
Propuesta de un Manual de Estrategias para la Estimulacion de la
Creatividad en el Proceso de Ensefianza dirigido a los docentes de los tres
ultimos grados de educacion primaria de la U. E. Santiago Marifio, cuyo
objetivo fundamental fue proponer un manual de estrategias para la
estimulacion de la creatividad en el proceso de ensefianza dirigido a los
docentes de los tres ultimos grados de educacion primaria de la U. E.
Santiago Marifio, donde la metodologia empleada fue de tipo descriptiva con
un disefio de investigacion de campo, bajo la modalidad de proyecto factible;
con una poblaciéon conformada por 18 docentes que laboran en ésta

institucion, tomando so6lo a 12 de ellos como muestra; concluyeron que el
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50% de los docentes no le da importancia a la creatividad en la entrega de
producciones de sus estudiantes y que soOlo el 50% de los docentes
considera que es importante estimular libremente la imaginaciéon del

estudiante.

Los resultados mostrados en este trabajo dan sustento a la presente
investigacion ya que comprueba la necesidad de estimular los procesos
creativos en el aula, a través de indicadores y atributos que permitan el
desarrollo de los diversos niveles del pensamiento en cada una de las fases
del proceso creador de los estudiantes, con actividades que respondan al
nivel de aprendizaje en que se encuentra el educando, adaptada a sus
intereses y necesidades, de manera continua, sistematica y participativa,
facilitando la creacidén e innovacion de sus propias ideas, ya que ellos seran
los personajes principales que van a ir construyendo de manera activa su
propio aprendizaje, sintiéndose satisfechos, felices y conformes con lo que
estan logrando.

En este orden de ideas, Cuevas (2001) realizdé una investigacion titulada
La Estimulacion de la Creatividad en el Proceso Ensefianza-Aprendizaje. El
presente estudio estuvo encaminado a determinar el efecto de la
estimulacion de la creatividad en el proceso ensefianza-aprendizaje,
tomandose a la creatividad como eje de estudio por representar el proceso
mas elevado de la inteligencia humana incentivandose dicho proceso a
través de técnicas (mapas mentales). Esta investigacion es de naturaleza
cuasi experimental cuyo tipo de estudio es explicativo aplicandose un pre y
post test. La poblacion estuvo conformada por 68 alumnos cursantes del 8vo

grado de la Unidad Educativa “Monsefior G. Adam” seleccionandose 34
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alumnos para el grupo control y 34 alumnos destinados al grupo
experimental. El resultado de la hipotesis confirma que los alumnos
sometidos al programa “Aprendiendo con Dinamismo” aumentaron su
creatividad significativamente, igualmente se observaron cambios notables
en sus actitudes. Esto permite concluir que en la educacion venezolana debe
existir una programacion exhaustiva que estimule la produccién de ideas en

el proceso Ensenanza-Aprendizaje.

Es por ello que esta investigacion sustenta este trabajo, ya que en él se
destaca el valor de emplear actividades programadas que estimulen el
proceso de ensefianza aprendizaje, utilizando diversas estrategias
metodoldgicas donde los alumnos pueden ir participando de manera activa
en la adquisicién de conocimientos. Como en el caso del aprendizaje de las
ciencias naturales donde es de gran importancia propiciar la integracion de
los alumnos y aumentar la motivacién para que estén abiertos a obtener un
aprendizaje, bajo la implementacion de estrategias que permitan y
favorezcan la participacion activa de éstos en la construccién de su propio
aprendizaje mediante la ejecucién de actividades que conlleven al desarrollo
y consolidacién de aprendizajes significativos.

Por otra parte, Avendafio (2008) en su investigacion titulada Estrategias
de Ensefanza en la asignatura de Estudios de la Naturaleza del primer afio
de Educacion Secundaria del Liceo Bolivariano Campo Elias del Estado
Mérida, cuyo objetivo es disefiar un plan de capacitacion docente en relacion
con las estrategias de ensefianza a modo de facilitar dicho proceso en las
ciencias naturales, el cual estuvo enmarcado bajo la metodologia de
proyecto factible apoyado en una investigacion de campo de caracter

descriptivo, tomando como muestra a ocho docentes de la asignatura,
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obteniendo como resultado que los docentes no fomentan la construccion del
conocimiento cientifico a través de la interaccion activa de los estudiantes
con los contenidos de la asignatura, debido a las deficiencias conceptuales
relativas a las estrategias de ensefianza, simultaneamente no realizan
actividades experimentales y/o practicas que conduzcan a su interaccion, ni
se implementan actividades o estrategias de ensefianza que despierten el

interés sobre los contenidos.

Lo antes expuesto sustenta la investigacion ya que muestra la realidad
observada en el liceo bolivariano del municipio Campo Elias del Estado
Mérida, en donde el docente, sigue empleando estrategias de ensefianza
que solo aportan conocimientos de forma sistematica y repetitiva y no abren
paso a la construccion de nuevos conocimientos a través de la interaccion
entre el educando y éstos, generando asi la falta de interés de los alumnos y
relativamente el desperdicio de su habilidad creadora e investigadora que

requiere una educacion de calidad, formadora de seres reflexivos.

Por otra parte, Pérez (2000) realiz6 una investigacion titulada Estrategias
Innovadoras como recurso para mejorar el aprendizaje de los alumnos en el
area de Ciencias Naturales de la Tercera Etapa de Educacién Basica, cuyo
objetivo general es el presentar estrategias instruccionales innovadoras
como recurso para docentes y alumnos de la Ill etapa de Educacién basica
que permitan desarrollar los contenidos pragmaticos de Ciencias Naturales
con sentido de aplicabilidad en el contexto. El presente estudio se encuentra
enmarcado en la modalidad de proyecto factible y apoyado en la
investigacion de campo y documental. La poblacion fue de quinientos setenta
y dos (572) entre docentes y alumnos, de las cuales se tomaron

intencionalmente dos sub-poblaciones compuestas por ocho (08) docentes
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que cumplen funciones de aula y administran la asignatura de Ciencias
naturales, y quinientos sesenta y cuatro (564) alumnos sujetos de
aprendizaje de la mencionada asignatura. En esta investigacién se concluyo
que durante el aprendizaje no ocurre interaccién docente-alumno, el acceso
al conocimiento se hace en forma memoristica y repetitiva y a lo aprendido

no se otorga sentido de aplicabilidad.

El aporte generado por esta investigacion al objeto de estudio, se centra
en la necesidad de planificar y aplicar estrategias creativas al momento de
impartir clases de ciencias, las cuales permitan producir situaciones
instruccionales cercanas a la motivacion y experiencia vital del alumno, lo
que permitird lograr aprendizajes significativos, ya que el estudiante recuerda
mucho mejor si la experiencia de aprendizaje es vivida intensamente y no de
una forma memoristica y repetitiva, desarrollando en él las capacidades para
producir nuevos conocimientos y aplicarlos en la vida cotidiana. Ademas es
de suma importancia que el docente ensefie de una manera bidireccional, ya
que interactua significativamente con el alumno, y tanto él como el docente

se enseflan mutuamente.

Bases Teoéricas

La creatividad como disciplina que estudia los procesos creativos, es un
tema al que hoy se les estd concediendo gran importancia en todos los
ambitos de la actividad humana. La creatividad abre nuevos espacios a la
relacion entre los seres humanos, pues mientras yo creo o descubro algo
nuevo y te lo comunico me enriquezco con lo que hice y ti con el nuevo

conocimiento. Esta nueva creacibn se da en diversas vertientes y
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dimensiones: el arte, la educacion, la psicologia, la ciencia. En la actualidad,
la creatividad se esta convirtiendo en una necesidad, en un valor, debido a
las innumerables facetas que ha de desempafar cada ser humano en su
ambito vital. Ahora bien, no sera por falta de ideas nuevas e innovadoras, por
lo que la rutina de la vida diaria no se rompe y que la educacion sigue
considerandose como algo aburrido, obligado y hasta frustrante. Las ideas,
las teorias y hasta la practica para vivir mejor, estan al alcance de todos y el
descubrirlo, es labor que debe realizar cada persona, en cada dia de su vida.
(Ramos, 2006).

Durante mucho tiempo la creatividad se ha considerado patrimonio
exclusivo de mentes privilegiadas. Todavia hoy se puede encontrar quienes
pretenden monopolizar especialmente esta cualidad, por demas
especificamente humana. Incluso la nueva educacion tiene como finalidad el
desarrollo del recurso humano, como resultado de la adquisicion de una serie
diferente de conceptos, que posea una persona activamente investigadora,
flexible, creadora, innovadora, tolerante, liderar, que pueda enfrentarse a la
incertidumbre y la ambigiedad. Sin perder la meta sefialada, que puedan
formular nuevas significaciones viables con las cuales enfrentarse a los
cambios ambientales que inciden en la supervivencia individual y grupal para
el tercer milenio. Para lograr este propdsito, la nueva educacion consiste en
la motivacién para que los estudiantes utilicen los conceptos mas apropiados
al mundo que se vive. Ahora bien, todos estos conceptos constituyen la
dinamica del proceso de formular soluciones creativas y atribuciones

significativas. (Camacho I, 2007)

Ahora bien, en el articulo publicado en la revista CREANDO de la

Universidad de Colombia Casillas (2004), se presentd un capitulo sobre el
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estudio de la creatividad en el contexto educativo, y plantea que en la
actualidad, en un mundo tan complejo y tan diverso es necesario buscar vias
para aumentar la cultura de pensamiento, por lo tanto es necesario cultivar
las personas a lo racional, la inspiracion, teniendo en cuenta que la
creatividad no es exclusiva de genios, de seres con capacidades
excepcionales, sino que todos los hombres pueden ser creadores si son
educados para ello, es por esto que se dice que la creatividad debe
potencializarse. Asi, el autor refiere la necesidad de fortalecerla, y esto
dependera del uso de estrategias innovadoras y creativas que el docente

ejecute en su aula de clases.

Por consiguiente se exige un esfuerzo de los 6érganos competentes para
actualizar adecuadamente un docente comprometido con su mision y vision
del futuro educativo que se avecina (Balboa C, 1997). Para lograr este
propésito la nueva educacion consiste en la motivacion para que los
estudiantes utilicen los conceptos mas apropiados al mundo que se vive. Es
por esto que se requiere de un esfuerzo creativo que hara factible una
educacién desde y para la creatividad. Vivas (1997), citado por Camacho
(2007), sefiala que por esta razédn, la creatividad se debe incorporar al
curriculum de todos los niveles y modalidades del sistema educativo. Por lo
tanto es importante que los esfuerzos, su incorporacion a la formacion y

actualizacion de los docentes sean simultaneos.

En el mismo orden de ideas Barcos (2005) sefala el desarrollo de la
creatividad como una alternativa impuesta para el cambio en el campo
educacional, donde es necesario preparar el hombre para la vida, requiriendo
cambios de actitud no solo en los alumnos, sino también en los profesores.

Al respecto Martinez (1996), citado por Barcos (2005) sefiala que aprender a
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ser creador en la profesion docente, es aprender a ser verdadero maestro, ya
que desarrollar la creatividad es una expresion que no solo corresponde al
aprendizaje de los alumnos, sino también, y de forma sobresaliente al trabajo
de los profesores y los alumnos teniendo como norte conducir al alumno por
el camino del dominio de las ciencias y la de fomentar su pensamiento
independiente, tratandose asi de que el conocimiento se comunigque con sus
movimientos y desarrollo; en tal sentido si los alumnos muestran un cierto
nivel de independencia se facilita el empleo de métodos de investigacion
para elaborar trabajos asignados, traduciéndose en el planteamiento de

problemas internos muchos de estos propios de las ciencias.

En este sentido para que el individuo sea creador, debe dejarsele formular
sus propias hipétesis y conclusiones, aunque éstas sean erréneas, hay que
darle la oportunidad de que él mismo las compruebe. Dirigiendo asi al perfil
del alumno que no sélo se base en necesidades y objetivos perentorios, sino
en programas de enseflanza dirigidos al desarrollo de la creatividad, de esta
manera se tiene la vision de que los nuevos obijetivos de la educacion deben
ser flexibles e incluir numerosas opciones optativas; asi mismo en las
escuelas e instituciones formadoras de formadores deben desarrollarse

actitudes.

Por otro lado, la UNESCO en el afio 2009, plantea que “el objetivo
primordial de la educacion cientifica es formar a los alumnos —futuros
ciudadanos y ciudadanas— para que sepan desenvolverse en un mundo

impregnado por los avances cientificos y tecnoldgicos, para que sean
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capaces de adoptar actitudes responsables, tomar decisiones
fundamentadas y resolver los problemas cotidianos desde una postura de
respeto por los demas, por el entorno y por las futuras generaciones que
deberan vivir en el mismo. Para ello se requieren propuestas que se orienten
hacia una Ciencia para la vida y para el ciudadano” Este marco, recogido en
las tareas de la prueba de Ciencias, implica un radical cambio en los
enfoques de la educacion cientifica de los paises latinoamericanos. Por ello,
la propuesta de la prueba de Ciencias podria suponer un distanciamiento con
algunas practicas aun existentes en la region que enfatizan la objetividad y
rigurosidad del saber cientifico, dejando fuera de la escuela la posibilidad de
dudar como base del desarrollo, asi como los aspectos ludicos, éticos y
estéticos del conocimiento y de su aprendizaje.

En este orden de ideas la ensefianza de las Ciencias, sobretodo en la
educacion primaria, deberia permitir la superacion de las concepciones
previas de niflos y niflas acerca de los fendmenos naturales. Ademas,
deberia incidir en sus modos de pensar el mundo y actuar sobre él, siendo
necesarios producir cambios metodoldgicos. Es por esto que se propone el
modelo de ensefianza como investigacibn que promueva el aprendizaje
significativo gracias a la “reconstruccion o redescubrimiento, por medio de
actividades adecuadas, de aquellos conocimientos que se trata de ensefiar”
Esta re-construccion permite superar la vision empirista y reduccionista que
considera a la metodologia cientifica como un trabajo de laboratorio,
confundiéndola muchas veces con simples manipulaciones. (Conferencia de
las Naciones Unidas sobre Medio Ambiente y Desarrollo, Rio de Janeiro,
1992).
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En este momento, la preocupacion de los educadores cientificos se
encuentra dirigida a la ensefianza de las Ciencias, ya que en andlisis
realizados en la evolucion social y econdmica parece sugerir que la sociedad
actual, y sobre todo la futura, necesita un gran nimero de individuos con una
amplia comprension de los temas cientificos tanto para el trabajo como para
la participacion ciudadana en una sociedad democratica. Que, ademas,
aprecie el valor de la Ciencia y su contribucién a la cultura y sea capaz de
comprometerse critica e informadamente con asuntos y argumentos que
involucran conocimientos cientificos y tecnoldgicos. Donde se formen
ciudadanos y ciudadanas también capaces de comprender los métodos por
los cuales la Ciencia construye teoria a partir de las evidencias; que aprecie
las fortalezas y debilidades del conocimiento cientifico y sea capaz de valorar
sensiblemente los riesgos, reconociendo las implicaciones éticas y morales
de las tomas de decision en temas cientifico-tecnologicos. (IX Conferencia

Iberoamericana de Educacion, Declaracion de la Habana 1999).

De igual manera (Harlen, 1999) plantea en su obra Ensefianza y
Aprendizaje de las Ciencias que el profesor de ciencias tiene como funcién
principal poner a prueba todas las ideas propuestas al momento de
desarrollar una clase, ayudando a sus alumnos a expresarlas de manera que
puedan comprobarse y obtener resultados, esto requiere de una preparacion
adecuada que le permita ampliar poco a poco la experiencia de los alumnos
en forma rutinaria a través de diversas técnicas, estimular a los nifios a
preguntarse entre ellos, proporcionandoles oportunidades para que éstos
realicen observaciones muy amplias, permitiendo que hablen informalmente
sobre sus observaciones con los demas, ya que los profesores pueden influir
en su proceso creador impidiendo estimular la flexibilidad, sin olvidar que son

seres individuales que pueden tener alternativas razonables distintas.
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Asimismo, plantea la evaluacién de las ciencias como un punto muy
importante ya que éste debe tener indicaciones claras del significado de las
habilidades que se evaluaran, debe describir el progreso en términos de
diferencias entre las acciones e ideas de los alumnos en distintos puntos del
mismo, contener orientaciones breves, suficientes para que los profesores
las tengan presentes sin tener que consultar continuamente documentos y
suministrar puntos de referencia para juzgar en el contexto en el que sean

relevantes los criterios de evaluacion.

Bases Pedagdgicas

Modelo Tradicional de la Ensefianza de la Ciencia

Pozzo y Gomez (1998) explican que el modelo de ensefianza tradicional,
es | que aun se encuentra bastante arraigado en la practica educativa a
pesar de que se trata de exponer lo contrario en el curriculo basico nacional,
ya que éste asume los conocimientos cientificos como verdades definitivas,
donde el docente debe transmitir desde su area. Este modelo asume que los
modelos cientificos son un conocimiento de alta especializacién al que los
alumnos solo pueden tener acceso si es que existe en ellos una verdadera
voluntad e intencion para alcanzar ese conocimiento, reproducirlo e
incorporarlo a su memoria, asi mismo la funcion social de este modelo es
seleccionar a los alumnos en dos grupos: aquellos capaces para el
aprendizaje de las ciencias y aquellos carentes de esta capacidad de

aprendizaje.
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La Ensefianza por Descubrimiento

Pozzo y Gomez (1998) exponen que en este modelo se asume que la
mejor manera para que los alumnos aprendan ciencia es haciendo ciencia, y
gue su ensefianza debe basarse en experiencias que le permitan reconstruir
los principales descubrimientos cientificos. Basando este enfoque en el
supuesto de que la metodologia didactica méas potente es la propia
metodologia cientifica, partiendo de la idea de que el alumno puede acceder
a los conocimientos cientificos mas relevantes mediante un descubrimiento
fundamentado del supuesto que estos estan dotados de una capacidad
intelectual similar a la de los cientificos. De esta manera, bajo este modelo se
organiza las actividades de ensefianza asemejando las propias actividades
de investigacién donde el profesor debe facilitar el descubrimiento de los

alumnos a través de ciertas actividades guiadas.

La Ensefianza Expositiva

Uno de los propulsores de este modelo de ensefianza es Ausubel (1995)
quien plantea que para fomentar el aprendizaje significativo de la ciencia, no
hay que recurrir tanto al descubrimiento como a mejorar la eficacia de las
exposiciones, ya que el aprendizaje de la ciencia implica que los alumnos
asuman como propios los significados cientifico, recordando que la meta
esencial de educacion cientifica planteada en relacién a este modelo, es
transmitir a los alumnos la estructura conceptual de las disciplinas cientificas,
constituyendo el significado I6gico de las mismas. De acuerdo a este
principio, la organizacion del contenido de una material en particular en la

mente de un individuo consiste en una estructura jerarquica en la que las
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ideas mas inclusivas ocupan el apice e incluyen las preposiciones y

conceptos progresivamente menos inclusivos y mas finamente diferenciados.

La Ensefianza mediante el conflicto cognitivo

De acuerdo a este modelo (Pozzo & Gomez, 1998) sefialan que la
ensefianza esta basada en el conflicto cognitivo, donde se asume la idea de
que el alumno elabora y construye su propio conocimiento y es quien debe
tomar conciencia de sus limitaciones y resolverlas. Tomando como meta
fundamental de la educacion cientifica, el cambio de las concepciones
intuitivas de los alumnos por los conocimientos cientificos; es decir las
teorias de los alumnos deben ser sustituidas por el conocimiento cientifico, a
través de gue este perciba los limites de sus propias concepciones y, en esa
medida se sienta insatisfecho con ella y adopte otros modelos mas
convincentes, tomando en cuenta que para este curriculo los conceptos de la
ciencia son su eje principal y los contenidos procedimentales y actitudinales

desempefan solo un papel descriptivo en la organizacién del curriculo.

La idea basica de este modelo es que el cambio conceptual se producira
como consecuencia de someter a esos conocimientos a un conflicto empirico
o tedrico que obligue a abandonarlos en beneficio de una teoria mas
explicativa. Comprende asi una serie de instrucciones que se producen en
tres momentos o fases: en un primer momento se utilizan tareas que activen
los conocimientos o | teoria previa de los alumnos. Un segundo momento se
enfrenta a los conocimientos asi activados a la situacion conflictiva, mediante
la presentacion de datos o la realizacion de experiencias y en un tercer

momento se trata de consolidar los conocimientos adquiridos y comprender
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su mayor poder explicativo con respecto a la teoria anterior. Asi pues el
alumno abandonara su concepcién previa en la medida que perciba que

dispone de una teoria mejor. (Pozzo & Gomez, 1999 citado por Avendafio).

La Ensefianza mediante la Investigacion Dirigida

Este modelo asume que para lograr cambios profundos en la mente de
los alumnos no solo conceptuales sino también metodolégicos vy
actitudinales, es preciso situarles en un contexto de actividad similar al que
vive un cientifico, pero bajo la atencidén del profesor, ya que (Pozzo & Gémez
19989) sefialan que el aprendizaje de la ciencia debe seguir como en la
ensefianza por descubrimiento, los pasos de investigacion cientifica, ya que
en los modelos de investigacion dirigida no se considera que el componente
anico del trabajo cientifico sea la aplicacion rigurosa de un método, sino que,
la investigacion que los alumnos deben emular consista ante todo en un
laborioso proceso de construccion social de teorias y modelos. Ubicandose
claramente en el constructivismo al considerar los modelos y teorias
elaborados por la ciencia, pero también sus métodos y valores, son producto

de una construccion social.

Por tanto para lograr esto en el aula, es necesario situar al alumno en
contextos sociales de construccion del conocimiento similares a los que vive
un cientifico, dado que la investigacién cientifica se basa en la generacion y
resolucién de problemas practicos y tedricos, la propia ensefianza de las
ciencias deberd organizarse también en torno a la resolucion de ideas y

problemas; es por ello que este es el eje principal del curriculo de ciencias ya
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qgue genera el analisis del conocimiento disciplinar. Por otra parte la seleccion
de contenidos aunque tenga en cuenta las caracteristicas de los alumnos y el
contexto social del curriculo, se apoya una vez mas en los contenidos
conceptuales de las ciencias, sin embargo este se organiza no tanto en torno
a los conceptos especificos de las ciencias sino a ciertas estructuras
conceptuales que subyace o dan sentido a esos conceptos.
Correspondiendo asi aun docente que oriente la investigacion, refuerce,

matice o cuestione las conclusiones obtenidas.

La Ensefianza por Explicacion y Contrate de Modelos

Desde este enfoque se asume que la educacion cientifica constituye un
escenario de adquisiciéon del conocimiento completamente diferente a la
investigacion y por tanto se dirige a metas distintas y requiere actividades de
ensefianza y evaluacion diferente, (Pozzo & Gomez 1998, citado por
Avendafos) sefiala que esta teoria no acepta isomorfismo entre la
construccion del conocimiento cientifico y su aprendizaje por parte de los
alumnos, ya que implican escenarios sociales claramente diferenciados por
sus metas y la organizacion de sus actividades; es por ello que la meta de la
educaciéon cientifica debe ser que el alumno conozca la existencia de
diversos modelos alternativos en la interpretacion y comprension de la
naturaleza y que la exposicion y contrastacion de estos modelos le ayudar a
comprender no solo los fendmenos estudiados, sino sobre toda la naturaleza

del conocimiento cientifico.

Asi el nacleo organizador de este enfoque didactico son los modelos, es

decir la forma en que se representa el conocimiento existente en su dominio
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dado, se trata de profundizar y enriquecer los modelos elaborados por los
alumnos, que deben integrando no solo mas informacion sino también otros
modelos y perspectivas, tratando de que el alumno interprete las diferencias
y similitudes entre diferentes modelos. En este sentido el docente tiene como
una de sus tareas mas relevantes explicar a sus alumnos esos diversos
modelos alternativos a través de estrategias de dialogo, contrastandolos
entre si, manifestando el proceso de ensefianza activo que parta de la

necesidad de aprender de modo practico y experimental.

Modelo de Aprendizaje de Piaget (1973)

Las investigaciones de Piaget (1973) lo condujeron a descubrir los
cambios en las operaciones mentales légicas que tienen lugar entre la nifiez
y la adolescencia; ademas, describi6 la estructura formal que marca la
completacion del desarrollo operacional de la inteligencia, identificando
cuatro etapas o periodos, cuya estimulacion es importante ya que el
individuo presenta una tendencia a vivir en constante adaptacion al medio,
implicando una constante revision de los esquemas mentales establecidos.
Asi, decir que el nifio estd en un determinado periodo significa que su
estructura mental posee determinadas caracteristicas que determinan en él
una habilidad para llevar a cabo algun tipo de accién y falta de habilidad para
ejecutar acciones de algun otro tipo (Viviano, 1980). Como ya se dijo antes,
en el desarrollo de la estructura mental, Piaget identifico cuatro periodos:
sensioromotor, preoperacional, operaciones concretas y operaciones

formales.
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Periodo Sensoriomotor: este periodo se ubica desde el nacimiento
hasta casi los dos afios. Este periodo es topoldgico por naturaleza,
esto implica que el nifio esta involucrado en la deteccion de relaciones
de proximidad, separacién, orden y continuidad en su mundo. A
medida que avanza el periodo aumenta su capacidad perceptual y
mejora su concepcion de forma y tamafo. Percibe lineas de rectas,
angulos, circulos y otras formas geométricas, empieza a hacer uso de
la imitacion, la memoria y el pensamiento; esta informacion es la que
constituird la base de la formacién de las imagenes representacionales

y conceptuales de los siguientes periodos.

Periodo Preoperacional: se ubica de los dos a los siete afios e incluye
dos subperiodos, el de las preoperacional y operacional,
respectivamente. Las caracteristicas que durante este periodo
presenta el nifio son la dificultad para revertir pensamientos y
reconstruir acciones, el niio no puede considerar simultaneamente
dos o mas aspectos de una misma situacion, confunde la realidad con
la fantasia, le resulta dificil considerar el punto de vista de otra
persona y es capaz de pensar loégicamente en operaciones
unidireccionales. Ademas el nifio estad desarrollando los esquemas
mentales que le resultardn necesarios para operar en un nivel

intelectual superior.

Periodo de operaciones concretas: se ubica de los siete a los once
afnos. En este periodo el nifio es capaz de clasificar objetos que tienen
varias caracteristicas en conjuntos y subconjuntos con rasgos
especificos; ademas, ya puede considerar, simultaneamente, varias
caracteristicas de un objeto. También es capaz de razonar inductiva y
deductivamente, tiene la capacidad de entender las leyes de la
conservacion y entiende la reversibilidad. Pero tiene dificultad para la

comprension de abstracciones verbales, para razonar légicamente y
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rara vez podria formular una definicion precisa y descriptiva, aunque

puede memorizarla.

Periodo de las Operaciones Formales: se ubica desde los once afos
hasta los quince afios de edad. Aqui el nifio es capaz de tomar en
cuenta, simultaneamente, muchos puntos de vista, considera
objetivamente sus propias acciones y reflexiona sobre sus propios
procesos de pensamiento. Ademas puede formular teorias, generar
hipétesis y probarlas, también argumenta sobre la base de
implicacién. Es capaz de resolver problemas abstractos de manera

l6gica y su pensamiento se hace mas cientifico.

Por ello, un docente que desee aplicar la teoria de Piaget en su actividad

de aula debe, entre otras cosas:

1.

2.

3.

Obtener informacién que le permita identificar la etapa de desarrollo

mental en la cual se encuentra cada uno de sus alumnos.

Clasificar a sus alumnos en funcién de la etapa del desarrollo mental

en la que se encuentran.

Tomar decisiones (relativas al contenido, objetivos, estrategias
metodolégicas y evaluacion del curso) en funcibn de las

caracteristicas del grupo de alumnos.

Una situacion de ensefianza-aprendizaje con caracteristicas derivables de

los postulados piagetianos debe ser tal que:
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1. Mueva al aprendiz de una situacién de equilibrio a una de desequilibrio
y viceversa,; si el estudiante est4, al menos, en el escalén mas bajo de
la estructura requerida para resolver el problema, puede ser movido
en la secuencia presentandole situaciones de novedad o de conflicto

gue él se compromete a resolver.

2. Involucre al aprendiz en la busqueda del equilibrio que ha sido roto;
estimula para que indague acerca del tema en cuestion, formule
hipétesis y las contraste con la realidad, analice, revise el camino

seguido para solucionar el conflicto, entre otros.

Bell (1978), citado por Camacho (2005) explica que ademas de esto, se
debe cumplir con el principio de un aprendizaje realmente significativo para la
vida cotidiana y una revision constante de los esgquemas mentales
establecidos. Este proceso mediante el cual se revisan permanentemente las
estructuras se llama equilibracion. Cuando el individuo organiza sus
actividades, asimila los acontecimientos nuevos a las estructuras
preexistentes y, al mismo tiempo, acomoda éstas, de manera tal que,
consigue superar las exigencias de la nueva situacion. En este instante se
produce un equilibrio; pero este estado es transitorio ya que el mismo se
rompe tan pronto como el ambiente cambia o el individuo cambia su radio de
accion. Esta busqueda constante de equilibrio es la base del aprendizaje.
Como consecuencia de esta oposicion dialéctica de equilibracion-

desequilibracién-equilibracién, la estructura mental se desarrolla y madura.
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Teoria Cognoscitivista segun Piaget (1952)

En su teoria de desarrollo enfatiza que la estructura cognitiva del alumno,
posee un papel central el cual puede concebirse como un conjunto de
esquemas de conocimientos, organizados por conceptos, reglas y
procedimientos para utilizarlos en situaciones y acciones. En este sentido, la
nueva informacion adquirida se conecta a uno o mas esquemas de
conocimiento; el recuerdo de los aprendizajes previos queda modificado por
los nuevos aprendizajes; los esquemas pueden forzar la nueva informacion
para hacerla calzar en ellos; los esquemas permiten hacer inferencias en
situaciones nuevas; un esguema integra conceptos con habilidades y
valores. Aprender a evaluar los propios esquemas y a reconstruirlos es el

componente esencial del aprender a aprender.

Segun esta teoria, el aprendizaje es fundamentalmente un asunto
personal. Existe el individuo con su cerebro cuasi-omnipotente, generando
hipotesis, usando procesos inductivos y deductivos para entender el mundo y
poniendo estas hipotesis a prueba con su experiencia personal. EI motor de
esta actividad es el conflicto cognitivo. Una misteriosa fuerza, llamada "deseo
de saber", nos irrita y nos empuja a encontrar explicaciones al mundo que
nos rodea. Esto es, en toda actividad constructivista debe existir una
circunstancia que haga tambalear las estructuras previas de conocimiento y
obligue a un reacomodo del viejo conocimiento para asimilar el nuevo. Asi, el
individuo aprende a cambiar su conocimiento y creencias del mundo, para

ajustar las nuevas realidades descubiertas y construir su conocimiento.
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Teoria Constructivista de Vigotsky (1981)

Cuando se aplica el constructivismo en el aula se requiere de una
creatividad practica, con el propésito de dar a los educandos la oportunidad
de tener un conjunto amplio y variado de formas de aprendizaje y hacer de la
tarea docente, una actividad amena y con satisfaccion reciproca. La
creatividad se desarrolla probando diferentes formas de actuar y haciéndolo
de manera significativa para los alumnos. Dentro de un grupo de estudiantes
cada individuo creara de modo diferente y a su vez tendréa la posibilidad de
compartir sus experiencias con los demas. La inclusion de desarrollar la
creatividad en el sector educativo esta bajo la concepcidon de la educacion
como una praxis de orden social, de responsabilidad colectiva, identificada
por la participacion de los diversos actores por su accion reflexiva y

constructora de conocimiento, y sobre todo transformativa y emancipadora.

El hecho de considerar al aspecto creativo como posibilitadota de nuevas
alternativas de solucion ante problemas actuales, la ubica en un escenario
socio-cultural eminentemente, debido a que opera y se desarrolla mejor en
ambientes de relaciones humanas, con estimulos culturales y entornos
propicios, es imprescindible su inclusién en la practica pedagdgica mediante

técnicas y estrategias que favorezcan la habilidad y la ideacién.

Teoria del Aprendizaje Significativo de Ausubel (1986)

La teoria del aprendizaje significativo explica el proceso que sigue el

sujeto que aprende; es decir, supone una dinamica del aprendizaje. El origen
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de la Teoria del Aprendizaje Significativo, estd en el interés que tiene
Ausubel por conocer y explicar las condiciones y propiedades del
aprendizaje, que se pueden relacionar con formas efectivas y eficaces para
promover de manera deliberada cambios cognitivos estables, susceptibles
dotando de significado individual y social. Dicha teoria se podria considerar
en primer plano como una teoria psicolégica del aprendizaje en el aula que
se ocupa de los procesos mismos que el individuo pone en juego para
aprender. Y en segundo lugar, se podria decir que es una teoria de
Aprendizaje porque ésa es su finalidad, abordar todos y cada uno de los
elementos, factores, condiciones y tipos que garantizan la adquisicion, la
asimilacion y la retencion del contenido que la escuela ofrece al alumno, de

modo que adquiera significado para el mismo.

Como otros tedricos cognoscitivistas, Ausubel (1986), postula que el
aprendizaje implica una reestructuracion activa de las percepciones, ideas,
conceptos y esquemas, que el aprendiz posee en su estructura cognitiva.
Concibe al alumno como un procesador activo de la informacion y afirma que
el aprendizaje es sistematico y organizado, pues es un fenbmeno complejo
que no se reduce a simple asociaciones memoristicas. La idea central de la
teoria de Ausubel (1998), la constituye la estructura cognoscitiva del

individuo. Segun este autor:

Es fundamental que las personas posean las ideas
pertinentes para poder llegar a la comprension de los
materiales que se proporcionan; también es bésica la
existencia de una madurez biolégica que implica la
dotacién genética. Estos aspectos son considerados como
potenciales dentro de esta teoria, siendo el alumno el que
decide relacionar el material nuevo con las ideas previas, e
incluirlo en su estructura cognitiva; es entonces cuando el
aprendizaje es significativo, es decir, es el alumno quien
decide qué y cuando aprende. El aprendizaje significativo
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es entonces personal, idiosincrasico e involucra el
reconocimiento de relacion de conceptos

El aprendizaje del alumno depende de la estructura cognitiva previa que
se relaciona con la nueva informacion, debe entenderse por estructura
cognitiva, al conjunto de conceptos, ideas que un individuo posee en un
determinado campo del conocimiento, asi como su organizacién. En el
proceso de orientacion del aprendizaje, es de vital importancia conocer la
estructura cognitiva del estudiante; no soélo se trata de saber la cantidad de
informacion que posee, sino cudles son los conceptos y proposiciones que
maneja asi como de su grado de estabilidad. Por ello, todo docente debe
promover que el alumno trabaje y construya su propio aprendizaje, que
camine a ser autbnomo, que integre sus experiencias a otras ya conocidas,
que elija lo que desea aprender y no buscar el desarrollo de la memoriay la
repeticion como alternativa de aprendizaje. La teoria del aprendizaje
significativo de Ausubel (citado por Pozo, 1996), ofrece en este sentido el
marco apropiado para el desarrollo de la labor educativa, asi como para el
disefio de técnicas educacionales coherentes con tales principios,

constituyéndose en un marco teérico que favorecera dicho proceso.

Para Ausubel (1998), existen fundamentalmente dos tipos de aprendizaje
significativo: el aprendizaje por recepcibn y el aprendizaje por
descubrimiento. En el primero la mayor parte del aprendizaje escolar que
esta ligado a la instruccion se adquiere de la siguiente forma: al alumno se le
presenta el contenido de lo que tiene que aprender. En estas circunstancias,
lo Unico que se le pide es que comprenda el material y lo incorpore a su
estructura cognitiva, de modo que lo tenga disponible para relacionarlo con

otros aprendizajes o solucionar futuros problemas. En el aprendizaje por
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descubrimiento se consideran las adquisiciones de conceptos que los
alumnos construyen en su experiencia cotidiana a partir de las ideas previas.
En este caso lo que va a ser aprendido no se da por recepcion, sino que es
el mismo alumno quien debe reordenar la informacién, integrarla a su
estructura cognitiva y provocar la nueva sintesis integradora que le hara

descubrir nuevas relaciones.

La ensefianza por recepcion o por descubrimiento puede dar lugar, tanto
a aprendizajes memoristicos como significativos, segun sea la idiosincrasia
del alumno, ya que en muchos momentos del aprendizaje escolar el alumno
puede apelar al aprendizaje memoristico, pero éste va perdiendo
gradualmente su importancia en la medida en que el estudiante adquiere
mayor volumen de conocimientos. El aumento del conjunto de saberes
facilitara al estudiante el establecimiento de relaciones significativas ante los
nuevos materiales que le seran presentados por el educador. El aprendizaje
por recepcion significativa no esta enfrentado con el aprendizaje por
descubrimiento. El par significativo — memoristico esta definido por la forma
en que el alumno adquiere la informacion, mientras que el par recepcion-
descubrimiento, hace referencia al enfoque de ensefianza por el que opta el

docente.

Curriculo Basico Nacional de Educacién Béasica (1998)

La ensefianza de las ciencias y naturaleza en la educacién basica
propicia la formacion integral, la vision y el pensamiento global en el

educando. Contribuye a conocer los cambios e interacciones del mundo
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socio natural y a comprender los problemas relacionados con la prevencion,
mantenimiento y promocion de la salud corporal, mental y social. Asi como
adquirir conocimientos en la escuela que tengan significado, relevancia y
aplicacién, y pueda ser conectados con la realidad del nifio. Igualmente
comprender los problemas y formar los valores pro social en niveles como
familia, la escuela, la comunidad y el planeta, buscar soluciones légicas a los
problemas y proporcionar una 6ptica desde la cual observen los avances de
la ciencia y de la tecnologia, en funcion de auténticos valores humanos y
formar a un ser humano sensible ante la belleza, la armonia y la diversidad
de la naturaleza, solidario ante los problemas globales. Como también critico
ante la destruccion del ambiente y capaz de actuar en los diferentes niveles
de su &mbito, gracias a la consolidacion del pensamiento global. A través del

cual se busca:

e Desarrollar el pensamiento logico, creativo, convivencial y reflexivo.

e Atender a los problemas derivados directa o indirectamente de la

actividad humana que afectan nuestro ambiente natural y social.

e Alertar acerca de las alteraciones que el empleo irreflexivo de la

tecnologia produce en el equilibrio ecolégico.

e Promover una actitud de colaboracion hacia la conservacion y el
mejoramiento del ambiente socio natural en el nivel local, regional y

nacional.

o Generar fuentes de trabajo que mejoren la calidad de vida planetaria

como una forma de solidaridad humana.

e Propiciar a adquisicion, formacion y practica de actitudes flexibles,

criticas y tolerantes.
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e Preparar el educando para afrontar los constantes cambios y desafios
que ocurren en la sociedad y que requieren de su participacion.

e Formar la plataforma cognitiva que permitird al alumno construir
conceptos y procesos de orden superior, en los siguientes niveles

educativos.

La ciencia y tecnologia tiene un lugar justificado en el conocimiento del
ser humano. Los argumentos epistemolégicos surgen de las diferentes
disciplinas cientificas y se refieren a la busqueda de la estructura interna:
como se construye y cual es la concepcion de la ciencia (Coll, 1987). A
finales del siglo XIX la meta era acumular el conocimiento cientifico. Popper y
Bacon sostienen que la teoria cientifica es mas sélida mientras mas resistan
las intenciones de probar que son falsas. Se centran en usar el método
cientifico para conseguir acercarse a una verdad con mayor probabilidad de
ser cierta. Para Kuhn, los paradigmas siempre son verdaderos, pueden surgir

otros paradigmas sin descalificar los existentes.

Bases legales

La Constitucion de la Republica Bolivariana de Venezuela en su articulo

102 establece que:

La educacion es un servicio publico y esta fundamentada
en el respeto a todas las corrientes del pensamiento, con la
finalidad de desarrollar el potencial creativo de cada ser
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humano y el pleno ejercicio de su personalidad en una
sociedad democratica basada en la valoracion ética del
trabajo y en la participacion activa, consciente y solidaria en
los procesos de transformacidén social, consustanciados
con los valores de la identidad nacional y con una vision
latinoamericana y universal.

Igualmente, esta investigacion se fundamenta en la Ley Orgéanica de

Educacion (2001), la cual establece en su articulo 3:

La educacion es un servicio publico y esta fundamentada
en el respeto a todas las corrientes del pensamiento, con la
finalidad de desarrollar el potencial creativo de cada ser
humano y el pleno ejercicio de su personalidad, en una
sociedad democratica basada en la valoracion ética del
trabajo y en la participacion activa, consciente y solidaria en
los procesos de transformacién social consustanciados con
los valores de la identidad nacional y con una vision
latinoamericana y universal.

De lo antes expuesto se deduce, que el docente no puede seguir
actuando como un simple emisor, que transmite un cimulo de conocimientos
e informacion, sino que ha de convertirse en facilitador del proceso
educativo, propiciando en el alumno experiencias de aprendizajes mas
dinamicas y participativas. La educacion regulada por esta Ley, se
fundamenta en la Doctrina Bolivariana, Robinsoniana, en el humanismo
social y es abierta a todas las corrientes del pensamiento. La didactica esta
centrada en procesos que tienen como eje la investigacion y la innovacion.
Esto permite adecuar las estrategias, los recursos y la organizaciéon del aula,
a partir de la diversidad de intereses y necesidades de los estudiantes. La

educacion ambiental, la ensefianza del idioma castellano, la historia y la
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geografia de Venezuela, asi como los principios del Ideario Bolivariano son
de obligatorio cumplimiento, tanto en las instituciones oficiales como

privadas.

La Ley Organica de Ciencia, Tecnologia e Innovacion, sefiala en su
Articulo 4 que las acciones en materia de ciencia, tecnologia, innovacion y

sus aplicaciones, estaran dirigidas a:

1. Formular, promover y evaluar planes nacionales que en materia de
ciencia, tecnologia, innovacion y sus aplicaciones, se disefien para el corto,

mediano y largo plazo.

2. Estimular y promover los programas de formacion necesarios para el

desarrollo cientifico y tecnolégico del pais.

3. Establecer programas de incentivos a la actividad de investigacion y

desarrollo y a la innovacion tecnolégica.
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Definicién de Términos Basicos

Creatividad: capacidad que tienen los seres humanos para la creacion,

puede ser desarrollada o fomentada.

Didactica: es una disciplina pedagdgica que tiene como objetivo de estudio

los procesos y elementos existentes en la ensefianza y el aprendizaje.

Estimulacion: es la forma en que los conocimientos habilidades destrezas
se incentivan a manifestarse de manera que en los alumnos se proporcionen

cambios.

Estrategia: se considera una guia de las acciones que hay que seguir por
tanto son siempre consciente e intencionales dirigida a un objetivo

relacionado con el aprendizaje.
Flexibilidad: se refiere a la heterogeneidad de ideas producidas.
Fluidez: es la facilidad de generar un numero ilimitado de ideas.

Formacion: son todos aquellos aprendizajes encaminados a aumentar y

adecuar el conocimiento y habilidades de los estudiantes.

Incentivo: es la estimulacion con algun tipo de gratificacion para que se

desee 0 se haga una cosa
Instruccion: conjunto de conocimientos adquiridos por una persona.

Maestro creativo: persona que vence dificultades, que trata constantemente

de salir de una actitud de rutina y rigidez pedagogica y didactica.

Método: es el conjunto de procedimientos légica y psicolégicamente

estructurados de los que se vale el docente para orientar el aprendizaje en el



educando, a fin que este desarrolle conocimientos 0 asuma actitudes e

ideas.

Objetivo: metas de aprendizaje que se pretenden alcanzar al terminar un

trayecto formativo.

Originalidad: es la caracteristica que define a la idea como algo Unico o
diferente.

Planificacién: es el proceso de establecer metas y elegir medios para

alcanzar dichas metas.

Proceso: es una evaluacion constante, es decir paso a paso, es flexible,

creativo, natural donde se crean expectativas para lograr un logro al final.

Técnicas: es un procedimiento légico psicoldgico, estructurado, destinado a
dirigir el aprendizaje del educando, pero un sector limitado o en una fase del

estudio de un tema.
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Tabla de Especificaciones

Objetivo General Variables Definicion Nominal Definicion Real Indicadores ftems
- Mapas mentales 1
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mejorar do | la Son actividades -Modelado 6
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. o d Creativas | facilitar el proceso de Bidireccional 9
to grado de ensefianza Proceso R
educacidén bésica aprendizaje - -Unidireccional 10, 11, 12
. ensefianza -
en la Escuela Aprendizai Intearado 13
Primaria prendizaje g
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Azcunes”. o
. conocimientos, _ .
Ensefianza de | 5ctitudes y destrezas Estudio de la Latierray el 14
las Ciencias que comprenden el naturaleza Universo
Naturales estudio de la 15
-Salud Integral 16




CAPITULO Il

MARCO METODOLOGICO

Toda investigacion tiene como objetivo dar respuesta a los problemas,
para tal fin ademas de estar claro el objetivo que se persigue, debe
establecerse los procedimientos adecuados para analizar la informacion
requerida y asi obtener resultados validos y confiables. En este capitulo se
presenta el nivel y disefio de la investigacion, asi como también la poblacién
y muestra de estudio y los métodos y técnicas de investigacion aplicadas
para la recoleccion de datos, necesarios para la obtenciébn de dichos
resultados.

Nivel de la Investigacion

El nivel de investigacion se refiere al grado de profundidad con que se
aborda un fendmeno u objeto de estudio. (Arias, 2006) Unido a esto, la
presente investigacion se enmarco bajo la perspectiva de una investigacion
descriptiva, la cual para Arias (2006) consiste en la caracterizacion de un
hecho, fendmeno, individuo o grupo, con el fin de establecer su estructura o
comportamiento, ya que se diagnosticé las estrategias metodoldgicas
utilizadas por los docentes del quinto grado de la E. P. B. “Clorinda Azcunes”
para posteriormente, en base a los resultados obtenidos, disefiar una

propuesta educativa a fin de dinamizar el proceso de ensefianza.



Disefio de Investigacion

El disefio de investigacion es la estrategia general que adopta el
investigador para responder al problema planteado. (Arias, 2006). Segun
esto, la presente investigacion se enmarca bajo el disefio de campo que es el
andlisis sistematico de problemas en la realidad, con el propdésito bien sea de
describirlos, interpretarlos, entender su naturaleza y factores constituyentes,
explicar sus causas y efectos, haciendo uso de métodos caracteristicos de
cualquiera de los paradigmas o enfoques de investigacion. (UPEL, 2008).
Por tal motivo, la presente investigacién se cataloga de esta manera, ya que
los datos fueron recolectados de la realidad, de una manera directa, es decir

que se tomaron tal y COmMoO se encuentran en su contexto.

Este tipo de estudio se circunscribe a una modalidad de investigacion
catalogada por el Manual de Trabajos de Grado de Especializacion y
Maestria y Tesis Doctorales de la UPEL (2008) como proyecto factible, que
consiste en la investigacion, elaboracion y desarrollo de una propuesta de un
modelo operativo viable para solucionar problemas, requerimientos o
necesidades de organizaciones 0 grupos sociales. Atendiendo, a lo
anteriormente expuesto, este estudio asumié los criterios que guian un
proyecto factible, puesto que se aprecia una necesidad y se busca
erradicarla a través de estrategias didacticas para la ensefianza y asi lograr

la comprensién del contenido en los educandos en las Ciencias Naturales.



Fases de la Propuesta

Fase I. Diagnostico de Necesidades: en esta fase se realizé un diagnéstico
a fin de detectar la necesidad de utilizar estrategias creativas para facilitar la
ensefianza de las Ciencias Naturales. La realidad fue percibida a través de
observaciones a los docentes de la Escuela Primaria Bolivariana “Clorinda
Azcunes” ubicada en la urbanizacion La Esmeralda del municipio San Diego,
a fin de conocer las estrategias que utilizan estos docentes al momento de
impartir los contenidos del &rea de las Ciencias Naturales. Asimismo, se
busco el material bibliografico necesario para sustentar dicho estudio.

Fase Il. Factibilidad: culminando con el diagndstico, se determind el grado
de factibilidad para la elaboracion de la propuesta sobre las estrategias
creativas para la ensefianza de las Ciencias Naturales; con el fin de atender
la necesidad de propiciar cambios en el aula hacia niveles de excelencia en
la practica pedagogica, siendo un recurso necesario para los docentes de
quinto grado de primaria. La misma se considera factible ya que utiliza

recursos con un costo accesible y de facil adquisicion.

Fase lll. Disefio de la Propuesta: determinada la factibilidad de dicho
estudio, se disefio la estructura del manual propuesto, en el cual quedaron
impresas las estrategias creativas para la ensefianza que podran utilizar los
docentes de aula del quinto grado de educacion primaria para facilitar el
proceso de ensefianza de las Ciencias Naturales.
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Poblacién

En relacion a lo estimado por Tamayo y Tamayo (1998), se entiende por
poblacién “la totalidad de fendmenos a estudiar en donde las unidades de
poblacién poseen caracteristicas comunes, las cuales se estudian y dan
origen a los datos de la investigacion”. De acuerdo con esto, la poblacion de
estudio de la presente investigacion es de treinta (30) docentes del quinto

grado correspondientes a los turnos de mafana y tarde de la Escuela

Primaria Bolivariana “Clorinda Azcunes.”

Cuadro n® 02. Poblacion

Grado | Seccion | Turno N° de docentes
1 AyB Mafana | 02
1 CyD Tarde 02
2 AyB Mafiana | 02
2 CyD Tarde 02
3 A, B, C | Mafiana | 03
3 CyD Tarde 02
4 A, B, C | Manana | 03
4 C,DyE | Tarde 03
5 AyB Mafiana | 02
5 C,DyE | Tarde 03
6 A, B, C | Manana | 03
6 C,DyE | Tarde 03
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Muestra

Para Hernandez, Fernandez y Baptista (2006) la muestra es un “grupo de
personas, eventos, sucesos, comunidades, etcétera, sobre el cual se habran
de recolectar los datos, sin que necesariamente sea representativo del
universo o poblacion que se estudia”. Ahora bien, para efectos de la presente
investigacion se tom6 como muestra a los cinco (05) docentes del quinto
grado correspondientes a los turnos de mafana y tarde de la Escuela

Primaria Bolivariana “Clorinda Azcunes.”

Técnicas e Instrumentos de Recoleccién de Datos

Un instrumento de recoleccién de datos es en principio, cualquier recurso
del que se vale el investigador para acercarse a los fendmenos y extraer de
ellos la informacion. Atendiendo a este principio, en la presente investigacion
se trabajé con la técnica de la encuesta que, segun lo sefialado por Sierra
(2005), “consiste en la obtencion de datos de interés sociologico mediante la
interrogaciéon a los miembros de un determinado grupo social (...) consiste en
la observacion no directa de los hechos, sino a través de las manifestaciones
realizadas por los propios interesados”. Por su parte, Sabino (1992) sostiene
que encuestar “(...) es requerir informacibn a un grupo socialmente
significativo de personas acerca de los problemas en estudio para luego,
mediante un andlisis de tipo cuantitativo, sacar las conclusiones que se
correspondan con los datos recogidos.” Se utilizd esta técnica ya que se
considera una de las mas adecuadas para la optimizacion del proceso de

recoleccioén de la informacion.
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En relacion al instrumento, éste fue el cuestionario, el cual Hernandez,
Fernandez y Baptista (2006) lo conceptualizan como un conjunto de
preguntas respecto de una o mas variables a medir. El cuestionario aplicado
en la presente investigacion constdé de 16 items en forma afirmativa de
respuesta cerrada dicotdmica (si — no). De igual forma, Sierra (2005) plantea
que la informacién aportada por los cuestionarios “generalmente se refiere a
lo que las personas encuestadas piensan, aprueban o desaprueban,
opiniones y actitudes”. Con respecto a esto, los docentes encuestados

aprobaron o desaprobaron las afirmaciones presentes en el cuestionario.

Validez del Instrumento

La Validez del instrumento sefialada por Hernandez, Fernandez y Baptista
(2006), “es el grado en que un instrumento en verdad mide la variable que se
busca medir’. Esta representa la posibilidad de que un método de
investigacion sea capaz de responder a las interrogantes formuladas es
decir, al grado en que las respuestas son independientes de las
circunstancias accidentales de la investigacion.(Rusque, 2003). Con esta
definicibn ambos autores seflalan que debe existir una adecuada
correspondencia entre la variable a medir, el objetivo, la teoria y el

instrumento.

La validez del instrumento o cuestionario aplicado en la presente
investigacion, se realizd en base a los criterios de: congruencia, coherencia y
claridad de redaccion, validado por expertos en la materia para determinar la

representatividad de los item, si el cuestionario se adecudé a lo que se
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pronostico y la congruencia de los indicadores con la definicion operacional
de las variables. Los tres criterios fueron evaluados considerando la siguiente
escala: 4 = Excelente, 3 = Bueno, 2 = Regular y 1 = Deficiente. Una vez
validado se procedi6 a su posterior aplicacion como prueba piloto.

Confiabilidad del Instrumento

La confiabilidad no se refiere directamente a los datos, sino a las técnicas
de instrumentos de medida y observacion, es decir, al grado en que las
respuestas son independientes de las circunstancias accidentales de la
investigacion. (Rusque, 2003). Es por esto que se presenta el célculo de
confiabilidad de la encuesta realizada a un grupo de docentes de la Escuela
Primaria Bolivariana “Clorinda Azcunes”. Para el calculo de confiabilidad se
selecciondé un grupo de cinco (05) docentes de la misma area que los
presentados en la muestra. Al ser la encuesta un instrumento estructurado
en torno a opciones de respuesta dicotomicas, en este caso afirmativo o
negativo (Si; No), se decide ejecutar el método de célculo de confiabilidad
interna de Kuder Richardson (Kr20), el cual demuestra, a través de una sola
aplicacion, el grado relacion entre los items y por ende se puede interpretar
la confiabilidad del instrumento. Mientras méas alta sea la relacion interna

mayor sera el grado de confiabilidad.
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Para interpretar el coeficiente de confiabilidad se utiliza la tabla de
correlaciones de Pearson la cual define el grado vy el sentido de las
correlaciones. Se toma solo la parte positiva de dicha tabla, ya que la
confiabilidad es un valor que se ubica entre 0 y 1 positivo (0 - 1), esto implica
que la confiabilidad siempre debe presentar sentido positivo de lo contrario
se interpreta que hay un grave error en su célculo o grandes defectos en el
disefio del instrumento. En relacion al grado de la correlacion este es
importante porque define el nivel de confiabilidad del instrumento. Para que

sea confiable un instrumento debe tomarse en cuenta su naturaleza.

Por una parte los instrumentos que miden conocimientos, por ejemplo
una prueba objetiva o un test académico, para ser considerados confiables
deben presentar un confiabilidad entre 0,61 y 0,99 es decir, debe ubicarse la
correlacion en el grado de alta o muy alta. En el caso de los instrumentos
gue miden opiniones o tendencias, por ejemplo una encuesta, por ser estos
mas abiertos con respecto a la informacion, el analisis debe ser mas
riguroso. Para considerar confiable un instrumento de medicion de opiniones
la correlacion debe tener un grado entre 0,81y 0,99 asi se toma en cuenta

un grado de relacion entre items mayor.

A continuacion se presenta la tabla de interpretacion de correlaciones de

Pearson, la cual muestra el sentido y el grado de la correlacién:
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Coeficiente de Grado de la
Correlacion correlaciéon

0 NULA

+0.01- £0.20 Muy Baja

+0.21- £ 0.40 Baja

+0.41-+0.60 Moderada

+0.61- £0.80 |Alta

+ 0.81 -+0.99 | Muy Alta

1 Perfecta

Célculo de coeficiente de correlacion Kr20

S P*q
Kl = 1- ZSZ

k-1
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k = NuUmero de items.

SZ

t = Varianza Total.

Z p*g = Sumatoria de los productos de los promedios de los aciertos y

desaciertos por items.

K =15

2
St =15

D> p*q=32

Célculo:

k-1 S/
= 16 g 32
15-1 15

Kr,, =1,067*1-0,213
Kr,, =1,067*0,787
Kr,, = 0,839 ~ 0,84
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Resultado:

Al aplicarle el método de confiabilidad de Kuder Richardson (Kryo), de
prueba de confiabilidad interna de un instrumento, a una prueba piloto,
aplicada a un grupo de cinco (05) docentes, se obtiene como resultado un
coeficiente Kr20, de 0,839, aproximadamente 0,84 lo que la ubica dentro de
la escala de Correlaciones (r) en el rango sefialado como “ Muy Alto” ( 0,81
- 0,99) , si se toma en cuenta este nivel de correlacion, el instrumento se
puede considerar confiable, puesto que el instrumento busca medir opiniones

de los sujetos de estudio, por ello se acepta una confiabilidad de 0,84.
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CAPITULO IV

ANALISIS Y PRESENTACION DE LOS RESULTADOS

Esta seccion correspondera al procesamiento, analisis y presentacion de
la informacion resultante de la aplicacién de los instrumentos de recoleccion
de datos a los sujetos de muestra. Segun Tamayo (2006) “una vez
recopilado los datos por los instrumentos disefiados para este fin, es
necesario elaborarlos y procesarlos matematicamente ya que la
cuantificacion y su tratamiento estadistico nos permitird llegar a

conclusiones”.

Los resultados del estudio realizado, se presentan agrupados vy
relacionados de acuerdo a los objetivos de la investigacion. Representan por
tanto, una sintesis de las evidencias recolectadas mediante los instrumentos
disefiados para tal fin, los cuales se expresan a través de graficos que
contienen frecuencias y porcentajes correspondientes a las respuestas
dadas a las diversas afirmaciones planteadas en cada uno de los items, por
los docentes del quinto grado de la Escuela Primaria Bolivariana “Clorinda
Azcunes”, que formaron parte de la muestra seleccionada. Por otro lado, la
informacion se registro en tablas de frecuencia simple de acuerdo a las
dimensiones e indicadores de las variables en estudio, luego se
diagnosticaron las frecuencias y los porcentajes de cada items por cada uno
de los estratos muéstrales. Posterior a ello se insertan las interpretaciones
correspondientes y en cada caso se plantea una conclusién relacionada con

la tendencia observada segun las frecuencias porcentuales.
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Tabla N° 01

Variable: Estrategias Creativas
Dimension: Actividades Innovadoras

Indicador: Mapas Mentales

item Si No | Total
El mapa mental es una estrategia que facilita la |f |% |[f [% |[f | %
ensefanza en la asignatura Ciencias Naturales 4180(1|20|5|100

Fuente: Baez y Colmenares (2010)

Grafico N° 01

El mapa mental es una estrategia que
facilita la ensefianza en la asignatura
Ciencias Naturales

W Si
' .1‘1. No

Si No

O R, N W b

Interpretacion del Grafico N° 01

Para la variable estrategias creativas caracterizada por la dimension
Actividades innovadoras, en el indicador Mapas mentales, se evidencié que
cuatro (04) de los encuestados que representan el 80% confirmaron que el
mapa mental es una estrategia que facilita la ensefianza en la asignatura
Ciencias Naturales, mientras que uno (01) de los encuestados que
corresponde al 20% respondié que no. Es por ello que Ramos (2006) plantea
que el mapa mental es una novedosa alternativa para presentar y aprovechar
la informacion, a través de un estilo diferente al tradicionalmente usado para
la realizacion de diversas actividades, ya que facilita la toma de notas y los

repasos efectivos.
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Tabla N° 02

Variable: Estrategias Creativas
Dimension: Actividades Innovadoras
Indicador: Papelografo

item Si No Total

El Papelografo es una técnica que contribuye al |[f [% [f |% |f | %

desarrollo de los contenidos de la asignatura|1|20|4 (805|100
Ciencias Naturales

Fuente: Baez y Colmenares (2010)

Grafico N° 02

El papeldgrafo es una técnica que contribuye al
desarrollo de los contenidos de la asignatura
Ciencias Naturales

wsi

Si No

Interpretacion del Grafico N° 02

En relacion a la variable Estrategias Creativas determinada por la
dimensién Actividades Innovadoras con respecto al indicador Papelografo,
cuatro (04) de los docentes encuestados que representan el 80% negaron
gue éste es una técnica que contribuye al desarrollo de los contenidos de la
asignatura Ciencias Naturales, mientras que un (01) docente respondié que
si puede ser una técnica apropiada para el desarrollo de dichos contenidos.
Afirmando lo expuesto por Bravo (2003) quien plantea que este es un medio
muy interesante para intercambiar opiniones y debatir ideas, puede servir de
material de repaso, como sintesis, conclusion de la sesion, refuerzo o como

aclaracion de alguna duda pendiente o pregunta al final de la sesion.
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Tabla N° 03
Variable: Estrategias Creativas
Dimension: Actividades Innovadoras

Indicador: Ideogramacién

ftem Si No Total
La ldeogramacion es una técnica que fomenta la % % %
ensefianza de las Ciencias Naturales. 0 100 | 5| 100

Fuente: Badez y Colmenares (2010)

Grafico N° 03

Naturales.

-
1.l'

Si No

La Ideogramacion es una técnica que
fomenta la ensefianza de las Ciencias

No

Interpretacion del Grafico N° 03

En la variable Estrategias Creativas bajo la dimension Actividades

Innovadoras en el indicador Ideogramacion, se evidencio que los cinco (05)

docentes encuestados que representan el 100% de la muestra negaron que

la Ideogramaciéon sea una técnica que fomenta la ensefianza de las Ciencias

Naturales. Sin embargo, Machado (2002) plantea que es una técnica que

recoge ideas basicas, las jerarquiza, las interrelaciona y da una vision

completa e intuitiva, por tanto, comporta una actividad creativa de

transformacion y estructuraciéon mediante la cual se traduce a lenguaje lineal

y palabras evocadoras todo un contexto de ideas encadenado en parrafos,

apartados y capitulos.
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Tabla N° 04
Variable: Estrategias Creativas
Dimension: Actividades Innovadoras

Indicador: Texto Libre

ftem Si No

Total

El texto libre es un método de ensefianza aplicado | f | % | f | %
en las Ciencias Naturales

%

5100

Fuente: Baez y Colmenares (2010)

Grafico N° 04

El texto libre es un método de ensefianza
aplicado en las Ciencias Naturales

uSi

mNo

Si No

Interpretacion del Grafico N° 04

En la variable Estrategias Creativas bajo la dimension Actividades

Innovadoras correspondiente al indicador Texto libre, tres (03) de los

docentes encuestados que representan el 60% de la muestra afirmaron que

el texto libre es un método de ensefianza aplicado en las Ciencias Naturales,

mientras que dos (02) de ellos negaron dicha afirmacion planteada por

Sanabria (2009), quien dice que El Texto libre es utilizado en especial,

cuando se trata de ser altamente expresivos, para dar rienda suelta a la

creatividad y profundizar en el estilo personal.
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Tabla N° 05
Variable: Estrategias Creativas
Dimension: Actividades Innovadoras

Indicador: Paisaje Mental

ftem Si No Total

El paisaje mental es una estrategia que vivifica la |[f | % |[f |% |f | %

ensefianza de las Ciencias Naturales 1120418015100

Fuente: Baez y Colmenares (2010)
Gréafico N° 05

El paisaje mental es una estrategia que
vivifica la ensefianza de las Ciencias Naturales

®Si

= No

Si No

Interpretacion del Grafico N° 05

En relacion a la variable Estrategias Creativas determinada por la
dimension Actividades Innovadoras con respecto al indicador Paisaje Mental,
cuatro (04) de los docentes encuestados que representan el 80% negaron
gue ésta sea una estrategia que vivifica la ensefianza de las Ciencias
Naturales, mientras que un (01) docente respondié que si. En oposicion a lo
planteado por Ramos (2006) que manifiesta que el paisaje mental es una
herramienta que tiene la persona, que la impulsa a tomar la decision de crear
una serie de acciones gue la ayudan en su proceso de aprendizaje, tomando

como recurso las alternativas que le presenta el medio ambiente.
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Tabla N° 06
Variable: Estrategias Creativas
Dimension: Actividades Innovadoras

Indicador: Modelado

ftem Si No Total

El modelado es considerado una estrategia creativa |f | % |[f |% |f | %
para la ensefianza de las Ciencias Naturales.

3602405100

Fuente: Badez y Colmenares (2010)
Gréafico N° 06

El paisaje mental es una estrategia que
vivifica la ensefianza de las Ciencias
Naturales

mSi

No

O B N W
1

Si No

Interpretacion del Grafico N° 06

En la variable Estrategias Creativas bajo la dimension Actividades
Innovadoras correspondiente al indicador EI Modelado, tres (03) de los
docentes encuestados que representan el 60% de la muestra confirmaron
gue el modelado es considerado una estrategia creativa para la ensefianza
de las Ciencias Naturales mientras que dos (02) de ellos negaron dicha
afirmacion. Es por ello que Rodriguez (2010) plantea que el modelado es una
estrategia que motiva al individuo, a demostrar su capacidad creadora, a
sentir que puede transmitir y expresarse de manera unica o desarrollar un
estilo propio, creando conciencia de sus propias capacidades para

fortalecer grandemente su autoestima.
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Tabla N° 07
Variable: Estrategias Creativas
Dimension: Actividades Innovadoras

Indicador: Teatro Creativo

ftem Si No Total

El teatro creativo es una estrategia que amplia | f |[% | f| % | f| %

conocimientos. 0|0 |5|100|5]|100

Fuente: Baez y Colmenares (2010)

Grafico N° 07

El teatro creativo es una estrategia que amplia
conocimientos

mSi

No

Si No

Interpretacion del Grafico N° 07:

En la variable Estrategias Creativas bajo la dimension Actividades
Innovadoras en el indicador Teatro Creativo, se evidencio que el 100% de los
docentes encuestados negaron que el teatro creativo sea una estrategia que
amplia conocimientos. Sin embargo otros autores plantean que el teatro
creativo es una de las estrategias que permiten la representacion de
situaciones para que el estudiante pueda vivenciar los aprendizajes y lograr

un aprendizaje significativo.
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Tabla N° 08
Variable: Estrategias Creativas
Dimension: Actividades Innovadoras

Indicador: La Técnica de la Pregunta

ftem Si No Total

La técnica de la pregunta es una estrategia de |[f | % |[f| % |f| %

ensefanza en la asignatura Ciencias Naturales 21403 (605|100

Fuente: Baez y Colmenares (2010)

Gréafico N° 08

La técnica de la pregunta es una estrategia de
ensefianza en la asignatura Ciencias Naturales

= Si

= No

Si No

Interpretacion del Grafico N° 08:

En la variable Estrategias Creativas bajo la dimension Actividades
Innovadoras en el indicador La técnica de la pregunta, se evidencio que dos
(02) de los docentes que representan el 40% de la muestra afirman que la
técnica de la pregunta es una estrategia de enseflanza en la asignatura
Ciencias Naturales, mientras que tres (03) de éstos negaron la afirmacién. Es
por ello que en el trabajo realizado por el Instituto Tecnologico de Estudios
Superiores de Monterrey (2005), afirman que esta técnica promueve la
investigacion, estimula el pensamiento critico, desarrolla habilidades para el

andlisis y sintesis de informacion.
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Tabla N° 09
Variable: Estrategias Creativas.
Dimension: Proceso de Ensefianza- Aprendizaje.

Indicador: Bidireccional

ftem Si No | Total

Las estrategias de ensefanza involucran al|f [% |f | % |f |%

estudiante activamente 5110000 |5|100

Fuente: Baez y Colmenares (2010)

Grafico N° 09

Las estrategias de ensefianza involucran al
estudiante activamente

mSi

No

o N B O

Si No

Interpretacion del Grafico N° 09

En la variable Estrategias Creativas bajo la dimension Proceso de
Enseflanza- Aprendizaje en el indicador Bidireccional, se evidencié que el
100% de los docentes encuestados afirmaron que las estrategias de
ensefianza involucran al estudiante activamente, afirmando lo expuesto por
Santiuste, Barriguete y Ayala (1990) quienes proponen el entrenamiento de
estrategias junto con tareas educativas para mejorar el rendimiento escolar.
Suponiendo que, de este modo, el alumno puede percibir la aplicabilidad de
las técnicas a materias concretas, y participar en ella, lo cual redunda en una

mejora de aprendizaje.
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Tabla N° 10
Variable: Estrategias Creativas.
Dimension: Proceso de Ensefianza- Aprendizaje.

Indicador: Unidireccional

ftem Si No | Total

Durante la jornada diaria el docente dirige y|f |[% |f |[%|f |%

propone las actividades a realizar durante laclase. |5|{100|0|0 |5 100

Fuente: Baez y Colmenares (2010)
Grafico N° 10

Las estrategias de ensefianza involucran al
estudiante activamente

nSi

No

Si No

Interpretacion del Grafico N° 10

Con respecto a la variable Estrategias Creativas bajo la dimensién
Proceso de Ensefianza- Aprendizaje en el indicador Unidireccional, se
evidencio que el 100% de los docentes encuestados afirmaron que durante
la jornada diaria el docente dirige y propone las actividades a realizar durante
la clase. Por esto, Guillén (2009) sefiala que se considera la ensefianza
unidireccional como la transmisién de conocimientos para ser memorizados y
"aprendidos" por los educandos, es el tipico modelo escoléastico de la clase
frontal, con el docente al frente y los alumnos escuchando para después ser

evaluados por la literalidad con que repiten y reproducen lo escuchado.
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Tabla N° 11
Variable: Estrategias Creativas.
Dimension: Proceso de Ensefianza- Aprendizaje.

Indicador: Unidireccional

ftem Si No | Total

Las estrategias de ensefianza son propuestas |f [% |f | % |f | %

Unicamente por el docente 5110000 |5]100

Fuente: Baez y Colmenares (2010)

Grafico N° 11

Las estrategias de ensefianza son propuestas
Gnicamente por el docente

mSi
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Si No

Interpretacion del Grafico N° 11

En la variable Estrategias Creativas, caracterizado por la dimension
Proceso de Ensefianza- Aprendizaje en el indicador Bidireccional, se
evidencid que el 100% de los docentes encuestados afirman que las
estrategias de enseflanza son propuestas Unicamente por ellos,
contradiciendo a autores como Avendafio (2008), quien plantea que el
proceso de ensefianza aprendizaje debe ser integrado y reciproco, donde no
solo aprende el alumno, sino que ensefia al docente, requiriendo tomar en
cuenta las opiniones de los alumnos y la construccion conjunta para lograr

los objetivos.
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Tabla N° 12

Variable: Estrategias Creativas.

Dimension: Proceso de Ensefianza- Aprendizaje.
Indicador: Unidireccional

ftem Si No Total

El docente somete a votacién la estrategia a|f |[% |f |[% |f | %

emplear en el desarrollo de contenidos cientificos {0 |0 |5 (100 |5 | 100

en el aula.

Fuente: Badez y Colmenares (2010)
Grafico N° 12

El docente somete a votacion la estrategia a
emplear en el desarrollo de contenidos
cientificos en el aula.
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Interpretacion del Grafico N° 12

En relacibn a la variable Estrategias Creativas, determinada por la
dimensidbn Proceso de Ensefianza-Aprendizaje bajo el indicador
Bidireccional, se evidencié que el 100% de los docentes encuestados no
somete a votacion la estrategia a emplear en el desarrollo de contenidos
cientificos en el aula, lo cual se considera necesario para un progreso
efectivo del proceso ensefianza y aprendizaje, donde el alumno se pueda
involucrar e identificar con los contenidos y estrategias aplicadas, siendo
participes en la construccion conjunta de los mismos y logrando la motivaciéon

al llevar a cabo las mismas.
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Tabla N° 13
Variable: Estrategias Creativas.
Dimension: Proceso de Ensefianza- Aprendizaje.

Indicador: Integrado

ftem Si No Total

Al momento de impartir conocimientos acercade los |f | % |f |% |f | %

seres vivos se toman en cuenta diversas|2[40|/3|60|5| 100

estrategias.

Fuente: Badez y Colmenares (2010)
Grafico N° 13

Al momento de impartir conocimientos

acerca de los seres vivos se toman en cuenta
diversas estrategias
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Interpretacion del Grafico N° 13

En relacion a la variable Estrategias Creativas, caracterizada por la
dimensién Proceso de Ensefianza- Aprendizaje, en el indicador Integrado, se
demostré que dos (2) docentes encuestados que representan el 40% al
momento de impartir conocimientos acerca de los seres vivos toman en
cuenta diversas estrategias, mientras que los otros tres (3) docentes que
representan el 60% no las toman en cuenta, por este motivo se requiere
necesario que el docente posea una gama de estrategias que motiven y
fortalezcan los conocimientos adquiridos por el nifio y genere aprendizajes

significativos. (Pérez, 2000)

78




Tabla N° 14

Variable: Ensefianza de las Ciencias Naturales.
Dimension: Estudio de la Naturaleza.

Indicador: La Tierra y el Universo.

item Si No | Total
El contenido de la tierra y el universo se desarrollaa | f | % % %
través de estrategias como el modelado. 4|80 20 | 5100
Fuente: Baez y Colmenares (2010)
Grafico N° 14
El contenido de la tierray el universo se
desarrolla a través de estrategias como el
modelado.
4
nSi
2 -
No
0
Si No

Interpretacion del Grafico N° 14

En relacion a la variable Ensefanza de las Ciencias Naturales,

determinada por la dimensién Estudio de la Naturaleza, en el indicador La

Tierra y el Universo, se evidenci6 que cuatro (04) de los docentes

encuestados que representan el 80% afirman que el contenido de la tierra y

el universo se desarrolla a través de estrategias como el modelado, mientras

que el otro docente encuestado que representa el 20% no esta de acuerdo.

Por tal Motivo se requiere la implementacion de técnicas que estimulen al

nifo creativamente, donde este pueda romper candados mentales y se

disponga a inventar como el modelado, el cual potencializa y desarrolla la

pinza fina y su pensamiento légico.
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Tabla N° 15

Variable: Ensefianza de las Ciencias Naturales.
Dimension: Estudio de la Naturaleza.

Indicador: Seres Vivos.

ftem Si No Total

El contenido de los seres vivos es impartido através [ f | % | f| % | f| %

de estrategias creativas. 3602405100

Fuente: Baez y Colmenares (2010)

Grafico N° 15

El contenido de los seres vivos es impartido a
través de estrategias creativas

mSi

N

® No

[any

Si No

Interpretacion del Grafico N° 15

Con respecto a la variable Ensefianza de las Ciencias Naturales,
determinada por la dimension Estudio de la Naturaleza, en el indicador Seres
Vivos, se evidencid que tres (03) de los docentes encuestados que
representan el 60% confirman que el contenido de los seres vivos es
impartido a través de estrategias creativas, mientras que el 40% restante no
estd conforme. Por consiguiente se requiere de incluir actividades
innovadoras y diferentes que realiza el docente para facilitar el proceso de
ensefianza aprendizaje en la aplicacion de contenidos cientificos que

garanticen al nifio el desarrollo de facultades criticas y creadoras.
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Tabla N° 16
Variable: Ensefianza de las Ciencias Naturales.
Dimension: Estudio de la Naturaleza.

Indicador: Salud Integral.

ftem

Si

No

Total

El contenido salud integral es desarrollado a través | f

%

%

de diferentes estrategias que motiven al alumno | 2

logrando aprendizajes significativos

40

60

5100

Fuente: Badez y Colmenares (2010)
Grafico N° 16

El contenido salud integral, es desarrollado a
través de diferentes estrategias que motiven al
alumno logrando aprendizajes significativos

Si No

Interpretacion del Grafico N° 16

En la variable Ensefianza de las Ciencias Naturales, caracterizada por la

dimension Estudio de la Naturaleza en el indicador Salud Integral, tres

docentes que representan el 60% sefialaron que el contenido salud integral

es desarrollado a través de diferentes estrategias que motivan al alumno

logrando aprendizajes significativos, mientras que los otros dos docentes que

representan el 40% restante indicaron que no, correspondiendo que la base

de todo proceso de ensefianza aprendizaje requiere de la motivacién del

alumno para generar conocimientos perduraderos que puedan aplicarse en

los distintos ambitos de su vida.
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Conclusiones

Del analisis realizado a los resultados obtenidos a través de la aplicacion

del cuestionario, se desprenden las siguientes conclusiones:

1.

2.

3.

Existe la necesidad por parte de los docentes del quinto grado de
educacién primaria de contar con una guia de estrategias creativas

que faciliten el aprendizaje significativo en sus alumnos.

Conforme lo expresado por los docentes, los contenidos de las
Ciencias Naturales y Tecnologia, son contenidos que se imparten de
la misma manera que otros contenidos encontrados en el programa,

de una manera memoristica y conductista.

Se puede afirmar que los docentes encuestados tienen poco
conocimiento acerca del proceso creativo y sus efectos en los nifios y
nifas a través de la implementacibn de estrategias creativas e
innovadoras que permitan a los estudiantes generar conocimientos

significativos.

De acuerdo a los resultados arrojados se hace necesario elaborar un

manual de estrategias creativas para la ensefianza de las Ciencias

Naturales en el quinto grado de Educacion Primaria de la Escuela

Primaria Bolivariana “Clorinda Azcunes” ubicada en el Municipio San

Diego del Estado Carabobo.
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CAPITULO V

LA PROPUESTA

La investigacion tiene como objetivo disefiar un programa de estrategias
creativas para la ensefianza de las Ciencias Naturales dirigido a los docentes
del 5to grado de educacién primaria de la Escuela Primaria Bolivariana
“Clorinda Azcunes”, ubicada en el municipio San Diego del estado
Carabobo; de acuerdo a los resultados obtenidos en el analisis de la
aplicacion del instrumento de recoleccion de datos, donde los docentes
deben contar con herramientas creativas que permitan el logro de un
aprendizaje cientifico permanente en sus alumnos, abriendo paso a la
estimulacién de la creatividad por parte del docente y ademas poder otorgar
a los involucrados una herramienta que permita el desarrollo del

pensamiento creativo.

Es por ello que, dentro de las reformas planteadas en el sistema
educativo se asignan al profesorado nuevos roles y funciones, algunas de las
cuales estan estrechamente ligadas a la creatividad, destacando su mision
como profesional de la ensefianza innovadora y creativa, formador de
nuevas generaciones, que debe actuar como promotor de experiencias
educativas, con capacidad de utilizar estrategias metodolégicas que
conduzcan al alumno al desarrollo de la creatividad, a la participacion activa
en el aprendizaje o transferir conocimientos, habilidades y destrezas a
situaciones de la vida real. De igual manera es importante destacar que la
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incorporacion de la creatividad en los procesos de ensefianza y aprendizaje,
mediante estrategias destinadas a tal fin, se brinda al alumno la oportunidad
de: expresarse de acuerdo a sus propias ideas y sentimientos, pensar
reflexivamente, aceptar los cambios con flexibilidad, solucionar problemas
cientificos con originalidad y poder establecer relaciones y conexiones entre

los conocimientos adquiridos y sus areas del saber.

Misién

Formar los docentes del quinto grado de educacién primaria
especificamente en la Escuela Primaria Bolivariana “Clorinda Azcunes” para
la ensefianza efectiva de las Ciencias Naturales, a través de herramientas
que faciliten el desarrollo de teorias de acuerdo a las necesidades de los
nifios y nifas, destacando su participacion activa y su desarrollo creativo que

promueva el aprendizaje significativo.

Visién

La aplicacién de este Manual de estrategias Creativas para la ensefianza
de las Ciencias Naturales y Tecnologia, tiene como vision la formacion del
docente a través de la dotacidon de herramientas necesarias para desarrollar
su labor dentro de la escuela, logrando asi alcanzar objetivos propuestos y
proveer un servicio de calidad que garantice la formacién de un ciudadano
critico, reflexivo, participativo y creativo; dispuesto a resolver problemas

presentes en su entorno.
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Objetivo General

Dirigir el proceso de ensefianza y aprendizaje de las Ciencias Naturales y
Tecnologia, hacia un proceso efectivo, dinamico, flexible y productivo a
través de la estimulacion de la creatividad en los nifios y nifias del quinto

grado de la Escuela Primaria Bolivariana “Clorinda Azcunes”

Objetivos Especificos

e Proveer al docente de una herramienta que sirva de apoyo al docente
en el desarrollo de los contenidos programaticos de la asignatura
Ciencias de la Naturaleza y Tecnologia que orienta y promueva el

aprendizaje significativo y la creatividad en los nifos.

o Facilitar actividades creativas y diferentes a los docentes que puedan
ser empleadas durante el desarrollo de contenidos de las Ciencias

Naturales

Factibilidad

Después de definir la propuesta es pertinente realizar un estudio de
factibilidad para determinar la probabilidad de disefiar el Manual de
Estrategias Creativas para la Ensefianza de las Ciencia Naturales dirigido a
los alumnos del 5to grado de la Escuela Primaria Bolivariana “Clorinda

Azcunes” y su puesta en practica. Los aspectos tomados en cuenta fueron
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clasificados en (3) tres areas: la factibilidad Técnica, EconOmica e

Institucional.

Factibilidad Técnica

Las estrategias contenidas en el manual poseen instrucciones claras y
precisas, asi mismo es flexible, de facil acceso y manejo que puede ser
utilizado por los docentes en su ejecucion de planes diarios en el aula. Su
puesta en practica dispone del empleo de recursos humanos como los
docentes del quinto grado de educacion basica, quienes serviran de
facilitadores, asi como la disposicion de espacio fisico que nos permita
realizar dichas actividades propuestas, involucrando beneficios que pueden

suponer un aporte institucional.

Factibilidad Econémica

Con relacion a la factibilidad econdmica, la propuesta se considera
factible ya que los recursos requeridos poseen un costo accesible y son
faciles de adquirir por encontrarse dentro de su comunidad y sus elementos
de trabajo a diario, que se pueden encontrar dentro de la misma institucion.
Por lo cual se garantiza la implementacién de dicho Manual de Estrategias
Creativas para la Ensefianza de las Ciencia Naturales en la Escuela Primaria

Bolivariana “Clorinda Azcunes”
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Factibilidad Institucional

Se considera factible dentro de la institucion educativa, ya que sus
instalaciones poseen condiciones favorables para el desarrollo de dicha
propuesta. Por otra parte se cuenta con la disposicion de las maestras por
poseer herramientas innovadoras y creativas que genere mejoras educativas

en sus alumnos.
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Materiales:

Papel en blanco-
hovigontal
Resaltadores

Lapig de Grafito-

Mawcadores de Colores
de cualquier tipo-

@ . QUEES ¢ Técnicade
" < De ideas

, 3
@
A L] Buzan (1996
+ DE DONDE Cerebrales
« Creativos

MAPA MENTAL

tstrategio # 01
Tl Mapa Mentad

iChmo Lo hacemos?

Se
wvitara a formar grupos de =2 o 4
niinos.

Se realizara una lectura referente al
tema Yy se les entregara un wmaterial
bpreso de La wiswma, donde debern
extraer Las Loleas centrales oel mismo.
los
nwlitos  crearan o vecortaran  las
bmbigenes asocladas al tema.

Se
combinan los colores Yy se visualiza
Lo estructura del wapa

Por
ultbmo se armara el wmapa wental
segun su ereatividad.

Ventajas:

Permite reproduciv
nformacidrv esv unw pag




tstrategio # 02

El Teatro-Creativo-

@ sedividird el saldn en dos grupos

© A cada grupo se Le asignara algunos
puntos del contenido desarvollado
anteriormente

los wilitos  dramatizaran con La
aywda  del  docente la  clase
desarrollada anteriormente.

Ventajas:

Permite integrow avlos
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tstrategio # 03
tl Paisaje Mental

¢CHmo Lo hacemos?

Y Un
a vez desarvollado el contenido los
nliios tomaran wota de Lo aprevw{iolo.

-y los
wiiios debert plasmar en el papel su
]:ercepaiéw del tema, a través de una
- Za At

P N PP Alda o n i~

Ventajos:

Fomenta lav ivwentivar

u Uro Paisaje Mental




tstrategio # 04
tl Papelografo-

iCoHMmD Lo hacemos?

92

Se
divide el grupo em equipos de clneo
personas cada equipo le corvesponderd
wnl téenlea a  ewmplear  (Collage,
wmosaico, grafiade, pintura, dibujo
Ltbre, ete.)

Se
les entregara wn wmaterial veferente al
tema Yy el wino deberd vealizar un
informe con las téenicns
selecclonndas anteriormente




tstrategio # 05

ELMini Museo-de Ciencias

iCoHMDo Lo hacemos?

® Se
coloca a los alumwnos en forma de
semlelreulo Y en el centro se coloca La
docente para facilitar la visualizaclon
del mismo.

® La
docente comenzara a desarvollar su
contentoo a través de Lo
dramatizaclon del contenloo
empleando Lo magueta desarrollada Y
usando como personajes Los elementos
de la misma

® =
wmaterial presentado senvivd para oue
Luego ellos dramaticen el contenioo

Nata: [ae olomontae dite canfarman la maditeta




tstrategio # 06

El bugon de mi Comunidad

iCoHMDo Lo hacemos?

una

vez desarrvollado el contenido se Lle
pediva a cada niivo que bnvestigue La
sttuacton actual de su comuntdad en
cuamnto ese tema.

el
Wiito crearn un pequeiro texto refevente
al misimo de forma Libre

Se
colocaran todos Los textos en un buzdn




tstrategio # 07

Quié quiere ser uw Cientifico?

iCoHMDo Lo hacemos?

Se
dividira el grupo en equipos de &
personas cada wno estard Lolentificado
pov un color.

Se
colocaran en forma semiclreulo todos
los equipos Yy Lla docente sera la
anfitrionn, esta tenolvd wunas tarjetas
con preguntas sobre las clencias, las
cuales  vealizara o los  equipos
participantes

A
medida  que  vayan  contestando
swmaron  puntos,  otorgandole  La




tstrategio # 08
Lo feriav Cientifica

iCoHMDo Lo hacemos?

® Se
dividira el grupo en equipos de 4
personas cada wno estard Lolentificado
por un color

® Se
colocaran en forma semiclreulo todos
los equipos Yy Lla docente sera la
anfitriona

® Se
les dard los wmateriales necesarios para
que el wniiio experimente Y cree de
acuerdo a sw cveatividad con la aunda




tstrategio # 09
Nuestiro- Cultivo-

iCoHMDo Lo hacemos?

Se
dividira el grupo en equipos de &
personas cada wno estard toentificado
por un color

Se
les  suminlstraran los materiales este
sembraran semillas Yy cascaras  de
frutas

Los
wiinos  realizaran las  observaclones
corresponientes Yy Uevaran  un
realstro durante toda la semana para




Estrategiov # 10
El Modelado

iChno Lo hacemos?

® Se
da inicio a Lo clase, o medida oue se
va desarvollando el contenido se le
pide al alwmno que realice cada parte
del elemento a estudiar (Animales,
sistema Solar, partes de las plantas,
anatomia del cuerpo humano, ete)

£ Al
terminar la  actividad ya el niino




