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RESUMEN

La habilidad investigativa es fundamental para el porvenir social, cientifico y
profesional de los estudiantes de pregrado de cualquier carrera en la Republica
Bolivariana de Venezuela, por ello requiere de la incorporaciéon de herramientas
educativas innovadoras y que sean de interés para los aprendices para asi fortalecer e
incentivar de manera eficiente el proceso de investigacion. En virtud de lo
mencionado, este estudio tuvo como finalidad proponer una webquest como
herramienta de apoyo para el proceso investigativo. La misma estuvo enmarcada en la
modalidad de proyecto factible apoyada en una investigaciéon de campo a nivel
descriptivo. Asimismo, tedricamente se basé en los postulados de George Siemens
con el conectivismo y el aprendizaje significativo de David P. Ausubel. Se disefiaron
dos cuestionarios, uno para los docentes y otro para los estudiantes, los cuales fueron
validados a través del juicio de expertos. La confiabilidad se determiné mediante el
coeficiente Alpha de Cronbach. La muestra estuvo conformada por cuatro (4)
docentes y veintiséis (26) estudiantes. Los resultados permitieron concluir que los
estudiantes y docentes conocen acerca de las herramientas tecnolodgicas para el
aprendizaje pero no las utilizan, por lo tanto se recomienda su uso para afianzar la
asimilacion del proceso investigativo en los estudiantes.

Palabras Clave: webquest, herramienta didactica de apoyo, proceso investigativo.
Linea de Investigacion: Pedagogia y curriculo

Tematica: Planificacion educativa

Subtematica: Las TIC en organizaciones escolares
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WEBQUEST AS A TOOL OF SUPPORT
FOR THE INVESTIGATIVE PROCESS

AUTHOR: Lcdo. Jesus Velazquez
TUTOR: Dra. Iliana Rodriguez
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ABSTRACT

The investigative skill is essential for the social, scientific and professional future of
undergraduate students of any career at the Bolivarian Republic of Venezuela, for it
requires the incorporation of innovative educational tools and relevant to learners in
order to strengthen and efficiently stimulate the research process. Pursuant to the
above, this study aimed to propose a webquest as a tool of support for the
investigative process. It was framed in the modality of feasible project supported by
field research at a descriptive level. Also, theoretically it was based on the principles
of George Siemens with connectivism and the meaningful learning by David P.
Ausubel. Two questionnaires, one for teachers and one for students, which were
validated through expert judgment were designed. Reliability was determined by
Alpha Cronbach. The sample consisted of four (4) teachers and twenty-six (26)
students. The results concluded that students and teachers know about technology
tools for learning but do not use it, therefore it is recommended to strengthen the
assimilation of the investigative process in the students.

Key words: webquest, didactic tool of support, investigative process.
Line of research: Pedagogy and curriculum

Thematic: Educational planning

Subthematic: TIC’s in school organizations
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INTRODUCCION

La investigacion y los procesos que son inherentes a este son de suma importancia
para la sociedad en general debido a que tiene un papel trascendental en el desarrollo
de soluciones que permitan atender las diferentes problematicas que se suscitan en los
espacios sociales, educativos, econémicos, entre otros. Ruiz (2010) sefala que “en el
mundo actual, el verdadero ejercicio de la libertad y la soberania estd en el
conocimiento, se necesita la ciencia para disminuir los limites de la ignorancia y
aumentar la capacidad para resolver los problemas” (parr.l). En ese sentido, la
generacion de conocimiento mediante los procesos investigativos se revitaliza y
sugiere que sea habitual en la composicion de los ciudadanos, especialmente en
individuos en periodos de formacion como es el caso de estudiantes de pregrado.

Al asumir el proceso investigativo como un hecho esencial que debe estar presente
en la formacion social y académica de los ciudadanos de cualquier nacién, pero
especialmente en futuros profesionales, es notable que la esencialidad de tal practica
radica en el fortalecimiento de destrezas que suponen el perfeccionamiento de
habilidades cognitivas de orden superior tales como la busqueda de informacion, el
analisis, la comprension, la clasificacion, la identificacion, la sintetizacion y
evaluacion de informacion relevante plasmada en textos de diferentes indoles. No
obstante, para lograr dicho cometido es necesaria la utilizacion de herramientas o
estrategias que coadyuven a promover tales habilidades.

Ahora bien, en la actualidad los avances tecnoldgicos han permitido que los
estudiantes tengan un acceso sin precedentes a medios masivos de informacion, sobre
todo a aquella surgida a través de la Internet. Esta situacion se debe en gran parte al
inmenso e indetenible catalogo de textos, hipertextos y multimedia almacenados en la
red para disposicion de cualquier internauta. Por este motivo, la gran mayoria de
estudiantes universitarios convienen en consultar la bibliografia necesaria a través de
este medio para cumplir con las asignaciones de orden investigativo que les son
asignadas, pero a pesar de la evidente facilidad resultante de esta practica, es

necesario la constitucion de lineamientos que guien y minimicen tal amplitud de



textos a lo estrictamente necesario para efectos de ahorrar tiempo asi como evitar
distracciones.

En virtud de lo mencionado, las TIC como instrumento para fortalecer la
educacion juegan un papel imperante de vital importancia en el porvenir del proceso
académico, ya que los medios tecnologicos, digitales e informaticos constituyen una
herramienta asequible para el desarrollo de estrategias motivadoras, incentivadores e
innovadoras que ayuden a fomentar la préactica de la investigacion asi como a cumplir
con las demandas académicas necesarias e inherentes al nivel universitario.

En el presente estudio se discuten los elementos concernientes al proceso
investigativo inherentes al estudiante, es decir, a las habilidades que debe poseer y
poner en préctica para cumplir como aprendiz e investigador en la travesia académica
universitaria emprendida. También se trata acerca de la herramienta educativa de
apoyo webquest como una alternativa perteneciente a las TIC, el cual busca dirigir al
estudiante de manera activa en la realizacion de un producto final investigado y
apoyado en recursos extraidos de la web, e identificados previamente por el docente.
En este sentido, la investigacion realizada el cual se basa en los aspectos
mencionados, se presenta de la siguiente manera:

En el Capitulo I, se plantea la problematica observada, asi como también se
presentan los objetivos a cumplir y la justificacion del estudio.

Seguidamente, en el Capitulo II se hace referencia a los antecedentes de la
investigacion, asi como a las bases tedricas, las bases legales y los supuestos tedricos
que sustentaran el presente trabajo.

En el Capitulo III se describe la metodologia utilizada en relacion a la naturaleza
de la investigacion, el disefio y el procedimiento que se empled para alcanzar los
objetivos previstos. Igualmente, se hace mencioén a los instrumentos utilizados, la
validez y confiabilidad de los mismos.

En el Capitulo IV se presenta el andlisis e interpretacion de los datos recabados
mediante los cuestionarios aplicados. Cabe destacar que estos son presentados

mediante cuadros y graficos para mayor ilustracion de la situacion encontrada.
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En el Capitulo V se desarrolla la propuesta de la investigaciéon como alternativa
para atender la situacion presentada.
Finalmente, se muestran las conclusiones y recomendaciones derivadas del

estudio.
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CAPITULO 1
EL PROBLEMA

Planteamiento y formulacion del problema

La investigacion como hecho cientifico ha sido el motor conducente de la
humanidad hacia nuevos y mejores horizontes permitiendo en muchos aspectos
renovar el entendimiento, la calidad de vida, obtener respuestas acerca de temas
desconocidos, asi como también fomentar la creacion intelectual en todos los ambitos
de la sociedad. Desde tiempos antiguos la investigacion ha sido parte esencial del
mundo debido a que no puede entenderse el mundo y lo que en ¢l habita sino es a
través de éste (Ramirez, 2007). Por tal motivo, investigar resulta una actividad
imprescindible que requiere dedicacion y depende de todos los involucrados en ella,
es decir, no solamente los expertos han de hacer aportes investigativos, sino también
los estudiantes y la comunidad en general.

Aunado a lo expuesto anteriormente, investigar resulta clave en el porvenir de la
calidad educativa de cada individuo inmerso en el ambito académico, debido a que no
solamente provee la posibilidad de conocer nuevas cosas o adquirir nuevos
conocimientos, sino que se descubre informacion la cual tiende a ser desconocida por
el sujeto investigador, conllevando al mismo a desarrollar formas auténomas para
aprender la informacion ignorada hasta el momento de descubrirla, permitiendo
ademas la capacidad de manejar cabalmente ese saber manifiesto. En este sentido, es
la investigacion la que proporciona una manera esencial de adquirir habilidades y
estrategias con las cuales se puede afrontar el dia a dia desde el ambito académico y
social (Maestre, 2009).

Sobre la base de las ideas expuestas, es necesario responder como investigador

(Qué es investigar?, la respuesta a tal interrogante de una forma muy particular o



coloquial seria indagar o descubrir algo sobre algun tema u oficio en especial. No
obstante, Ceriani (2010) resalta desde un punto de vista practico que investigar es
encontrar un equilibro en uno mismo, acceder a la emocioén de saber algo nuevo,
ingresar en la claridad de la realidad, estimular loablemente la mente del ser humano
con preguntas y respuestas que satisfacen tanto lo terrenal como lo espiritual. En otras
palabras, implica una internalizacién cognitiva significativa de grandes implicaciones
en las expresiones afectivas e intrinsecas del investigador producto de lo aprendido.

Asimismo, la investigacion es también considerada como un conjunto de procesos
sistematicos, empiricos y criticos que se aplican sobre un tema estudiado y que van de
la mano con el sujeto investigador (Herndndez, Fernandez y Baptista, 2010). En este
sentido, al hablar de investigacion como proceso en el marco del rol que desempefian
los estudiantes quienes estudian cursos de pregrado, se personifica la actividad
investigativa estudiantil el cual corresponde a etapas activas de interaccion de los
educandos con su entorno para desarrollar las labores mentales que le permitan
resolver algun asunto planteado desplegando las competencias investigativas que
satisfagan su formacion integral, es decir, que el proceso investigativo no solamente
se cimienta en una produccion cientifica final y especifica, sino en una forma de
asimilacion para quien transforma y se enriquece de conocimiento (Finalé, L. Tarifa,
L.y Artola, M. 2016).

Como es evidente, investigar resulta una herramienta fundamental para quienes
hacen vida en el ambito académico sin importar donde se encuentren, pero para que
esta sea asi de importante, la capacidad de andlisis como la de interpretacién que
puedan desarrollar los estudiantes es lo que permitird un incremento del
conocimiento, ademas de fomentar la capacidad investigativa la cual se traduce en
buenas calificaciones y mejor desenvolvimiento del estudiantado en sus quehaceres
académicos y no académicos (Linnakyld y Vilijarvi, 2006). Por lo tanto, es necesario
que por razones tanto evaluativas como formativas los estudiantes siempre estén
expuestos a amplias gamas de informacion y conocimiento con el cual puedan
contribuir al desarrollo y asimilacion de su proceso investigativo mientras disciernen

sobre lo inspeccionado.
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Ahora bien, en América Latina investigar tiene suma importancia para los
estudiantes de cualquier nivel educativo, pero de manera esencial en las etapas de
pregrado donde se sientan las bases del futuro profesional egresado. Por ello, Reyes,
Muiioz y Suarez (2010) afirman que al tomarse en cuenta y desarrollarse una aptitud
investigativa, los aprendices pudieran verse inmersos en una contextualizacion que
permitiria humanizar sus factores intrinsecos, como también los sociales, permitiendo
un dinamismo mds orientado a la sustentabilidad y la autosuficiencia. En otras
palabras, las implicaciones correspondientes de las practicas investigativas en
aprendices de nivel universitario serian de gran envergadura, conllevando
paulatinamente a una transformacién humanista y social con interés en resolver los
problemas que aquejan a las comunidades, promovida desde el sector universitario a
través de sus educandos.

Igualmente, investigar para los estudiantes es una tarea fundamental en su
formacion académica independientemente de la especialidad que desarrollen como
carrera. Durante la travesia del programa de pregrado que lleven a cabo, deberan
cumplir con una serie de requisitos evaluativos por lo que esencialmente deberan
hacerse valer de la investigacion. Al respecto, Morales, Rincon y Moreno (2005)
sefalan lo siguiente:

Los estudiantes universitarios deben realizar distintas actividades de
investigacion 'y de intervencion comunitaria: disefios de proyectos,
investigaciones documentales y de campo, disefio y ejecucion de propuestas de
intervencion, disefio y realizacion de talleres, charlas y exposiciones, ponencias,
conferencias, para mencionar solo algunas. Estas tareas implican, entre otras
cosas, la produccion de distintos tipos de textos: monografias, informes de
investigacion, informes técnicos, proyectos, propuestas didacticas y de
intervenciones comunitarias, manuales e instructivas, ensayos, entre otros.

(p.218)

Con base a lo expuesto anteriormente, la investigacion en los estudiantes implica
generalmente tomar en cuenta antecedentes e informaciones que sirven de apoyo para
recitar textos, lecturas, realizar exposiciones, asi como cualquier otro tipo de
actividades educativas y sobre todo evaluativas, exigiendo al estudiante asimilar el

proceso investigativo de una forma mas intrinseca y cognitiva, transformando su
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percepcion sobre la realidad que le rodea. Por esta razon, Londofio y Cortes (2003),
sobre el papel de los estudiantes con la investigacion, aseveran lo siguiente:

Se requiere de una concienciacion de la importancia que tiene la investigacion
en su vida profesional no solo por lo que ello aporta desde el punto de vista
humano, sino también por el aporte que le da una formacion profesional
integral. (p.2-3)

En efecto, la practica investigativa debe ir mas alld de simplemente copiar y pegar,
de aprenderse las cosas de memoria para cumplir con un tramite académico o suponer
que esta solo se aplica en productos cientificos, sino internalizar la informacién para
reflexionar a partir de ella, fomentando entonces una sociedad del conocimiento
inclusiva y diversa que pueda contribuir de manera consistente al progreso de la
investigacion, innovacion y la creatividad (UNESCO, 2009).

A su vez, Brida (2014), al referirse de manera generalizada sobre los estudiantes
de un pais, afirma que “deben estar orientados a estimular la investigacion que
generen las tecnologias, que permitan que las organizaciones puedan resolver los
problemas internos sin tener que buscarlas en el resto del mundo” (p.7), es decir, los
educandos y ciudadanos a partir de sus instituciones educativas, laborales,
gubernamentales y politicas, han de valerse de su propio ingenio y sus creaciones
intelectuales para dar solucion a las dificultades o problematicas presentes en sus
alrededores.

En la Reptblica Bolivariana de Venezuela la investigacion es de vital relevancia
para la nacion de acuerdo a lo estipulado en el Plan de la Patria (2013-2019) en el
cual justamente se ensalza la integracion de los estudiantes al desarrollo nacional
mediante la incorporacion de ellos activamente en programas como el Programa de
Estimulo a la Innovacion e Investigacion (PEII). De hecho, Palencia (2013) asevera
que algunas universidades auténomas promueven también la inclusiéon de los
estudiantes al arte de investigar y, hay quienes incluso, desean llevar tal iniciativa a la
educacion media. En virtud de lo sefialado, es claro que el impulso dado a la
investigacion académica en el pregrado son indicadores importantes que pueden

cambiar la percepcion del proceso investigativo en los estudiantes. Por ello, el autor
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previo citado sefiala que la integracion estudiantil junto con la formacion de éstos
desde las bases académicas de pregrado, permitirian consecuentemente una
transformacion, asi como mayor sensibilizacion para contribuir en espacios de suma
necesidad a partir de los aportes que puedan generar los estudiantes, quienes ademas
integran de primera mano las comunidades.

Si bien es cierto existen iniciativas en la cual los estudiantes en nivel de pregrado
pueden ser participes del proceso investigativo activamente, prevalecen excepciones
o situaciones que conllevan a conductas opuestas a la reflexion y al arte de indagar en
el conocimiento. En relacion a esto, Ortega y Sanchez (2002) sefialan que al ingresar
a la universidad los bachilleres no tienen las capacidades necesarias para producir ni
mucho menos comprender las producciones académicas textuales desde un punto de
vista analitico. Por ello, los estudiantes no por ser universitarios, tienen claridad sobre
como proceder a buscar la informacién, de qué manera explorar los conocimientos
indagados, como proceder a evaluar o analizar los textos estudiados, lo cual indica
carecimiento de habilidades necesarias para proceder de manera autodidacta con el
proceso investigativo.

Considerando lo previamente planteado, y tomando como caso particular a los
estudiantes del Subproyecto Metodologia de la Investigacion, Seccion T-01, semestre
IIT del Subprograma de Contaduria Publica en la Universidad Nacional Experimental
de los Llanos Ezequiel Zamora (UNELLEZ) a cuyas clases asisti6 el autor del
presente estudio, se pudo observar y constatar que los estudiantes reciben tareas o
actividades de naturaleza investigativa regularmente. De manera informal, se consulto
a los estudiantes sobre la realizacion de las mismas y estos sefalan que son
efectuadas en horarios alternos a las clases de la asignatura mencionada y los
estudiantes en su mayoria recurren al uso del internet desde cibers café, infocentros,
zonas wifi habilitadas en la universidad o desde la comodidad de la casa para cumplir
con tales asignaciones. Una vez llega el dia de presentar lo investigado, los
estudiantes convienen en simplemente presentar copias o impresiones de lo indagado,
tornandose mas evidente la falta de la practica investigativa cuando el docente

empieza a realizar preguntas concernientes al tema en cuestion y solo la mitad o
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menos de los estudiantes responden, repercutiendo en las bajas calificaciones
registradas por los docentes en mas de la mitad de la clase y demostrandose entonces
que la extraccion de la informacion producida a través de las webs ha sido mecénica y
poco efectiva, privdndose la asimilacion del proceso investigativo por parte del
estudiantado.

De forma aparente, estos hechos pudieran deberse a que los estudiantes cuando
realizan sus actividades investigativas las llevan a cabo sin ningun tipo de guia,
directrices o instrucciones algunas, sino solo indagar sobre temas o contenidos
especificos y leer o estudiar sobre ellos. Por lo tanto, de seguir sucediendo este tipo
de situaciones, los estudiantes seguiran enfrentando una serie de obstaculos al
momento de investigar tales como la falta de habilidades precurrentes para la
investigacion, la falta de desarrollo de la actitud cientifica, la falta de habitos de
estudio, las dificultades metodologicas de estudio sobre todo en la recopilacion de la
informacion y seleccion de fuentes (Aguilar-Morales y Aguilar-Morales 2012).

Ante la situacion planteada, es importante tomar en cuenta que los estudiantes
acceden principalmente al internet para investigar, ya que “basta con indagar en
internet, y visualizar la gran masa de informacién que se puede ver” (Villalobos,
Finol y Herrera, 2011, p.4). Atendiendo a estas consideraciones sefialadas, una de las
novedades para promover el aprendizaje y la investigacion implica el uso de las TIC,
debido a que en los ultimos afios el Estado Venezolano, amparado por leyes y
estatutos tales como el Plan de la Patria (2013-2019), la Ley Organica de Educacion
(2009), o la Ley Organica de Ciencia, Tecnologia e Innovacion (2005), establecen el
uso de la ciencia y la tecnologia como algo prioritario para el desarrollo de todos los
estudiantes de los diferentes niveles educativos en el pais. Al mismo tiempo, la
aplicacion del proyecto Canaima Educativo, la entrega de Tabletas Canaima, el
proyecto WiFi para todos en ambientes escolares, liceistas, universitarios, entre otras
iniciativas gubernamentales, fortalecen el ideal de apoyarse en las tics para impulsar
el acceso a la informacion con el objeto de facilitar el aprendizaje y la investigacion.

Una de las herramientas tics para utilizar en estos casos es la webquest, el cual

tiene como objetivo guiar al estudiante en su aprendizaje mediante el uso de recursos
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provenientes del internet. Al respecto de la webquest, Dodge, citado por Barbosa
(2010) senala lo siguiente:

Es una actividad orientada a la investigacion en la cual, la mayor parte de la
informacion estd en la web. Es un modelo que busca rentabilizar el tiempo de
los estudiantes, centrarse en el uso de la informacidon mas que en su busqueda y
que pretender reforzar los procesos intelectuales de andlisis, sintesis y
evaluacion. (p.4)

Como se puede inferir, la webquest responderia a las necesidades de los

estudiantes en relacion a la busqueda de informacion requerida para una determinada
actividad a través del uso del internet, asi como a indagar sobre textos esenciales
encontrada en la web para cumplir con las tareas o actividades de orden investigativo.
Asimismo, contribuiria con el fortalecimiento de las habilidades intelectuales
intrinsecas de los educandos al momento de realizar las tareas de naturaleza
investigativa. Por lo tanto, en virtud de la problematica mencionada y al tomar en
cuenta la situacién en relacion a la asimilacion del proceso investigativo de los
estudiantes del Subproyecto Metodologia de la Investigacion Seccion T-01, semestre
IIT del Subprograma de Contaduria Publica en la Universidad Nacional Experimental
de los Llanos Ezequiel Zamora (UNELLEZ), la presente investigacion centré su
interés en responder la siguiente interrogante:
[ Sera beneficioso el disefio de una webquest como herramienta de apoyo para el
proceso investigativo en el Subproyecto Metodologia de la Investigacion de la carrera
Licenciatura en Contaduria Publica, semestre III, seccion T-01, de la Universidad
Nacional Experimental de los Llanos Ezequiel Zamora (UNELLEZ — sede Barinas)
periodo 2016-1?

Objetivos de la Investigacion

Objetivo General

Proponer una webquest como herramienta de apoyo para el proceso investigativo

en el Subproyecto Metodologia de la Investigacion de la carrera Licenciatura en
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Contaduria Publica, semestre III, seccion T-01, de la Universidad Nacional
Experimental de los Llanos Ezequiel Zamora (UNELLEZ — sede Barinas) periodo
2016-1.

Objetivos Especificos

Diagnosticar las estrategias didacticas facilitadas para el cumplimiento de las
actividades de orden investigativo a los estudiantes del Subproyecto Metodologia de
la Investigacion de la carrera Licenciatura en Contaduria Publica, semestre III,
seccion T-01, de la Universidad Nacional Experimental de los Llanos Ezequiel
Zamora (UNELLEZ — sede Barinas) periodo 2016-I.

Determinar la factibilidad técnica de una webquest como herramienta de apoyo
para el proceso investigativo dirigido a los estudiantes del Subproyecto Metodologia
de la Investigacion de la carrera Licenciatura en Contaduria Publica, semestre III,
seccion T-01, de la Universidad Nacional Experimental de los Llanos Ezequiel
Zamora (UNELLEZ — sede Barinas) periodo 2016-I.

Disefiar una Webquest como herramienta de apoyo para el proceso investigativo
dirigido a los estudiantes del Subproyecto Metodologia de la Investigacion de la
carrera Licenciatura en Contaduria Publica, semestre III, seccion T-01, de la
Universidad Nacional Experimental de los Llanos Ezequiel Zamora (UNELLEZ —
sede Barinas) periodo 2016-1.

Justificacion de la Investigacion

La tecnologia juega un papel vital en los sistemas educativos del mundo al
permitir que tanto docentes como estudiantes puedan traspasar los limites existentes
en el espacio de las aulas de clase al incorporar nuevas formas de acceder a la
informacion y de adquirir conocimiento. Como tal, las tics trascienden lo tradicional
y generan un ambiente futurista que apuntala a los aprendices en modernas e

innovadoras maneras de investigar sin dejar de lado las facilidades que generan.
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El proceso investigativo también se ha convertido en una necesidad producto de
las grandes exigencias a la cual estan sometidos los estudiantes durante sus etapas
académicas, bien sea por razones evaluativas, sumativas, formativas o por mero
cumplimiento de formalidades académico-administrativas. En el caso de la
presentacion de trabajos especiales de grado, investigar es la clave para ir mas alla de
lo que se condiciona y cumplir o superar los estandares necesarios durante los
estudios que conllevan a grado.

En virtud de lo mencionado anteriormente, este estudio surgié de la necesidad de
los estudiantes del III semestre del Subproyecto Metodologia de la Investigacion del
Subprograma Contaduria Publica en la UNELLEZ — SEDE BARINAS, quienes al
momento de investigar y cumplir con las actividades que son asignadas durante las
clases recurren en su mayoria al inmenso catdlogo de informacion en distintos
formatos que ofrece el internet sin ningun tipo de estrategia o guia que les permita
dirimir la calidad e idoneidad de los hipertextos que analizan.

Este estudio ademads, tuvo la intencion de proponer la incorporacion de las tics a la
planificacion del Subproyecto mencionado y trascender el aula de clase mediante el
uso de la webquest, el cual es una estrategia didactica que se adapta a este tipo de
situaciones planteadas al incentivar el proceso investigativo, facilitando una
orientacion permanente y etapas reflexivas durante el periodo de escudrifiamiento de
contenidos aun cuando los estudiantes no tienen la presencia del docente. Asimismo,
implicitamente se inmersa a los estudiantes en el desarrollo de estrategias de
aprendizaje que posteriormente aplicardn por si solos al estudiar cualquier
informacion que requieran.

Por otro lado, este estudio provee aportes y cambios perceptibles en los
estudiantes, ya que al exponerlos de manera responsable y planificada a estrategias
innovadoras, estan incentivados al aprendizaje autdbnomo, reflexivo y significativo, lo
que posteriormente les contribuye a ser aprendices integros y autosuficientes.
Igualmente, se tuvo como propodsito contribuir con el perfil de egreso de los

estudiantes de la carrera en cuestion, al favorecer una formaciéon integral de
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conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan desarrollar competencias para
atender y solucionar problemas de diversas indoles en diferentes espacios.

Desde el punto de vista préctico, la propuesta es una herramienta para incentivar a
los estudiantes en la intencidn investigativa, ya que es de suma importancia que estos
se involucren cognitivamente en el proceso reflexivo que conlleva el indagar para
generar aportes. Por ultimo, esta investigacion beneficiard tanto a los estudiantes
como a los docentes del Subprograma de Contaduria Publica de la UNELLEZ —
SEDE BARINAS quienes podran valerse de nuevas alternativas para hacer las
asignaciones mas significativas, incluso cuando éstas transciendan las aulas de clase,

es decir, cuando se investigue en internet.
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CAPITULO I
MARCO TEORICO

En esta seccion se expone el contexto tedrico que respalda y orienta el problema
en estudio, el cual es definido por Yedigis y Winbach (2005) como un proceso de
inmersion en el conocimiento historico y disponible que puede estar emparentado con
el planteamiento del problema, y un fruto que a su vez es parte de un producto mayor,
el cual es el reporte de investigacion. Dichos elementos conceptuales surgen de una
revision a comentarios, teorias e investigaciones de diversos autores con relacion a la
investigacion, para formar un marco de referencia que facilite la interpretacion de los
resultados del estudio.

Dentro de ese marco, se presentaran primeramente los antecedentes donde se citan
algunos estudios realizados que guardan relacion con las dimensiones de la
problemadtica planteada; seguidamente se presentaran las bases teodricas relativas a las
variables en estudio las cuales son webquest, estrategia didactica y proceso
investigativo. Por ultimo, se demostraran las bases legales que sustentan la

investigacion.

Antecedentes de la investigacion

A continuacion se presentan los antecedentes que componen el conjunto de
estudios y teorias previas que guardan relacion con las variables del tema investigado.
Segun Tamayo y Tamayo (2009) en los antecedentes ‘“‘se trata de hacer una sintesis
conceptual de las investigaciones o trabajos realizados sobre el problema formulado
con el fin de determinar el enfoque metodoldgico de la misma investigacion” (p.149).

Esto quiere decir que con la presentacion de los antecedentes el investigador



fructifica teorias existentes para mejorar la estructuracion de su marco metodologico,
ademas de delimitar convenientemente el problema en estudio.

En este orden de ideas, Centeno (2015) en su trabajo de investigacion titulado
Propuesta de un multimedia sobre la Webquest con fines educativos para docentes
del Instituto Pedagdgico de Caracas, tuvo como propoésito el disefio de un material
multimedia sobre la Webquest con fines educativos dirigido a docentes del Instituto
Pedagogico de Caracas. Se refiri6 a un proyecto factible, para atender las necesidades
identificadas entre participantes del curso “Produccion y Aplicacion de la Webquest
como un Recurso de Investigacion en el Aula”. Se apoy6 en un estudio de campo
cuya muestra considerd 8 profesores del IPC durante los semestres comprendidos
entre 2009-1 y 2012-1. Se aplic6 un cuestionario validado por expertos para recoger la
opinidn de los docentes en relacion a la propuesta de un multimedia para capacitar a
los usuarios sobre el uso de la Webquest como recurso didactico. La propuesta fue
disefiada utilizando el modelo de Cabero (2001) en sus fases: a) disefio, b)
produccion, ¢) postproduccion y d) evaluacion. Los resultados sefialan la factibilidad
del multimedia sobre la Webquest con fines educativos, concluyendo ademas que las
webquests como un recurso de apoyo a las estrategias de ensefanza en el aula, los
ayuda a reforzar los conocimientos en aquellos cursos que realicen. Por lo tanto, se
recomienda su uso como herramienta complementaria para la ensefianza de clases de
cualquier contenido ya que es adaptable a cualquiera.

Como es evidente, existe similitud entre la investigacion sefialada y el presente
estudio debido a que la factibilidad de uso de una webquest responde a las
necesidades e intereses presentes en los estudiantes u objetos de estudio. Asimismo,
su aplicacidon se ejerce como un recurso o complemento para la ensefianza de
cualquier contenido en particular sin menoscabar otras estrategias que busquen
fortalecer el proceso educativo.

Fajardo (2014) en su trabajo especial de grado para optar al titulo de magister en
gestion educativa titulado La webquest como estrategia metodoldgica en los procesos
comprensivos de lecto-escritura en el idioma inglés, tuvo como finalidad analizar la

webquest como estrategia metodoldgica para mejorar la lecto-escritura del idioma
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inglés con estudiantes de 11 a 14 afios en la Unidad Educativa Fiscomisional
“Domingo Comin”. El estudio se fundamentd en primera instancia en el enfoque
cualitativo al realizar entrevistas a padres y estudiantes sobre el problema existente y
posteriormente analizando los datos a partir de la triangulacion. Luego se basé en la
investigacion tipo descriptiva bajo un enfoque cuantitativo al determinar el nivel de
comprension lectora y describir los resultados a partir del uso de la webquest. La
poblacion estuvo conformada por setecientos veinte (720) estudiantes tomando como
muestra el 10% del total. Los resultados permitieron concluir que hay un vacio
académico en torno al proceso de lecto-escritura del idioma inglés y se usan
unicamente libro textos, pero con la webquest, una vez establecidos todos los
lineamientos que guian el uso de la misma, se sale del estatismo pasando al
dinamismo que suponen los recursos tecnologicos teniendo mejores resultados en
relacion a las dificultades planteadas. Finalmente se recomienda incentivar a los
estudiantes a obtener destrezas necesarias de comprension lectora en el inglés a partir
de uso de medios tecnoldgicos como la webquest.

Por consiguiente, el estudio mencionado tiene relacion con la investigacion
propuesta, ya que busca optimizar el proceso educativo a partir de la incorporacion de
herramientas tecnologicas para facilitar la espontaneidad y el dinamismo que se
requiere para un aprendizaje eficaz y significativo en los estudiantes. Ademas de esto,
supone también la incorporacion de las TIC para hacer uso del amplio abanico de
posibilidades y recursos que estas proveen para el desarrollo de destrezas inherentes a
la investigacion, asi como también el trabajo colaborativo.

Por otro lado, Leon y Medina (2014) en su trabajo especial de grado titulado
Disefio de una webquest como herramienta para los procesos de aprendizaje en el
area de quimica general del 3er afio de la U.E. Generalisimo Francisco de Miranda
en Valencia Estado Carabobo, tuvo por objetivo proponer una webquest como
herramienta de procesos de aprendizaje en area de la quimica de la U.E Generalisimo
Francisco de Miranda que le permitiese a los docentes ayudar a utilizar
convenientemente la informacion que aprenden los estudiantes. Se enmarco en la

modalidad de Proyecto Factible. El disefio se baso en la investigacion de campo, el
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cual tuvo una muestra intencionada conformada por veintiocho (28) estudiantes. La
técnica e instrumento empleados fueron la encuesta y el cuestionario dicotémico de
16 items, los datos se analizaron a través de la distribucion porcentual reflejada en un
grafico tipo torta. Se realizo el estudio de la factibilidad de la propuesta, la cual fue
validada por el juicio de expertos y con una confiablidad de 0.82, lo que indica que es
altamente confiable. Se concluydé que la webquest es un recurso didactico en
consonancia con el proceso educativo puesto que los estudiantes lo identifican como
una herramienta de apoyo para comprender, seleccionar, sintetizar, elaborar y utilizar
la informacién conveniente. Se recomienda la webquest para desarrollar
competencias de nivel superior en cualquier area de conocimiento.

Como es notorio, la investigacion planteada tiene relacion con el presente estudio
debido a lo conveniente de hacer uso de la webquest como herramienta para facilitar
el desarrollo de destrezas de nivel superior que son necesarias para el proceso
investigativo en estudiantes de pregrado. En este sentido, su aplicacion es de amplia
contextualizacion al poder adaptarse a cualquier tipo de contenidos siempre y cuando
esta persiga el cumplimiento de abordaje de las necesidades de aprendizaje presente
en los estudiantes.

Por su parte, Alcala (2013) en su trabajo especial de grado para optar al titulo de
Especialista en computacion aplicada a la educacion titulado Disefio de una webquest
como estrategia de ensefianza aprendizaje para la asignatura administracion de
oficina en la Unidad Educativa Aristides Bastidas, tuvo como finalidad proponer una
Webquest como estrategia de ensefianza aprendizaje para la asignatura
Administracion de Oficina en la Unidad Educativa “Aristides Bastidas”, el cual esta
centrado en el Enfoque de Ausubel (1991), el aprendizaje significativo y los
fundamentos de las Webquest, segtin Starr, (2002), asi como la vision de la UNESCO
y los tipos de Webquest enmarcado en las referencias de las Web 2.0. Cabe destacar,
que el disefio de investigacion es no experimental. El estudio se enmarco dentro de la
modalidad de Proyecto factible de caracter Documental, Bibliografico y de Campo.
Dicha modalidad presenta una estructura formada por tres fases: Diagndstico de

necesidades, Factibilidad de la propuesta y; por ultimo, el disefio de la misma. Para la
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recoleccion de los datos se utilizod un cuestionario de catorce (14) items, validados por
juicio de expertos y cuya confiabilidad se calcul6 aplicando el coeficiente de Kuder —
Richarson y Alpha de Cronbach. Finalmente, se analizaron los resultados obtenidos y
se concluyd que es imperante el uso de estrategias que involucren la tecnologia como
la webquest puesto que los estudiantes en su mayoria hacen uso de cella
constantemente y les permite aprender de manera independiente. Se recomienda
mantener coherencia entre los contenidos desarrollados en la webquest y las
necesidades de aprendizaje por parte de los estudiantes.

Como se puede inferir, la investigacion referenciada tiene relacion con el presente
estudio debido a que claramente se busca fomentar el uso de las herramientas basadas
en las tecnoldgicas de la informacidén y la comunicacion para aplicar al proceso
educativo tomando como diferencia los criterios postulados a través de la teoria de
aprendizaje significativo. En este sentido, se requiere potenciar y dinamizar las clases
a través de la Webquest como aporte esencial para complementar el proceso
académico considerando las necesidades de aprendizaje de los estudiantes y los
contenidos establecidos por los programas de estudios previamente designados.

Finalmente, Diaz (2013) en su trabajo especial de grado para optar al titulo de
Magister Scientiarum en la Ensefianza de la Biologia, titulado El aprendizaje de los
acidos nucleicos a través de la webquest, tuvo como propoésito determinar el efecto
del uso del webquest en el aprendizaje de los acidos nucleicos en los alumnos
cursantes del cuarto afio en la asignatura de Biologia, del Liceo Bolivariano Nacional
Mariano de Talavera. La investigacion se enmarca como explicativa y descriptiva,
ademads su diseflo es cuasi experimental, de campo y Transaccional-Descriptivo. La
poblacion estuvo conformada por sesenta estudiantes de la institucion objeto del
estudio. Previo a la aplicacion de las experiencias de aprendizaje se comprobd que
ambos grupos son homogéneos en relacion a la disponibilidad de conocimientos
Dentro de los resultados obtenidos se destaca que el recurso comprometido; es decir,
la Webquest posee los elementos requeridos y caracteristicos necesarios para su
ejecucion. Las valoraciones ofrecidas en el momento de la aplicacion de la

postprueba en los estudiantes que recibieron clase magistral, concluyeron que en
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estos se caracteriza un nivel de conocimiento superficial. Mientras que las
valoraciones logradas en el momento de la aplicacion de la postprueba de
conocimiento para el grupo experimental, ilustran cambios positivos permitiendo
lograr la categoria de profunda para el nivel de conocimientos adquiridos a partir de
esta experiencia. Finalmente, al comparar el nivel de conocimientos adquiridos por
los alumnos que recibieron clase magistral con el grupo experimental que dispuso de
la webquest, el uso del estadistico denominado t de student, logr6 establecer que en
estos grupos se presentan diferencias significativas a favor del grupo experimental.
Por lo tanto, se recomienda integrar recursos informatizados para favorecer los
procesos de ensefanza aprendizaje como la webquest, no sin antes realizar pruebas
previas que permitan valorar objetivamente su correcta aplicacion.

En relacion a la investigacion mencionada, se hace evidente su amplia relacion
con el presente estudio, ya que se quiere lograr afianzar el nivel de profundidad para
con la adquisicidon de conocimientos a partir de la investigacién de elementos tedricos
y practicos. Por tal motivo, la concordancia se hace sustancial debido a la necesidad
de fortalecer los procesos intrinsecos propios del proceso investigativo en los
estudiantes para que estos se vean estimulados y desarrollen mejores capacidades de
indagacion.

Finalmente, Narvdez y Rojas (2012) en su trabajo de grado para optar a
Especialista en Telematica e Informatica en Educacion a Distancia, titulado La
webquest como recurso didactico en educacion media general dirigido a profesores y
alumnos del liceo bolivariano “amantina de sucre”, tuvo como finalidad proponer la
creacion de una WebQuest como herramienta didactica efectiva en educacion media
general para los alumnos y profesores del 1er afio del liceo Bolivariano “Amantina de
Sucre” del municipio Biruaca, Estado Apure. La investigacion se enmarcd en la
modalidad de proyecto factible. A partir de una poblacion conformada por 375
estudiantes y 14 docentes del ler afio, se seleccion6 una muestra intencional tomada
de ambos grupos. Posteriormente se le administrd un cuestionario especifico, una vez
determinada su validez y confiabilidad. El analisis de los datos se efectud a través de

la aplicacién del procedimiento de estadistica descriptiva para cada una de las
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respuestas emitidas en los instrumentos. Luego de realizada la investigacion se
concluye que el uso de Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion en los
procesos ensefianza y aprendizaje propician el uso de herramientas tecnoldgicas, para
lograr alcanzar aprendizajes significativos en los alumnos y mejorar el quehacer
educativo de las instituciones. Por esta razén, se propone la incorporacion de
estrategias instruccionales tipo WebQuest, ya que son recursos tecnoldgicos que se
construyen de manera sencilla, estan al alcance de los docentes y alumnos, e
incorporan las ventajas que proporciona el Internet.

El estudio mencionado tiene similitud con la presente investigacion debido a que
el uso de herramientas tecnoldgicas propicia encuentros significativos entre los
estudiantes y la informacién a dirimir. Por otro lado, cuando este tipo de herramientas
son incorporadas al proceso de ensefanza aprendizaje se proporcionan ventajas y
facilidades que involucran al estudiantado en el desarrollo de estrategias intrinsecas

complementarias a los procesos de aprendizaje como a la comprension en si misma.

Bases teoricas

Correa e Hidalgo (2008), explican que las bases tedricas “estan constituidas por un
conjunto coordinado y coherente de teorias, supuestos y preposiciones, que tienen por
fin sustentar la investigacion que se llevara a cabo, ajustadas a la necesidad del tema a
investigar” (p.21). En otras palabras, la presentacion de este compendio de
presunciones contiene los diferentes conceptos que dan coherencia al estudio y
permiten colocar el problema en un ambito donde éste cobre sentido, mediante la

definicion de cada una de las dimensiones de sus constructos.

Webquest

Una de las caracteristicas mas imperantes para promover los procesos educativos

en la actualidad corresponde al uso de las herramientas tecnologicas y las TIC, pues

los estudiantes estan auténticamente inmersos en las facilidades que éstas
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proporcionan, asi como también al acceso de amplias cantidades de informacion o la
posibilidad de interactuar con otros compafieros académicos en tiempo real para
colaborar, ademas de cooperar en el acceso al conocimiento. En este sentido, surge la
iniciativa webquest creada por Bernie Dodge y Tom March (1995) el cual es definida
como “una metodologia para iniciar al alumnado y al profesorado en un uso activo
del internet, que estimula la investigacion, el pensamiento critico e incentiva a los
maestros a producir materiales” (Quintana e Higuera: 2009, p.7). En otras palabras, es
una estrategia que estimula los procesos cognitivos de los participantes impulsando la
produccion creativa e intelectual.

En este orden de ideas, Garcia (2008) afirma que la Webquest es “una estrategia
de aprendizaje por descubrimiento guiado a un proceso de trabajo desarrollado por
los alumnos utilizando recursos de la World Wide Web (WWW). Webquest significa
indagacién, investigacion a través de la web” (p.4-5). Como se puede inferir, la
aplicacion de esta estrategia implica dinamismo al promover la participacion activa
de los estudiantes en la obtencion del conocimiento mediante procesos cognitivos
desarrollados intrinsecamente por los mismos aprendices, es decir, conlleva a un
proceso de reflexion que coadyuva en la produccion de nuevas ideas partiendo de la
informacion previamente almacenada por los sujetos.

La webquest como herramienta educativa tiene como caracteristicas la posibilidad
de brindar a los participantes poner en practica el andlisis, la sintesis de la
informacion, la comprension, transformacion y creacion de conocimiento, asi como
también la valoracion del mismo, distinguiéndose entonces de otras estrategias
basadas en la Red. Por ello, Dogde citado por Starr (2000) al hacer referencia sobre
los aspectos particulares de webquest en relacion a otras estrategias de aprendizaje
afirma lo siguiente:

Una Webquest esta elaborada alrededor de una tarea atractiva y posible de
realizar que promueve pensamiento de orden superior de algun tipo. Tiene que
ver con hacer algo con la informacién. El pensamiento puede ser creativo o
critico y comprende solucion de problemas, juicio, analisis o sintesis. La tarea
debe ser algo mas que simplemente contestar preguntas o repetir
mecanicamente lo que se ve en la pantalla. Idealmente, la tarea es una version
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en menor escala de lo que los adultos hacen en el trabajo, fuera de los muros de
la escuela. (parr.1)

Desde esta perspectiva, la webquest es un instrumento idoneo y preponderante
para estudiantes que deben realizar tareas de investigacion constantemente el cual
ademads, requieren poner en practica el pensamiento critico, reflexionar, participar,
indagar, discernir, conocer, entre otros. Pero para lograr los objetivos propios de
dichas actividades académicas se requieren de una serie de pasos para incentivar y
facilitar el proceso mencionado. Por tal motivo, Quintana e Higueras (2009) explican
que para desarrollar exitosamente la webquest ha de contener los siguientes

apartados: introduccion, tarea, proceso, recursos, evaluacion y conclusion.

Apartados de una webquest

La elaboracion de una webquest debe contar con ciertos elementos que integren de
principio a fin la tematica a desplegar y que este orientada a desarrollar un producto
final de carécter investigativo. Por tal motivo, los apartados de una webquest, de
acuerdo a Argote et al, (2003) también llamados estructuras, etapas o componentes,

son definidos de la siguiente manera:

Introduccion

Esta fase marca el inicio de la webquest y presenta el tema a desarrollar. Al
respecto de la introduccion, Quintana e Higuera (2009) recomiendan “que plantee
alguna pregunta, reto, situaciéon o problema por solucionar (...) que implique
directamente al alumnado, haciéndolo protagonista, y que contextualice la tarea que
hay que hacer en el siguiente apartado” (p.12). Como se puede inferir, este apartado
debe promover un estimulo que permita ejecutar el resto de la actividad activando el
interés y los conocimientos que ha de poner en practica el aprendiz para llevar a cabo

exitosamente todo el proceso de la webquest.
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Tarea

En esta fase se establece con claridad el propodsito y el producto que se espera
lograr una vez culminada la ejecucion de la webquest. Sobre el asunto, Garcia (2008)
afirma que “se trata de describir de manera concisa y clara cudl va a ser el resultado
ultimo de las actividades de los ultimos™ (p.17). En este sentido, la tarea es entonces
la especificacion del objetivo que se quiere alcanzar como resultado final de la

actividad.

Proceso

En esta fase se especifican los pasos que se debe dar para alcanzar el objetivo
final, es decir, cumplir con la tarea asignada. Al respecto, Hernandez (2008) afirma
que en este apartado “se suelen incluir indicaciones sobre la dinamica de trabajo,
sesiones, tiempo a disposicion, perfil o perfiles especiales, etc.” (p.8). En este sentido,
el proceso debe incluir cada uno de los aspectos que han de tomarse en cuenta para la
elaboracion de la tarea, asi como también los criterios que se seguiran que facilitaran

el logro de los objetivos finales.

Recursos

En este apartado se presenta los recursos almacenados en la web que serviran de
referencia para realizar las tareas asignadas siguiendo los procesos establecidos para
alcanzar el logro de las mismas. Sobre los recursos Garcia (2008) afirma que “son
seleccionados previamente para que el estudiante pueda enfocar su atencidén en el
tema en lugar de navegar a la deriva. No necesariamente todos los recursos deben
estar en la internet” (p.20-21). En este sentido, esta fase pondera con anticipacion los
enlaces de informacion que utilizaran los estudiantes para asi evitar las distracciones

y textos que discrepan de lo que se quiere concluir.
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Evaluacion

En esta fase se hace saber al estudiante como serd evaluado y cudles seran los
instrumentos al igual que las categorias o items que se tomaran en cuenta para dicha
evaluacion. Sobre esta valoracion de la que se hace mencidon, Hernandez (2008)
afirma que “independientemente de como se enfoque (...) que los estudiantes se
sientan involucrados en el proceso de evaluacion. Hay que darle peso debido al
proceso y no centrarse solo en la evaluacion del producto” (p.9-10). En otras
palabras, el aprendiz debe ser participe de su propia estimacion calificadora enfocada
principalmente en el desenvolvimiento personal durante el desarrollo de la actividad y

no en el producto concluyente.

Conclusion

Finalmente, en este apartado se resume la experiencia llevada a cabo por el
estudiante durante todo el proceso. De acuerdo con Garcia (2008), esta seccion es
“donde el profesor puede interrogar a los estudiantes, revisar lo que han aprendido y
reunir informacion acerca del proceso completo de aprendizaje” (p.28). En definitiva,
esta fase permite acercas puntos de encuentro y de reflexion que recapitulan lo
aprendido y las posturas esgrimidas durante el desarrollo de la actividad webquest

desde la introduccion hasta su conclusion.

Tipos de webquest

A medida que se planifica la realizacion de una webquest es necesario tomar en
cuenta el proposito o motivo por medio del cual se requiere aplicar dicha estrategia.
Por lo tanto, en virtud de llevar a cabo una actividad de estas caracteristicas, se debe
conocer los tipos de webquest que pueden desarrollarse los cuales las hay segin su

duracién y segun sus caracteristicas. Garcia (2008) la presenta de la siguiente forma:
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Segun su duracion

Webquest a corto plazo. Adquisicion e integracion del conocimiento de una o
varias materias y se disefia para ser terminado de uno a tres periodos de clase. Como
se puede inferir, este tipo de webquest entonces se adapta para la ejecucion a partir de
actividades que desarrollan contenidos especificos de clases detalladas o
determinadas para ser cumplidas en un horario o tiempo de poca duracion.

Webquest a largo plazo. Se analiza una gran cantidad de informacion, la
transforma y se demuestra una solida comprension del tema mediante la creacion
final de un producto al cual otros pueden responder. En evidencia, la webquest a
largo plazo se adapta para la planificacion de cursos o modulos académicos, es decir,
de aquellos cuya duracion oscilan de una a cuatro semanas por el extenso de textos a

analizar o comprender para ampliar y refinar conocimientos.

Seguin sus caracteristicas

Las webquests se caracterizan por la estructura que poseen al momento de
ejecutarse como actividad. Asi pues, segin Garcia (2008), existe el tipo de esta
estrategia conocida propiamente como webquest el cual se compone de su
introduccion, tarea, proceso, recursos, evaluacion y conclusion, mientras que también
estan las miniquests.

Las miniquests, tal como su logro lo dice, es una version minimizada de la
webquest por su disminuciéon en cuanto a los pasos que se ejecutan en ella. Al
respecto Medina (2011) alega lo siguiente:

Las miniquests consisten en una version de las webquests que se reduce solo a

3 o0 4 pasos. Pueden ser construidas por docentes experimentados en el uso del
internet en 3 o 4 horas y los estudiantes las realizan completamente en el
transcurso de una clase de 50 minutos. (p.6)

En evidencia de estas afirmaciones, las miniquests pueden realizarse en clases de

poca duracidén y no necesidad de personas experimentadas en el area de disefio de

webquest. Por otro lado, el mismo autor explica que los tres (3) pasos se constituyen
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en el escenario, el cual establece un contexto real y auténtico para el proceso de
solucion del problema por parte del estudiante; la tarea, que propone una serie de
preguntas bien estructuradas que conlleven a responder la interrogante principal;
finalmente el producto, que como su nombre lo indica, es la elaboracion de la

respuesta a la interrogante principal que se establece en la solucion del problema.

Estrategia didactica

En los ultimos tiempos, la actividad académica educativa se ha visto moldeada por
nuevas corrientes de pensamiento las cuales sugieren que los procesos de ensefianza y
aprendizaje, si bien estan totalmente entrelazados entre si, son necesarios llevarlos a
cabo a través de practicas que promuevan un dinamismo sustancial, partiendo de la
necesidad de los estudiantes y confiriéndole a ellos protagonismo en la construccion y
descubrimiento del conocimiento. He aqui, donde las estrategias cobran relevancia al
introducirse en la planificacion académica con la finalidad de proveer tanto a los
docentes como a los estudiantes de procedimientos que faciliten el alcance de los
objetivos propuestos.

Por otro lado, la practica educativa no esta exenta de complejidades a la hora de
llevarse a cabo, y es que cuando los docentes se proponen en desarrollar una clase,
esta ha de estar acompanada de tres etapas propias del proceso educativo que son el
inicio, en el cual se da a conocer el tema y se activan los conocimientos previos; el
desarrollo, donde se ejecuta la accion principal del tema a estudiar; y el cierre, el cual
sirve de momento reflexivo y cognitivo para saber lo que se aprendio (Guerrero y
Borjas, 2006). Cada una de estas fases permite espacios para poner en practica
diversos elementos académicos, actividades o técnicas dirigidas a facilitar el progreso
de aprendizaje en la clase. Sin embargo, el buen desempefio de dicho proceso
mencionado y el logro de los objetivos planteados estdn claramente sujetos en gran
parte a las estrategias planificadas de las que se vale un docente para cumplir con sus

propositos establecidos.
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Sin lugar a dudas, las estrategias son parte importante y obligatoria en el buen
desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje, al igual que para alcanzar los
objetivos planteados, pero tal importancia es aun mas radical en la actualidad
educativa debido al dinamismo con el cual evolucionan las sociedades y los medios
por donde se accede al conocimiento. En virtud de esto, tal espontaneidad exige lo
mismo de la practica educativa, y he aqui, las estrategias didacticas cobran vitalidad
porque estas convienen en facilitar el desenvolvimiento adecuado de dichos asuntos
académicos.

Ahora bien, para comprender sobre el origen de las estrategias didacticas es
necesario definirlas desde la concepcién de cada término y por separado, para asi
conocer mejor la finalidad de su implementacion. Sobre la base de las ideas
expuestas, la estrategia, cuyo origen etimoldgico es strategos, proviene del griego y
hace referencia a contextos militares, debido a que en épocas antiguas los generales
eran llamados asi porque tenian como obligacion proyectar, ordenar y orientar para
que los grupos militares alcanzaran los objetivos previstos (Carrasco, 2004). De esta
manera, al articular el término de estrategia en el ambito educativo actual, este se
refiere al propodsito de programar y establecer directrices que conlleven a un logro
especifico. Por tal razon, el autor mencionado previamente asegura sobre la estrategia
en la actualidad lo siguiente:

En la actualidad su significado ha sobrepasado su inicial &mbito militar y se
entiende como habilidad o destreza para dirigir un asunto. Referida al campo
educativo, las estrategias son todos aquellos enfoques y modos de actuar que
hacen que el profesor dirija con pericia el aprendizaje de los alumnos. (p.83)

Efectivamente, la estrategia es un elemento importante en el area educativa y se
perpetra de manera inequivoca en las planificaciones académicas que disenan los
docentes para establecer los objetivos a alcanzar al igual que los contenidos a dirimir.
No obstante, es importante tener en cuenta que las estrategias, sean de ensefianza o de
aprendizaje, deben estar enmarcadas en las necesidades de los estudiantes y es a partir

de tales supuestos que se involucra la didéactica al término en cuestion.
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En este orden de ideas, la didactica tiene su origen etimoldgico en la palabra
griega didacticds, que significa el que ensefla y concierne a la instruccion. Este
término es de gran importancia debido a que se le considera parte esencial de la
pedagogia porque permite dar normas a la ensefianza, es decir, la didactica se
considera como el arte o ciencia de ensefiar e instruir (Carvajal, 2009). Desde ese
punto de vista, la didactica contempla el proceso de ensefanza aprendizaje desde lo
teorico y lo practico para redefinir los procedimientos empleados por los docentes,
reflexionando sobre lo acontecido en el ambiente escolar para mejorar todo el proceso
educativo.

Tomando como consideracion las ideas planteadas y entendiendo la importancia
de la estrategia y la didactica para el porvenir educativo, es necesario entender que es
una estrategia didéctica, asi como el propdsito que esta tiene. En ese sentido, diversos
autores realizan diferentes conceptualizaciones acerca del tema, tales como Carrasco
(2004), quien afirma que “la estrategia didactica (...) se refiere a todos los actos
favorecedores del aprendizaje” (p.83). Esto quiere decir que son las acciones
planificadas a favor de lograr los objetivos del saber para los estudiantes.

A su vez, Velazco y Mosquera (2010) senalan que “el concepto de estrategia
didactica se involucra con la seleccion de actividades y practicas pedagdgicas en
diferentes momentos formativos, métodos y recursos de la docencia” (p.1-2).
Mientras que el Instituto Tecnologico de Estudios Superiores de Monterrey ITESM
(2010) afirma que “la estrategia didactica es el conjunto de procedimientos, apoyado
en técnicas de ensefianza, que tiene por objeto llevar a un buen termino la accion
didéctica, es decir, alcanzar los objetivos de aprendizaje” (p.5). Esto quiere decir que
la estrategia didactica refiere a los pasos determinados para favorecer la obtencion de
conocimiento, transmutando el proceso educativo en beneficios sustanciales para con
el estudiantado.

Al comparar tales visiones, las estrategias didacticas se erigen a partir de la
interaccidon docente-estudiante y que tiene como finalidad contribuir con el desarrollo
cognitivo del aprendiz. Ademas de ello, las mismas surgen en mayor o menos medida

para atender necesidades de ensefianza-aprendizaje especificas, pero que a medida
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que se aplican, el estudiante construye de forma autdnoma nuevos conocimientos y
realiza nuevos descubrimientos por medio de ellas. En adicion a ello, Hernandez
(2002) afirma lo siguiente:

Las estrategias didacticas se identifican (...) con un conjunto de actividades que
facilitan al aprendiz a acrecentar su repertorio de estrategias cognitivas.
Basicamente, la integracion de recursos, técnicas y estrategias didacticas crean
el clima para un aprendizaje dindmico, profundo, funcional en la vida, y por
ello, significativo. (p.71)

Asimismo, otro de los aspectos fundamentales de las estrategias didécticas tiene
que ver con la autenticidad por la cual se erige su disefio y planificacion. Al ser un
procedimiento que nace de las necesidades y/o gustos de los aprendices, asi como del
tema o contenido a tratar, su génesis no esta predeterminado ni predefinido por lo que
dicha flexibilidad permite ajustar y aplicar las estrategias didacticas para aprendices
de cualquier edad. Por ello, Hernandez (2002) asevera que:

Ni las estrategias didacticas ni las cognitivas estan todas inventadas. Se generan
en el dinamismo de las comunicaciones humanas (...) son magicas, aparecen y
a partir de ahi contintian prestando servicio durante toda la vida. Muchas veces
vienen a nosotros como ocurrencias que al aplicarse van refindndose, e incluso,
generando otras distintas y complejas. Son productos de procesos de
aprendizaje significativos, de la experiencia, del conocimiento profundo que
ganemos de los otros y de si mismos. (p.71)

Al retomar las ideas previas y contemplar lo mencionado por los autores
previamente citados, se puede evidenciar que las estrategias didacticas se originan a
la luz de las necesidades y/o gustos de los aprendices producto de la reflexion surgida
desde la interaccion de ambos sujetos protagonistas del proceso educativo. En alusion
a ello, Martinez y Ciudad-Real (2012) aseveran que ‘“las estrategias didacticas
contemplan las estrategias de aprendizaje y las estrategias de ensefianza. Por esto (...)
es sustancial, plantear estrategias didacticas que contemplen los objetivos de
ensefianza-aprendizaje” (p.2). En ese sentido, la realizacion de cualquier tipo de
accion en beneficio del estudiantado para favorecer su aprendizaje debe partir del
andamiaje maestro-aprendiz, que al integrarse dinamicen el ambiente educativo para

la obtencion de conocimiento. En otras palabras, las estrategias didacticas deben ser
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la integracion de todo el compendio académico facilitador del dominio de la

informacion a estudiar y dirimir.

Criterios para la aplicacion de estrategias didacticas

A medida que un docente planifica, elige y disefia estrategias para desarrollar las
clases, este debe tomar en cuenta una serie de aspectos que posibiliten un bosquejo
correcto de lo que pondrd en practica en clase. En ese sentido, los criterios a
considerar son la validez, la comprensividad, la variedad, la adecuacion, y la
relevancia (ITESM, 2010) y (Rivero, Gomez y Abrego, 2013).

En relacion a los criterios planteados segun los autores mencionados, la validez
hace referencia a la correspondencia que debe existir con los objetivos trazados, es
decir, la actividad a ejecutar debe lograr la conducta esperada en el estudiante. A su
vez, la comprensividad refiere a que toda la actividad en si pueda congeniarse con
cada objetivo trazado sin importar el tipo de experiencia que se quiera potenciar en
los estudiantes. En este sentido, los aspectos mencionados estin relacionados
ampliamente con los propositos a alcanzar y se vinculan con la seleccion de
actividades por parte del docente, las cuales deben estar entrelazadas con las a lograr
derivadas de las necesidades de los estudiantes.

Por otro lado, la variedad es un criterio referido a la seleccion de actividades y se
enmarca en el principio de que existen diferentes tipos de aprendizaje, es decir, se
diagnostica la realidad de los estudiantes en relacion a sus capacidades y necesidades
para luego disefar las actividades que compaginen con tales elementos. En este
aspecto, las practicas pedagdgicas cobran importancia, ya que la pericia del docente
facilita la disposicion de lo necesario para atender a los estudiantes mediante
actividades que sean innovadoras y atractivas, incentivadoras del aprendizaje.

Finalmente, la adecuacion es un el criterio que hace referencia a la adaptacion del
contenido, debido a que toda actividad debe poder moldearse a los temas a desarrollar
sin dejar de lado los objetivos a cumplir. A partir de este elemento, la significacion o

relevancia cobra importancia como ultimo criterio porque lo sea que deba
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desarrollarse para incentivar el aprendizaje en los estudiantes debe conferir utilidad

en el futuro y en sus vidas.

Caracteristicas de las estrategias didacticas

Las estrategias didacticas ofrecen la oportunidad de incorporar e incentivar al
estudiantado al aprendizaje de una forma mdas dindmica, oportuna, sencilla y
atractiva, confiriéndole la posibilidad ademds de canalizar lo que aprende
significativamente. En este sentido, Zabalza (1991) afirma que caracteristicas que se
sostienen acerca de las estrategias didacticas son las siguientes:

1. Desarrollan una cultura de trabajo colaborativo, es decir, se promueve el

trabajo en equipo.

2. Permite a cada miembro involucrarse para desarrollar su aprendizaje.
3. Permite reflexionar mediante la realizacion de la actividad.
4. Propicia la participacion a través de roles de trabajo que fomentan la

interaccion social.
5. Se adecuan los contenidos a la realidad social de cada participante para mayor
congruencia e identificacion.
Estimula el espiritu de trabajo.
Promueve el sentido de pertinencia por lo que se aprende.

Asigna a los estudiantes papeles activos en la actividad.

A S )

Exige a los estudiantes indagar sobre ideas y aplicacion de procesos
intelectuales.

10.  Propicia la interaccion de los estudiantes con objetos reales y palpables.

11. Genera en los estudiantes intencidén de correr riesgos para el éxito o el fracaso,

ya que de los errores se aprende también.
En definitiva, las estrategias didacticas se presentan como un conjunto de

directrices planificadas y disefiadas para entrever la participacion activa de los

estudiantes mediante la aplicacion de una actividad, reconocida como un recurso del
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docente, que considere las necesidades, los tipos de aprendizaje del estudiantes y sus

intereses para mejorar o fortalecer sus capacidades académicas e intelectuales.

Las TIC como estrategia didactica

Hoy en dia, la educacion estd asociada directamente con las tecnologias de la
informacion y la comunicacioén (TIC) debido al inmenso catdlogo de oportunidades
que ofrece en relacién al acceso de contenidos, media y diversos elementos que
permite la distribucion del conocimiento como también conocer o aprender mas de
estos a través de recursos inherentes a las TIC. Como consecuencia de esto, en los
distintos niveles educativos se puede observar como cada vez es mas frecuente hablar
del tema y como esta puede entrelazarse para hacer de los procesos educativos
ambientes mdas didacticos, dindmicos, significativos y constructivos para los
aprendices.

Sobre la base de las ideas expuestas, es notable que las sociedades se perfilen dia
tras dia a este nuevo horizonte educativo, ya que las TIC proveen de herramientas y
facilidades que ponen en las manos de los docentes y estudiantes una amalgama de
conocimientos con solo tocar un clic. Al respecto, Gémez y Oyola (2012) afirman lo
siguiente:

En la sociedad actual, la alianza entre la tecnologia, la informacién y el
conocimiento se ha dado de una manera fundamental para el entorno laboral y
personal de cualquier profesional (...) las posibilidades de ensehanza —
aprendizaje, que permiten las TIC, como herramientas didacticas y pedagogicas
son muchas, lo que hace que las instituciones educativas deban ir de la mano
con ellas.

Ahora, si bien es cierto que las TIC suponen un cambio y un avance en el proceso
de ensefianza — aprendizaje por sus elementos didacticos y pedagogicos, es necesario
destacar que esto no significa que lo va a ocupar todo y que cualquier actividad
educativa que sea conveniente realizar, se ejecute o se prepara desde esta perspectiva

innovadora, en realidad solo implica un complemento que se adecua segun las
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necesidades e intereses presentes en los estudiantes, asi como la adaptabilidad del
curriculo o contenido a ensefiarse. Sobre el asunto, Garcia (2007) asegura que:

No se trata de pensar en modernizar la ensefianza introduciendo cada vez
medios mas sofisticados y novedosos, sino valorar las posibilidades didacticas
de estos medios en relacion con los objetivos y fines que se pretenden alcanzar.
La reflexion pedagdgica que se haga (...) debe estar centrada en pensar como y
en qué sentido benefician esos medios a los posibles usuarios.

En ese sentido, Marques (2000) resalta igualmente que las TIC como estrategia
sirven para dinamizar el entorno educativo en su maxima expresion pero que debe ser
limitado su uso debido a que tiene sus ventajas y desventajas. Entre las ventajas de las
TIC se encuentra el interés y la motivacion que estas brindad; la programacion del
aprendizaje, es decir, cada individuo puede estructurar su forma de trabajar
dependiendo de su ritmo particular; desarrollo de la iniciativa; el aprendizaje a partir
de los errores y finalmente, el aprendizaje cooperativa.

En este mismo orden de ideas, las desventajas con las cuales cuentan las TIC
como estrategias y la razon para no abarcar toda la ensefianza y el aprendizaje en
torno a ella es, en primer lugar, que tienden a generar distracciones y se dispersa el
objeto del mismo; puede contribuir a una pérdida de tiempo si no se conoce bien el
manejo de las herramientas y medios tecnoldgicos; los procesos educativos se
vuelven poco interactivos dificultando el contacto y generando una situacion de
unidireccional en los estudiantes.

En virtud de las ideas expuestas es necesario destacar que las TIC son
instrumentos complementarios para la ensefianza y aprendizaje, es decir, son
herramientas que median pedagdgica y didacticamente el proceso de ensefianza —
aprendizaje, manifestindose a través de las estrategias empleadas por los docentes y/o
estudiantes para mejorar, fortalecer, al igual que facilitar el desempefio de la
educacion mediante estrategias debidamente planificadas para tal fin. En definitiva,
las TIC son aliciente fundamental para el desarrollo del proceso educativo retratado

en el aula y deben ser utilizados para fomentar nuevos espacios de aprendizaje.

El proceso investigativo
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En toda travesia académica la investigacion juega un papel fundamental y
primordial en el porvenir exitoso de la misma, ya que es a partir de esta que se logran
los objetivos que se trazan, asi como también se cumplen las asignaciones que son
requeridas a lo largo de los estudios a realizar. Indiferentemente del nivel educativo
en que un estudiante se encuentre, es innegable la necesidad de contar con
herramientas y habilidades que faciliten la capacidad investigativa del aprendiz para
mejorar o fortalecer su induccion académica y profesional.

Dentro de ese marco, la investigacion es normalmente vista como los pasos a
seguir para realizar investigaciones de caracter cientifico o formal, tales como los
trabajos de grado, articulos cientificos, publicaciones, entre otros. Sin embargo, en el
trayecto académico que emprenden los estudiantes, deben realizarse diferentes tareas
y/o actividades tales como ensayos, informes, monografias, proyectos, talleres,
exposiciones, seminarios, entre otros; y que indudablemente implican de la puesta en
practica del proceso investigativo, es decir investigar, para el éxito y buen desempefio
del estudiantado en la travesia conducente a grado (Morales Rincon y Moreno, 2005).
En este sentido, el proceso investigativo requiere de la busqueda incesante de la
informacion a través de cualquier medio informativo para su posterior analisis,
comprension, reflexion; y asi satisfacer las necesidades de aprendizaje o
conocimiento sin limitarse unicamente a la realizacion de trabajos especiales de
grado.

Sobre la base de las ideas expuestas, el proceso investigativo se perfila entonces
como la practica que acompana la actividad intelectual de busqueda de informacion
para el andlisis, comprension, reflexion y produccién de conocimiento a partir del
desarrollo de habilidades inherentes a tales acciones (Hernandez, Ferndndez, Baptista,
2010). En ese sentido, todo proceso consciente por parte de un estudiante en el cual se
inmersa a dirimir y escudrifiar informacién que posteriormente puede derivar en el
desarrollo de habilidades cognitivas intelectuales de nivel superior, asi como
estrategias de aprendizaje para el entendimiento del conocimiento se le puede

considerar como parte del proceso investigativo.
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Ahora bien, al considerar que histéricamente las instituciones educativas se han
centrado en ensefiar al igual que reproducir conocimientos en campos especializados
o generalizados, es necesario procurar que los estudiantes puedan adquirir una
autonomia cognitiva e intelectual atendiendo destrezas de orden superior como el
pensamiento critico (Lopez, 2012). Segiin el autor referido, a medida que un
estudiante se inmersa en el proceso investigativo, se encuentra con una amplia gama
de informacion y de diferentes opiniones relacionadas a un tema en especifico que
debe estudiar, bien sea por razones académicas, evaluativas o por mero interés
personal, haciendo necesario el uso de destrezas cognitivas que vayan mas alla de un
simple entendimiento textual, visual o auditivo, y por ello las habilidades de orden
superior como las de pensamiento critico son idoneas debido a sus rasgos de apertura
mental, comprension, deduccion, clasificacion, identificacion, atencion, detallado,

evaluacion, entre otros.

El pensamiento critico

El pensamiento critico es un elemento fundamental en el proceso investigativo
para estudiantes de cualquier nivel académico, aunque para aquellos quienes estdn en
etapas universitarias resulta ser aun mas definitivo para el desarrollo de posturas e
ideas claras que compensen el conocimiento percibido por los docentes o en los
libros. Para conocer mds sobre el tema, es necesario preguntarse ;Qué es el
pensamiento critico?, y es que la respuesta a dicha pregunta permitird establecer ideas
primarias que den a conocer como identificar, intervenir y fomentar tal habilidad.

En ese orden de ideas, Paul R (citado por el Ministerio de Educacioén del Pert,
2008) afirma que el pensamiento critico consiste en “el proceso intelectualmente
disciplinado de conceptualizar, aplicar, analizar, sintetizar y/o evaluar informacion
recopilada o generada por observacion, experiencia, reflexion, razonamiento o
comunicacion, de manera activa y habil” (p.7). En otras palabras, el pensamiento
critico corresponde a la capacidad o habilidad cognitiva ejercida por un individuo

para manejar la informacion eficientemente.
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Por otro lado, Saladino (2012) conceptualiza el pensamiento critico como “todo
planteamiento intelectual producto del anélisis, interpretaciones y problematizaciones
racionales acerca de las manifestaciones de la realidad, sus fenomenos, situaciones €
ideas, para generar cuestionamientos, juicios y propuestas orientadas a la promocion
de cambios y transformaciones” (p.2). Como se puede inferir, el pensamiento critico
se erige entonces como una interacciéon cognitiva interna por medio la cual un
individuo percibe la realidad de una forma inusual y trata de fortalecerla o mejorarla
partiendo de la reflexion que nazca a partir de lo observado.

Por su parte, Facione (2007) define el pensamiento critico de manera sencilla al
catalogarlo como “buen juicio, casi lo opuesto al pensamiento ilogico, irracional”
(p-2). Es decir, el uso del raciocinio para el analisis y entendimiento de las cosas, pero
de manera mas detallada. No obstante, Campos (2007) conceptualiza ampliamente el
término en cuestion mencionado de la siguiente manera:

El pensamiento critico es el pensar claro y racional que favorece el desarrollo
del pensamiento reflexivo e independiente que permite a toda persona realizar
juicios confiables sobre la credibilidad de una afirmacion o conveniencia de una
determinada accion. Es un proceso mental disciplinado que hace uso de
estrategias y formas de racionamiento que usa la persona para evaluar
argumentos o proposiciones, tomar decisiones y aprender nuevos conceptos.

(p.19)

En este orden de ideas, el pensamiento critico entonces es la posibilidad de
cuestionar objetivamente al igual que con claridad, cualquier tipo de informacidon que
se revise sin importar si es de cardcter académico, cientifico, subjetivo, vulgar o
popular, o sea también de tipo textual, hipertextual o hablado. Por lo tanto, es un
proceso intrinseco necesario de habilidades y capacidades cognitivas de indole
analitica y comprensiva para posteriormente generar o dar respuestas descriptivas,
argumentativas, expositivas o narrativas a partir de las ideas estudiadas o manejadas
con anterioridad, es decir, que facilita el proceso investigativo y lo condiciona de

manera positiva.

Caracteristicas del pensamiento critico
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El pensamiento critico es reconocido como una habilidad intelectual que se
desarrolla de forma consciente por un individuo y que a su vez dota de capacidades
intelectuales a quien lo utiliza. Algunas veces, dicha habilidad tiende a compaginarse
con otras cualidades que se desarrollan a medida que el sujeto que estudia pone en
practica tal capacidad. No obstante, a pesar de las similitudes que pudieran
presentarse con respecto a algunas particulares que se relacionan con ciertas
estrategias, Eggen y Kauchack (2002) aseveran que el pensamiento critico como
proceso es notorio por los siguientes rasgos caracteristicos:

1. Una agudeza perceptiva. Encontrar los detalles que permitan reforzar los
argumentos realizados.

2. Cuestionamiento permanente. Buscar siempre el porqué de las cosas para
dejar el conformismo ante las diversas situaciones que se presentan.

3. Construccion y reconstruccion del saber. Aplicar la dialéctica mientras se hace
frente al conocimiento para reconocer nuevas posturas que fortalezcan el
aprendizaje.

4. Mente abierta. Reconocer los aportes y las posturas ajenas, entendiendo que se
puede tener la razén como también estar equivocado, es decir, aceptar que la
verdad no es absoluta.

5. Coraje intelectual. Mantener la objetividad y la altura a pesar de las
situaciones dificiles o criticas en contra.

6. Autorregulacion. Tomar conciencias de las fortalezas y debilidades propias
del pensamiento para posteriormente mejorarlos.

7. Control emotivo. Mantener el control y en calmas ante los pensamientos
contrarios a los tenidos.

8. Valoracion justa. Asumir con franqueza y naturalidad el valor de las opiniones
presentadas, sin pretensiones emocionales ademas de considerar siempre

informacion precisa.

Sin duda alguna, el pensamiento critico se caracteriza por el amplio proceso de

reflexion que parte desde el momento en que el estudiante se afronta con el
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conocimiento en una perspectiva critica y de aprendizaje, es decir, cuando se enfrenta
a la necesidad de generar aportes una vez que se inmersa en la informacion que debe
estudiar o investigar. De igual manera, el pensamiento critico es notable porque
implica el uso de habilidades cognitivas basicas para su buen desenvolvimiento, ya
que esto confiere facilidades que mejoran el proceso investigativo.

En razén de esas destrezas a las cuales se hace referencia, Ennis (2011) explica
que pensar de forma critica supone en primer lugar tener disposicion, es decir, una
apertura mental a la informacion que se percibe al momento de indagar; y en segundo
lugar, las capacidades o habilidades cognitivas necesarias para poner en practica
dicho pensamiento. En ese sentido, aunado a las caracteristicas del pensamiento
critico, es menester destacar que las mismas son acompafiadas y se entrelazan con
ciertas capacidades que deben estar presentes en el estudiante, las cuales segiin Ennis

(ob. Cit), son las siguientes:

1. Centrarse en la pregunta. Entender su intencionalidad

2. Analizar los argumentos. Saber que busca la pregunta

3. Formular preguntas de clarificacion.

4. Deducir sobre la informacién que se revisa.

5. Inducir sobre lo que se lee.

6. Juzgar y emitir juicios de valor sobre las deducciones, inducciones y lo que se
lee.

7. Identificar los supuestos. Es decir, lo que no puede ser afirmado.

8. Decidir la accion a seguir.

9. Integrar la disposicion y las habilidades para realizar y defender la acciéon a
proseguir.

10.  Ejecutar la acciéon de manera ordenada.

11. Tener sensibilidad para con quienes se colabora o se copera. Es decir, respetar

y considerar las ideas ajenas.
12. Emplear estrategias retoricas apropiadas (que traten de convencer) en la

discusion y presentacion de la informacion.
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Caracteristicas del pensador critico

Sin duda alguna, al tomar en consideraciones los supuestos previos en torno al
pensamiento critico se puede deducir que es imperante la necesidad de un individuo
cuyas habilidades cognitivas empiricas le permitan poner a su disposicion de
elementos y estrategias intrinsecas que le faciliten tal capacidad. En este sentido, el
pensador critico es aquel que trasciende la convencionalidad del aula y la tarea a
investigar, y por ende, cuenta con unas caracteristicas destacables entre las cuales,
segun Lopez (2012), se identifican las siguientes:

Curiosidad por saber varios asuntos.

1. Preocupacion por estar bien informado.

Confianza en su propia indagacion.

Confianza en sus habilidades.

Mente abierta para dirimir sobre varios puntos de vista.
Flexibilidad para considerar distintas opciones.

Imparcialidad al valorar los razonamientos.

S A R

Honestidad para encarar los prejuicios o tendencias egocéntricas.

Como tal, puede entenderse que el pensador critico es el individuo que tiene gran
intencion por conocer la realidad o el tema a dirimir con las consideraciones éticas y
morales que le permitan indagar con ahinco para manejar la informacién, hacer
aportes, contribuir a difundir la misma, plantear nuevas ideas o inquietudes o verter el
conocimiento estudiado en una misma direccion para contribuir con un proposito

educativo y de aprendizaje loable.
Conectivismo

En las ultimas décadas, la tecnologia ha cobrado una importancia de grandes
magnitudes con una influencia en practicamente cada uno de los subsistemas sociales

del mundo. De forma particular, su implicacion en la educacién cobra sin lugar a
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dudas gran relevancia al observar como los estudiantes estan constantemente
inmersos en esta era digital. En respuesta a esto, se confabula la vision pedagdgica
llamada conectivismo, y postulada por George Siemens (2006) en su libro Knowing
Knowledge (conociendo el conocimiento) el cual trata de compilar las diferentes
caracteristicas y actitudes que definen la tendencia conectivista.

En este orden de ideas, el conectivismo centra su estudio en las conexiones que se
suscitan constantemente a través de las interrelaciones sociales mas alla de la
comunicacion directa, abarcando incluso la que se origina en la red. Al respecto,
Ruiz-Velasco (2012) senala que el aprendizaje ha cambiado de manera tal que se
desarrollo incluso en dmbitos no oficiales ausentes de la custodia profesoral. Esto
indica que el conectivismo confiere relevancia a las ideas que se comparten y se
desarrollan de forma digital.

Ahora bien, el conectivismo implica interconexiones de caracter digital,
conceptual, de ideales y campos, las cuales “se basan en la construccion de
conexiones como actividades de aprendizaje” (Gallego, Mufioz y Carmona, 2008:
p.82). Por lo tanto, se evidencia que su inclusion en la educacion plantea
consideraciones para proponer principios de intercambio, colaboracion y cooperacion
en el proceso de aprendizaje. Como complemento de las ideas planteadas, Gallego y

otros (ob. Cit) detallan los principios en los que se basa el conectivismo, los cuales

son:

l. El aprendizaje y el conocimiento se apoyan en una diversidad de conceptos.

2. El aprendizaje es un proceso de conexion entre nodos o fuentes de
informacion especializados.
El aprendizaje puede residir en dispositivos no humanos.

4. La capacidad de conocer mas, es mas importante que lo que se sabe
actualmente.

5. Para facilitar el aprendizaje continuo es necesario nutrir y mantener
conexiones.

6. La habilidad para ver conexiones entre campos, ideas y conceptos es una

aptitud de vital importancia.
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7. La toma de decisiones, es por si misma, un proceso de aprendizaje.

Como se puede inferir, el conectivismo entonces se origina en las conexiones e
interrelaciones de cualquier indole, pero que distintivamente trasciende el plano
unidireccional al sostener la intencionalidad de reconocer las ideas que se plasman en
diversos medios comunicativos. Es a través de esos criterios que la tecnologia y las
redes se concentran como una herramienta de adquisicion de aprendizaje de singular
importancia pues transmuta la convencionalidad a la cual se ha estado inmerso

mediante la ensefianza y aprendizaje en las aulas educativas.

Teorias que fundamentan la investigacion

Constructivismo

Desde la concepcion y el interés de la busqueda de respuestas a dudas e
interrogantes inherentes al aprendizaje, las investigaciones de numerosos expertos se
enfocaron en dar contestacion a la complejidad que enmarca el binomio ensenanza y
aprendizaje. Es de esta manera como surge el constructivismo, el cual se centra en el
estudiante, cuyas premisas defienden el hecho de que el alumno, tanto en los aspectos
cognoscitivos y sociales del comportamiento como en los afectivos, no es un mero
producto del ambiente ni un simple resultado de sus destrezas innatas, como afirma el
conductismo, sino una construccién propia que se va produciendo dia a dia como
resultado de la interaccion entre esos dos factores, dando al estudiante el
protagonismo de su propio aprendizaje y colocando al docente como un facilitador
de todo ese proceso.

En ese sentido, la premisa fundamental del constructivismo es precisamente la
construccion activa por parte del alumno de su propio conocimiento, a través de
incorporar y relacionar la nueva informacion al conocimiento previo, el aprendizaje
es resultado de una construcciéon mental (Elboj, 2006). Como es evidente, existe la
importancia de que el estudiante realice un anclaje entre sus conocimientos o

experiencias previas con la nueva informacion que recibe, en ese sentido, es necesario
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que el docente propicie esta relacion dentro del aula de clase y le permita ver al
estudiante desde estos escenarios la utilidad de estos nuevos conocimiento,
haciéndolos significativos.

En base a las consideraciones anteriores, ;Coémo se ensefia lo que debe
construirse? Es una pregunta interesante que hace referencia a como llevar a la
practica las premisas constructivistas tratando de dar respuesta a esa inquietud sefiala
que no hay una metodologia didactica constructivista, lo que hay son estrategias
didacticas de naturaleza constructivista que se rigen por el principio de la ayuda
pedagogica, y que pueden concretarse el multiples metodologias didacticas segun el
caso (Barbera, 2007). Esto quiere decir que actualmente ser un docente
constructivista requiere estar a la vanguardia por una parte de los intereses del
estudiante y de sus conocimientos previos para asi utilizar las estrategias didacticas
que mas le permitan y favorezcan desarrollar sus habilidades cognitivas y sociales en
pro de la construccion de ese nuevo conocimiento, a la par de fortalecer
contantemente como facilitadores ese interés intrinseco en el estudiante por todo este
proceso de aprendizaje, en ese sentido, se debe tener presente que todo este proceso
va a estar ampliamente influenciado de la vision de la realidad del propio estudiante.

A este punto, conviene hacer notar que el enfoque constructivista no es un término
univoco, por el contrario, existen diferentes posturas que se encuentran compartidas
por diferentes tendencias de la psicologia y la educacion, lo cual indica la flexibilidad
al igual que relevancia que tiene esta teoria a partir de la union de diversos criterios
que tienen como objetivo principal, el establecer al estudiante como agente activo y al
docente como un elemento esencial en el desarrollo de planificaciones que permitan
unificar, ademas de considerar los criterios, contenidos y conocimientos dominados

por el aprendiz para encausar su travesia por el proceso de aprendizaje.

Aprendizaje significativo

A medida que fue tomando auge la teoria constructivista debido a su concepcion

en la cual afirma que la informacion externa es interpretada una y otra vez por la
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mente que va reconstruyendo el conocimiento Garzon y Vivas (1999), surgieron
nuevos derivados inspirados en tales supuestos que generaron aportes sustanciales y
muy bien apreciados por la comunidad investigativa, asi como también la educativa.
En razén de esta afirmacion, una de las principales novedades de la corriente teodrica
del constructivismo fue concebida por el psicélogo David Paul Ausubel (1918 —
2008) a través de la Teoria del Aprendizaje Significativo.

En este orden de ideas, el aprendizaje significativo, como su nombre lo indica,
plantea momentos que generan situaciones experienciales que sean caracteristicas y
de interés para los aprendices. Al respecto, Moreira (1997) explica que “aprendizaje
significativo es el proceso a través del cual una nueva informacién (un nuevo
conocimiento) se relaciona de manera no arbitraria y sustantiva (no literal) con la
estructura cognitiva de la persona que aprende” (p.2). En este sentido, dicho concepto
manifiesta que las experiencias vivenciales del estudiante se equiparan
sustancialmente con las vivencias previas y estas constituyen posteriormente una
nueva idea o una significacion revitalizada del mismo escenario cognitivo.

En relacion a la conceptualizacion del aprendizaje significativo, Ausubel (1963),
quien es el creador de mencionado supuesto tedrico, afirma que es el mecanismo
humano que por excelencia se utiliza para almacenar, adquirir y asimilar informacion
e ideas en vastas cantidades, representada en cualquier campo del conocimiento
cientifico. En otras palabras, es la herramienta cognitiva de uso cotidiano para la
captacion de informacion, asi como para la actualizacién del conocimiento, ya que
supone la reestructuracion de las significaciones de caracter abstractas, simples o

elementales, en la adquisicion del aprendizaje.
Bases legales que sustentan la investigacion

Con la finalidad de sustentar legalmente la presente investigacion, esta se orienta a
partir de los siguientes instrumentos:

La Constitucion de la Republica Bolivariana de Venezuela (1999) en su articulo

102 establece que:
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La educacion es un servicio pubico y esta fundamentada en el respeto a todas
las corrientes del pensamiento, con la finalidad de desarrollar el potencial
creativo de cada ser humano y pleno ejercicio de su personalidad en una
sociedad democratica basada en la valoracion ética del trabajo y en la
participacion activa, consciente y solidaridad en los procesos de transformacion
social. (p. 26)

En funciéon a lo establecido en la Carta Magna la educacion en la Republica
Bolivariana de Venezuela es entonces de cardcter gratuita y tiene como propdsito
desarrollar las potencialidades humanas de cada ciudadano. De la misma forma, en el
articulo 108 de la Constitucion se declara que:

Los medios de comunicacion social, publicos y privados, deben contribuir a la
formacién ciudadana. El Estado garantizard servicios publicos de radio,
television y redes de bibliotecas y de informatica, con el fin de permitir el
acceso universal a la informacion. Los centros educativos deben incorporar el
conocimiento y aplicacion de las nuevas tecnologias, de sus innovaciones,
segun los requisitos que establezca la ley. (p. 27)

Como se puede inferir, el uso de las nuevas tecnologias es de vital importancia y
surgen como herramientas innovadores para el fortalecimiento del aprendizaje
ademas de permitir la democratizacion del acceso a la informacion.

A su vez, la Ley Organica de Ciencia, Tecnologia e Innovacion (2005) decreta en
su articulo 2 que “Las actividades cientificas tecnoldgicas y de innovacion son de
interés publico y de interés general” (p.7). Esto quiere decir que cualquier
herramienta digital constituye un espacio motivacional para el aprendizaje. Aunado a
esto, la misma ley dicta en su articulo 4 lo siguiente:

Las acciones en materia de ciencia, tecnologia e innovacion estaran dirigidas a:
1. Formular, promover y evaluar planes nacionales que en materia de ciencia
tecnologia e innovacidn, se disefien para un corto, mediano y largo plazo. 2.
Estimular y promover los programas de formacion necesarios para el desarrollo
cientifico tecnologico del pais. 3. Establecer programas de incentivos a la
actividad de una investigacion y desarrollo y a la innovacion tecnologica. (p. 7)

En relacion a este articulo, se puede inferir que el uso planificado de herramientas

tecnologicas para el beneficio educativo tiene como finalidad ademas promover la
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innovacion partiendo de la interaccion propia de los estudiantes asi como estimular el
desarrollo cientifico e investigativo.

Por otro lado, la Ley Orgénica de Educacion (2009) en su articulo 4 establece lo
siguiente:

La educacion como derecho humano y deber humano fundamental orientada al
desarrollo del potencial creativo de cada ser humano en condiciones
historicamente determinadas, constituye el eje central de la creacion,
transmision y reproduccion de las diversas manifestaciones y valores culturales,
invenciones, expresiones, representaciones y caracteristicas propias para
apreciar, asumir y transformar la libertad. El Estado asume la educaciéon como
proceso esencial para promover, fortalecer y difundir los valores culturales de
la venezolanidad. (p.10)

Lo antes senalado hace referencia a la integralidad a la cual estd sujeto el
ciudadano venezolano y la importancia que ejerce la educaciéon como herramienta
para transformar socialmente a la poblacion a partir de la investigacion y acervo
cultura al igual que cientifico desarrollado por los mismos. Por otro lado, la misma
Ley Organica de Educacion (2009) en su articulo 14 dicta que:

La educacion es un derecho humano y un deber social fundamental concebida
como un proceso de formacidn integral, gratuita, laica, inclusiva y de calidad,
permanente, continua e interactiva, promueve la construccion social del
conocimiento, la valoracién ética y social del trabajo, y la integridad y
preeminencia de los derechos humanos, la formacion de nuevos republicanos y
republicanas para la participacion activa, consciente y solidaria en los procesos
de transformacion individual y social, consustanciada con los valores de la
identidad nacional, con una vision latinoamericana, caribefia, indigena, afro
descendiente y universal. (p. 8)

Como se puede inferir, en este articulo mencionado la educacion es abierta a todo
pensamiento y centrada en los procesos que tienen como eje la investigacion,
potenciando asi la idea del estudiante como investigador al ser constructor de su
propio conocimiento.

Ahora bien, en la Ley Plan de la Patria (2013 — 2019) establece en su gran objetivo
historico N° 1, objetivo nacional 1.5, objetivo estratégico y general 1.5.1.1 lo

siguiente:
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Desarrollar una actividad cientifica, tecnolégica y d e innovacion,
transdisciplinaria asociada directamente a la estructura productiva nacional, que
permita dar respuesta a problemas concretos del sector, fomentando el
desarrollo de procesos de escalamiento industrial orientados al
aprovechamiento de las potencialidades, con efectiva transferencia de
conocimientos para la soberania tecnologica”. (p.43)

De igual manera, la Ley Plan de la Patria (2013 — 2019) instituye en su gran
objetivo historico N° 1, objetivo nacional 1.5, objetivo estratégico y general 1.5.1.3 lo
siguiente:

Fortalecer y orientar la actividad cientifica, tecnoloégica y d e innovacién hacia
el aprovechamiento efectivo de las potencialidades y capacidades nacionales
para el desarrollo sustentable y la satisfaccion de las necesidades sociales,
orientando la investigacion hacia areas estratégicas definidas como prioritarias
para la solucidn de los problemas sociales. (p.43-44)

Para concluir, se puede interpretar que estos objetivos del Plan de la Patria realzan
la necesidad del uso de la tecnologia y las herramientas que éstas proveen para
satisfacer las necesidades educativas y sociales en pro del fortalecimiento de los
procesos de innovaciones, de investigacion y de las actividades cientificas que debe

realizar el estudiantado durante su travesia académica universitaria.
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CAPITULO III
MARCO METODOLOGICO

Las investigaciones de cualquier indole se basan en la planificaciéon y en una serie
de pasos que contribuyen a un direccionamiento cientifico que de validez y claridad
al trabajo realizado. En este sentido, el marco metodologico, también llamado marco
referencial o marco conceptual, segin Alvarez (2008), trata en “describir con
precision el o los procedimientos a seguir para lograr con éxito los objetivos
planteados y por tanto el problema de investigacion” (p.73). Esto quiere decir, que se
busca explicar los procedimientos llevados a cabo para la realizacion de la
investigacion y el cumplimiento de los objetivos planteados en atencion al problema
divisado.

Por otro lado, Sabino (2007) afirma que el marco metodologico tiene como
finalidad “situar a nuestro problema dentro de un conjunto de conocimientos, lo mas
solidos posible, que permita orientar nuestra busqueda y nos ofrezca una
conceptualizacion adecuada de los términos que utilizamos” (p.66). Al considerar la
importancia concerniente a la metodologia desarrollada en este trabajo para el
cumplimiento de los objetivos previstos, se presenta a continuacion la naturaleza de la
investigacion, el tipo de investigacion, el procedimiento realizado, la validez, la
confiabilidad, la técnica e instrumento aplicado, e igualmente la poblacion y muestra

tomada en cuenta para este estudio.
Naturaleza de la Investigacion
Esta investigacion se fundamenta en el paradigma cuantitativo, el cual

corresponde a un conjunto de procesos sistematicos, secuenciales y probatorios

(Hernandez, Fernandez y Baptista, 2010). Esto quiere decir que se llevd a cabo a



través de una serie de pasos previamente establecidos, donde se destaca el dato como
elemento sustancial probatorio de la veracidad cientifica al cual est4 sujeta el mismo.

Por otra parte, en funcion de las caracteristicas del presente estudio en torno a la
propuesta de una webquest como estrategia didactica para el fortalecimiento del
proceso investigativo y con la intencion de atender los objetivos formulados, esta
investigacion estuvo enmarcada en la modalidad de Proyecto Factible el cual
"consiste en la investigacion, elaboracion y desarrollo de una propuesta de un modelo
operativo viable para solucionar problemas, requerimientos o necesidades de
organizaciones o grupos sociales" (Universidad Pedagogica Experimental Libertador,
2014, p.21). Esto quiere decir que buscod presentarse una soluciéon que pueda ser
realizable para solventar, asi como atender las necesidades presentes en un
determinado lugar.

A su vez, Palella y Martins (2010) afirman que “proyecto factible: consiste en
elaborar una propuesta viable destinada a atender necesidades especificas,
determinadas a partir de una base diagnostica” (p.97). Como se puede inferir de las
citas realizadas, esta investigacion surgid a partir de un diagnostico que mostro una
serie de necesidades las cuales se tradujeron en este estudio cuya aplicacion puede ser
viable.

Finalmente, es necesario destacar que la investigaciébn es no experimental, es
decir, se ha realizado sin la manipulacion de variable alguna (Palella y Martins,
2010). De igual forma, el estudio estda apoyado en una investigacion a nivel
descriptivo, siendo este un nivel el cual segun Arias (2006), “caracteriza un hecho,
fendmeno, individuo o grupo con el fin de establecer su estructura o comportamiento”
(p-24). En otras palabras, este estudio se basa en una realidad visible y que puede ser

observable para su posterior manejo y entendimiento.

Diseiio de la investigacion

La presente investigacion se perfild hacia un disefio de campo, el cual segin Arias

(2012), permite “la recoleccion de datos directamente de los sujetos investigados, o
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en realidad donde ocurren los hechos (datos primarios), sin manipular o controlar
variable alguna” (p.31). A su vez, Pérez (2006) asegura que “en la investigacion de
campo el investigador recoge la informacion directa de la realidad, la cual estd
referida en fuentes primarias y se obtiene a través de la aplicacion de técnicas de
recoleccion de datos” (p.19). En otras palabras, para llevar a cabo este estudio el
investigador estuvo presente en el lugar de los hechos atestiguando la realidad
surgente para obtener informacidn inherente al tema a investigado.

Por otro lado, el Manual de Trabajos de Grado de Especializacion y Maestria y
Tesis Doctorales de la UPEL (2014) asegura que la investigacion de campo es:

El analisis sistematico de problemas en la realidad, con el propdsito bien sea de

describirlos, interpretarlos, entender su naturaleza y factores constituyentes,

explicar sus causas y efectos, o predecir su ocurrencia, haciendo uso de

métodos caracteristicos de cualquier de los paradigmas o enfoques de

investigacion conocidos o en desarrollo. Los datos de interés son recogidos de

la realidad; en este sentido se trata de investigaciones a partir de datos

originales o primarios. (p.18)

En definitiva, este trabajo estuvo apoyado en este disefio de investigacion, ya que
para medir las variables del estudio era necesario recurrir a los actores de la realidad
estudiada quienes son ademds los sujetos de la investigacion. De igual manera,

constituy6 el plan general a seguir por el investigador para obtener respuestas a sus

interrogantes.

Procedimiento de la Investigacion

Ahora bien, con la intencionalidad por parte del autor de este estudio para
desarrollar la modalidad de proyecto factible, la investigacion se llevo a cabo a través
de una serie de procedimientos segun lo planteado por Palella y Martins (2010), tal

cual como se puede establecer a continuacion:

1. Realizar un diagnostico.
2. Plantear y fundamentar la propuesta desde el punto de vista tedrico.
3. Establecer tanto el procedimiento metodoldégico como las actividades y

recursos necesarios para su ejecucion.
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4. Realizar un andlisis de la viabilidad de la propuesta.

5. Disefiar la propuesta

En consideracion a los procedimientos planteados, la estructura operativa de este

proyecto factible se organizo en tres fases, las cuales son:
1. El diagndstico: el cual es parte inicial de todo proyecto factible. En esta fase del
estudio se abordaron los siguientes aspectos:
a. Poblacion y muestra
b. Técnica e Instrumento de recoleccion de la informacion.
c. Técnica de analisis de los datos
2. Factibilidad, es decir, la posibilidad de desarrollar la propuesta.

3. La propuesta, correspondiendo a la elaboracion de la propuesta.

Resulta oportuno, sefalar que en la elaboracion de los instrumentos se tomo6 en

cuenta lo siguiente:
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Cuadro 1: Cuadro técnico metodologico

Objetivo General: Proponer una webquest como herramienta de apoyo para el proceso investigativo, dirigido a
los estudiantes del Subproyecto metodologia de la investigacion de la carrera licenciatura en contaduria publica,
semestre IV, seccion T-01, en la Universidad Nacional Experimental De Los Llanos Ezequiel Zamora
(UNELLEZ — Sede Barinas) periodo 2016-1.

VARIABLE O .
ASPECTOS DEFINICION CONCEPTUAL DIMENSIONES INDICADORES
Seleccion de actividades
Ensefianza Practicas pedagogicas
Actividades innovadoras
del aprendizaje
Es la planificacion de Recursos de la docencia
Estrategia cua}quier tipo de ac.cif')n . de Tncentivado por
didactica caract.er dl.namlco, aprender
especialmente educativo, en Sentido de pertinencia
beneficio del estudiantado para por lo aprendido
favorecer y fortalecer el Aprendizaje Cultura para el trabajo
proceso de ensefianza- colaborativo
aprendizaje. Se involucra en el
(Velasco y Mosquera, 2010) desarrollo de su
aprendizaje
Analiza la informacion
que investiga
Comprende la
informacion que
investiga
Pensamiento critico Reflexiona sobre la
informacion que
investiga
Satisface las
necesidades de
Es la practica que acompafia la apren‘.hz?”eto
actividad intelectual de CONOCIMICNTo
i Pm'c ot busqueda de informacion para Apertura mental al
investigativo q p conocimiento

el analisis, comprension,
reflexion y produccion de
conocimiento a partir del
desarrollo de  habilidades
inherentes a tales acciones.
(Hernandez, Fernandez,
Baptista, 2010)

Habilidades cognitivas

Comprension del
conocimiento adquirido

Deduccion del
contenido a investigar

Identificacion de ideas
primarias y/o
secundarias

Clasificacion de las
ideas importantes

Evaluacion del
conocimiento estudiado

Fuente: Velazquez (2016)

Poblacion y Muestra
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Poblacion

En el desarrollo de investigaciones cuyo disefio es de campo, es necesario el uso
de fuentes primarias para recabar los datos y he ahi donde se constituye la fuente, es
decir, la poblacién y la muestra. En ese sentido, la poblacién, segin Tamayo y
Tamayo (2009), “se define como la totalidad del fenomeno a estudiar, donde las
unidades de la poblacion poseen una caracteristica en comun, la cual se estudia y da
origen a los datos de la investigacion” (p.114). Asimismo, Arias (2012) la
conceptualiza como el “conjunto finito o infinito de elementos con caracteristicas
comunes, para los cuales serdn extensivas las conclusiones de la investigacion”
(p-81). Desde otra perspectiva, la poblacion corresponde a un grupo particular o
especifico seleccionado por el investigador para recabar los datos necesarios que
daran sustento al estudio realizado.

Para los efectos de la investigacion realizada, la poblacion estuvo conformada por
un total de cuatro (4) docentes de metodologia de la investigacion y veintiséis (26)
estudiantes de la seccion T-02 del tercer semestre de la carrera Contaduria Publica en
la Universidad Nacional Experimental de los Llanos Occidentales Ezequiel Zamora
(UNELLEZ — Barinas SEDE). Es necesario destacar que el estudio es realizado a una
poblacion finita, el cual segun Duarte y Parra (2014), “es aquella cuyos elementos en
su totalidad son identificables por el investigador” (p.96). En otras palabras, todos y

cada uno de los sujetos sefialados hacen parte del estudio.

Muestra

En las actividades de investigacion cientifica es muy util y comun el empleo de
muestras, ya que el analisis de las mismas permite inferir conclusiones susceptibles
de generalizacion a la poblacion de estudio con cierto grado de certeza. Al respecto,
Hernandez, Ferndndez y Baptista (2010) afirman que “la muestra es un subgrupo de
la poblacion de interés sobre la cual se recolectaran datos, y que tiene que definirse o

delimitarse de antemano con precision, éste debera ser representativo de dicha
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poblacion” (p.173). Esto quiere decir que la muestra es un numero reducido de
sujetos escogidos al azar con una representatividad que se obtiene en la garantia que
hay en que cada elemento seleccionado tenga las mismas posibilidades de figurar en
la muestra final.

Dada la poblacion seleccionada, el tipo de muestra utilizado fue la censal debido a
que “una muestra censal es aplicada a las poblaciones finitas” (Egg, 2004: p.31). En
ese sentido, es necesario recordar que para el estudio el investigador seleccion6 toda
la totalidad de la poblacién, es decir, los cuatro (4) docentes y los veintiséis (26)
estudiantes de la seccion T-02 del tercer semestre de la carrera Contaduria Publica en
la Universidad Nacional Experimental de los Llanos Occidentales Ezequiel Zamora

(UNELLEZ — Barinas SEDE).

Técnica e Instrumento de Recoleccion de Datos

La técnica en la recoleccion de datos para una investigacion es definida por Arias
(2012) como “el procedimiento o forma particular de obtener datos o informaciéon”
(p.67), es decir, el paso especifico dado por el investigador para recabar datos
necesarios para el estudio que realiza. A su vez, Flames (2001) asegura que las
técnicas de recoleccion de datos son directrices metodologicas que orientan
cientificamente la recopilacion de informacién, datos u opiniones, es decir, formas

establecidas para obtener informacion.

La encuesta

En ese orden de ideas, la técnica utilizada para el estudio realizado ha sido la
encuesta, la cual segiin Sierra (2004), “es la obtencion directa de las personas y/o
fuentes primarias de las informaciones, datos, puntos de vistas o aspectos relevantes
de un tema objeto de estudio” (p.71). Por su parte, Palella y Martins (2010) aseguran
que “la encuesta es una técnica destinada a obtener datos de varias personas cuyas

opiniones interesan al investigador” (p.123). En otras palabras, la encuesta es el
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medio por el cual es investigador se dirige al sujeto de estudio como origen y punto
de partida de la realidad estudiada para entender, analizar e interpretar el fendmeno

que expresa mediante informacion o datos.

El cuestionario

Sobre la base de las ideas expuestas, la técnica es un método que se presenta en la
investigacion mediante la encuesta y que para la obtencion de la informacion se vale
de un instrumento, que para los efectos de ejecucion de este estudio ha sido un
cuestionario. Al respecto, Ruiz Bolivar (2002) afirma que los cuestionarios ‘“‘son
instrumentos conformados por un conjunto de preguntas de naturaleza variada y
expresadas en diferentes formatos a los fines de sus respuestas” (p.29). Como
complemente, este instrumento sefialado también corresponde a afirmaciones que el
investigador realiza para que el encuestado exprese la frecuencia de realizacion,
participacion, ejecucion de un evento relacionado con el fendmeno investigado.

En ese orden de ideas, los cuestionarios utilizados por el investigador fueron auto
administrado por el mismo, siendo uno dirigido a los docentes y otro a los
estudiantes. Cada uno de los instrumentos conté con 18 items y las opciones de
respuestas se mostraron a través del método de los rangos sumados (escala likert)
“por ser uno de los métodos de construccion de escalas mas usados en los ambientes
académicos” (Ruiz Bolivar, 2002; p.101). Cabe destacar, que las opciones para

respuesta fueron Siempre, Casi Siempre, Algunas Veces y Nunca.

Validez y Confiabilidad en la Investigacion

Validez

La validez en la investigacion cientifica constituye una de las etapas de mayor

relevancia, ya que este proceso “interesa estudiar la exactitud con que pueden hacerse

mediciones significativas y adecuadas con un instrumento, en el sentido de que mida
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realmente el rasgo que pretender medir” (Ruiz Bolivar, 2002; p.73). Como puede
evidenciarse, la validez confiere en dar sentido al instrumento a partir de la
verificacion de los elementos, rasgos o criterios que pretenda medir.

A su vez, Duarte y Parra (2014) afirman que la validez es “el grado en que un
instrumento mide lo que se supone que esta midiendo” (p.99). Por lo tanto, este
procedimiento permitid conocer si el cuestionario cumplid con el objetivo previsto
para el diagnostico de las estrategias didacticas utilizadas de orden investigativo. En
este sentido, la validez fue determinada a través del juicio de expertos quienes
evaluaron el cuestionario considerando los aspectos de claridad, precision y

pertinencia.

Confiabilidad

La confiabilidad al igual que la validez tiene gran importancia para el proceso de
recoleccion de informacion en la investigacion cientifica. Al respecto, Duarte y Parra
(2014) afirman que “la confiabilidad es la capacidad de obtener resultados
consistentes en mediciones sucesivas de un solo fenomeno” (p.101). Esto quiere decir
que a medida que se repite la aplicacion de un instrumento a un mismo grupo, sus
resultados han de ser parecidos a los aplicados previamente.

Con la finalidad de determinar el grado de consistencia del cuestionario se aplico
una prueba piloto a cuatro (4) docentes y cinco (5) estudiantes con caracteristicas
similares a los objetos de estudio. Tomando en cuenta las respuestas emitidas por los
seleccionados para la prueba piloto, se procedié al calculo del coeficiente Alpha de
Cronbach el cual, segin Palella y Martins (2010), “es una técnica que permite
establecer el nivel de confiabilidad que es, junto con la validez, un requisito minimo
de un buen instrumento de medicion presentado con una estala tipo Likert” (p.168). A

continuacion la ecuacion para el coeficiente Alpha de Cronbach:
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%0 = (KK_J{I - ZS‘fSZJ

Descriptores: 4,9 = Coeficiente de Confiabilidad.
K = Es la cantidad de items del instrumento.
K—-1 = Eslacantidad de items del instrumento menos uno.
> Szi = Es la sumatoria de la Varianza por items.
S’ = Esla Varianza de los Valores Totales.

Por otra parte, segin Duarte y Parra (2014) los criterios establecidos para el
analisis de dicho coeficiente, son los siguientes:

Cuadro 2.

Valores de Alpha Criterios

De-1a0 No es confiable
De 0.01 2 0.49 Baja confiabilidad

De 0.50 2 0.75 Moderada confiabilidad

De 0.76 2 0.89 Fuerte confiabilidad

De 0.90 2 1.00 Alta confiabilidad

Cabe resaltar que para el propdsito de la presente investigacion, el efecto de la
confiabilidad debe ser igual o mayor a 0.76, de lo contrario no es aceptable.

Ahora bien, en primer lugar se aplico la prueba piloto a cuatro (4) docentes con
caracteristicas similares a los objetos de estudio. Una vez recabada la informacién
utilizando el programa Microsoft Office Excel 2007, se calculé el indice arrojando
como resultado que dicho instrumento presenta un Cero coma noventa y tres por
ciento (0.93%) de confiabilidad y de acuerdo a los criterios establecidos para el
analisis de dicho coeficiente, se encuentra en un Rango de Alta Confiabilidad, a

continuacion se ilustra el resultado arrojado por el programa Microsoft Office Excel

2007:
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K 18

Xvi 11,75
Vit 96,92
Seccion 1 1,06
Seccion 2 0,88

Absoluto S2 | 0,88

o 0,93

Posteriormente, se aplico la prueba piloto a cinco (5) estudiantes con
caracteristicas similares a los objetos de estudio. Una vez recabada la informacién
utilizando el programa Microsoft Office Excel 2007, se calcul6 el indice arrojando
como resultado que dicho instrumento presenta un cero coma ochenta y nueve por
ciento (0.89%) de confiabilidad y de acuerdo a los criterios establecidos para el
analisis de dicho coeficiente, se encuentra en un Rango de Fuerte Confiabilidad. A
continuacion se ilustra el resultado arrojado por el programa Microsoft Office Excel

2007:

K 18

Xvi 15,3
Vit 95

Seccion 1 1,06
Seccion 2 0,84
Absoluto S2 0,84
o 0,89
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Procedimiento y Analisis de los Datos

El procedimiento y andlisis de los datos es el proceso, en el cual segiin Sierra
(2004), “el investigador en posesion de un cumulo de informacion, debera
organizarla, tabularla, codificarla con la finalidad de describir o explicar las posibles
tendencias que se puedan reflejar” (p.84). Para los efectos de esta investigacion, una
vez aplicados los instrumentos de recoleccion de datos, los resultados emanados de
estos se agruparon y clasificaron en concordancia con los diferentes items expresados
en el cuadro técnico metodologico con el propdsito de simplificar los resultados, asi
como facilitar su representacion grafica, la tabulacion de los datos, elaboracion de las
conclusiones y recomendaciones.

Es necesario destacar que los datos se agruparon en dimensiones con el fin de
elaborar Tablas y Graficos de frecuencias absolutas, ya que para las investigaciones
de campo con enfoque cuantitativo es recomendable elaborar una tabla de
distribucion de frecuencias absolutas y relativas o porcentajes para generar un grafico
a partir de dicha tabla (Arias, 2012).

Por ultimo, se utilizo el analisis estadistico empleando la estadistica descriptiva, la
cual segin Hurtado (2006), “es la que permite analizar los datos en términos de
frecuencias absolutas y porcentuales, las cuales se cotejan con el andlisis
cuantitativo” (p.75). En definitiva, mediante este tipo de andlisis se presenta la

informacion estadisticamente para una simplificacion de los datos recabados.
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CAPITULO IV
ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

A continuacion, en el siguiente capitulo se presenta la informacién obtenida a
través de la técnica de recoleccion de datos (cuestionario) empleada en la
investigacion a los estudiantes de la seccion T-01, asi como a los docentes del
Subproyecto metodologia de la investigacion del 3er semestre de la carrera
Contaduria Publica de la UNELLEZ — SEDE Barinas, con el proposito de indagar
sobre la frecuencia de uso de estrategias didacticas de caracter tecnoldgica utilizadas
en las clases de la asignatura mencionada para el fortalecimiento del proceso
investigativo de los aprendices.

Las derivaciones obtenidas del instrumento de recoleccion de datos (cuestionario)
aplicada a la muestra seleccionada se ordenaron, se tabularon e interpretaron,
presentandose mediante cuadros, los cuales permitieron ilustrar los resultados para
lograr una mayor comprension de los hechos existentes. Cada cuadro contiene
informacion referida al instrumento, abordando los aspectos tratados en el cuadro
técnico metodologico, es decir, las definiciones conceptuales, las dimensiones y los
indicadores. Finalmente, es necesario destacar que para el andlisis de los datos se
utiliz6 la técnica analisis descriptivo y explicativo de escala de frecuencias y
porcentajes para los indicadores, de acuerdo a cada distractor.

Cabe destacar que en primera instancia se presentaran los resultados de la
dimension del instrumento dirigido a los docentes y se interpretan los resultados de
los mismos, mientras que los resultados de la dimension del instrumento dirigido a

los estudiantes seran interpretados seguidamente.



Cuadro 3. Dimension Ensenanza. Indicadores: Seleccion de actividades, Practicas

pedagdgicas, Actividades innovadores de aprendizaje, Recursos de la docencia.

N° ITEMS Siempre Casi Algunas | Nunca Total

siempre veces

F| % |F| % |F| % |F| % |F| %

1 Existe una seleccion de| 2 | 50 | 2 | 50 | O 0 |0 0 | 41100
actividades con
caracteristicas  tecnologicas
innovadores para desarrollar
tareas de naturaleza
investigativa por parte de los

estudiantes

2 Utilizo herramientas | 0 0 0 0 4 1100 0 0 4 | 100
tecnologicas como los blogs,
wikis o webquests, como
parte de sus practicas

pedagbgicas para asignar

tareas de naturaleza
investigativa a los
estudiantes

3 Promuevo el uso de medios | 1 | 25 | 3 | 75 |0 O [ O | O | 4| 100
tecnologicos como el
Computador o la Tableta
para realizar actividades
innovadoras del aprendizaje

e investigativas

4 Hago uso de herramientas | 0 0 125 3]75]|0 0 4 | 100
tecnologicas innovadoras
como recursos de la docencia
para asignar tareas de
naturaleza investigativa a los

estudiantes
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Grafico 1. Dimension Ensenanza. Indicadores: Seleccidon de actividades, Practicas

pedagdgicas, Actividades innovadores de aprendizaje, Recursos de la docencia.

~
= SIEMPRE
& CASI SIEMPRE
ALGUNAS VECES
# NUNCA
N

Interpretacion: Con respecto al cuadro 3, en el item 1 se consultd a los docentes si
existia una seleccion de actividades con caracteristicas tecnoldgicas para asignar
tareas de naturaleza investigativa a los estudiantes. E1 50% de los encuestados afirma
que siempre es asi; otro 50% asevera que casi siempre; mientras que ninguno de los
encuestados indico que algunas veces o nunca consideran o tienen tal seleccion de
actividades.

En relacion al item 2, se indagd si los docentes utilizaban herramientas
tecnologicas para desarrollar las tareas de naturaleza investigativa asignada a los
estudiantes. E1 100% de los encuestados afirmo que algunas veces hace uso de tales
herramientas, mientras que las demds opciones no fueron escogidas.

En cuanto al item 3, se investigo sobre la promocioén de medios tecnoldgicos para
la realizacion de actividades investigativas. El 25% de los encuestados afirma que lo
hace siempre y el 75% asegura que incentiva tal uso casi siempre; mientras que
ninguno de los encuestados indico la opcion de frecuencia algunas veces o nunca.

Finalmente, en el item 4 se consulto si los docentes utilizan herramientas

tecnoldgicas como recursos de la docencia para asignar tareas investigativas. El1 25%
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de los encuestados asegura que casi siempre usan como recursos docentes
herramientas tecnoldgicas, mientras que el 75% afirma que lo hace algunas veces, y
ninguno de los encuestados considero las opciones de frecuencia siempre y nunca.

Como se puede inferir, las herramientas y medios tecnologicos son de
conocimiento para los profesores, quienes asignan tareas de naturaleza investigativa a
los estudiantes universitarios de manera regular debido a las caracteristicas de la
asignatura que imparten. No obstante, la puesta en practica y utilizacion de los
mismos resultan ser minimos, obviando las nuevas tendencias en relacion al uso de
las TIC y privando el incentivo que estas generan para fomentar el aprendizaje, asi
como la investigacion.

En relacion a lo antes planteado, Garcia (2007) asegura que existe la necesidad de
la incorporacién de herramientas TIC no solo para innovar, sino para dinamizar el
ambiente de aprendizaje. Al respecto, la misma autora afirma lo siguiente:

No se trata de pensar en modernizar la ensefianza universitaria introduciendo
cada vez medios mas sofisticados y novedosos, sino valorar las posibilidades
didacticas de estos medios en relacion con los objetivos y fines que se
pretenden alcanzar. La reflexion pedagogica que se haga (...) debe estar
centrada en pensar como y en qué sentido benefician esos medios a los posibles
usuarios.
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Cuadro 4. Dimension Aprendizaje. Indicadores: Incentivado por aprender, Sentido
de pertinencia por lo aprendido, Cultura para el trabajo colaborativo, Se involucra en

el desarrollo de su aprendizaje.

N° ITEMS Siempre Casi Algunas | Nunca Total

siempre veces

F| % |F| % |F| % |F| % | F | %

5 Fomento en los estudiantes | 1 | 25 | 2 | 50 | 1 | 25 | O 0 4 | 100
interés por aprender a
través del uso de recursos
tecnologicos  innovadores
como los blogs, wikis o

webquests

6 Identifico en los estudiantes | 3 | 75 | O 0 112510 0 4 | 100
sentido de pertenencia por
lo aprendido wuna vez
realizadas las actividades

investigativas

7 Los estudiantes desarrollan | 1 | 25 | 1 | 25 [ 2 | 50 | 0| O 4 | 100
una cultura para el trabajo
colaborativo durante las
actividades  investigativas

asignadas en clases

8 Los estudiantes se| 1 (250 0 |3]75]0] 0 4 | 100
involucran en el desarrollo
de su aprendizaje a partir de
las actividades
investigativas que  son

asignadas en clases
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Grafico 2. Dimension Aprendizaje. Indicadores: Incentivado por aprender, Sentido
de pertinencia por lo aprendido, Cultura para el trabajo colaborativo, Se involucra en

el desarrollo de su aprendizaje.
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Interpretacion: Con respecto al cuadro 4, en el item 5 se indagd en los docentes si

fomentan en los estudiantes interés por aprender a través del uso de recursos
tecnologicos como la webquest, blogs o wikis. El 25% de los encuestados afirma que
siempre lo hace, un 50% asegura que lo hace casi siempre, mientras un 25% asevere
hacerlo algunas veces. Finalmente, ninguno de los encuestados considero que nunca
lo hacia.

En cuanto al item 6, se consultd si los docentes identifican en los estudiantes,
sentido de pertinencia por lo aprendido una vez concluidas las tareas de naturaleza
investigativa. Los resultados indican que el 75% de los encuestados considera que
siempre es asi, mientras un 25% asegura que algunas veces lo hace. Ninguno de los
encuestados opto por las opciones casi siempre y nunca.

En relacién al item 7, se estudio si los docentes ven en los estudiantes que
desarrollen una cultura para el trabajo colaborativo durante las actividades de
naturaleza investigativa. De los resultados se obtuvo que el 25% de los docentes

siempre identifican tal situacion, otro 25% afirma que casi siempre es asi, mientras
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que un 50% considerd que algunas veces visualizada tal escenario. Ninguno de los
encuestados indico la opcion de frecuencia nunca.

En el item 8, se indagd sobre los estudiantes y si estos se involucran en el
desarrollo de su aprendizaje a partir de las actividades de naturaleza investigativa. De
los docentes encuestados se obtuvo que el 25% de los estudiantes siempre se
involucren a mejorar sus saberes, mientras que un 75% algunas veces lo hace. De las
opciones casi siempre y nunca, no se obtuvo seleccion.

En virtud de los resultados planteados, se puede deducir que cuando los
estudiantes son fomentados constantemente mediante el uso de actividades o
herramientas que estén en sincronia con los intereses de los estudiantes, estos se
sienten mas identificados para con el desarrollo de su aprendizaje. Sin embargo, los
resultados expuestos denotan que sin incentivos para impulsar la instruccion, o en su
defecto la falta de estrategias didacticas para estimular a los estudiantes, pocas veces
se involucran en afianzar o fortalecer el aprendizaje.

Sobre la base de los resultados expuestos, Zabalza (1991) sostiene que para
involucrar a los estudiantes de forma oportuna, sencilla y dindmica a los estudiantes
en su aprendizaje debe hacer mediante estrategias que se caractericen por promover el
trabajo en equipo, reflexionar sobre lo que se hace, estimular el espiritu de trabajo,
brindar un papel activo en lo que se hace y propiciar interaccion con la realidad que le

rodea, es decir, considerar sus necesidades ¢ intereses.
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Cuadro 5. Dimension Pensamiento critico. Indicadores: Analiza la informacion que

investiga, Comprende la informacidon que investiga, Reflexiona sobre la informacion

que investiga, Satisface las necesidades de aprendizaje o conocimiento.

NO

ITEMS

Siempre Casi

siempre

Algunas

veces

Nunca

Total

F| % |F| %

F

%

Los estudiantes analizan la
informacioén que investigan
para dar respuesta a las
asignaciones investigativas

pautadas en clases

11252150

1

25

100

10

Los estudiantes
comprenden la informacion
que investigan para dar
respuesta a las asignaciones
investigativas pautadas en

clases

75

4 | 100

11

Los estudiantes reflexionan
sobre la informacion que
investigan para cumplir con
las  tareas  académicas

asignadas en clases

75

4 1100

12

Los estudiantes satisfacen
las necesidades de
aprendizaje para cumplir
con las tareas investigativas

asignadas durante las clases

50

4 | 100
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Grafico 3. Dimension Pensamiento critico. Indicadores: Analiza la informacién que
investiga, Comprende la informacidon que investiga, Reflexiona sobre la informacion

que investiga, Satisface las necesidades de aprendizaje o conocimiento.
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Interpretacion: En relacion al cuadro 5, en el item 9 se consulto a los docentes si los
estudiantes analizan la informacidon que investigan para cumplir con las tareas que se
le asignan. El 25% de los encuestados afirma que los estudiantes siempre analizan la
informacion que indagan, un 50% asegura que casi siempre lo hacen, mientras un
25% algunas veces lo hace. Ninguno de los encuestados considero la opcién nunca.

En cuanto al item 10, se indago si los estudiantes comprenden la informacion que
investigan para dar respuesta a las tareas que deben realizar. El 25% de los
encuestados asegura que siempre es asi, mientras un 75% afirma que algunas veces lo
hacen. Las opciones casi siempre y nunca no fueron consideradas por los docentes en
la encuesta.

En el item 11, se inquirid en si los estudiantes reflexionan sobre la informacion
que investigan para cumplir con las tareas que les son asignados. Un 25% de los
encuestados afirma que siempre es asi, mientras que un 75% asegura que algunas

veces lo hacen. Ninguno de los encuestados sefial6 las opciones casi siempre y nunca.
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En cuanto al item 12, se averiguo si los estudiantes satisfacen sus necesidades de
aprendizaje una vez cumplidas las tareas investigativas asignadas en clase. Un 50%
afirma que casi siempre es asi, mientras otro 50% asegura que algunas lo hacen,
segun los encuestados. Ningin docente consultado considerd las opciones siempre y
nunca.

Los resultados expuestos permiten deducir que un buen nimero de estudiantes
tiende a abordar la informacidon que investiga de manera superficial, es decir, no
escudrifian sobre lo que leen lo cual dificultad el andlisis, la reflexiéon y la
comprension de lo que se estudia. Esta situacion afecta la posibilidad de ser critico
con la realidad que les rodea, perturbando inclusive el buen juicio al dejar de lado la
objetividad en casos que es correspondiente. En ese sentido, el pensamiento critico
debe estar presente en los estudiantes como una habilidad preponderante para dirimir
sobre cualquier tipo de informacion que se confronte.

Sobre la base de las ideas mostradas, Paul, R (2006) afirma que es imperativo que
en los estudiantes pensar criticamente consista en “el proceso intelectualmente
disciplinado de conceptualizar, aplicar, analizar, sintetizar y/o evaluar informacion
recopilada o generada por observacion, experiencia, reflexion, razonamiento o
comunicacion, de manera activa y habil” (p.7). En otras palabras, los aprendices,
sobre todo los de nivel universitario, deben estar en capacidad de poner en practica
habilidades cognitivas de orden superior que les permita construir y reconstruir su

conocimiento por si mismos.
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Cuadro 6. Dimension Habilidades Cognitivas. Indicadores: Apertura mental al
conocimiento, comprension del conocimiento adquirido, deduccion del conocimiento
a investigar, identificacion de ideas primarias y secundarias, clasificacion de las ideas

importantes, evaluacion del conocimiento estudiado.

N° ITEMS Siempre Casi Algunas | Nunca Total

siempre veces

F| % |F| % |F| % |F| % | F | %

13 | Los estudiantes demuestran | O 0 2150|215 |0 0 4 100
apertura mental al
conocimiento  previo al
desarrollo de las tareas
investigativas que son

asignadas en clases

14 | Los estudiantes demuestran | O 0 3 75 1 25 0 0 4 100
comprension del conocimiento
indagado al presentar las

asignaciones investigativas

15 | Los estudiantes deducen el | 1 | 25 1 25 | 2] 50 |0 0 4 100
contenido a investigar una vez
asignadas las tareas

investigativas

16 | Los estudiantes identifican las | 1 25 1 25 | 2] 50 | 0O 0 4 100
ideas primarias y secundarias
en las asignaciones

investigativas presentadas

17 | Los estudiantes clasifican las | 1 25 1 25 | 2] 50 | O 0 4 100
ideas importantes en las
asignaciones investigativas

reglamentadas en clases

18 | Los estudiantes evalian el | 1 25 0 0 3 75 0 0 4 100
conocimiento estudiado
derivado de las tareas
investigativas asignadas

durante las clases
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Grafico 4. Dimension Habilidades Cognitivas. Indicadores: Apertura mental al
conocimiento, comprension del conocimiento adquirido, deduccion del conocimiento
a investigar, identificacion de ideas primarias y secundarias, clasificacion de las ideas

importantes, evaluacion del conocimiento estudiado.
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Interpretacion: En relacion al cuadro 6, el item 13 se indagd en los docentes si los
estudiantes demuestran apertura mental al conocimiento previo al desarrollo de
actividades o tareas de naturaleza investigativa. El 50% de los encuestados asegura
que casi siempre sucede tal apertura, mientras que otro 50% afirma que solo pasa
algunas veces. Ninguno de los encuestados afirmo sobre las opciones siempre y
nunca.

Con respecto al item 14, se consultd a los docentes si los estudiantes demuestran
comprension del conocimiento indagado al presentar las tareas investigativas
asignadas en clase. El 75% de los encuestados afirma que casi siempre los aprendices
comprenden la informacion estudiantes, mientras que un 25% asegura que lo hacen
algunas veces. Ninguno de los encuestados consider6 las opciones siempre y nunca.

En cuanto al item 15, se preguntd si los estudiantes deducen el contenido a
investigar una vez asignadas las tareas investigativas. Un 25% de los encuestados

asegura que siempre es deducido el contenido por los estudiantes, un 25% asegura
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que casi siempre lo hacen, mientras que un 50% afirman que solo algunas veces
logran tal accion. La opcidon nunca no fue considerada por los encuestados.

En el item 16, se consultd si los estudiantes identifican las ideas primarias y
secundarias en las asignaciones investigativas presentadas en clase. De los
encuestados, un 25% afirma que siempre identifican las ideas segun se especifica,
otro 25% asegura que casi siempre lo hacen, mientras un 50% asegura que algunas
veces tienden a hacerlo. Ninguno de los encuestados consider6 la opcion nunca.

Con respecto al item 17, se busc6 examinar si los estudiantes clasificaban las ideas
relevantes en las asignaciones de naturaleza investigativa. Un 25% afirma que
siempre realizan tal clasificacion, otro 25% asegura que casi siempre lo hacen,
mientras que un 50% expresa que solo algunas veces es efectiva tal accion. Ninguno
de los encuestados escogid la opcion nunca.

En el item 18, se indago si los estudiantes evaltian el conocimiento estudiado
derivado de las actividades investigativas. De los encuestados, un 25% afirma que
siempre lo hacen, mientras un 75% asegura que solo algunas veces es asi. Las
opciones casi siempre y nunca, no fueron seleccionadas.

En virtud de los resultados presentados, es relevante el hecho de que los
estudiantes, en opinion de los docentes, ponen en practica habilidades cognitivas de
orden superior que compaginan con el proceder del proceso investigativo. No
obstante, la frecuencia en relacion a las opciones casi siempre y algunas veces
denotan que los estudiantes tienden a flaquear en el uso de las capacidades que les
son necesarias para cumplir con las tareas investigativas, sobre todo cuando se trata
de deducir, sintetizar, clasificar y evaluar la informacion que escudrifian, queriendo
decir con esto que les es complicado generar aportes y por ende, solo aprenden la
informacion para presentar y consumar las actividades de naturaleza investigativa.

En este orden de ideas, es necesario destacar que la accidon investigativa debe
constar de los elementos dispuestos en los indicadores analizados, ya que Ennis
(2011) afirma que para tales fines, en primer lugar hay que tener disposicion, es decir,

una apertura mental a la informacion que se percibe al momento de indagar; y en
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segundo lugar, las capacidades o habilidades cognitivas necesarias tales como

analizar, comprender, deducir, indagar, sintetizar, clasificar y/o evaluar.

Cuadro 7. Dimension Ensefnanza. Indicadores: Seleccion de actividades, Practicas

pedagogicas, Actividades innovadores de aprendizaje, Recursos de la docencia.

NO

ITEMS

Siempre

Casi

siempre

Algunas

VECES

Nunca

Total

F| % | F

%

F

%

%

El docente sugiere la seleccion
de actividades con
caracteristicas  tecnologicas
innovadoras para el
cumplimiento de tareas de

naturaleza investigativa

23 13

50

23

26

100

El docente utiliza
herramientas tecnologicas
como la webquest, como parte
de sus practicas pedagogicas
para asignar tareas

investigativas

23

14

54

26

100

El docente involucra el uso de
medios tecnoldgicos como el
computador o la tableta en las
actividades innovadoras del
aprendizaje para las

asignaciones investigativas

46

10

38

26

100

Identifico el uso de
herramientas tecnologicas
como recursos de la docencia
para incentivar la practica

investigativa en clases

27

16

62

26

100
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Grafico 5. Dimension Ensenanza. Indicadores: Seleccidon de actividades, Practicas

pedagdgicas, Actividades innovadores de aprendizaje, Recursos de la docencia.
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Interpretacion: Con respecto al cuadro 7, en el item 1 se consulto a los estudiantes
acerca de la seleccion de actividades con caracteristicas tecnologicas que sugiere el
docente para realizar tareas de naturaleza investigativa. Un 23% de los encuestados
afirma que siempre son sugeridas actividades que involucran el uso de la tecnologia,
un 50% asegura que casi siempre se realizan tales sugerencias, mientras que un 23%
asiente que solo unas veces es asi. Finalmente, un 4% de los encuestados expresa que
nunca se realizan tales sugerencias.

En cuanto al item 2, la intencién fue de saber si el docente utiliza herramientas
tecnologicas como los blogs, wikis o webquests, para asignar tareas de orden
investigativo. El 8% de los encuestados afirma que siempre se usan herramientas
como las mencionadas, un 23% asegura que casi siempre, mientras que un 54%
considera que algunas veces es asi. Por tltimo, un 15% alega que nunca se hace uso
de tales herramientas.

En el item 3, se investigoé si el docente involucra medios tecnoldgicos como la PC

o la tableta para las actividades de orden investigativo. De los encuestados, un 12%
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afirma que siempre es asi, un 46% considera la opcion casi siempre, un 38% algunas
veces y un 4% expresa que nunca se implican tales equipos informaticos.

En el item 4, se consulto si se identifican como recursos del docente el uso de la
tecnologia para incentivar la practica investigativa. De los encuestados, un 12%
afirma que siempre, un 27% alega que casi siempre y un 62% asegura que algunas
veces. La opcion nunca no fue considerada.

Como se puede inferir, el uso de herramientas y medios tecnologicos resulta
atractivo e innovador para incentivar el aprendizaje al igual que la practica
investigativa en los estudiantes. No obstante, los resultados expuestos revelan que
aunque hay conocimiento acerca de diferentes opciones para estimular los procesos y
capacidades inherentes a la investigacion mediante el uso de las TIC, pocas veces se
consideran o se aplican herramientas o medios tecnologicos, obviando las ventajas y
beneficios que estas pudieran ofrecer con respecto al proceso investigativo. Al
respecto, Quintana ¢ Higuera (2007) afirma que es necesario el uso de herramientas
didécticas y tecnoldgicas que incluyan el internet y “que estimule la investigacion, el

pensamiento critico e incentive a los maestros a producir materiales” (p.7).
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Cuadro 8. Dimension Aprendizaje. Indicadores: Incentivado por aprender, Sentido

de pertinencia por lo aprendido, Cultura para el trabajo colaborativo, Se involucra en

el desarrollo de su aprendizaje.

NO

ITEMS

Siempre

Casi

siempre

Algunas

VECES

Nunca

Total

F| %

F

%

F

%

%

Me mantengo incentivado
por aprender mediante el
uso de recursos
tecnologicos como
herramientas para la

investigacion

7 27

13

50

23

26

100

Logro sentido de
pertenencia por lo
aprendido una vez
realizadas las actividades

investigativas

13

50

19

26

100

Desarrollo una cultura para
el trabajo  colaborativo
durante las actividades
investigativas asignadas por

el docente

10

38

11

42

26

100

Me involucro en el
desarrollo del aprendizaje a
partir de las actividades
investigativas asignadas en

clases

11

42

23

26

100
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Grafico 6. Dimension Aprendizaje. Indicadores: Incentivado por aprender, Sentido
de pertinencia por lo aprendido, Cultura para el trabajo colaborativo, Se involucra en

el desarrollo de su aprendizaje.
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Interpretacion: En referencia al cuadro 8, en el item 5 se consulto a los estudiantes
si el docente les mantiene incentivados para aprender mediante el uso de recursos
tecnologicos. De los encuestados, un 27% respondi6 que siempre son motivados a tal
situacion, un 50% afirmo que casi siempre, mientras que un 23% asegura que algunas
veces se les incentiva.

En el item 6, se indago si los estudiantes logran sentido de pertenencia por lo
aprendido una vez realizadas tareas de naturaleza investigativa. El 27% respondi6 la
opcion siempre, un 50% indico que casi siempre, el 19% asegura que algunas veces y
finalmente, 4% considero la opcidon nunca.

En cuanto al item 7, se pregunt6 a los estudiantes si desarrollan una cultura para el
trabajo colaborativo a partir de las tareas de naturaleza investigativa. El 12%
respondid que siempre, un 38% asegura que casi siempre, un 42% afirma que algunas
veces, mientras que 8% indico la opcidon nunca.

En el item 8, se encuestd si los estudiantes se involucran en el desarrollo del

aprendizaje a partir de las tareas de naturaleza investigativa. El 31% afirma que
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siempre, un 42% casi siempre, un 23% algunas veces y por ultimo, un 4%
respondieron que nunca se involucra en desarrollar su aprendizaje.

A partir de los resultados expuestos, es notable que la exposicion de los
estudiantes a las TIC y el uso de recursos o herramientas tecnologicas permita
incentivarlos de manera dindmica al igual que consciente. Sin embargo, se presentan
problemas recurrentes en cuanto a las tareas investigativas debido a que los
estudiantes dirigen por si solos sus indagaciones, sin colaboracion o participacion de
los compatfieros de clase. En ese sentido, Zabalza (1991) afirma que para involucrar a
los estudiantes de forma oportuna, sencilla y dindmica a los estudiantes en su
aprendizaje debe hacer mediante estrategias que se caractericen por promover el
trabajo en equipo, reflexionar sobre lo que se hace, estimular el espiritu de trabajo,
brindar un papel activo en lo que se hace y propiciar interaccion con la realidad que le

rodea, es decir, considerar sus necesidades e intereses.
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Cuadro 9. Dimension Pensamiento critico. Indicadores: Analiza la informacion que

investiga, Comprende la informacidon que investiga, Reflexiona sobre la informacion

que investiga, Satisface las necesidades de aprendizaje o conocimiento.

NO

ITEMS

Siempre

Casi

siempre

Algunas

VECES

Nunca

Total

%

F

%

F

%

F| %

%

Analizo la informacion que
investigo para dar respuesta
a las tareas investigativas

asignadas por el docente

19

73

6

23

1

4

26

100

10

Comprendo la informacion
que investigo para dar
respuesta a las tareas

asignadas por el docente

35

15

58

26

100

11

Reflexiono sobre la
informacién que investigo
para dar cumplir con las
actividades asignadas en

clases

23

13

50

27

26

100

12

Satisfago las necesidades
de aprendizaje al momento
de dar respuesta a las
asignaciones investigativas

pautadas en clases

19

17

65

12

26

100
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Grafico 7. Dimension Pensamiento critico. Indicadores: Analiza la informacion que
investiga, Comprende la informacidon que investiga, Reflexiona sobre la informacion
que investiga, Satisface las necesidades de aprendizaje o conocimiento.

4 )

Interpretacion: En relacion al cuadro 9, en el item 9 se consult6 a los estudiantes si
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analizan la informacion que investigan. Un 73% lo hace siempre, el 23% casi
siempre, mientras que un 4% algunas veces.

En el item 10 se indagd si los estudiantes comprenden la informacién que
investigan. Los encuestados afirma en un 35% que siempre lo hacen, un 58% casi
siempre, y el 8% algunas veces. La opcion nunca no fue considerada.

En cuanto al item 11, se preguntd a los estudiantes si reflexionan a partir de la
informacion que investigan. De las respuestas obtenidas, se afirma que un 23% lo
hace siempre, un 50% casi siempre y finalmente, un 27% solo algunas veces.

En relacién al item 12, se buscd conocer si los estudiantes satisfacen sus
necesidades de aprendizaje al momento de dar respuestas a las tareas investigativas
asignadas en clase. Un 19% afirma que siempre lo hace, un 65% asegura que casi
siempre, un 12% solo algunas veces, y por ultimo, un 4% considera que nunca lo
hace.

De los resultados expuestos, se puede concluir que los estudiantes ponen en

practica aspectos que son inherentes al pensamiento critico, pero lo hacen en algunos
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casos de manera superficial o para solo cumplir con las asignaciones académicas. De
lo antes mencionado, es necesario destacar que el uso del pensamiento critico debe
ser consistente para lograr optimas condiciones, o como afirma Paul, R. (2006),
pensar criticamente debe consistir en “el proceso intelectualmente disciplinado de
conceptualizar, aplicar, analizar, sintetizar y/o evaluar informacion recopilada o
generada por observacion, experiencia, reflexion, razonamiento o comunicacion, de

manera activa y habil” (p.7).
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Cuadro 10. Dimensiéon Habilidades Cognitivas. Indicadores: Apertura mental al

conocimiento, comprension del conocimiento adquirido, deduccion del conocimiento

a investigar, identificacion de ideas primarias y secundarias, clasificacion de las ideas

importantes, evaluacion del conocimiento estudiado.

NO

ITEMS

Siempre

Casi

siempre

Algunas

VvECES

Nunca

Total

%

F

%

F

%

%

13

Tengo apertura mental al
conocimiento mediante las
asignaciones  investigativas

pautadas por el docente

10

38

10

38

6

23

26

100

14

Tengo  comprension  del

conocimiento adquirido al
presentar las  asignaciones
investigativas  pautadas en

clases

35

14

54

12

26

100

15

Deduzco el contenido a
investigar una vez presentadas

las asignaciones por el docente

23

23

14

54

26

100

16

Identifico las ideas primarias y
secundarias en las tareas
investigativas asignadas en

clases

31

12

46

23

26

100

17

Clasifico las ideas importantes
en las tareas investigativas
asignadas en clase que llegan

a realizar

31

12

46

23

26

100

18

Evaluo el conocimiento
estudiado derivadas de las
tareas investigativas asignadas

en clases

19

13

50

31

26

100
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Grafico 8. Dimension Habilidades Cognitivas. Indicadores: Apertura mental al
conocimiento, comprension del conocimiento adquirido, deduccion del conocimiento
a investigar, identificacion de ideas primarias y secundarias, clasificacion de las ideas

importantes, evaluacion del conocimiento estudiado.

4 N
= SIEMPRE
—=CASI SIEMPRE
ALGUNAS VECES
l ~ mNUNCA
g J

Interpretacion: En referencia al cuadro 10, en el item 13 se consultd a los
estudiantes si tienen apertura mental al conocimiento mediante las asignaciones
investigativas pautadas en clase. El 38% de los encuestados afirma que siempre es
asi, otro 38% asegura que casi siempre, mientras un 23% algunas veces.

En cuanto al item 14, se consultd a los estudiantes si tienen comprension del
conocimiento adquirido al presentar las asignaciones investigativas pautadas en clase.
De los encuestados, el 35% afirma que siempre, un 54% asegura que algunas veces,
mientras que un 12% solo algunas veces.

En item 15, se indago6 acerca de la deduccion del contenido a investigar una vez
asignadas las tareas investigativas. El 23% asegura que siempre lo deducen, otro 23%
alega que casi siempre, y por ultimo, un 54% afirma que algunas veces lo hacen.

En relacion al item 16, se preguntd acerca si identifican las ideas primarias y

secundarias en las tareas investigativas asignadas. El 31% afirma que siempre lo
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hace, un 46% casi siempre, y finalmente, un 23% asegura que algunas veces logran
tal identificacion.

En el item 17, la consulta estuvo dirigida a saber si los estudiantes clasifican las ideas
importantes en las tareas investigativas que realizan. De los encuestados, un 31%
respondid que siempre, un 46% afirma que casi siempre, mientras que un 31% lo
hace algunas veces.

Finalmente, en el item 18 se encuesto si los estudiantes evaltan el conocimiento
estudiado derivado de las tareas investigativas asignadas en clase. Las respuestas
obtenidas asienten que un 19% lo hace siempre, el 50% casi siempre lo hace,
mientras un 31% afirma que algunas veces lo hace.

Los resultados expuestos reflejan que los estudiantes en un porcentaje importante
dirimen la informacion de una forma pasiva y con dificultades, ya que el uso de
habilidades cognitivas del pensamiento critico en los procesos investigativos deben
ser activos y consecuentes. En virtud de estas deducciones, es necesario que los
estudiantes sean eficaces en el manejo de la informacion y sobre todo, diriman sobre

estas a partir de las capacidades inherentes a la investigacion Ennis (2011).
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CAPITULO V
LA PROPUESTA
WEBQUEST COMO HERRAMIENTA DE APOYO
PARA EL PROCESO INVESTIGATIVO

Presentacion de la propuesta

La presente investigacion, la cual centra su atencion en proponer una webquest
como estrategia didactica para el fortalecimiento del proceso investigativo dirigida a
los estudiantes de metodologia de la investigacion del tercer semestre de la Carrera
Contaduria Publica de la UNELLEZ — Sede Barinas, constituye una herramienta para
contribuir de manera dinamica y oportuna al proceso educativo, particularmente a los
estudiantes quienes realizan actividades investigativas constantemente y se apoyan en
el catalogo de informacion que ofrece la internet sin ningtn tipo de guia o ayuda que
les permite finiquitar un producto preparado y finalizado.

Dicha propuesta se erige como una alternativa completamente viable para los
docentes y estudiantes, ya que conviene en utilizar la herramienta TIC (webquest)
para guiar el aprendizaje de los estudiantes estructuralmente mediante una serie de
tareas que deben realizarse a partir de recursos administrados y proporcionados por la
web, pero elegidos y asignados previamente por el docente para que los educandos se
enfoquen solo en apropiarse de la informacion, comprenderla e interpretarla.

Finalmente, cabe destacar que la propuesta sefalada se sostiene en el principio de
que el proceso investigativo debe ser llevado a cabo fehacientemente con el proposito
de fortalecer el conocimiento de los educandos mientras se ponen en practica
habilidades tales como la comprension, el andlisis, la sintesis, la evaluacion, la
busqueda de informacidon confiable, entre otros. En este sentido, la investigacion

realizada se cierne en complementar las estrategias utilizadas por los actores del



proceso educativo e incursionarlos en las TIC para dinamizar las clases e incentivar el

aprendizaje.

Justificacion de la Propuesta

En la actualidad, la educacion se encuentra cada vez mas ligada a las TIC y a las
herramientas que estas ofrecen para diversificar y fortalecer los procesos educativos, asi
como también los diferentes sistemas educativos y sociales en el mundo, siendo Venezuela,
un pais que no es ajeno a tal realidad. En virtud de ello, los habitos de estudio y de
busquedas de fuentes de informacién por parte de los estudiantes han venido cambiando
progresivamente, concentrandose los esfuerzos en el uso del internet para atender tales
practicas. Por tal motivo, la presente investigacion justifica su realizacion desde el punto de
vista social ya que incorporar una herramienta tecnoldgica como la webquest facilita la
interaccion del estudiante con la informacion sin dejar de lado el propdsito de consumar un
producto finalizado.

Desde el punto de vista tedrico y practico, la investigacion se justifica porque las
herramientas y medios tecnoldgicos han avanzado de tal manera que han abarcado cada
aspectos de la vida humana y social, por ello la incorporacion de las TIC permiten que tanto
estudiantes como docentes interactien con estas herramientas desde una perspectiva
académica, conllevandolos a actualizarse y mejorar su manejo de las mismas.

Finalmente, la propuesta mencionada busca dar a los estudiantes una guia a su proceso
investigativo debido a que la mayoria de ellos se adentran a la busqueda de informacion y
comprension de la misma sin tener muchas veces claro un proposito final, por ello la
webquest busca guiar al estudiante mediante una planificaciéon estructurada hacia un

producto finalizado.

Fundamentacion de la propuesta

En primer lugar, la presente propuesta se basa en la teoria del aprendizaje conectivismo

el cual se basa en que las fuentes de aprendizaje pueden encontrarse o residir en
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dispositivos no humanos. La incorporacion de medios tecnoldgicos como las
computadoras, las tabletas, los teléfonos inteligentes, como también las herramientas
tecnoldgicas digitales son una constante en la educacidon venezolana, sobre todo utilizada
para cumplir con actividades de naturaleza investigativa, ya que provee mayor facilidad por
la cantidad de informacion a la que se acceda con solo hacer clic.

En este orden de ideas, el conectivismo se sustenta en este trabajo por la incorporacion
de herramientas y medios tecnoldgicos en los espacios educativos de la UNELLEZ — Sede.
En los ultimos semestres, la interconexion educativa se ha hecho palpable gracias las
politicas de estado mediante la entrega de tabletas, computadoras, asi como la instalacion
del programa Wifi para todos la cual ha hecho accesible el servicio de internet en todas las
aulas de clase de la universidad.

Finalmente, esta propuesta también es sustentada en la teoria del aprendizaje
significativo la cual sostiene que el aprendizaje de un alumno depende de su estructura
cognitiva previa (conceptos, ideas, conocimiento) que se relaciona con la nueva
informacion. Para que esta teoria sea evidente en esta investigacion, la realizacion de una
webquest debe estar acompafia por una serie de elementos que faciliten y motiven al
estudiante a través de los medios proveidos o administrados por el docente, es decir, estos
deben estar debidamente ordenados, deben ser atractivos, deben tener un proposito para el

estudiante y deben estar explicados o ser entendidos de forma simple y sencilla.

Estructura de la propuesta

La disposicion de la propuesta va a estar conformada por el objetivo general y los
objetivos especificos. El objetivo general va a indicar el propdsito final mientras que los
objetivos especificos mostraran como lograrlo, lo que a su vez genera actividades que haran
que la meta sea posible de alcanzar.

Objetivo General de la Propuesta

Proporcionar la webquest como herramienta de apoyo para el proceso investigativo

dirigido a los estudiantes del Subproyecto Metodologia de la Investigacion de la carrera
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Licenciatura en Contaduria Publica, semestre III, seccion T-01, de la Universidad Nacional

Experimental de los Llanos Ezequiel Zamora (UNELLEZ — sede Barinas) periodo 2016-1.

Objetivos Especificos de 1a Propuesta

Identificar las capacidades de los estudiantes en relacion al uso de herramientas y
medios tecnologicos.

Instruir a los estudiantes acerca de la webquest y sus apartados como herramienta
tecnoldgica para las actividades de naturaleza investigativa.

Seleccionar el contenido programatico para el disefio de la webquest como herramienta
tecnoldgica.

Despertar el interés en los estudiantes con relacion al uso de herramientas y medios

tecnoldgicos para las actividades de naturaleza investigativa.

Factibilidad de la propuesta

La factibilidad de esta investigacion estuvo enmarcada en saber la posibilidad real de
ejecucion la propuesta, de acuerdo a los siguientes términos que a continuacion se detallan:
Factibilidad humana: en el caso de los docentes y estudiantes de metodologia de la
investigacion, se puede asegurar que tienen conocimientos basicos y suficientes para el
manejo de herramientas y medios tecnologicos. De igual manera, es importante destacar
que la Universidad Nacional Experimental de los Llanos Occidentales Ezequiel Zamora
cuenta con personal calificado en el area de informatica y computacion, quienes podrian
instruir a los profesores y estudiantes en relacion al uso de los recursos tecnoldgicos
digitales y no digitales.

Factibilidad economica y material: en virtud de la asignacion de tabletas por parte del
Estado a los estudiantes en los tltimos semestres, se puede afirmar que se cuenta con los
equipos tecnologicos necesarios para la aplicacion de esta propuesta. De igual forma, la
universidad cuenta con laboratorios disponibles para los docentes y ocho (8) zonas WiFi

libre para todos, lo cual facilita la ejecucion de esta investigacion.
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e Factibilidad Institucional: actualmente la UNELLEZ promueve ¢l uso de herramientas y
medios tecnologicos para fortalecer el aprendizaje al igual que diversificar el proceso
educativo al llevar las aulas de clase a espacios digitales, es por ello que esta propuesta

seria considerada de buena manera para su ejecucion.

Contenido de la propuesta

Esta propuesta se sustenta en el Contenido Programatico del Subproyecto Metodologia
de la Investigacion de los estudiantes del tercer semestre de la carrera Contaduria Publica
en la Universidad Nacional Experimental de los Llanos Occidentales Ezequiel Zamora
(UNELLEZ — Barinas Sede). La webquest es una estrategia didactica que se perfila como
una herramienta de apoyo y su incorporacion es un complemento al compendio de
actividades ya sefialadas en el contenido mencionado. En consecuencia de lo mencionado

previamente, se presentan los disefios respectivos a continuacion:

Webquest 1.
Titulo: Ciencia y conocimiento
Modulo I

Enlace: https://sites.google.com/site/webquestmetodinvest/

Pantalla N°1
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En esta pantalla se presenta la portada dando la bienvenida a la webquest, indicando
ademas el autor, la coautora, el subproyecto y el contenido de misma. De forma horizontal
estaran desplegadas los hipervinculos que dirigiran la actividad a medida que se avance. El
disefio de esta webquest estard contemplado para el encabezado un fondo con la imagen
visible, y para el segiindo fondo serd blanco con imagenes alusivas al estudio de la ciencia

y el conocimiento.

Buscar en esie 5i0

AT

@

T :

Portada

Bienvenido a la webquest

Autor: Jesiis Velazquez
Coautor(a): Iliana Rodriguez
Subproyecto: Metodologia de la Investigacion

Contenido: Ciencia y Conocimiento -

Pantalla N°2
En esta pantalla se introducira al estudiante la finalidad y proposito para con la actividad y

el contenido a desarrollar.
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Porlada L Introduccion | Tarea

Intreduccion

Esta webquest tiene como finalidad familiarizar a los estudiantes con los términos de ciencia y conocimiento, asi como algunos derivados de
tales conceptos. E1 propdsio final de estos sera que puedan definirlos y comprender sus implicaciones en el porvenir social y educativo.

Pantalla N°3

En esta pantalla se informaré al estudiante de manera breve la tarea que debera realizar para

)

| Analizaras al menos dos (2) enlaces con informacion confiable acerca de la ciencia y el conocimiento. asi como aspectos referentes a estos. }
N EANE NS | 1 ANE sk noern SRS o) ol STERIENT 7 | LB ANE Nl | 1SR ANE N

Pantalla N°4

En esta pantalla se explicard de manera detalla el proceso para llevar a cabo la actividad o

cumplir con esta webquest.

tarea sefialada con anterioridad. Ademas, se anexan las preguntas a responder para cumplir
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con la actividad y seran facilitados los enlaces sugeridos por el docente para desarrollar la

tarea.

T
S

NS

Precese

En primer lugar, leerdn acerca de la ciencia y conocimiento de forma indivioual en los links y libros sugeridos abajo. Luego, analice bien &3 informacidn leida. Con tu compaiiero, lee las
preguntas debajo, tomate tu tiempo para reflexionar tus respuestas. Luego de ello, discute tus respuestas con tu companero y escribe tus respuestas en un documento word que serd
enviado a jav251287@gmail com. Este debera ser enviado una semana luego de asignar esta actividad. Finalmente, recuerda que sus respuestas a cada pregunta no deben ser
copiadas y pegadas de los enlaces, deben estar formuladas a partir de su comprension, es decir, responda con sus propias palabras

1.- 4, Qué esla ciencia y que la caracteriza?
2.- ;Como se clasifica Ia ciencia? Justifique su respuesta

3- {Queé es el conocimiento y como se clasifica?

Links Sugeridos:
Mario Bunge. La ciencia, su método y su filosofia
https:liusers.dcc.uchile.cli~cgutierr/cursos/iNVibunge_ciencia.pdf

Rosa Mourifio, Patricia Espinosa y Laura Moreno, El conocimiento cientifico
hitp:/ipaginas facmed.unam.mx/deptosisp/wp-contentiuploads/2015/11/conocimiento-investigacion. pdf

Libro sugerido
Arias, F. (2012). El proyecto de investigacion: introduccion a la metodologia cientifica. 6ta edicion. Caracas: Episteme.
https./idrive.google.com/file/d/0BIuuluhrKpGK SnQSVUSzYzBHeEk/view

Pantalla N°5
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En esta seccion se presentara al estudiante la rubrica de evaluacion que calificard la

actividad a realizar. Aqui podra ser comprobado cada criterio para la ponderacion de la

La siguis rubrica de & le p it CONOCEr Como sus respuestas a esta actividad seran calificadas. Aun cuando trabajen en parejas, cada estudiante sera responsable de :
su propio trabajo al entregar la tarea. Les animo a retarse a ustedes mismos mientras analizan, comprenden y reflexionan a partir de los enlaces sugeridos de la web.
ASPECTOS A EVALUAR Excelente Bueno Satisfactorio Deficiente NOTA
4 3 2 1 /
Contenido Demuestra un dominio completo | Demuestra el manejo del contenido de Demuestra poco manejo del Demueitra ningun manejo del | |
del tema afadiendo aportes y | manera eficiente y en ocasicnes realiza cmundo al mestrar centenido al copiar y pegar
citas que sustenten sus aportes a partir de citas de las cuales se basicas de los ién gin analizar &
argumentos sustenta " textos estudisces Las citas que realiza
Redaccion Utiiza un lenguaje culto y Utiiza un lenguaje cientifco académico |  Utiliza un lenguaje acagémico | Utiiiza un lenguaje poco cientiico y
cientifico especializada envelazando las Ioeas mediante &l Uso | que entreiaza las ideas mediante | acacémico sin entrelazar las ideas
eniretazando las ideas 3 vaves de | de argumentos y coneciores linglisteos | el uso de coneclores linglisticos

argumentos soiidos, citas y invessgatvos invessgatvos

haciendo usa de conectores

lingiisbeos investgativs.

Coherencia ‘Organiza y desarolla las ideas de | Organiza y desarmolla las ideas de forma | Organiza las ideas de forma Presenta i35 ideas de forma poco
forma ordenada y efcients ordenata apoyands las ideas ordenadabasadasenls  |organizada basandose Gnicaments en
apoyanda Ias ideas principales prncipales de forma sencilay sin | conceptualizacian de los thpicos ta conceptualizacion del tema
madiante citas y referencias inerpretaciones profundas sin i
innerenes al tlema
o e b = -S4 = - SREW S o S b a\
B 1) T ik do BN T conod |l calbosle I : 11

Pantalla N°6
Finalmente, en esta seccion se buscara una conclusion reflexiva por parte del estudiante con

dos preguntas alusivas al tema previamente desarrollado.

Buscar en este sifo

3. AL
DCE‘SDLE\‘alLI'BEHin Conclusion { Ciencia | Conocimiento

" % A‘Pﬂﬂada { |I‘IllDdLIEEIDFI Tarea i{f

Esta webquest busca dar a conocer las conceptualizaciones acerca de 1a ciencia y el conocimiento.
Una vez finalizada esta webquest, responda de manera personal las siguientes preguntas:
1.- ¢Porque es importante la generacion de ciencia y conocimiento para la sociedad?

2.- ;De queé forma pudieras coniribuir a Ia ciencia y/o conocimiento desde fu posicion de estudianie?

S

Ahora que estas finalizando esta webquest, tendras un mejor entendimiento acerca de 1a ciencia y &l conocimiento y como esta influye
se manifiesta en la sociedad

‘:m (WS Tl ook Sl S calipde | JEERTLL | W Tek H)‘

Webquest 2.
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Titulo: Método Cientifico
Moédulo I

Enlace: https://sites.google.com/site/metodocientificomoduloi/

Pantalla N°1

Esta seccion corresponde a la portada de la webquest donde se muestra el titulo, el autor, la
coautora y el Subproyecto al cual pertenece el contenido a estudiar. El disefio de esta
pantalla estara basado en una plantilla tipo pizarra y los hipervinculos estardn colocados

verticalmente en la parte izquierda.

Buscar en este sitio

Fotads Portada
.- Introduccitn
b-Tarea
- Procesn Bienvenidos a la WebQuest
4. Evaluacion
.- Conclusitn

Mapa del sitio

Autor: Jess Veldzquez
Coautor(a): lliana Rodriquez
Subproyecto: Metodologfa de la Investigacion

Pantalla N°2
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En esta seccion se desarrolla la introduccion y en ella se presenta el proposito de la
webquest ademas del tema. Para activar conocimientos previos, se agrego un enlace con un

video que explica de manera didéctica y sencilla el método cientifico.

Portada >
a-mowsecosn A~ INtroduccion
b.- Tarea
- Proceso
4= Behasitn Esta webquest tiene como finalidad que el estudiante pueda describir el concepto, los tipos, pasos y/o procedimientos que caracterizan al método dentifico.
.- Conclusién Te invito a ver el siguiente video para que te familiarices con el tema de una forma sencilla.
Mapa del sitio

Métoda Cientifico - BrainPOP, Espariol

Veremos ﬂl.lé pasa en un mes.

Pantalla N°3
En este apartado se explica al estudiante el proposito de la webquest y lo que debe hacer

para cumplirla.

Buscar en este sitio

Portada >

b.- Tarea

Analizardn al menos tres (3) enlaces confiables sugeridos por el docente acerca del método cientifico, asi como algunos elementos referentes al mismo.

Pantalla N°4
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En esta seccion se detalla el proceso para el cumplimiento de la tarea y se dan unos
lineamientos. Igualmente, se presentan unas preguntas para que el estudiante investigue en

los links y libros sugeridos por el docente.

Buscar en este sitio

Portada >

c.- Proceso

En primer lugar, leeran de forma individual al menos tres (3) de los enlaces y libros sugeridos por el docente que se encuentran
abajo. Luego, analiza la informacion leida y comenta con tus compaiieros sobre el tema. Lean las preguntas y procuren tomarse su
tiempo para responder a cada una de ellas. Recuerda que las respuestas deben emitirse a partir de la reflexion, por ello deberas
generar tu propio concepto u aporte al topico en cuestion. La actividad serd enviada al correo jay251287@gmail.com una semana
luego de asignada la actividad.

1.- #Qué es y para gue se utiliza el método cientifico?
2.- iQué caracteriza al método cientifico?

3.- ;Cuales son los pasos del método cientifico?

Recursos

Links Sugeridos

Libros Sugeridos A
Vamos,

Arias, F. (2012). B proyecio de inves introduccién a la metodologia cientifica. 6ta edicin. Caracas
episteme

Pantalla N°5
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En este apartado se le muestra al estudiante la rubrica de evaluacion junto con los aspectos

a evaluar de la tarea que realice.

Buscar en este sitio

Portada >

d.- Evaluacion

La siguiente ribrica le permitira conocer cudles aspectos seran evaluados en esta actividad, asi como también la puntuacién
correspondiente a la misma. La evaluacion serd llevada a cabo en pareja. Recuerde esforzarte y dar lo maximo de lo mejor de ti
para resultados optimos.

ASPECTOS A Excelente
EVALUAR 4

Contenido

Redaccién

Coherencia

Pantalla N°6
Finalmente, el tltimo apartado corresponderd a la conclusion que dara el estudiante a modo
de reflexién a partir de la pregunta que realiza el docente en esta webquest acerca del tema

estudiado.

Buscar en este sitio

Portada >
e.- Conclusion

Esta webquest busca familiarizarte con el método cientifico, sus implicaciones y las caracteristicas o aspectos por medio el cual desarrolla la dencia y el
conocimiento.

Finalizada esta webquest, responda la siguiente pregunta:

1 ¢De qué manera puedes aplicar el método cientifico en tu drea de estudio? Justifica tu respuesta

Ahora que finalizamos esta webquest, tendrés un entendimiento acerca del método cientifico y como se condbe la ciencia y el conocimiento desde esta

perspectiva.

Webquest 3.
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Titulo: La investigacion cientifica
Modulo II

Enlace: https://sites.google.com/site/investigcientif/

Pantalla N°1

En esta primera pantalla se da la bienvenida a la webquest, se muestra el titulo de la misma,
asi como el autor, la coautora y el Subproyecto al cual pertenece el contenido. El disefio es
azulado en encabezado con las letras blancas y el fondo es blanco. Se anexaron imagenes
inherentes al tema a desarrollar. Finalmente, los hipervinculos se encuentran en la parte

izquierda de forma vertical.

La Investigacion Cientifica

Bienvenido a esta webquest

acion

adores

~100

investi

investi

Pantalla N°2
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En esta seccion se presenta el tema a desarrolla con una imagen que contiene un concepto

sencillo acerca del tema a tratar.

Introduccion

LA INVESTIGACION CIENTIFICA

‘La investigacién es un
proceso que mediante la
aplicacién  del método
clentifico, procura tener
informacién  relevants

para entender, verificar
corregir o aplicar el
. conacimiento

Pantalla N°3
En esta seccion reposa informacion acerca de la tarea que debe realizar el estudiante para

cumplir con la actividad webquest.

Tarea

Pantalla N°4
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En esta seccion se detalla al estudiante los pasos que debe seguir para la realizacion de la

webquest.

Proceso

A continuacién los pasos a sequir para el cumplimiento de la actividad

a- En grupo de tres (3) personas. Reparte con tus compafieros el nimero de enlaces a revisar para postenormente leer y analizar
(Recuerda tomar notas ylo apuntes)

b.- Una vez leido, comparte con fus compafieros tus impresiones acerca del matenial que han leido
¢ - Realiza una sintesis donde desarrolles informacion acerca de la investigacion cientifica, lipos, caracteristicas y procesos

d.- Toma en cuenta que el desarrollo de la sintesis debe basarse en informacion reflexionada y no de copiar y pegar. Solo podran hacerse
citas siempre y cuando estas vayan a ser interpretadas por ti

e - el informe serd entregado en clase de forma escrita y en un méximo de 3 personas

Pantalla N°5
En este apartado, los estudiantes tendran acceso a los enlaces sugeridos por el docente para

dar respuesta a la asignacion dada en la seccion anterior.

Recursos

Links Sugeridos

La investigacion cientifica

https-/imuseoarqueologico univalle edu colimagenes/Provecto%20de% 20Grado%201/lecturas/Lectura%204 pdf

Metodologia de la investigacion cientifica

s logia pof
Introduccidn a la investigacién cientifica

hitp-/iwww emedic ucr ac crimages/BuenasPracticas/introd-INV-cientifica pdf

Libros sugeridos
Anas, F.(2012). El proyecto de investigacion: introduccion a la metodologia cientifica. 6ta edicion. Caracas: episteme
Sabino, C. (1992) El proceso de investigacion. Bogota: Panapo

hitp-/ipaginas ufm edwsabino/word/proceso_investigacion pdf

Pantalla N°6
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Este apartado contiene la rubrica de evaluacién especificando los criterios o aspectos a

evaluar de la tarea asignada previamente.

Evaluacion

Esta actividad sera evaluada bajo los siguientes criterios

ASPECTOS A Excelente Bueno Satisfactorio Deficiente NOTA
EVALUAR 4 3 2 1

Demuestra poco manejo del contenido | Demuestra ningin manejo del contenido
nte y | al mostrar interpretaciones basicas de | al copiar y pegar informaciin sin analizar

iza aportes a los textos estudiades e interpretar las citas que realiza

Las cuales se

Contenido  |Demuestra un dominio completo del
tema afiadienda aportes y citas que | ©
sustenten sus argumentos

Redaccion

Coherencia

Pantalla N°7
Finalmente, el ultimo apartado corresponde a las conclusiones de la actividad las cuales se

dispone mediante la respuesta a una pregunta formulada por el docente en la webquest.

Conclusiones

El propdsito de esta webquest es darte a conocer de manera sencilla la investigacion cientifica desde una perspectiva conceptual. Por o tanto, una vez finalizada la
larea es importante que respondas a la siquiente pregunta

1.- {Crees que la investigacion cientifica es importante? Justfica tu respuesta

Felicidades por culminar con esta webquest

Webquest 4.

Titulo: La investigacion documental
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Modulo IT

Enlace: https://sites.google.com/site/documentalinvest/

Pantalla N°1

La primera pantalla es de presentacion e introduccion al tema. En esta seccion se explica de
qué tratard la webquest y la finalidad de la misma. El disefio tiene una imagen de
encabezado alusiva a la busqueda de informacion documental. Los hipervinculos de los

apartados estaran presentados de forma horizontal.

Introduccion

BIENVENIDOS A ESTA WEBQUEST

Desde el inicio de este Subproyecto hemos
venido descubriendo y

discutiendo acerca de la ciencia, el
conocimiento, el método cientifico y 13
investigacion cientifica. En esta webquest,
vamos a realizar una actividad concemiente a
la investigacidn documental el cual deriva, o
£5 un tipo de estudio en fa investigacian

cientifica

Pantalla N°2
En esta seccion se da a conocer la finalidad de la webquest y la tarea que debe realizar el

estudiante para cumplir con la misma.

Analizaras un (1) enlace acerca de la investigacion documental o el libro sugerido por el docente, el cual extraerds informacidn relevante
para realizar un mapa mental acerca deltema.

Pantalla N°3
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En este apartado se detallan los lineamientos, guias o pasos que debe seguir el estudiante

para cumplir con la tarea asignada.

Procesos

Para cumplir con la actividad prevista, procura:

3. Leer detenidamente en el enlace o libro sugerido acerca de 13 investigacion
documental. (Mira el indice del libro)

b.-Toma apuntes que te sirvan como base para realizar tu mapa mental.
C.-comparte con tus compafieros tus impresiones acerca del tema.

.- descarga imagenes de internet acerca de los puntos, elementos o aspectos que has
investigado y que consideras impartante para colocar en tu mapa mental.

e Esta actividad pudzas plasmaria en Word o en PowerPoint y serd enviado al correo
3 mailcom una semana luego de asignada la actividad.

Pantalla N°4
En esta seccion se presentan los enlaces y libros sugeridos por el docente que el estudiante

debera analizar para poder dar respuesta a la tarea asignada previamente.

Recursos

Revisa minuciosamente cada uno de los siguientes enlaces que te i 1a actividad

Los enlaces guias, yvideos
%

Aatks clementn Perconaiizar ects lista Mostiando 3 elementos

Reyma, . (1954} e =
Meices Trilksz, - EP0eW 20 21
Investigacion Documental Ditpziferares rovagasChE TS

Mostrando 3 elementos

Pantalla N°5
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En esta seccidon se encuentra la rabrica de evaluacion con los criterios o aspectos a evaluar

la tarea asignada por el docente.

ol X

-

Evaluacion
A continuacidn se presentan los criterios de evaluacitn de 13 tares. Revisalos con atencidn y sutoevalia tu trabajo antes de presentario.
MAPA MENTAL
ASPECTOS A EXCELENTE BUENO SATISFACTORIO DEFICIENTE
EVALUAR
4 3 2 .
Uso de Utilza como estimulo visual No s& hace usO 0@ colores. NG 5@ hace uso 0@ colores y ol NG 36 UBKZaN IMm3genes ni colofes
imagenesy | imagenes para representar los | pero las imagenes son numero da imagenes ex para representar y asoclar los
cokdes conceptos El uso de estimulo visual adecuado reducido conceplos.

énfasis en los concepios.

para representar y asociar los
conceptos.

Uso del
espacio,
lineas y
textos

El uso del espacio muestra
-

SUDiere 1a estructura y &
senboc de o que e comunica.
El mapa estd tompuesto de
forma honzontal

La composicién sugiere ta
estructura y el sentco de io
QUE 50 COMUNICA, POrD 38
aprecia poco orden en el

cio

Uso paco provechoso del
espacio y escasa utlizacién de
1as imagenes, lineas de

{210 o
Sugiere La eSTUCIUE ¥ & SenBao
B8 10 que se eomunica

echa el espacio. La
no sugiere una

un senddo de Io que se

comunica.

Enfasis y
asociaciones

E1 uso de los colares,
imagenes y & tamafio de las
letras pemte identficar los
conceplos destacables y sus
relaciones

Se usan pocos colores &
imagenes, pero &l tamano de
a3 l&ras  lineas permite
IoentBcar 103 coNceptos
Gestacables y sus relaciones.

Se usan pocos colores
imagenes. Se aprecian sigunos
£ONCEpios sin mostrarse
AdECUITIMENE SUS rBIACIONES

No s ha hecho énfasis para
identficar ios concepios destacables
¥ TMPOCO S8 VisUBNZAN SuS
relaciones

Claridad de
ios

conceptos

Se usan adecuadaments
palabeas clave Palsbras &
im3genes. musstran con
chandad sus asociacion
@ispasiion permit
105 cONCEDIos. La
£AOENCIS 13 IMpOMINcia de 135
ideas centrales.

Se usan adecuadaments
palabras clave & imagenes,
Pero no se muestra con

105 CONCEPIDS y Bvidencia la
Imporancia oe s iseas
centrales.

se asocian adecuadaments
palabras e imagenes, pero la
composicion permite destacar
aiguncs conceptos @ ideas
centrales.

Las palabras en imagenes
escasaments permiten apreciar los
conceptos y sus asociaciones

Pantalla N°6

Finalmente, se presenta la conclusion por medio el cual se espera que estudie medite y

reflexione, haciendo saber su postura sobre el tema estudiante segin

pregunta realizada.

Esta

hatenidoel Osito de

enlain

Una vez inalizada la actividad y haber

sobre lo

responde la sigu

te pregunta:

1.- En qué momento identificas |2 realizacion de la investigacion documental y cudn importante puede llegar a ser para ti en tu tiavesia

académica como estudiante de pregrado?

Felicidades por culminar esta webquesl.

Webquest 5.
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Titulo: Paradigmas de la Investigacion

Modulo IIT
Enlace: https://sites.google.com/site/paradiginvestigmodiii/

Pantalla N°1
Esta seccion corresponde la portada. Se da la bienvenida a los estudiantes. De igual forma

se muestra el autor y coautora, asi como también se hace mencion al Subproyecto y el

contenido a tratar en la webquest.

Pantalla N°2
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En esta seccion se presenta la introduccion del tema a tratar en la webquest. Los
hipervinculos de los apartados de la webquest se muestran de forma horizontal como

también verticalizados y en el resto de paginas se presentan imagenes alusivas al tema a

desarrollar y los pasos inherentes segiin cada uno de ellos.

Pantalla N°3
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En esta pantalla se da a conocer la tarea que se va a realizar de manera breve y sencilla.

a3l

Pantalla N°4
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En este apartado se presenta el proceso o desarrollo de la actividad paso por paso. De igual

manera, se detalla la forma de entrega de la actividad y los contenidos que deberan ser

estudiados y plasmados en la actividad final.

Pantalla N°5
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En este apartado se muestran los enlaces y libros sugeridos por el docente para el estudio
por parte de los estudiantes, con la finalidad de cumplir con la tarea asignada previamente,
Paradigmas de la

Descripadn Enlace

Pantalla N°6
En esta seccion se presenta la rubrica de evaluacion por medio el cual se evaluard la

actividad o producto final deseado.

Paradigmas de la e

Investigacion —=

Pantalla N°7
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Finalmente, en esta seccion se presenta la conclusion la cual genera una pregunta acerca del

tema desarrollado para que el estudiante responda a manera de reflexion.

Paradigmas de la

Investigacio

Webquest 6.
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Titulo: Estructura de los Proyectos Investigativos
Modulo III

Enlace: https://sites.google.com/site/estructprovectinvest/

Pantalla N°1

Esta webquest se desarrolla a partir de seis apartados mostrados en los hipervinculos que se
despliegan en la pagina web de forma vertical. Para cada seccién se muestran imagenes
alusivas a los apartados que se ejecutan al momento. Esta pantalla en particular representa

la portada e introduccion al tema a desarrollar asi como el autor y coautora de la misma.

- rtma WV Jﬂ*’ . J@K

e ; pl r"
lﬁ,ves_;t_g_mos ¥ 0 BL Ef_"b’ e 4 _,“; .-m'- ’-- ‘\;

' r- Estructura de los Proyectos y/o Trabajos Especiales de Grado (TEG)

Bienvenidos a la WebQuest

Mapa del sitio

Autor: Jesiis Velazquez
Coautor(a): Iliana Rodriguez

Subproyecto: Metodologia de la Investigacion

Pantalla N°2
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En esta pantalla se introduce el tema mostrando mediante la imagen la estructuracion de los

trabajos de investigaci()n.

tura ‘ Jﬁ r . J@ -’

Buscar en este sitio ~

aEJEW aﬁos 3 10 ﬂ*‘- LK “9’ e 2] e J_w t.jl- Ef_:ily

= Aprendizaje
Profundo en el

Aula: Nuevos Introd uccion

Avances

[ } >

La investigacién cuantitativa tiene caracteristicas que son visibles en la metodologia por medio el cual se
realizan los trabajos de investigacion. La objetividad, la deduccion, las hipétesis, entre otras, son aspectos

Mapa del sitio

que se desarrollan en los trabajos especiales de grado y que se presentan de una forma casi inequivoca y
exacta.
Por lo tanto, esta webquest tiene como finalidad dar a conocer la estructura de los trabajos de grado por
medio el cual se originan los trabajos en la investigacién cuantitativa.
Estructura
]
Pantalla N°3

En este apartado se indica al estudiante la tarea que debe realizar y el propdsito de la

¥ e

Buscar en este sitio ~

= 4n -
_..J_ﬂu \-; -'!y,___ l.un- 3; e v

misma.

mveth_ggtiwos -

~ Aprendizaje los Provi y/oTra {TEG) >
Profundo en el

Aula: Nuevos Tarea

Avances

Para esta webquest, deberas leer un enlace acerca de la estructura de los trabajos de investigacion y revisaras una investigacion
comprobando si existe tal estructura.

Pantalla N°4
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En esta seccion se indica el proceso que debe seguir el estudiante para elaborar su tarea.

Igualmente, se hace saber de qué manera se presentaré la actividad.

P Y

3 4
.lnvesti gﬁos - A J'__V %

i
A

m»-l;’ﬂ'

oM 1: 750
Y it dl - - 2

Aula: Nuevos Proceso

Avances

1
T
INFEESSI  Esta webquest exige una actividad que se desarrollara de la siguiente manera:

a.- Revisa el enlace sugerido por el docente abajo.

b.- luego, revisa y comprueba en alguno de los tres (3) trabajos especiales de grados sefialados abajo si estos cumplen con lo leido en el
enlace sugerido por el docente.

€.- Haras un informe Individual acerca de los temas sefialados a continuacion:

1.- El Problema, Marco Tedrico, Marco Referencial y Marco Conceptual. Antecedentes y Bases Tedricas de la Investigacion. Funciones del
Marco Tedrico.

Finalmente, una vez concluido con las asignaciones las cuales trabajaran en pareja, enviaras las tareas al correo jav251287@gmail.com una

ob

semana luego de pautada las mismas.

Pantalla N°5
Con la intencion de ahorrar tiempo al estudiante, el docente sugiere en esta seccion enlaces

acerca de informacion referente al tema a estudiar para cumplir con la tarea.

B By

Buscar en este sitio  ~

mlﬂ“mos- [ - “‘ _b' ».aaua—EJ_ .-nm.—-.; ’%‘ ; !

= Aprendiraje lgs Pre Trabai i >
Profundo en el

Aula: Nuevos Recursos

Avances

Marco tedrico, elemento fundamental en e proceso de investigadidn dentifica

Mapa del sitio

Links de Trabajos Espedales de Grado

http:/imriuc.be.uc.edu.ve/bi m/handie/123456789/852/: i -

Pantalla N°6
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Esta pantalla contiene la rtibrica de evaluacion junto a los criterios a evaluar para calificar

la tarea realizada por el estudiante.

e Jl;"’ Ler Jﬂt" W el

. L
Investlgatwos - o.JlE = . - alimery i
v g los Provectos Trabai Especiales de Grado
»_I
Evaluacion
Evaluncidn
Nota: la puntuacion de esta evaluacién puede ser cambiada.
o
Pantalla N°7

Por ultimo, en este apartado se da conclusion de la webquest felicitando al estudiante por

haber cumplido con la tarea y con una frase reflexiva.

sffu%i:lra m!’ . Jﬂ‘f - Jmﬁ-

0. uL

lnves tiga ‘twos -

3 de los P

"y

Conclusmn

Conclusion
Mapa del sitio

Ten menos curiosidad por la gente y mas
curiosidad por las ideas.

Marie Curie

Webquest 7.
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Titulo: Disefio de Investigacion
Modulo IV

Enlace: https://sites.google.com/site/disenodeinvest/

Pantalla N°1
En esta primera pantalla se presentan los hipervinculos asociados a los apartados de la
misma de forma vertical, se menciona al autor, la coautora, el Subproyecto y contenido a

tratar. Cabe destacar que en cada apartado hay imagenes alusivas al paso que se esta

llevando a cabo y con informacion acerca del tema en cuestion en algunos casos.

Introduccién
Tarea
Proceso
Recursos
Evaluacion

Conclusion

Autor: Jesus Velazquez

Coautor(a): Iliana Rodriguez

de la

(= Disenos de la

Informar dc wyo inadccuado | Lliminar access | Con ia ecaolopia de Google Sitcy

Pantalla N°2

Esta primera pantalla se muestra una breve introduccion del tema a tratar.

Portada

Introduccion Las investigaciones estan llevadas a cabo a través de una planificacion la cual dirige el proceso
Tarea por medio el cual se cumplen los objetivos y propasitos planteados. En esta webquest aprenderas
Proceso acerca del diseno de investigacidn y lo relacionado con lo mencionado inicialmente.

Recursos

Evaluacion

Conclusion

nformar ge uso insdecuago | Eminar aCceso | Con ta tacnslosis $u Google Sites

Pantalla N°3
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En esta seccion se presenta la tarea, es decir, la finalidad de esta webquest para con el

estudiante.

Portada

Introduccion

Proceso
Recursos
Evaluacion

Conclusién

Revisaras la bibliografia seleccionada por el docente el cual estara facilitado a través de unos
enlaces de descarga.

Informar de uso inadecuado | Eliminar 8cceso | Con latecnologia de  Google Sites

Pantalla N°4
En esta pantalla se presenta el proceso, es decir, se detallan los pasos que se deben seguir
para el cumplimiento de la tareas. Por otro lado, se sefiala un e-mail para el envio de la

actividad realizada.

Portada

Introduccion a.- Revisa, lee y analiza la bibliografia
Tarea seleccionada por el docente en los links
Proceso sugeridos abajo.

Bacesrsos b.- Una wez revisada la bibliografia
Evaluacion selecciones, realizards unas  diapositivas
Conclusion acerca de los siguientes temas:

1.- Disefio de investigacion. Etapas del
disefio. Tipos de disefio. Poblacion y
muestra:  conceptos y  caracteristicas.
Muestreo:  caracteristicas.  Tipos  de

investigacion por muestreo: muestreo
probabilistico y no probabilistico.

Finalmente, una vez concluido con las asignaciones las cuales trabajaran en pareja, enviaras las
tareas al correo jav251287@gmail.com una semana luego de pautada las mismas.

Informar de wso inadecuado | Eliminar acceso | Con i tecnologia e Google Sites

Pantalla N°5
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En esta pantalla se muestran los enlaces sugeridos por el docente para el cumplimiento de

la actividad asignada.

Portada
Introduccién Enlces sugeidos
Tarea Tema: Diseno de investigaciones
Proceso hitp: ey clapuntes disencsunab.pdl
Evaluacion
Tipo de estudio y disefio
Conclusion
|_Tipo_ )
Disefio de investigaciin
medica_| | 2005.pdt
Libro sugerido
Palelia, 5.y Martins, F.(2012). La i 6n. 2da edicion. Caracas: FEDUPEL.

Informar de uso inadecuado | Eliminar acceso | Con ta tecnologia de Google Sites

Pantalla N°6

En esta pantalla se detalla la rabrica de evaluacion y los criterios a evaluar del producto que

debe culminar el estudiante.

Portada
Introduccion Para calificar tus di i , seran luadas segun la sigui rubrica:
Tarea
Proceso Rubrica (Plantilla de evaluacién
Recursos
Conclusion
Informar de uso insdecuado | Eliminar aceesn | Con la tecnsiogia de Google Sites

Pantalla N°7
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Finalmente, esta pantalla corresponde a la conclusion y busca de manera reflexiva, a través

de una pregunta, generar una respuesta del estudiante en cuanto al tema desarrollado.

Portada

Introduccion Felicidades, estas proximo a concluir esta webquest. Con la finalidad de comprobar tus conocimientos
Tarea acerca del tema investigado, responde la siguiente pregunta:

Proceso 1.- Segun los disefios de investigacion estudiados, [Cudl crees que se adapta mas a tu perspectiva de
Recursos investigacidn?

Evaluacien

Informar de uso inadecusde | Eliminar acceso | Con la tecnclogia de  Google Sites

Webquest 8.

Titulo: Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos
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Modulo IV

Enlace: https://sites.google.com/site/tecninstrusm/

Pantalla N°1
En esta pantalla se presenta de forma titulada el tema a tratar, asi como los hipervinculos de
los apartados de la webquest de forma horizontal. De igual manera, se hace mencion al

autor, coautora y Subproyecto de curso.

Tecnicas e Instrumentos
de Recoleccion de Datos
- Modulo IV -

-

Portada  Introduccion Tarea Proceso Recursos Evaluacion Conclusién  Créditos | Guia didéctica {
-

Bienvenidos a la WebQuest

Autor: Jesis Velizquez

Coautor(a): lliana Rodriguez
Subproyecto: Metodologia de la Investigacidn

Contenido: Técnicas e Instrumentos de Recoleccién de Datos

Pantalla N°2
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Esta seccion en particular se presenta la introduccion del tema de forma breve.

Técnicas e Instrumentos
de Recoleccion de Datos
- Modulo IV

portada |Introduccién Tarea Proceso Recursos Evaluacidén Conclusion | Créditos | Guia didactica /

El acceso, recoleccion y manejo de datos en la investigacién cientifica se lleva a cabo a través de técnicas que se apoyan en
instrumentos caracteristicas segan el tipo de estudio. En ese sentido, la siguiente webquest busca dar a conocer las
diferentes técnicas que se derivan de este tipo de investigacion y los instrumentos inherentes a este.

Pantalla N°3

Esta pantalla presenta al estudiando la finalidad de la webquest, es decir, la tarea que debe

realizar.

Técnicas e Instrumentos
de Recoleccion de Datos
- Modulo IV

Portada  Introduccion | Tareéa Proceso Recursos

—
Evaluacién  Conclusion = Créditos || Guia didactica

Analizaras unos enlaces sugeridos por el docente y unos libros con informacion relevante y relacionada con el tema.

Pantalla N°4
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En esta pantalla se detalla el proceso que debe seguir el estudiante para realizar la tarea
sefialada y finalmente concluir con un producto investigativo a presentar. De la misma

forma se indica como debera procederse a entregar el producto final.

Técnicas e Instrumentos
de Recoleccion de Datos
- Modulo 1V

Portada Introduccion Tarea |Proceso Recursos Evaluacion  Conclusion  Créditos | Guia didactica {

Para cumplir con la actividad a asignar, deberds seguir los siguientes pasos

a.- Consulta con la bibliografia seleccionada por el docente en los enlaces abajo
senalados.

b.- La actividad asignada sera realizada en pareja.

.- Realiza un mapa mental y uno conceptual (seqin tu preferencia) para cada
tema acerca del siguiente contenido

Técnicas de recoleccién de datos: cualitativas y cuantitativas: simple, experimental
y documental. Observaciébn participante y no participante. Cuestionario.
Entrevista. Tormenta de ideas. Panel. Mesa redonda. Foro. Procesamiento de
datos: tabulacién, agrupacién, codificacién y categorizacion.

d.- Debes clasificar las técnicas segin los paradigmas (bien sea cuantitativo o cualitativo).

Finalmente, una vez concluido con las asignaciones las cuales trabajaran en pareja, enviaras las tareas al correo
av251287@gmail.com una semana luego de pautada las mismas.

Pantalla N°5

En esta pantalla se muestran al estudiantes los enlaces sugeridos por el docente para ahorra

tiempo y cumplir con la tarea asignada.

Teécnicas e Instrumentos
de Recoleccion de Datos
- Modulo IV

Portada Introduccién Tarea Proceso Recursos Evaluacion Conclusién = Créditos | Guia didéactica /
—

Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
http://200.48.31.85/documentos/tecnicas Instrumentos. pdf
Técnicas de recoleccion de datos

https: / /gabriellebet. files. wordpress. com/2013/01/tecnicas-de-recoleccic3b3n4. pdf

Pantalla N°6
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Este apartado contiene la rubrica de evaluacion que sefala los criterios con los cuales sera

calificado el producto final presentado por el estudiante.

Técnicas e Instrumentos
de Recoleccion de Datos
- Modulo IV -

—
Portada Introduccion Tarea Proceso Recursos | Evaluacién| Conclusion  Créditos | Guia didactica /

La ribrica de evaluacién para la actividad asignada serd la siguiente

Riibrica para evaluar mapas mentales

Criterio Excelente Bueno Suficente l No suficiente
Temas centrales y | Demuesira Tiene alguncs. Tiene muchos No muestsa ningin

o erroees en errores en concmiento trente
conceptos los ¥ ¥ sl tema tratado
conceptos tratados. [manifiesta manifiesta
de
algunos conceptos. (bastantes
conceptos
Relacion entre incluye todos losIdentifica conceptos |Relaciona muchos | No establlece
conceptos relevantes, pero  [conceptos de conexiones
relevantes y ciertas conexiones manera errénea.  |apropiadas entre
|demuestra no son apropiadas. conceplos.

conocimiento de las
relaciones entre

estos
Comunicacién de  |Disefaunmapa  [Lamayoradelos [Incluye pocos No dseia un mapa
incluye |conceptos poseen  [conceptosenuna | mental.

mapas mentales  |ejemplos mediante |una jeramuia jerarquia apropiada,

jeramuias y adecuada que locual no facilita del

todo la
adecusdas que 6 ticil el
permite una mapa mental.
theil

Elaborado por Daniel Mdrgues

Pantalla N°7
Finalmente, la conclusion presenta al estudiante una pregunta para reflexionar acerca de lo

aprendido.

Técnicas e Instrumentos
de Recoleccion de Datos
- Modulo IV

Portada Introduccién Tarea Proceso Recursos Evaluacion |Comclusién  Créditos | Guia didactica
—

Felicidades, has concluido con esta dltima webquest.
A moda de reflexién, responde lo siguiente

1.- jCrees que la webquest como herramienta para guiar el aprendizaje cumple con tus expectativas? Justifica tu respuesta y
da tus consideraciones al respecto.

-

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
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Una vez de analizados e interpretados lo datos recolectados en cuanto a los indicadores
detallados en el cuadro técnico metodologico, se ha elaborado el cuerpo de conclusiones
que se originan de la encuesta realizada y que a continuacion se presentan de la siguiente

manera:

Conclusiones

En cuanto a la dimensién de ensefianza se puede concluir que tanto los docentes como
estudiantes tienen conocimientos de estrategias, herramientas, recursos y medios
tecnologicos para afianzar el proceso educativo, es decir, estdn consciente del uso al igual
que de los beneficios que brindan las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
(TIC). Sin embargo, la utilidad que estan platean no son aprovechadas ya que se sigue
incurriendo en la ensefianza convencional.

En relacion a la dimension de aprendizaje se ha concluido que existen incentivos por parte
de los docentes a los estudiantes de manera regular, como también hay participacion por
parte de ambos sujetos en el desarrollado del aprendizaje. No obstante, a pesar de los
incentivos no hay lineamientos que involucren herramientas tecnologicas y que permita
incluir a los estudiantes activamente en una interaccion cooperante o colaborativa.

En cuanto a la dimension de pensamiento critico se concluye que los docentes tratan de
fomentar el pensamiento critico entre los estudiantes, estos ultimos tratan en primera
instancia de ser criticos con la informacioén que revisan, pero al final terminan recurriendo
al uso indebido del copiar y pegar sin llegar a comprender, en algunos casos, los textos
copiados.

Finalmente, en cuanto a la dimension de habilidades cognitivas se ha podido concluir que
hay una inconsistencia en el uso de las mismas. Esto quiere decir que en un principio los
estudiantes se comprometen con el aprendizaje al analizar, comprender, o sintetizar la
informaciéon que revisan, pero convienen en no reflexionar o evaluar los textos
escudrifiados, obviando la posibilidad de generar aportes o discutir sobre el tema en

cuestion.
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Recomendaciones

En funcion del andlisis e interpretacion de los datos y considerando las conclusiones
generadas en la investigacion, a continuacion se presentan una serie de recomendaciones
que surgen como aporte a partir del estudio realizado.

Antes de realizar la planificacion de las actividades y herramientas a utilizar en clase, se
recomienda presentar una seleccion completa de actividades a los estudiantes que contenga
herramientas TIC, con la finalidad de incentivar y generar participacion de los estudiantes
en el desarrollo del proceso ensefianza aprendizaje.

Aparte de considerar las necesidades de aprendizaje por parte de los estudiantes, es
importante también atender a los intereses de los mismos. Por esta razon, se debe tomar en
cuenta la imperiosa tendencia de hacer uso del internet para la busqueda de informacién
necesaria para dar cumplimiento a las tareas asignadas en clase.

Al momento de realizar asignaciones de naturaleza investigativa, proveer lineamientos que
especifiquen los pasos que debe dar el estudiante para cumplir con las tareas. En ese
sentido, se puede facilitar el uso de webquests como de cualquier otra herramienta o
estrategia que facilite dichos lineamientos.

Con la finalidad de lograr que el estudiante ponga a prueba sus habilidades cognitivas junto
con el pensamiento critico, es importante proveer criterios de evaluacion que se enfoquen
en los puntos de mayor dificultad o los que son menos considerados por los estudiantes,

para comprometer e incentivar tales capacidades en ellos.
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ANEXO A

Estimado profesor:

Me dirijo a usted en la oportunidad de solicitar su valiosa colaboracién para brindar
respuesta al cuestionario anexo, el cual tiene como finalidad recabar informacion para el
trabajo especial de grado titulado Webquest: una estrategia didactica para el
fortalecimiento del proceso investigativo. Dicha investigacion serd presentada ante la
direccion de postgrado FaCE de la Universidad de Carabobo para optar al titulo de magister

en Investigacion Educativa.

Cabe destacar que los datos aqui suministrados por usted seran de caréacter confidencial
y solo seran empleados para fines académicos e investigativos. Sin mdas a que hacer
referencia se agradece la disposicion de su tiempo y sinceridad para responder las

preguntas.

Lcdo. Jests Veldzquez

Instrucciones

1.- Lea cuidadosamente el enunciado de cada item y reflexione sobre este.

2.- Examine las alternativas que se le presentan.

3.- Seleccione la opcidon que mas se adecue su respuesta.

4.- Marque con una (x) la opcion seleccionada por usted.

5.- Las opciones de respuesta son: siempre, casi siempre, algunas veces y nunca.

6.- En caso de dudas consulta al encuestador.
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Cuestionario N° 1

N° Afirmacion Categorias
Siempre Casi Algunas | Nunca
siempre veces
1 | Existe una seleccion de actividades con caracteristicas tecnologicas innovadores para
desarrollar tareas de naturaleza investigativa por parte de los estudiantes
2 | Utilizo herramientas tecnoldgicas como los blogs, wikis o webquests, como parte de
sus practicas pedagodgicas para asignar tareas de naturaleza investigativa a los
estudiantes
3 Promuevo el uso de medios tecnoldgicos como el Computador o la Tableta para
realizar actividades innovadoras del aprendizaje e investigativas
4 | Hago uso de herramientas tecnologicas innovadoras como recursos de la docencia para
asignar tareas de naturaleza investigativa a los estudiantes
5 Fomento en los estudiantes interés por aprender a través del uso de recursos
tecnoldgicos innovadores como los blogs, wikis o webquests
6 | Identifico en los estudiantes sentido de pertenencia por lo aprendido una vez realizadas
las actividades investigativas
7 | Los estudiantes desarrollan una cultura para el trabajo colaborativo durante las
actividades investigativas asignadas en clases
8 | Los estudiantes se involucran en el desarrollo de su aprendizaje a partir de las

actividades investigativas que son asignadas en clases
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9 | Los estudiantes analizan la informacion que investigan para dar respuesta a las
asignaciones investigativas pautadas en clases

10 | Los estudiantes comprenden la informacion que investigan para dar respuesta a las
asignaciones investigativas pautadas en clases

11 | Los estudiantes reflexionan sobre la informacién que investigan para cumplir con las
tareas académicas asignadas en clases

12 | Los estudiantes satisfacen las necesidades de aprendizaje para cumplir con las tareas
investigativas asignadas durante las clases

13 | Los estudiantes demuestran apertura mental al conocimiento previo al desarrollo de las
tareas investigativas que son asignadas en clases

14 | Los estudiantes demuestran comprension del conocimiento indagado al presentar las
asignaciones investigativas

15 | Los estudiantes deducen el contenido a investigar una vez asignadas las tareas
investigativas

16 | Los estudiantes identifican las ideas primarias y secundarias en las asignaciones
investigativas presentadas

17 | Los estudiantes clasifican las ideas importantes en las asignaciones investigativas
reglamentadas en clases

18 | Los estudiantes evaluan el conocimiento estudiado derivado de las tareas investigativas

asignadas durante las clases
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ANEXO B

Estimado estudiante:

Me dirijo a usted en la oportunidad de solicitar su valiosa colaboracion para brindar
respuesta al cuestionario anexo, el cual tiene como finalidad recabar informacion para el
trabajo especial de grado titulado Webquest: una estrategia didactica para el
fortalecimiento del proceso investigativo. Dicha investigacion serd presentada ante la
direccion de postgrado FaCE de la Universidad de Carabobo para optar al titulo de magister

en Investigacion Educativa.

Cabe destacar que los datos aqui suministrados por usted seran de caréacter confidencial
y solo seran empleados para fines académicos e investigativos. Sin mdas a que hacer
referencia se agradece la disposicion de su tiempo y sinceridad para responder las

preguntas.

Licdo. Jestus Veldzquez

Instrucciones

1.- Lea cuidadosamente el enunciado de cada item y reflexione sobre este.

2.- Examine las alternativas que se le presentan.

3.- Seleccione la que mas adecue su respuesta.

4.- Marque con una (x) en el espacio la opcion seleccionada por usted.

5.- Las opciones de respuesta son: siempre, casi siempre, algunas veces y nunca.

6.- En caso de dudas consulta al encuestador.
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Cuestionario N° 2

N° Afirmacion Categorias
Siempre Casi Algunas | Nunca
siempre veces
1 | El docente sugiere la seleccion de actividades con caracteristicas tecnoldgicas
innovadoras para el cumplimiento de tareas de naturaleza investigativa
2 | El docente utiliza herramientas tecnoldgicas como la webquest, como parte de sus
practicas pedagogicas para asignar tareas investigativas
3 | El docente involucra el uso de medios tecnolégicos como el computador o la tableta en
las actividades innovadoras del aprendizaje para las asignaciones investigativas
4 | Identifico el uso de herramientas tecnoldgicas como recursos de la docencia para
incentivar la practica investigativa en clases
5 Me mantengo incentivado por aprender mediante el uso de recursos tecnologicos como
herramientas para la investigacion
6 | Logro sentido de pertenencia por lo aprendido una vez realizadas las actividades
investigativas
7 | Desarrollo una cultura para el trabajo colaborativo durante las actividades
investigativas asignadas por el docente
8 | Me involucro en el desarrollo del aprendizaje a partir de las actividades investigativas

asignadas en clases
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9 | Analizo la informacién que investigo para dar respuesta a las tareas investigativas
asignadas por el docente

10 | Comprendo la informacién que investigo para dar respuesta a las tareas asignadas por
el docente

11 | Reflexiono sobre la informacion que investigo para dar cumplir con las actividades
asignadas en clases

12 | Satisfago las necesidades de aprendizaje al momento de dar respuesta a las
asignaciones investigativas pautadas en clases

13 | Tengo apertura mental al conocimiento mediante las asignaciones investigativas
pautadas por el docente

14 | Tengo comprension del conocimiento adquirido al presentar las asignaciones
investigativas pautadas en clases

15 | Deduzco el contenido a investigar una vez presentadas las asignaciones por el docente

16 | Identifico las ideas primarias y secundarias en las tareas investigativas asignadas en
clases

17 | Clasifico las ideas importantes en las tareas investigativas asignadas en clase que llegan
a realizar

18 | Evaluo el conocimiento estudiado derivadas de las tareas investigativas asignadas en

clases
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ANEXO C

Estimado Docente:

Usted ha sido seleccionado(a) para realizar la revision y consecuentemente precisar la
validez de los instrumentos a ser utilizados en la recoleccion de datos a ser aplicado en el
estudio denominado Webquest: una estrategia didactica para el fortalecimiento del
proceso investigativo, dirigido a los estudiantes del Subproyecto Metodologia de Ia
Investigacion, semestre III, seccion T-01 del subprograma de contaduria publica de la
Universidad Nacional Experimental de los Llanos Ezequiel Zamora (UNELLEZ — sede
Barinas) periodo 2016-1. En ese sentido, su valiosa ayuda consistird en la evaluacion de la
claridad, coherencia y pertinencia de cada una de las preguntas con los objetivos, variables,
dimensiones, indicadores, asi como la redaccion de las mismas segun el cuestionario a

aplicar a docentes y estudiantes.

Agradeciendo de antemano su valiosa colaboracion, se despide de Usted,

Atentamente,

Prof. Jesus Velazquez
C.1: 18.907.142
Tlfn: 0416-1748960
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Instrucciones para el experto

El siguiente formato que se presenta tiene como finalidad validar el instrumento que se
aplicara con el propdsito previamente descrito.

Lea y verifique en el instrumento anexo:

Claridad con respecto a la redaccion de las preguntas

Pertinencia en la intencion del instrumento.

Precision en la redaccion de cada pregunta.

Marque con una (x) la alternativa que considere acertada entre las opciones: E=

excelente, B= bueno y M= mejorable.
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Instrumento para Cuestionario 1
(Dirigido al docente)

Preguntas

Claridad

Pertinencia

Precision

E

B

M

E

B

M

E

B

M

1.- Existe una seleccion de actividades con caracteristicas tecnologicas
innovadores para desarrollar tareas de naturaleza investigativa por parte de los

estudiantes

2.- Utilizo herramientas tecnoldgicas como los blogs, wikis o webquests, como
parte de las practicas pedagdgicas para asignar tareas de naturaleza investigativa

a los estudiantes

3.- Promuevo el uso de medios tecnoldgicos como el Computador o la Tableta

para realizar actividades innovadoras del aprendizaje e investigativas

4.- Hago uso de herramientas tecnoldgicas innovadoras como recursos de la

docencia para asignar tareas de naturaleza investigativa a los estudiantes

5.- Fomento en los estudiantes interés por aprender a través del uso de recursos

tecnoldgicos innovadores como los blogs, wikis o webquests

6.- Identifico en los estudiantes sentido de pertenencia por lo aprendido una vez

realizadas las actividades investigativas

7.- Los estudiantes desarrollan una cultura para el trabajo colaborativo durante

las actividades investigativas asignadas en clases

8.- Los estudiantes se involucran en el desarrollo de su aprendizaje a partir de las

actividades investigativas que son asignadas en clases
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9.- Los estudiantes analizan la informacioén que investigan para dar respuesta a

las asignaciones investigativas pautadas en clases

10.- Los estudiantes comprenden la informacién que investigan para dar

respuesta a las asignaciones investigativas pautadas en clases

11.- Los estudiantes reflexionan sobre la informacion que investigan para

cumplir con las tareas académicas asignadas en clases

12.- Los estudiantes satisfacen las necesidades de aprendizaje para cumplir con

las tareas investigativas asignadas durante las clases

13.- Los estudiantes demuestran apertura mental al conocimiento previo al

desarrollo de las tareas investigativas que son asignadas en clases

14.- Los estudiantes demuestran comprension del conocimiento indagado al

presentar las asignaciones investigativas

15.- Los estudiantes deducen el contenido a investigar una vez asignadas las

tareas investigativas

16.- Los estudiantes identifican las ideas primarias y secundarias en las

asignaciones investigativas presentadas

17.- Los estudiantes clasifican las ideas importantes en las asignaciones

investigativas reglamentadas en clases

18.- Los estudiantes evaltian el conocimiento estudiado derivado de las tareas

investigativas asignadas durante las clases
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Leyenda: E: Excelente. B: Bueno. M: Mejorable.

Observaciones:
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Instrumento para Cuestionario 2
(Dirigido al estudiante)

Preguntas

Claridad

Pertinencia

Precision

E

B

M

E

B

M

E

B

M

1.- El docente sugiere la seleccion de actividades con caracteristicas tecnologicas

innovadoras para el cumplimiento de tareas de naturaleza investigativa

2.- El docente utiliza herramientas tecnolégicas como la webquest, como parte

de sus practicas pedagogicas para asignar tareas investigativas

3.- El docente involucra el uso de medios tecnolégicos como el computador o la
tableta en las actividades innovadoras del aprendizaje para las asignaciones

investigativas

4.- Identifico el uso de herramientas tecnologicas como recursos de la docencia

para incentivar la practica investigativa en clases

5.- Me mantengo incentivado por aprender mediante el uso de recursos

tecnologicos como herramientas para la investigacion

6.- Logro sentido de pertenencia por lo aprendido una vez realizadas las

actividades investigativas

7.- Desarrollo una cultura para el trabajo colaborativo durante las actividades

investigativas asignadas por el docente

8.- Me involucro en el desarrollo del aprendizaje a partir de las actividades

investigativas asignadas en clases

155




9.- Analizo la informacion que investigo para dar respuesta a las tareas

investigativas asignadas por el docente

10.- Comprendo la informacién que investigo para dar respuesta a las tareas

asignadas por el docente

11.- Reflexiono sobre la informacién que investigo para dar cumplir con las

actividades asignadas en clases

12.- Satisfago las necesidades de aprendizaje al momento de dar respuesta a las

asignaciones investigativas pautadas en clases

13.- Tengo apertura mental al conocimiento mediante las asignaciones

investigativas pautadas por el docente

14.- Tengo comprension del conocimiento adquirido al presentar las

asignaciones investigativas pautadas en clases

15.- Deduzco el contenido a investigar una vez presentadas las asignaciones por

el docente

16.- Identifico las ideas primarias y secundarias en las tareas investigativas

asignadas en clases

17.- Clasifico las ideas importantes en las tareas investigativas asignadas en clase

que llegan a realizar

18.- Evaluo el conocimiento estudiado derivadas de las tareas investigativas

asignadas en clases
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Leyenda: E: Excelente. B: Bueno. M: Mejorable.

Observaciones:
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