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RESUMEN

Las competencias basicas juegan un papel determinante en la concepcion actual
global de la educacion. La presente investigacion tiene como proposito fundamental
describir las competencias matematicas y tecnologicas de los docentes para el
desarrollo del proceso de ensefianza, en beneficio del proceso de aprendizaje en la
Educacion Primaria. El estudio encuentra un marco de referencia en las propuestas
tedricas de Sarramona (2004), en torno a las competencias basicas matematicas y
tecnoldgicas. La investigacion se suscribe dentro del enfoque cuantitativo, enmarcada
en una investigacion del tipo descriptivo con un disefio de campo transeccional.
Participaron todos los docentes de la UE Fundacion Educativa Maranatha, por ser una
poblacion finita. Para la recoleccion de la informacion, se aplico la técnica de la
encuesta utilizando como instrumentos dos cuestionarios, los mismos fueron
sometidos al juicio de experto para determinar su validez y por haberse considerado
toda la poblacién, no fue necesario realizar el estudio de confiabilidad. Una vez
obtenidos los datos fueron analizados, lo que permitié concluir que existen grandes y
serias debilidades en los docentes en estudio, en cuanto al desarrollo de las
competencias matematicas basicas y competencias basicas en el ambito de las
tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC).

Palabras Clave: Educacion Matematica, Competencias matematicas, competencias
tecnoldgicas, TIC.

Linea de Investigacion: Ensefianza y Aprendizaje en Educacion Matematica.
Tematica: Ensefianza y Aprendizaje en los diferentes subsistemas, niveles y
modalidades en la Educacion Matematica. Subtematica: Competencias
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ABSTRACT

The basics skills play a decisive role in the current global concept of education. This
research has as main purpose describe the mathematical and technological skills of
teachers to develop the teaching process, for the benefit of the learning process in
primary education. The study is a framework in theoretical proposals Sarramona
(2004), about the math and technological basics skills. The research is part of the
quantitative approach, framed in a descriptive research with a design of field
transeccional. They are involving all EU teachers Maranatha Educational Foundation,
being a finite population. To collect information, the survey technique using as
instruments two questionnaires were applied, they were subjected to expert judgment
to determine their validity and like the entire population have been considered, it was
not necessary to perform the reliability study; once obtained data were analyzed, wich
allowed conclude that there are significant and serious wicknesses in the teachers
study for the development of basic math skills and competences in the field of
information and communication technology (ICT).

Keywords: Mathematics Education, math skills, technological skills, ICT.

Research Line: Teaching and Learning in Mathematics Education.
Theme: Teaching and Learning in the different subsystems, levels and modalities in
Mathematics Education. Sub-theme: Skills.
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INTRODUCCION

En la actualidad existe una creciente tendencia en medio de los sistemas
educativos a implementar estrategias que puedan girar en torno a la integracion de las
areas del conocimiento para generar en los educandos las competencias necesarias
para vivir en el mundo de hoy y puedan asi enfrentar situaciones cotidianas con las
destrezas, capacidades y herramientas necesarias para su desarrollo y éxito personal y

social.

Segun Escamilla (2008), este marcado interées por el enfoque competencial ha
permitido vislumbrar la importancia que se le ha atribuido a las competencias
matematicas y tecnoldgicas dentro del acto educativo. Diversas razones sustentan esa
postura, pero en esencia el fundamento principal guarda relacion con la estimacion
clave de estas dos clases de competencias para desarrollar capacidades necesarias en
los educandos para su correcto desenvolvimiento en la sociedad. Las competencias
antes mencionadas son ejes principales en el enfoque competencial y ademas estan

interrelacionadas entre si.

La presente investigacion persigue indagar sobre las competencias basicas
matematicas y tecnoldgicas que poseen los docentes y su aplicacion en el aula de
clase. Para ello, se plantearon las siguientes etapas de desarrollo: en el primer
capitulo, se hace una descripcién de la situacién problematica presente en la Unidad
Educativa Fundacién Educativa Maranatha en torno a estas dos vertientes del enfoque
por competencias. En el capitulo segundo, se presenta una disertacion en relacién a
los sustentos tedricos concernientes al tema planteado sobre las competencias basicas:
matematicas y tecnoldgicas. Luego, en el tercer capitulo se esbozan las caracteristicas

metodologicas concernientes a la investigacion.



Seguidamente, en el cuarto capitulo se muestra el analisis e interpretacion de
resultados obtenidos directamente de los sujetos de investigacion, para luego llegar a
las conclusiones generales referentes a las dos vertientes de la investigacion, es decir,
las competencias matematicas y las competencias tecnoldgicas. A Partir de dichas
conclusiones se elaboraron las recomendaciones respectivas que se consideraron
pertinentes en virtud de la calidad educativa. Finalmente, se presenta la bibliografia

consultada y al término del trabajo se presentan algunos anexos.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

Planteamiento y Formulacion del Problema

La sociedad a través de la historia ha sufrido una gran diversidad de cambios y
transformaciones asociados en gran medida a los adelantos suscitados en el area
tecnologica. Iniciando desde las invenciones méas rudimentarias implementadas en la
agricultura, pasando por las revoluciones industriales hasta llegar a la actualidad. El
desarrollo de los pueblos ha girado en torno a la influencia ejercida por la tecnologia
y ésta a su vez se ha beneficiado de los adelantos en el area cientifica y en especial en
el desarrollo de la matematica, influencia que ha ido en aumento con el paso de los
afios, propiciando nuevos escenarios de comunicacion e intercambio entre los

componentes sociales.

En la actualidad, las innovaciones tecnolégicas permean muy ampliamente los
diversos aspectos de la vida de la sociedad, la cual ha llegado a ser considerada como
la “sociedad de la informacion” debido a la voragine de conocimientos que estan al
alcance de todos (o de la mayoria), como lo establece Cabero (2007) “cada vez mas,
las tecnologias forman parte constitutiva del quehacer cotidiano de los ciudadanos, y
su uso, se ha convertido en algo habitual que las convierte en un icono de esta era, sin

las cuales seria imposible imaginar el mundo de hoy tal como es” (p.1).

En lo concerniente a la educacion, a nivel mundial también es notable la
inclinaciébn a tomar en consideracién tanto la influencia, las posibilidades vy
limitaciones asi como las competencias para el uso adecuado de las tecnologias de la

comunicacion y la informacion (TIC) en el quehacer educativo, debido a que la



actividad académica no puede desligarse de la realidad social que la circunda y la
condiciona. En ese orden de ideas, Salomén (citado por Zabala, 2008) recomienda
que, ante la diversidad de actitudes que pueden tener los individuos frente a los
diferentes medios para la ensefianza y las distintas formas de aprendizaje, el uso, en
la educacion, de diferentes sistemas simbolicos que ofrezcan distintas posibilidades
para el aprendizaje, permite que el proceso educativo posea caracteristicas potenciales

para convertirse en una ensefianza de calidad.

En otras palabras, la incorporacion de diferentes medios en los procesos
educacionales crea mayores posibilidades de que las personas se identifiquen en su
forma particular de aprender y pueda haber una mayor flexibilidad en la adquisicion
de los conocimientos ya que no todos aprenden de la misma manera, por ello, con el
transcurrir del tiempo, distintos entes preocupados por la calidad de la educacion han
propuesto la incorporacion de las TIC en la actividad educativa como medios que
faciliten nuevos ambientes de aprendizaje. En este sentido, la UNESCO (2008)

sefiala:

Hoy en dia, los docentes en ejercicio necesitan estar preparados para
ofrecer a sus estudiantes oportunidades de aprendizaje apoyadas en las
TIC; para utilizarlas y para saber como éstas pueden contribuir al
aprendizaje de los estudiantes, capacidades que actualmente forman parte
integral del catalogo de competencias profesionales basicas de un
docente. (p. 25)

Segun este criterio, las competencias en el uso de la tecnologia deben formar
parte de la capacitacion basica que un docente del siglo XXI debe poseer; el integrar
las TIC en los procesos de ensefianza y aprendizaje, constituye una herramienta que
posibilita nuevas formas de aprendizaje adaptadas a un tipo de estudiante cada vez
mas exigente e inmerso en un haber tecnolégico que circunda su vida y que muchas
veces no se ve reflejado en el ambito educativo. Por lo cual, la utilizacién de distintos
y variados medios (incluyendo especialmente los tecnoldgicos) constituyen una
necesidad educativa, al punto de que se estan convirtiendo en un elemento clave del

sistema educativo.



De igual manera, debe considerarse el desarrollo de las competencias
matematicas como un factor clave en el crecimiento académico e intelectual de los
estudiantes. Al respecto, Zabala & Arnau (2007) sefialan que en la actual sociedad de
la informacion, es necesaria la ensefianza por competencias en el principio de ensefiar
a leer situaciones cercanas a la realidad desde su complejidad y a formar la capacidad
de moldear dichas situaciones en beneficio personal y social. Por ello, los docentes
deben estar en la capacidad de promover las habilidades matematicas en sus
estudiantes. En el mismo orden de ideas, GGmez (2005) sugiere que, el buen profesor
de matematica es aquel que favorece el desarrollo de las competencias de sus

estudiantes. Lo que requiere que el profesor posea estas capacidades y competencias.

En efecto, la alusion a la adquisicion de las competencias matematicas por
parte de los docentes resulta ser de notable importancia en la educacion primaria,
puesto que es en esta etapa en la cual se construyen los fundamentos matematicos que
fungiran como sustentadores del proceso de desarrollo l6gico y de abstraccion
propios de la matematica en los sub siguientes niveles educativos, y son los docentes,
quienes tienen la responsabilidad principal de promover la adquisicion de las
habilidades matematicas de los estudiantes, por ello, es fundamental que sean ellos
los primeros poseedores de dichas competencias para poder asi cultivarlas en los

educandos.

A la par de todo esto, se observa que en el caso especifico del aprendizaje de
la matematica en el subsistema de Educacion Béasica en Venezuela se ha evidenciado
un gran déficit en cuanto a la integracion de distintos medios y en especial de las TIC
durante el proceso de ensefianza y aprendizaje de la misma. Lo cual incide en la

disposicion del estudiante hacia su aprendizaje.

Diversos estudios realizados, han revelado que el proceso de aprendizaje en
las escuelas basicas giran alrededor de maestros que pasan el 62 por ciento del tiempo

haciendo exposiciones orales y el 24 por ciento copiando instrucciones en el pizarron,



es decir la praxis pedagdgica estd exclusivamente sustentada en la transmision y

acumulacién de informacion (Sanchez, 2004).

De igual manera Gémez (2010) concluye que con respecto al dominio
didactico de los recursos tecnoldgicos en la ensefianza de la matematica, la mayoria
de los docentes se ubican entre los niveles de “bajo” y “suficiente”, es decir, no
presentan un dominio adecuado de herramientas tales como: proyector de
diapositivas, video beam, retroproyector, unidades de memorias, uso del computador

entre otros.

Aunado a ello, un factor incidente en el proceso de ensefianza de la
matematica en el subsistema de Educacion Basica resulta ser el desconocimiento de
una metodologia adecuada, que se constituye en un elemento perturbador en la
practica pedagogica, haciendo de ésta una actividad mecanica donde los alumnos son

sometidos a una tediosa labor de célculo (Castillo, 2012).

En el mismo orden de ideas, puede indicarse que a pesar de las oportunidades
que el uso de las TIC puede ofrecer al proceso de ensefianza de la matematica, es
notable la aversion que presentan los docentes para su utilizacion en el seno de la
escuela. Esta actitud hacia el uso de las TIC, segin Sanchez (2004), influye en la
forma que los estudiantes adquieran o no actitudes favorables hacia su uso en la

solucidn de ejercicios y problemas en el area de la matematica.

No obstante, el Curriculo Nacional del Sistema Educativo Bolivariano (2007)
sostiene que el Subsistema de Educacion Primaria Bolivariana impulsara el dominio
de las TIC, con un enfoque social y como herramienta para el manejo y la
apropiacion de la informacion; replantedndose el uso de los medios para que
decodifiquen los lenguajes y se apropien de ellos. De igual manera, entre los ejes
integradores, los cuales deben ser considerados en todos los procesos educativos de
este subsistema, se incluyen de manera destacada las TIC como instrumentos de

integracion en todas las areas de conocimiento.



La integracion a la cual se hace referencia guarda relacion directa con la
propuesta educativa que actualmente, (aungque no signifique que necesariamente sea
algo nuevo), se estd implementando en muchos paises como lo es el enfoque
competencial, que, de acuerdo con Escamilla (2008), en un sentido general busca
integrar las distintas areas del conocimiento en un propdsito comdn y orientado a una
formacion académica mas pertinente, contextualizada, no parcelada y sin correlacion,
en virtud de que las nuevas generaciones puedan adquirir las competencias necesarias
y Utiles que les permitan un fructifero desenvolvimiento ante los retos que les

ofrecerd la sociedad de hoy y del futuro.

En efecto, las competencias tecnologicas unidas a las competencias
matematicas, son consideradas dentro del conjunto denominado competencias
basicas, las cuales son primordiales en el ambito educativo, Escamilla (2008). Al
respecto, es importante destacar que diversos entes relacionados con el ambito
educativo han propuesto una serie de competencias educativas adaptadas a la realidad
de las naciones de América Latina, con la intencion de unificar criterios para la
formacion de los ciudadanos en cuanto a la formacidén en competencias (Tunning para

Latinoamérica, 2006).

En este sentido, la creciente tendencia de los proyectos educativos actuales a
nivel global se orienta hacia la formacion de competencias en el estudiantado que le
permitan estar mejor preparados para la sociedad, al respecto el Proyecto Tunning
para Latinoamérica (2006) sostiene que ante la actual demanda del contexto nacional
e internacional, de formar recursos humanos preparados para enfrentar nuevas
necesidades, tanto los modelos vigentes de formacién profesional, como los sistemas
tradicionales de ensefianza han sido rebasados, debido a que limitan los procesos de
formacidén al espacio escolar basando los procesos cognitivos y socio afectivos en

suposiciones de la realidad.

Asimismo, la UNESCO (2008), sefiala que las nuevas generaciones deberan

estar preparadas con nuevas competencias y nuevos conocimientos e ideales para la



construccion del futuro, por lo que la educacion entre otros de sus retos se enfrenta a
la formacion basada en competencias y la pertinencia de los planes de estudio que
estén constantemente adaptados a las necesidades presentes y futuras de la sociedad.

Por tal motivo, los docentes necesitan desarrollar sus competencias, para una
efectiva practica educativa y el logro de los fines de la educacion. De manera que
puedan dar respuestas a las necesidades de aprendizajes y desarrollo de
potencialidades de los estudiantes, de tal forma que las competencias del docente en
el ejercicio de sus funciones permitan un aprendizaje significativo y una formacion
integral del educando. Esta es la base para la construccion de la nueva realidad social

educativa y de los cambios requeridos en la formacion de los estudiantes.

Es importante hacer notar que, para que los estudiantes de hoy puedan
realmente llegar a aprehender y poseer competencias tanto tecnologicas como
matematicas, se hace imperiosa la necesidad de que los docentes sean los primeros en
adquirirlas, para asi, poder ser coadyuvantes del aprendizaje de los educandos. Lo
cual, puede producir una reflexion fructifera e ineludible en cuanto a la formacion de

los docentes en torno a la adquisicidn de estas competencias basicas.

La orientacion de la ensefianza para la formacién de competencias
matematicas, pretende formar personas competentes para desempefarse en la
realizacion de tareas y resolucion de problemas mediante algoritmos, procesos
l6gicos, estimacion aproximada de resultados, construccion de modelos algebraicos,
medicion y procedimientos de calculo numérico. La ensefianza de la matematica es el
instrumento para el desarrollo de las habilidades basicas y las destrezas de
pensamiento que todo ser humano necesita ejercita, Villanueva, (2009). Toda persona
requiere desarrollar destrezas basicas como la expresion oral y escrita del lenguaje
matematico y, a la vez, realizar calculos y razonamientos l6gicos. Es por ello que la
ensefianza por competencias involucra el desarrollo de habilidades basicas y de

destrezas de pensamiento como planear, formular, resolver y analizar, entre otras.



Aunado a ello, es de destacar, la adquisicion de las competencias matematicas
como un problema de larga trayectoria pero que no deja de tener vigencia, puesto que
aun en la actualidad se discuten en el seno de la Didactica de la Matematica diferentes
teorias en relacién a este asunto. Por afios se ha considerado a la matemética como
una disciplina aburrida, extremadamente abstracta y sin valor contextual ni
aplicabilidad, limitandose para su ensefianza a medios tradicionales como el uso casi
exclusivo de la pizarra y evidenciandose un escaso uso de las herramientas

tecnoldgicas durante este proceso (Villanueva, 2009).

Sin embargo, en la era actual, tal como lo resaltan distintos entes abocados a
la educacion, es necesaria la utilizacion de diferentes medios que permitan un amplio
abanico de posibilidades de aprender matematica creando distintos ambientes de
aprendizaje. En funcion de ello, la UNESCO (2008) sostiene que para vivir, aprender
y trabajar con éxito en una sociedad cada vez mas compleja, rica en informacion y
basada en el conocimiento, los estudiantes y los docentes deben utilizar la tecnologia
digital con eficacia en los procesos educacionales. De manera que, los estandares
docentes emanados por dicha institucion proponen que los cambios en la préactica
pedagdgica suponen la integracion de distintas tecnologias, herramientas y contenidos
digitales como parte de las actividades que apoyen los procesos de ensefianza y

aprendizaje en el aula.

A pesar de todas las ventajas que se puedan ofrecer a la ensefianza de la
matematica a través del uso de las TIC, aun en la actualidad se observa que la
ensefianza de la misma en Venezuela obedece a un sistema muy tradicional en el cual
se observa poco o casi ningun empleo de las nuevas tecnologias para fomentar el
aprendizaje de la matematica ya sean por las condiciones de la infraestructura, las
condiciones sociales, econdmicas o la formacion docente. De la misma manera se
advierte el bajo rendimiento y el nivel escaso de manejo de competencias
matematicas durante la educacion media, lo cual crea un problema aldn mayor si se
piensa que al momento de egresar de la etapa de media general el estudiante debe

enfrentarse a la universidad sin poseer el nivel adecuado en cuanto al conocimiento



matematico se refiere para la etapa universitaria, agravando la situacion por la alta
matricula de desercion en las etapas béasica, media y universitaria (CENAMEC,
2008).

La institucion educativa Fundacion Educativa Maranatha no escapa de esta
realidad, estudios realizados en la misma advierten un déficit en el dominio de las
competencias matematicas basicas en el nivel de educacién media general las cuales
debieron ser aprendidas durante la primera y segunda etapa de Educacion Basica,
Colmenares (2013), de tal manera que en el afio escolar 2012-2013 la institucion se
vio en la necesidad de implementar un lapso de nivelacion matematica en el periodo
comprendido entre Abril y Junio 2013, también se evidencia el desinterés por parte de

los alumnos hacia la asignatura sostenido desde la etapa de educacion basica.

De igual manera se advierte el escaso dominio de las competencias
tecnoldgicas en la institucion, empezando desde los docentes hasta los estudiantes.
Esta afirmacion se fundamenta en la observacion de la realidad existente en la
institucion, puesto que se evidencia un fuerte apego a las practicas de ensefianza
tradicional, basadas en la toma de notas, la memorizacion de contenidos, “dictados” y
la resolucién de guias de ejercicios, como actividades previas a la presentacion de

pruebas escritas y poco se utilizan herramientas tecnoldgicas.

Esta realidad representa una problematica doble, por un lado si el docente no
desarrolla adecuadamente las competencias basicas matematicas y tecnologicas no
podréa ser un formador de las competencias que él no maneja a cabalidad. Y por otra
parte si el estudiante no adquiere el dominio de estas competencias seguird esta

situacién de manera indefinida hasta convertirse en un circulo vicioso.

Atendiendo a estas ultimas consideraciones, este trabajo esta enfocado en la
educacion primaria de la Fundacion Educativa Maranatha, con el proposito de

determinar si los docentes poseen desarrolladas las competencias basicas de
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matemadtica y de tecnologia, debido a que ellos deben desarrollar en los estudiantes de

la etapa de educacion bésica dichas competencias bésicas.

Al mismo tiempo, se verifica que existe dentro de la institucion la disposicién
para la utilizacion de materiales y estrategias fundamentados en las TIC para la
ensefianza de la matematica pero que son utilizados y aplicados de forma muy escasa.
Por lo tanto, en virtud de todo lo anteriormente expuesto, se hace relevante preguntar:
¢Cudles son las competencias matematicas y tecnoldgicas que poseen los docentes
para facilitar el desarrollo del proceso de aprendizaje en la educacion primaria de la
Unidad Educativa Fundacion Educativa Maranatha?

Objetivos de la Investigacion
Objetivo General

Describir las competencias matematicas y tecnoldgicas que poseen los docentes
para facilitar el desarrollo del proceso de aprendizaje en la educacion primaria en la

Unidad Educativa Fundacién Educativa Maranatha.
Objetivos Especificos

e Determinar las competencias matematicas que poseen los docentes de la

educacion primaria en la Unidad Educativa Fundacion Educativa Maranatha.

e Precisar las competencias tecnoldgicas que poseen los docentes de la

educacion primaria en la Unidad Educativa Fundacion Educativa Maranatha.
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Justificacion de la investigacion

El compromiso de los profesionales de la educacion, debe estar arraigado a
criterios orientados hacia la prosecucion de una docencia de calidad, buscando
siempre asegurar el aprendizaje de los estudiantes asi como su desarrollo integral
como individuos. Es por ello, que el docente debe plantearse y proponer un constante
proceso de investigacion, indagacion y reflexion sobre el proceso educativo, sobre su
propio desempefio y sobre las condiciones que favorecen u obstaculizan el proceso
académico. Por dicha razdn, la presente investigacion obedece a la inquietud
resultante de un proceso de observacion y la preocupacion surgida en la interaccion

diaria en el campo docente.

En ese sentido Zavala (2008), opina que uno de los objetivos de cualquier
buen profesional consiste en ser cada vez mas competente en su oficio, lo cual se
consigue generalmente mediante el conocimiento, proveniente de la investigacion y la
experiencia, la propia y de los otros ensefiantes. Al igual que los demas profesionales,
en esta profesion se sabe que de las cosas que se hacen algunas estan bien hechas,
otras son satisfactorias y algunas seguramente se pueden mejorar. La mejora de esta
actividad profesional (la docencia) pasa por el analisis de lo que se hace, de la propia

practica y del contraste con otras préacticas.

Dado que la ensefianza y el aprendizaje de las ciencias y en especial de la
matematica representa un reto tanto para el docente (instructor-gerente del proceso),
para el estudiante (aprendiz), y para la familia (refuerzo y orientacién) y por
consiguiente para la sociedad, es necesario que diferentes instituciones y en especial
la escuela abra espacios de reflexion en torno a estos aspectos y se profundice en
temas relativos a las dificultades que se presentan en la aprehension de los
conocimientos matematicos en el propdsito de lograr un cada vez méas excelente
rendimiento académico y el logro de competencias matematicas necesarias en la

formacién académica integral de los educandos.
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Puesto que, es el docente el ente mas comprometido en el hecho educativo,
debe ser el principal investigador e indagador de este proceso; por tal razon, en vista
del problema presentado, al plantear una investigacién de esta indole se tienen en
cuenta diferentes variables: primero, reconociendo la dificultad que representa la
ensefianza de la matematica, deben estudiarse las competencias docentes para la
ensefianza de los conocimientos matematicos en la Unidad Educativa Fundacién
Educativa Maranatha. Debido a que si el docente es competente en el desarrollo del
proceso de ensefianza de la matematica, el estudiante podra desarrollar con mayor

éxito las competencias exigidas en su formacion académica.

Es importante resaltar que las competencias matematicas basicas estudiadas en
esta investigacion son competencias para estudiantes, y se estan abordando en los
docentes, por lo cual las mismas deben ser facil dominio para ellos. Es decir, se
pretende identificar si los docentes de educacion basica poseen las competencias
matematicas que un nifio recién egresado de la educacion primaria deberia poseer. De

no ser asi, determinar cuales son las competencias en las que presentan debilidades.

En segundo lugar cabe hacer referencia al siguiente topico: si en la actualidad
distintas instituciones nacionales e internacionales e incluso el Curriculo Nacional
del Sistema Educativo Bolivariano (2007) proponen la integracion de las TIC en los
procesos de ensefianza y aprendizaje, también es pertinente abordar en los docentes
de dicha escuela las competencias tecnoldgicas en relacion con la ensefianza de la
matematica por competencias para determinar su influencia en el rendimiento

académico en esta area.

Por otra parte, la investigacidn presente tiene vigencia y carga social en virtud
de la posibilidad de replantear la accion del docente de educacién primaria en torno a
la ensefianza de la matematica frente al bajo rendimiento académico en esta area.
Asimismo, es necesario mejorar el uso de las nuevas herramientas de las tecnologias

de la informacion y la comunicacién para potenciar la actividad académica tanto del
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estudiante como del docente, para elevar los niveles de rendimiento académico y
profesional, en miras de una educacion de calidad que forme ciudadanos y
profesionales exitosos y competentes.

Es de destacarse la necesidad de que el docente utilice otras estrategias de
ensefianza ademas de las tradicionales que le permitan potenciar el aprendizaje de sus
estudiantes y que a su vez lo faciliten. En especial debe considerarse el aporte hecho
por las TIC a la educacion matematica, pues a través de la tecnologia algunos paises
han logrado importantes avances en materia educativa en esta area curricular en
especifico, PISA (2009), OCDE (2007). Por lo cual debe considerarse la aplicacion
de las TIC en el aprendizaje de la matematica como un medio propicio para lograr
dicho objetivo y proponer asi un escenario académico enriquecido con la aplicacion

de tales herramientas.

Por todo lo expuesto, es necesario destacar la importancia de aprender
matematica, de ensefiar matematica, de aprender tecnologia y aplicarla en la
ensefianza. La importancia de que los docentes no sean analfabetas tecnolégicos en
la era digital, asi como la importancia de incorporar la tecnologia en las actividades
académicas y en especial en la ensefianza de la matematica de manera que facilite su

aprendizaje y permita superar la abstraccion.

Finalmente, el presente trabajo pretende ser un instrumento de reflexion sobre
la situacion presente en la institucibn mencionada, en pro de un proyecto en
educacion matematica cada vez mas ajustado a la realidad y a las necesidades
particulares y a su vez sirva como un fundamento teérico para posibles ajustes a
futuro en lo que respecta a los procesos de ensefianza y aprendizaje de la matematica
como un proceso complejo y multifactorial. Pretende entonces propiciar un hecho
académico cada vez mas estructurado, consistente y fructifero asi como la integracion
de las nuevas tecnologias al proceso educativo en esta area de conocimiento en

especifico.
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO

El conocimiento cientifico es acumulativo y se nutre de los hallazgos y las
experiencias habidas en el seno de las ciencias, por ello, todo trabajo cientifico hace
uso de algun o algunos trabajos que le sirven de sustento, asi como de teorias que dan
un mayor peso y credibilidad a sus proposiciones y descubrimientos. En virtud de
ello, en lo sucesivo se presentan diversos estudios y referencias relacionadas con el

problema de estudio.

Antecedentes de la Investigacion

La revision bibliografica permitio considerar como antecedentes algunas
investigaciones que guardan relacion con el presente trabajo, las mismas se

mencionan a continuacion:

En cuanto al estudio de las competencias en la ensefianza de la matematica,
Pinto (2011), desarrolld6 un trabajo denominado ‘Formacién de competencias
docentes en matematica de Educacion Basica”; en el mismo, concluye que la figura
del docente de matematica de Educacion Basica, requiere de una persona capaz de
propiciar una formacion basada en competencias, dirigidas hacia el desarrollo
institucional y un cambio social, con la adaptacién a las exigencias de la comunidad
estudiantil. También el autor expresd la importancia de que el docente tenga la
habilidad de desarrollar en los estudiantes las capacidades para su eventual
desenvolvimiento en la sociedad, tanto en lo laboral, como en lo educativo y su vida
personal. Asimismo advierte que el docente debe poseer determinadas destrezas,

conocimientos, actitudes, aptitudes, estrategias y habilidades, que le permitan
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conformar con ello equipos de trabajo y lograr resultados exitosos e igualmente
desplegar un leguaje acorde, eficiente, que facilite la construccion del aprendizaje en
los estudiantes.

Castillo (2012), realizo una “Propuesta de estrategias para desarrollar
competencias en docentes de matematica fundamentada en las tecnologias de la
informacion y la comunicacion en el liceo Bolivariano los Cardones-Tocuyito, Estado
Carabobo™, dicha propuesta se realizo, segln la autora, ante la necesidad evidenciada
de la incorporacion de las nuevas tecnologias en las estrategias aplicadas en el
proceso educativo, segun lo cual, los docentes como formadores de las generaciones
de relevo, estan en el deber de manejar esas tecnologias y colocarlas en manos de sus
estudiantes, quienes las aprenderan y dominaran, adquiriendo conocimientos por una

via mas accesible y agradable.

Colmenares (2013), disefio un ‘“Material Didactico basado en Estrategias de
Aprendizaje Significativo para la Efectividad de la Gestion del Conocimiento en el
Area de Matematica de Educaciéon Primaria”. En cuyo diagnéstico determind que los
docentes poseen escaso dominio de los contenidos matematicos relacionados con el
valor posicional, potenciacion, interés simple y compuesto, operaciones con
decimales, fracciones, operaciones con fracciones, transformacion de unidades,
figuras planas, sélidos geométricos, area, perimetro, estadistica y probabilidad. Por
otra parte, los docentes presentaron escaso dominio con respecto a la lectura y
escritura de numeros naturales, operaciones béasicas de adicidn, sustraccion,
multiplicacion y division, maltiplos y divisores de un nimero natural y regla de tres.
Minimo Comuan Mudltiplo y Maximo Comuan Divisor, asi como el célculo de

porcentajes y solucion de Ecuaciones en N.

Pinto (2014), en su trabajo denominado “Competencias Pedagogicas del
Docente del Nivel de Educacion Primaria en el Area de Matematica” sugiere que es
necesario que el docente de matematica del tercer milenio posea un alto nivel de

competencias que contribuyan al desarrollo de amplios saberes desde el punto de
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vista cognitivo, metodoldgico y reflexivo que le permitan tanto a él como al
estudiante la mejor manera de vivir y convivir en una sociedad cada vez mas
compleja. Por otra parte, determiné que los docentes integrales perciben que la
matematica no es una de las areas de mayor manejo en su praxis, por lo cual
recomienda que los mismos deben prepararse y actualizarse en los saberes

matematicos para asi asumir el reto de impartirlos sin ningn inconveniente.

Quintero (2015), realizé un estudio acerca del “Uso de las TIC para la
Ensefianza de la Matematica en la Educacion Media General del Liceo Bolivariano
San Silvestre, Barinas Estado Barinas” evidencid la necesidad existente en los
docentes de reflexionar y buscar la formacion técnica necesaria sobre el manejo de las
herramientas tecnoldgicas para su implementacion en su hacer pedagdgico vy, de esta
manera, promover el desarrollo cognitivo y personal mediante actividades criticas y
aplicativas aprovechando las potentes herramientas de las TIC. Asimismo recomienda
utilizar las TIC como una herramienta para ensefianza de la matematica, con la

finalidad de disminuir la implementacién de los métodos més tradicionalistas.

Pinto (2015), estudi6 los “Alcances Preliminares del proyecto Canaima
Respecto a la Formacion de Competencias Matematicas en Educacion Bésica desde la
Perspectiva de sus Actores” y determind que a pesar de las bondades y posibilidades
del proyecto es evidente la ineficiencia, desinterés y desidia pedagdgica en cuanto a
la implementacion del programa de introduccion de las canaimas en el acto educativo
como es debido; lo cual parece tener su fundamento en la falta de formacion docente
sobre las especificaciones y recomendaciones del Programa Canaima Educativo. De
igual manera en la préactica, en las clases de matematicas, pudo constatar el uso
reiterado y equivocado del equipo tecnoldgico por parte del docente y de los
estudiantes, usandolo mas como un texto que como una computadora, por
consiguiente poco esta ayudando al aprendizaje mediado por la computadora que
debe ser usada como un recurso didactico en la implementacion del proyecto

Canaima.
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Polanco (2016), en su trabajo “Interaccion Docente — Estudiante en el Proceso
de Ensefianza y Aprendizaje de la Matematica Usando el Computador Portétil
Canaima Educativo, Caso: Docentes de Matematica del primer afio de la Escuela
Técnica Ambrosio Plaza Morén Estado Carabobo” destaca la necesidad de los
docentes de apropiarse del uso de los recursos tecnolégicos y recomienda la
implementacion de mecanismos de formacién permanente que permitan al docente la
actualizacion y mejora de su perfil académico en el entorno tecnoldgico. De igual
manera propone implementar en el proceso de ensefianza y aprendizaje de la

matematica la utilizacion de instrumentos y herramientas tecnolégicas.

Finalmente, los trabajos mencionados permiten establecer como vinculo
comun, la necesidad de profundizar en los aspectos concernientes al desarrollo tanto
de las competencias matematicas, que sin lugar a dudas son de caracter basico en la
formacion de los educandos, como de las competencias tecnoldgicas que deben
poseer los docentes para la formacion de las nuevas generaciones para asegurarles o
al menos abrirle un camino hacia el logro de un futuro de éxito. En relacion a las

competencias citadas y a los antecedentes expuestos se puede concluir que:

En torno a las competencias matematicas, se evidencian ciertos aspectos de las
mismas en los cuales los docentes de educacion primaria presentan un bajo dominio,
en especial en cuanto al saber hacer didactico y también a lo que se refiere a
competencias especializadas referidas a la capacidad de asumir nuevas metodologias
y tecnologias en la ensefianza de la matematica, lo que implica que los docentes
deben reflexionar sobre su propia practica y desempefio, y estimarse continuamente
como sujetos en formacidn constante, practicas que permitan propiciar el desarrollo
de habilidades matemaéticas en los estudiantes; esto debe ser considerado de manera
destacada puesto que estas son competencias de elevada importancia en el quehacer
del ciudadano por su uso y utilidad, si una persona no logra adquirirlas en su
formacién académica tendra una desventaja considerable con respecto al resto de la

sociedad.
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Acerca de las competencias tecnoldgicas los autores citados hacen referencia
al bajo dominio de los docentes en el uso didactico de los recursos tecnologicos y por
consiguiente la poca implementacién de estrategias fundamentadas en las TIC para la
ensefianza en general. También dejan ver la necesidad evidente de la incorporacion de
las nuevas tecnologias en las estrategias aplicadas en el proceso educativo, segun lo
cual, los docentes estan en el deber de manejar esas tecnologias y colocarlas en

manos de sus estudiantes con fines académicos.

Bases Tedricas

Las teorias conforman un marco de referencia que permite tener un fundamento
0 sustento para el abordaje de una o varias tematicas durante el proceso investigativo,
cientificamente segun Kerlinger & Lee (citados por Hernandez, Fernandez y
Baptista, 2006) se concibe una teoria como un “conjunto de constructos (conceptos)
interrelacionados, definiciones y proposiciones que presentan una vision sistematica
de los fendmenos al especificar las relaciones entre variables, con el proposito de

explicar y predecir los fenomenos” (p. 82).

En esta investigacion se consideraron las siguientes bases teoricas: en primer
lugar la Base Filosofica y Social fundamentada en el Modelo Pedagogico Basado en
Competencias segun los estandares docentes emitidos por la Unesco (2008) y el
planteamiento curricular propuesto en el Curriculo del Sistema Educativo Bolivariano
(2007); seguidamente la Base Psicoldgica basada en el Enfoque Socio-histérico vy el
aprendizaje escolar desde la postura de Vigotsky (1988). En la Base Pedagogica se
consideran la concepcion general sobre las competencias, las competencias
matematicas y las competencias béasicas en el ambito de las Tecnologias de la

Informacién y Comunicacion (T1C) segun Sarramona (2004).
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Modelo pedagogico basado en competencias segun estandares docentes Unesco
(2008) y el Curriculo del Sistema Educativo Bolivariano (2007)

El planteamiento curricular actual estd orientado hacia la aplicacion del
desarrollo del modelo por competencias, dirigido hacia la proyeccion del aprendizaje
a la vida socio-familiar y laboral. Por ello la integracién planteada en el modelo por
competencias sostiene la posibilidad del logro de un educando formado mas
integralmente, fomentando asi capacidades y destrezas necesarias y suficientes para
su correcto desenvolvimiento en la sociedad, tal como lo estipula la UNESCO (2008)

como ente rector a nivel global de la educacion.

El Curriculo Nacional del Sistema Educativo Bolivariano (2007) se orienta
principalmente hacia las dimensiones de aprender a ser, conocer, hacer y convivir,
propuestas por la UNESCO desde 1996. En el mismo, se destacan los pilares
fundamentales que sustentan las bases de un sistema educativo dirigido a la
formacién en competencias como medios claves de una educacion integral,
contextualizada y consona con los valores de la educacion planetaria y el desarrollo
sostenible. De alli la importancia del enfoque competencial y su aplicacion en la
educacion -modelo pedagdgico basado en competencias-, asi como la propension a
resaltar la preparacion académica y el desarrollo de competencias de los docentes
encargados del hecho educativo en miras de posibilitar el logro una educacion de

calidad fundamentada en la formacién de competencias.

En ese orden de ideas, el Curriculo Nacional del Sistema Educativo
Bolivariano (2007) considera a la matematica como un medio para el entendimiento
del individuo, su realidad y las relaciones con sus semejantes, para ello se hace
necesario la formacion y desarrollo de competencias de los docentes de matematica

para la practica de la vida en la comunidad educativa y en la sociedad.

Por otra parte, en la propuesta de estandares docentes emitida por la UNESCO

(2008) se destaca la adquisicion de competencias en el area tecnoldgica y se
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enumeran tres vias para vincular las politicas educativas al desarrollo econémico y
social:

* Incrementar la comprension tecnologica de estudiantes, ciudadanos y fuerza laboral
mediante la integracion de competencias en TIC en los planes de estudios -curriculos-
(enfoque de nociones basicas de TIC).

» Acrecentar la capacidad de estudiantes, ciudadanos y fuerza laboral para utilizar
conocimientos con el fin de adicionar valor a la sociedad y a la economia, aplicando
dichos conocimientos para resolver problemas complejos y reales (enfoque de

profundizacion del conocimiento).

* Aumentar la capacidad de estudiantes, ciudadanos y fuerza laboral para innovar,
producir nuevo conocimiento y sacar provecho de éste (enfoque de generacion de

conocimiento).

De modo que puede concluirse que el impulso dado en los ultimos afios por
distintos entes al desarrollo de las competencias en el ambito educativo, trasciende a
posiciones filosoficas e ideoldgicas de caracter internacional, con el proposito de
lograr la capacitacion de una sociedad mas consona y preparada para enfrentar los

retos propios de la actualidad ya sean en el area econdmica, social y académica.

Enfoque Socio-historico y el aprendizaje escolar desde la postura de Vigotsky
(1988)

Lev Vigotsky, psicologo sovietico (1896-1934), desarrolldé una teoria
psicolégica denominada Teoria Socio-historica segun la cual la conducta humana
depende no solo de experiencia heredada en el aspecto fisiologico sino también de la
experiencia acumulada social e histéricamente, adquirida progresivamente a lo largo
de la vida individual. En consecuencia, en la conducta humana deben destacarse
como elementos primarios un componente histérico y un componente cultural

inexistentes en la conducta animal.
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Vigotsky (1988) le otorgdé un papel destacado a la historia y la cultura para
explicar el desarrollo de las funciones psicoldgicas superiores. La categoria empleada
para el analisis del surgimiento de las funciones psicoldgicas superiores es la
mediatizacion. La misma, considera que tras la aparicion de la actividad sociocultural
bien sea a través del trabajo como organizacion social, o gracias al lenguaje, el
desarrollo queda mediado, de manera que el empleo de herramientas arbitrarias y
culturales es lo que posibilita la aparicion y el desarrollo de los procesos psicol6gicos
superiores. De esta manera se establece que es el mediatizador el que permite la
transformacion del hombre o la humanizacion, instrumento que hizo posible suplir la
necesidad de comunicacion entre los hombres y posibilito el surgimiento del lenguaje

como funcion principal de comunicacion.

De igual manera, Vigotsky (1988) considera que la evolucion sociocultural de
la especie humana ha hecho posible la aparicion de sistemas artificiales, cada vez mas
complejos y arbitrarios, destinados a regular la conducta de las personas en el ambito
de sus relaciones sociales. Estas herramientas son los signos, y el sistema mas
importante es el lenguaje. Dicho sistema tiene como caracteristica mas importante su
naturaleza simbdlica y en consecuencia, su capacidad para reflejar o generalizar la
realidad. Por lo tanto los signos no sélo permiten regular la conducta de otras

personas, sino que a su vez, se convierten en reguladores de la conducta propia.

Con respecto al planteamiento realizado por Vigotsky en lo relativo al
aprendizaje, se entiende que este es un proceso social que ocurre en el individuo
como una forma de integrarse a su medio y a su historia, por lo que es un proceso
necesario y universal en el desarrollo de las funciones psicoldgicas y especificamente
humanas y organizadas culturalmente. Lo que lo convierte en un proceso social, no
privado o individualista, por lo tanto tiene que preceder al desarrollo, para que el

desarrollo se dé y continue. (ob. cit.).

En el enfoque vigotskiano es fundamental entender el aprendizaje no s6lo como

proceso social, sino como actividad que orienta las acciones cognitivas y que
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direcciona el desarrollo psicoldgico. A través del aprendizaje se hace posible que se
despierten o desarrollen determinados procesos superiores que posibilitan el
surgimiento de nuevas capacidades para responder a las exigencias del medio y de la
cultura. Vigotsky citado por Baquero (1997) propone que:

El aprendizaje despierta una serie de procesos evolutivos internos
capaces de operar s6lo cuando el nifio estd en interaccion con las
personas de su entorno y en cooperacion con algin semejante. Una vez
que se han internalizado estos procesos, se convierten en parte de los
logros evolutivos independientes del nifio. (p. 5)

La propuesta fundamental de esta teoria al trabajo del docente en el aula, se
centra en el concepto de "Zona de Desarrollo Proximo", entendido como la distancia
entre el nivel de desarrollo real o capacidad de rendimiento escolar y el nivel de
desarrollo potencial o nivel mas alto de rendimiento que puede alcanzar en mejores
condiciones de aprendizaje, determinado a través de la resolucion de un problema

bajo la guia de un adulto o en colaboracidn con otro comparfiero mas capaz. (ob. cit.).

Las ideas subyacentes a dicho enunciado podrian sistematizarse en las
siguientes clausulas: 1) Lo que hoy se realiza con la asistencia o con el auxilio de una
persona mas experta en el dominio en juego, en un futuro se realizara con autonomia
sin necesidad de tal asistencia, 2) Tal autonomia en el desempefio se obtiene, algo
paraddjicamente, como producto de la asistencia o auxilio, lo que conforma una

relacion dindmica entre aprendizaje y desarrollo (Baquero, 1997).

El auxilio o asistencia suministrada por el sujeto con mayor dominio debe
reunir una serie de caracteristicas, lo cual se refiere al aprendizaje en situaciones de
ensefianza sobre aquellos logros del desarrollo todavia en adquisicion y so6lo
desplegados en colaboracion con otro. La Zona de Desarrollo Potencial conduce a
plantear situaciones en las que el objetivo general de la actividad sea evidente para el
nifio, situaciones reales con un propdsito claro. Asimismo, integra diferentes formas
de ensefianza de la que no se excluye la practica. Segun el tipo de conocimiento

involucrado y el momento en el curso de su adquisicion, el adulto modela parte de la
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tarea y también propone situaciones especificas de practica en la realizacién de esa
actividad (Baquero, 1997).

En relacion con la presente investigacion, la Zona de Desarrollo Proximo
propuesta por Vigotsky (1988) en su Teoria Socio-histérica brinda un marco de
referencia a la misma en virtud del proceso de ensefianza-aprendizaje asi como el
desarrollo de competencias matematicas y tecnoldgicas en los estudiantes, el
concurso del docente en este proceso es determinante puesto que es quien participa
como un mediador en entre el estudiante y el dominio a alcanzar (competencias)
debido a que es éste el encargado de guiar al estudiante en su aprendizaje hasta que

logre la autonomia.

Por consiguiente, si el docente es la figura que brindara el auxilio y asistencia al
estudiante para que logre las competencias deseadas, entonces debe ser éste quien
primero cuente con dichas competencias para que, asertivamente, pueda conducir a
sus educandos hasta la meta propuesta; puesto que si el maestro no cuenta con dicha
formacidn le seria imposible fomentar en sus estudiantes habilidades y conocimientos

que €l no posee.

Concepcidn general sobre las competencias

Centrar la atencion en el tema de las competencias conlleva al abordaje de una
gran variedad de aspectos concernientes al mismo, puesto que es una tematica de gran
amplitud, empezando por dejar en claro que no es un término cerrado y limitado a
una sola area del conocimiento, sino que esta inmerso y es empleado en un vasto
abanico de disciplinas que crean su propia concepcion tedrica en torno a este

concepto dependiendo de la necesidad y/o intencionalidad.

La diversidad conceptual en cuanto a criterios y proyecciones acerca del
término competencias es muy amplia. Cada interpretacién depende del autor, de las
tendencias culturales, de sus paradigmas y sus contextos. En este sentido, Tobon

(2005), define las competencias como las caracteristicas fundamentales de una
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persona, éstas pueden ser un motivo, una habilidad, un rasgo, una destreza, un
aspecto del autoconcepto o funcién social, 0 un conjunto de conocimientos usados

por la persona.

En lineas generales, las competencias son conceptualizadas mas como un
proceso que como cualidades o aptitudes, en este respecto, Sarramona (2004) las
considera como “objetivos 0 logros a conseguir en la actividad curricular que no se
agotan en si mismos, sino que asientan las bases de un perfeccionamiento continuo
para las capacidades que comportan” (p. 13). Una competencia, segun el autor citado,
no sera una capacidad encerrada en si misma en la medida que no constituya una
habilidad muy especifica, por consiguiente una competencia es una habilidad general

que puede utilizarse en situaciones concretas distintas.

En este sentido, una competencia se vincula con capacidades mas que con
simples saberes, porque el énfasis se pone en el saber hacer, sin que falten para ello
los saberes y las predisposiciones o actitudes que los envuelven (ob. cit.). Las
habilidades competenciales son de caracter complejo, lo que indica que son
habilidades amplias que incluyen a otras méas simples y especificas, las cuales en

forma general constituyen las competencias en sentido pleno.

La presente investigacion se apoya fundamentalmente en la clasificacion
realizada por Sarramona (2004) en cuanto a las competencias basicas en la educacion
obligatoria, para efectos de este estudio se desarrollan dos competencias basicas

fundamentales: las competencias matematicas y tecnologicas.

Competencias béasicas

Las competencias bésicas segun Sarramona (2004), son las competencias
fundamentales para vivir en sociedad y desenvolverse en cualquier ambito laboral.
Estas competencias se caracterizan porque constituyen la base sobre las cuales
construyen los demas tipos de competencias, las mismas se forman en la educacion

basica y media; posibilitan analizar, comprender y resolver problemas de la vida
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cotidiana y constituyen un eje central en el procesamiento de la informacion de
cualquier tipo. Ademas, el autor recoge una taxonomia empleada en la clasificacion
de las competencias basicas fomentadas por la PREREF (citado por Sarramona,
2004) en la cual se determinaron cinco ambitos para clasificar las competencias
béasicas: matematico, social, cientifico-técnico, lenguaje y laboral.

Cuadro 1
Ambitos de clasificacion de las competencias basicas
AMBITO DIMENSION
Matematico Calculo, resolucion de problemas, medida geometria, tratamiento de la
informacion, azar.
Social Interpretacion espacial, simbologia, historia, territorio, pensamiento

critico, diversidad cultural, participacion, habilidades sociales.

Cientifico- técnico Conocimiento de objetos cotidianos, procesos cientifico- técnicos, medio
ambiente, salud, consumo.

Lenguaje Expresion oral, expresion escrita, comprension oral, comprension escrita,
lenguaje plastico iconogréfico, valoracién ética del lenguaje, uso
mediatico.

Laboral Seleccién puesto de trabajo, compromiso, autoevaluacién, promocién,

calidad, derechos y deberes, trabajo en equipo.

Fuente: Sarramona (2004)

De los ambitos mencionados anteriormente se derivan las competencias basicas
siguientes:
e Competencias basicas en el ambito linglistico.
e Competencias basicas en el ambito matematico.
e Competencias basicas en el ambito cientifico-técnico.
e Competencias basicas en el ambito social.
e Competencias basicas en el ambito de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC).
e Competencias en el ambito artistico.
e Competencias basicas en el ambito de la educacion fisica.

e Competencias basicas en el ambito laboral.
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Son pues las competencias bésicas, las que deberdn orientar las pautas y
senderos a tomar en el hecho educativo con el propésito de estimular la concrecion de
individuos integralmente capaces de enfrentar con éxito las exigencias que el mundo

actual les ofrece en su haber diario.

Competencias matematicas segliin Sarramona (2004)

Las competencias matematicas pueden y deben ser incluidas dentro de las
competencias basicas. En esta orientacion se pretende formar personas competentes
para desempefiarse en la realizacion de tareas y resolucion de problemas mediante
algoritmos, procesos logicos, estimacion aproximada de resultados, construccion de
modelos algebraicos, medicion y procedimientos de calculo numérico. En esta
perspectiva, se enfatiza en la comprension de los conceptos antes que en la

acumulacion de datos inconexo (ob. cit.).

El mencionado autor describe esta competencia como clave en relacion al papel
formativo de los contenidos de esta area de conocimiento, puesto que fomenta
procesos de pensamiento que permiten visualizar, entender y resolver situaciones
problematicas siguiendo sucesiones argumentativas, demostrando la validez de los

procesos logicos e inferenciales de las argumentaciones y juicios establecidos.

Segun Sarramona (2004), se trata de una competencia de gran valor
instrumental que aporta un criterio practico, para que los estudiantes puedan
enfrentarse a situaciones en contextos reales. Estimular esta competencia ayuda a que
los estudiantes accedan al conocimiento, analisis, y valoracién de los hechos y

fendmenos, sociales, culturales, econdmicos, tecnoldgicos y cientificos.
La competencia matematica es la capacidad de un individuo para identificar y

entender el rol que juega la mateméatica en el mundo, emitir juicios bien

fundamentados y utilizar la matematica en formas que le permitan satisfacer sus
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necesidades como ciudadano, constructivo, comprometido y reflexivo. El dominio de
competencia en matematica concierne la capacidad para analizar, razonar y
comunicar eficazmente sus ideas al tiempo que se plantean, formulan, resuelven e

interpretan problemas matematicos en una variedad de contextos reales.

Basados en los trabajos del autor antes mencionado y tomando en cuenta las
definiciones precisadas anteriormente, se propone en la competencia matematica las

siguientes dimensiones:

Dimensién 1: Nameros y Célculo
Esta dimension presenta cuatro contenidos, y cuatro competencias (éstas a su

vez se clasifican en otras) como se expone a continuacion:

Cuadro 2

Dimension I: Numeros y Célculo
Contenidos Competencias

» Lenguaje 1.1Usar e interpretar | 1.1.1  Comprender el sistema posicional de la
matematico lenguaje  matematico | estructura en base 10 de nuestro sistema de

en la descripcion de | numeracion. Ser capaz de leer, escribir, representar,

» Meétodos de situaciones préximas y | comparar y ordenar los nimeros naturales al igual que

Célculo  (mental, valorar criticamente la | los fraccionarios y los decimales.

tecnologicos,
algoritmicos)

» Operaciones
Aritméticas.

» Proporcionalidad

informacion obtenida.

1.1.2
de los nimeros naturales, fraccionarios o decimales en

Ser capaz de interpretar algunos de los usos

contextos proximos.

aproximados.

1.1.3  Conocer la simbologia de las operaciones y
de las relaciones numéricas: =, #, > <, +,— X+
a
Z 0
I( )Ibl /0'
1.2 Aplicar operaciones | 1.2.1  Conocer los sistemas basicos de la suma y de
aritméticas para tratar | laresta.
aspectos - cuantitativos 1.2.2  Conocer el significado de la multiplicacion
de la realidad .
como suma de sumandos repetidos y como operador
valorando la necesidad S
multiplicativo.
de resultados exactos o
1.2.3  Conocer el significado de la division como

reparto y como agrupacion (por ejemplo: cuantas veces
cabe una cosa en un sitio).

1.24  Saber aplicar en contextos familiares las
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operaciones aritméticas con numeros decimales y

naturales.

1.3 Decidir el método
adecuado de célculo
(mental, algoritmos o
medios tecnoldgicos)

ante una situacién
dada y aplicarlo de

manera eficiente.

1.3.1 Efectuar mentalmente las operaciones de adicion,
sustraccion, multiplicacion y division:

e Con nimeros de dos cifras.

e Con numeros significativos (10, 25, 500, 1000).

e Con numeros de tres cifras de manera aproximada.
1.3.2 Utilizar estrategias para hacer estimaciones sobre
los resultados de célculo, valorando si estos son
razonables o no.

1.3.3 Efectuar con fluidez los algoritmos de las
operaciones aritméticas con nimeros usuales (hasta 4
cifras).

1.3.4 Escoger cudl es el método mas conveniente para
hacer un célculo determinado: mentalmente,
algoritmos, con calculadora o con ordenador.

1.3.5 Usar con facilidad la calculadora para hacer

célculos largos y comprobaciones.

1.4 Aplicar la
proporcionalidad

directa o inversa con el
de

situaciones

fin resolver
proximas

que lo requieran.

1.4.1 Descubrir la relacién multiplicativa entre pares de

valores correspondientes a dos magnitudes en

situaciones cotidianas (por ejemplo, unidades de

compra y su valor).

1.4.2 Aplicar la funcién de proporcionalidad directa
como operador (por ejemplo, hacer el triple de una
coleccion de valores).

1.4.3 Efectuar calculos de porcentajes sencillos.

Fuente: Sarramona (2004)

Dimensién 2: Resolucion de Problemas

Esta dimension presenta siete contenidos, y cuatro competencias (las cuales a su

vez se clasifican en otras) como se especifica a continuacion:
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Cuadro 3

Dimensién I1: Resolucion de Problemas

Contenidos

Competencias

> Diversidad de
situaciones

problematicas.

> Traslado de la
situacion real al

lenguaje matematico.

> ldentificacion del

enunciado del
problema,
interpretacion.

» Conjetura y

comprobacion.

> Aceptacion de
la necesidad de
rectificar a partir de un

error.

> Presentacion
clara y ordenada de los
procesos de busqueda
de soluciones.

> Expresion
clara y sistemética de
los trabajos realizados.

2.1.1  Interpretar el enunciado de un problema,

2.1 Planificar y
utilizar  estrategias aclarando el significado de los términos y expresando
para afrontar | & lenguaje coloquial.
situaciones 2.1.2 Plantear un problema a partir de una
problematicas situacion de la vida cotidiana (problematica) y aplicar
mostrando seguridad los conocimientos matematicos con el fin de
y confianza en las resolverlo.
capacidades 2.1.3  Resolver problemas de una, dos o tres etapas,
proximas. de calculo en contextos cotidianos.
2.1.4  Utilizar todas las herramientas matematicas
que conoce (establecer relaciones, significados de las
operaciones, usos de los nUmeros) para resolver
problemas en contextos sencillos, utilizando estrategias
propias.
2.1.5 Ser consciente del proceso de resolucion
problemas a través de la verbalizacion.
2.1.6  Ser constante en la realizacion del trabajo y
no desanimarse ante las dificultades.
2.1.7  Aceptar la necesidad de rectificar a partir del
error.
2.2 Presentar, 2.2.1  Presentar de manera ordenada y clara el
de una manera clara, proceso en la resol_qcic’m de_los problemas y expresar
claramente la solucion obtenida.
ordenada y
argumentada, el 2.2.2  Efectuary presentar claramente los calculos
proceso seguido y las
soluciones obtenidas
al resolver un
problema.
23 Resolver 2.3.1 Conocer los conceptos bésicos de la
problemas que | 2L toro, més préximo: sistema. monetaro,
impliquen  calculos | presupuesto (personal, salidas, etc.).

porcentuales del IVA,
del tipo de interés,
etc., relacionados con
la administracion de

rentas propias.

2.3.2  Resolver situaciones préximas de compras y
gastos.
2.3.3  Saber optimizar el presupuesto personal

destinados a los gastos propios cotidianos.

2.34 Saber comprar de acuerdo con las
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necesidades e iniciarse en la valoracion de la relacion
calidad/ precio.

24 Integrar los
2.4.1 Utilizar los conceptos y procedimientos de la

conocimientos " .
matematica en otras materias.

matematicos con las
demas materias para

comprender y resolver

situaciones.

Fuente: Sarramona (2004).

Dimensién 3: Medida

Esta dimensidn presenta cinco contenidos y tres competencias (las cuales a su

vez se clasifican en otras) como se especifica a continuacion:

Cuadro 4

Dimensién I11: Medida

Contenidos

Competencias

» Medida, unidades

» Expresion de
resultados de medida,
técnicas de medida.

» Estimaciones  de
longitudes, superficies
y  volimenes en
situaciones familiares.

» ldentificacion vy
aplicacion comprensiva
de formulas para el
célculo de superficies,
volimenes, densidades

3.1 Medir de
una manera directa
las magnitudes
fundamentales.

3.11
longitud, la masa, la amplitud de angulos, el tiempo, la

Reconocer magnitudes mensurables como la

capacidad.
3.1.2
unidades estandar y familiarizarse con las unidades

Comprender los métodos para medir con
tradicionales y las del sistema métrico.
3.1.3

los instrumentos apropiados para medir

Escoger y utilizar adecuadamente las unidades y
longitudes,

capacidades y espacios de tiempo.

3.1.4  Saber expresar el resultado de las medidas
indicando el nimero y la unidad utilizados.
3.1.5  Aplicar las equivalencias entre las distintas

unidades de una magnitud para expresar una medidas en
diversas unidades.

3.1.6
convencional e internacional.

Valorar las ventajas de disponer de un sistema
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y velocidades. 3.2 Hacer
estimaciones 3.21 _ Hager estlmac[ones_ razonab’le_s de longitud, peso,
capacidad y tiempo en situaciones préximas.

» Aplicacion en la | razonables de las
3.2.2 Comprender que la medida es una aproximacion

vida cotidiana de las | magnitudes méas - L
y que la unidad usada afecta la precision.

nociones geométricas | usuales y valorar

. (o 3.2.3 Valorar el uso de la medida para tratar y resolver
de medida. criticamente el . . s P y
situaciones préximas.

resultado de las

mediadas

realizadas.

3.3 Usar los | 3.3.1 Conocer los conceptos de perimetro y area de
métodos figuras planas.

elementales de | 3.3.2 Obtener y usar formulas sencillas de calculo de
célculo de | areas:

distancias, 3.3.3 Calcular superficies en situaciones sencillas.
perimetros, 3.34 Aplicar las nociones y métodos de medida de
superficies y | longitud y area a la resolucién de problemas reales.
volimenes en

situaciones que lo
requieran.

Fuente: Sarramona (2004)

Dimension 4: Geometria
La dimension geometria presenta ocho contenidos y dos competencias

(mismas que a su vez se clasifican en otras) como se expone a continuacion:

Cuadro 5
Dimensién 1V: Geometria
Contenidos Competencias

» Reconocimiento 'y 4.1  Utilizar | 4.1.1  Distinguir lineas, superficies y volimenes.
aplicacion de formas, el conocimiento | 4.1.2  Conocer las nociones y vocabulario basico de la
relaciones y posiciones de las formas y | geometria:

geométricas. relaciones e Formas (caracteristicas y vocabulario).

geométricas

> Aspectos espaciales para describir y e Relaciones (perpendicularidad, paralelismo,

simetria).
de la realidad. resolver
situaciones e Posiciones (puntos y sistemas de referencias).
» Representaciones cotidianas que

4.1.3 Construir formas de dos o tres dimensiones, para
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planas de los cuerpos lo requieran.

geométricos.

» La geometria en la
vida cotidiana y en la
naturaleza, el arte la
ciencia y la tecnologia.

modelar aspectos espaciales de la realidad.

414  Apreciar y reconocer en la vida cotidiana, la
naturaleza y el arte aspectos que pueden ser expresados por
medio de la geometria.

4,15  Utilizar la regla, la escuadra, y el transportador de
angulos en la representacion de segmentos, angulos y figuras
planas de medidas apropiadas.

4.2 Utilizar

sistemas

» Representaciones a

escala.

» Orientacion en el convencionales

de representacion

espacio.

» Reconocimiento y espacial para

aprecio de la obtener 0

utilidad de Ia comunicar
informacion

geometria
relativa al espacio

fisico.

421 Orientarse en espacio proximo y describir
itinerarios sencillos.

422 Interpretar maquetas y planos de espacios
proximos.

Fuente: Sarramona (2004).

Dimensién 5: Tratamiento de la informacion

La dimension tratamiento de la informacion presenta las caracteristicas

siguientes:
Cuadro 6

Dimensién V: Tratamiento de la informacion

Contenidos

Competencias

» Tablas, graficos y diagramas. Lectura e
interpretacion. Su presencia en la vida
cotidiana.

» Lectura e interpretacion de datos de la
vida cotidiana.

» Conceptos de uso habitual en la
estadistica: poblacién, muestra, media
aritmética, moda, mediana y dispersion.
Interpretacion de la informacion.

» Recursos para el célculo y la elaboracion
de gréficos estadisticos.

5. Interpretar y| 51 Leer e interpretar datos de
presentar la vida cotidiana presentados en
informacion a partir | forma de tablas de frecuencias y
de tablas, gréficos y | diagramas sencillos.

pardmetros bio-
estadisticos, y | 5.2 Recoger, analizar, organizar
valorar su utilidad | y representar datos de la vida
en la sociedad. cotidiana mediante gréficos sencillos.

Fuente: Sarramona (2004).
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Dimensién 6: Azar

Esta dimension presenta las siguientes caracteristicas:

Cuadro 7
Dimensiéon VI: Azar

Contenidos

Competencias

» Acontecimientos en los que

puede preverse o no el
resultado.
Acontecimiento probable,

seguro, posible o imposible.

6. Reconocer

situaciones y
fenémenos préximos en
los que intervienen la

probabilidad y  ser

6.1 Distinguir acontecimientos en
funcién de que puede preverse o no el
resultado.

6.2 Hacer predicciones sencillas en

situaciones aleatorias.

capaz de hacer | 6.3 Diferenciar entre
Distincion entre hechos o predicciones acontecimientos probables,
situaciones aleatorias y las que razonables. acontecimientos seguros,
no lo son. acontecimientos posibles y

»  Andlisis critico del azar. acontecimientos imposibles.

Fuente: Sarramona (2004).

Competencias basicas en el ambito de las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion (TIC) segun Sarramona (2004).

Las competencias bésicas en el ambito de las TIC tienen un caracter
esencialmente instrumental para el aprendizaje de los restantes ambitos curriculares y
no constituyen una finalidad en si mismas, aunque su utilidad desborde ampliamente
el contexto escolar, sino que son interesantes en cuanto que ofrecen la posibilidad de
adentrarse en todos los campos de la vida moderna. Las mismas persiguen el objetivo
de que los estudiantes “utilicen las nuevas tecnologias de la informacién y la
comunicacion como herramientas para explorar, analizar, intercambiar y presentar
informacion. Asimismo se plantea el desarrollo de las capacidades necesarias para

fomentar la actitud innovadora en la basqueda de soluciones a problemas existentes.

Se reconoce, segun diversos informes (OCDE, 2007), que las escuelas deben
gozar del apoyo para lograr el fin pretendido, el cual demanda también un curriculo
abierto, flexible que permita la innovacion que el uso generalizado de las TIC

comporta, sin excluir, por supuesto, cuando se refiere a la formacion del profesorado,
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a las relaciones de competencias en la misma capacitacion de los docentes,
conscientes que deben ser los primeros en dominarlas para proyectar luego su

dominio sobre el estudiantado.

Considerando los desafios de la nueva sociedad de la informacién y la
comunicacion que demandan que los ciudadanos comprendan y utilicen las TIC en
los diversos ambitos de la actividad laboral y social, para no quedar al margen de las
exigencias informativas y de actuacion con ellas. La educacion tiene el reto de
preparar a las nuevas generaciones e incorporarlas de manera activa a los tiempos que
les correspondera vivir, donde las TIC estan presentes en maltiples formas. Para el
logro del objetivo anteriormente planteado se han hecho diversas propuestas en el
ambito de las TIC; a continuacion, se enumeran las competencias planteadas por
Sarramona (2004) en este ambito, las cuales estan discriminadas en dimensiones y

competencias:

Dimension 1: Sistemas informaticos (hardware, redes, software).
Esta dimension presenta dos competencias las cuales a su vez se clasifican en

otras, las mismas se detallan a continuacion:

Cuadro 8
Dimension I: Sistemas informaticos (hardware, redes, software).

Competencias

1.1 Conocer los | 1.1.1 Ser capaz de localizar e identificar los elementos fisicos bésicos del ordenador,
elementos como la pantalla, el teclado, el raton, los discos.
basicos del | 1.1.2 Conocer las funciones de los elementos basicos del ordenador.
ordenador y | 1.1.3 Conocer y localizar los interruptores de un ordenador y de su impresora: abrir,
sus cerrar, reiniciar.
funciones. 1.14 Conocer el uso y las funciones de los principales pulsadores del teclado (teclas
de desplazamiento, <Ctrl>, <Alt>, <Esc>, <AltGr>, <Return> <F1>, teclas
multicaracter, etc.).

1.1.5 Aprender a distinguir entre elementos de hardware y de software.

1.2 Instalar programas (siguiendo las instrucciones de la pantalla o del manual).

Fuente: Sarramona (2004).
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Dimensidn 2: Sistema Operativo

Esta dimension presenta tres competencias que a su vez se clasifican en otras, tal

como se detallan a continuacion:

Cuadro 9

Dimensién I1: Sistema operativo

Competencias

2.1 Conocer la terminologia | 2.1.1.  Conocer los elementos bésicos del escritorio del ordenador: iconos,
basica del sistema operativo | barra de herramientas.
(archivo, carpeta, programa, | 2.1.2.  Distinguir entre programas, documentos y carpetas, y reconocer sus
etc.). iconos.
2.1.3.  Conocer los elementos bésicos de las ventanas, asi como la forma
de abrirlos y cerrarlos.
2.2 Guardar (y también | 2.2.1 Conocer las caracteristicas de las unidades de almacenaje (discos
recupera) la informacion en el | duros internos y portétiles, CD-ROM, DVD grabables, pen drive, memoria
ordenador y en soportes (cd, | extraible).
pen drive, disco duro, | 2.2.2 Explorar, localizar y recuperar los archivos de una unidad de
carpetas, etc). almacenaje.
2.2.3 Copiar, mover, crear y borrar archivos de las unidades de
almacenaje.
224 Crear carpetas y darles nombre de acuerdo a su contenido.

2.3
basicas de mantenimiento

Realizar actividades
del sistema (antivirus,
eliminar informacion
innecesaria, copias  de

seguridad).

2.3.1  Reconocer la existencia o inexistencia de una proteccion antivirus
en un ordenador.
2.3.2  Utilizar adecuadamente la papelera de reciclaje.

Fuente: Sarramona (2004).
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Dimensién 3: Uso de internet

Esta dimensién est4d constituida por cuatro competencias que a su vez se

clasifican en otras, tal como se detallan a continuacion:

Cuadro 10

Dimensién I11: Uso de internet

Competencias

3.1 Usar los navegadores de
internet (navegar, almacenar,
recuperar,  clasificar e

imprimir informacion.

3.1.1 Acceder a lugares web tecleando la direccion
URL en la barra de direcciones o seleccionandola en una
lista de enlaces favoritos.

3.1.2 Utilizar

navegador: avanzar/retroceder, historial, parar, actualizar,

las funciones basicas del programa

reconocer, hipervinculos, imprimir informacion, etc.

3.2 Utilizar los

buscadores para localizar

informacion especifica en

3.2.1 Conocer y utilizar los buscadores (de péaginas

web, imagenes, etc.) mas usuales.

internet.
3.3 Enviar y recibir
mensajes de correo

electrénico enviar (organizar
la libreta de direcciones,

adjuntar archivos).

3.3.1 Conocer el formato de las direcciones de correo y
los campos que incluye un mensaje.

3.3.2 Enviar y recibir mensajes de correo electrénicos,
asi como incluir ficheros en ellos (de textos, imagenes,
etc.).

3.3.3 Gestionar los mensajes en la bandeja de correo
electroénico.

3.3.4 Utilizar la libreta de direcciones para afadir

contactos y seleccionar destinatarios.

3.4 Usar

responsablemente las TIC
como medio de
comunicacion interpersonal

en grupos (chats, foros, etc).

3.4.1 Conocer el procedimiento para acceder a los
foros telematicos.
3.4.2 Respetar las opiniones de los participantes en un

foro temético valorando positivamente la diversidad.

Fuente: Sarramona (2004).
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Dimensidn 4: Uso de programas basicos

Esta dimension presenta tres competencias las cuales a su vez se clasifican en otras,

las mismas se detallan a continuacion:

Cuadro 11
Dimensién IV: Uso de programas bésicos
Competencias

4.1 Usar un procesador | 4.1.1  Distinguir entre abrir y crear un documento informatico.
de textos para | 4.1.2  Crear un documento, escribir en el un texto simple y guardarlo.
redactar documentos, | 4.1.3  Abrir un determinado documento e imprimirlo.
almacenarlos e | 414  Conocer la terminologia basica de los editores de textos (formatos de
imprimirlos. letras, parrafos, margenes, etc.).
4,15  Utilizar las funciones de seleccionar, cortar, copiar y pegar un
fragmento de texto.
4.1.6  Proporcionar diversos atributos a un texto y modificarlos.
4.1.7 Insertar iméagenes, simbolos y otros elementos graficos en un

documento informatico.

4.1.8  Utilizar las opciones basicas del corrector ortografico.

4.2 Usar un editor
421

grafico para hacer
dibujos y gréficos
sencillos  (almacenar

e imprimir el trabajo).

Conocer las principales herramientas que se pueden utilizar en un
editor gréafico (pincel, llenar, lineas, formas, etc.) y hacer un dibujo sencillo.
422

Imprimir el dibujo realizado.

Guardar un dibujo realizado y editarlo de nuevo en otro momento. 11.3

4.3 Usar una hoja de calculo (hacer célculos sencillos, ajustar el formato, almacenar e imprimir.

Fuente: Sarramona (2004).

Dimension 5: Actitudes necesarias con las TIC
Esta dimension presenta las caracteristicas siguientes:

Cuadro 12
Dimensién V: Actitudes necesarias con las TIC
Competencias

5.1 Controlar el | 5.1.1 Distinguir  entre abrir y crear un documento
tiempo que se dedica | informético.
al entretenimiento con | 5.1.2  Distinguir ente el uso normal de un juego o

las TIC (considerando | entretenimiento relacionado con las TIC y una dedicacion de

su poder de adiccién). | tiempo excesiva.

5.1.3  Mantener u cierto control del tiempo de utilizacion de
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los juegos y otros entretenimientos que proporcionan las TIC.

5.2 Desarrollar una . -
5.2.1  Conocer las normas de cortesia y correccion en la

actitud abierta, S
comunicacion que se establece por la red.

responsable y - critica 5.2.2  Tener una actitud abierta ante las TIC y manifestar

ante las aportaciones | . . ., - o
disposicion para utilizar sus recursos en el ambito escolar y

de las nuevas
personal.

tecnologias . .
g 5.2.3 Conocer los riesgos y consecuencias de descargar

(contenidos, .
software ilegal.

entretenimiento, efc.). 5.24  Actuar con prudencia en el uso de las TIC:

procedencia de los mensajes de correo, archivos criticos, etc.

Fuente: Sarramona (2004).
El Docente de Educacion Primaria en Venezuela

Actualmente la Ciencia de la Educacion ha logrado en el mundo
contemporaneo distintos avances cientificos, sociales, tecnolégicos y culturales. Asi
mismo, el ejercicio de la docencia en los distintos niveles y modalidades de los
sistemas educativos a nivel mundial ha aumentado su complejidad, porque las
exigencias para lograr la competitividad del conocimiento han demostrado la

imperiosa necesidad de desarrollar una formacion pedagdgica acorde con éstas.

En este contexto, no solo se debe cumplir una funcion altamente educativa sino
que es importante enfatizar su valor como actividad pedagogica de elevada
significacion socioeducativa, basado en supuestos fundamentales del qué, como, y
cuando educar y el aprender a ser, a conocer, a hacer y a convivir. Al respecto, Delors
y colaboradores (2000), sefialan que estos supuestos llevan implicitos en el educador
la demostracion de dominio cientifico del contenido a ensefiar, asi como pertinencia

social en la practica pedagdgica.

El sistema educativo venezolano ha atravesado una serie de cambios en las
Gltimas décadas puesto que se necesitaba con urgencia un gran plan educativo, un
plan basado en el desarrollo de la inteligencia, en la utilizacion de las nuevas

tecnologias y en las practicas mas modernas de la educacion. Un verdadero programa
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nacional educativo a largo plazo donde se concentrasen las ideas pedagdgicas de los

educadores.

En respuesta a este reto y en la busqueda de una mayor eficiencia y calidad de
la practica educativa, el Ministerio de Educacion y Deportes (1998) propuso un plan
de accion en el cual se privilegio la palabra “reestructuracion” con un significado de
transformacion total, desde las bases operativas hasta la cima gerencial del sector
educativo y esta transformacion implicé repensar la concepcion, las metas y
propositos de la educacion venezolana, asi como la actualizacion de las estrategias y
modernizacion de los recursos que sustentan el proceso de ensefianza y de

aprendizaje.

Desde esta perspectiva se concret0 el Proyecto Educativo Nacional
fundamentado en la Carta Magna de 1999 promulgada conforme a la Gaceta Oficial
Extraordinaria de 24 de marzo de 2000 cuyo proposito es el de definir el perfil de la
educacion venezolana considerando los principios fundamentales expresados en el

articulo 01 de la Constitucion de la Republica Bolivariana de Venezuela.

Para enfrentar esta profunda transformacion del sistema educativo y ejecutar el
Proyecto Educativo es fundamental la participacion del docente, un docente integral
con competencias especificas para llevar a cabo este reto de la educacion venezolana
actual. A este respecto, es imprescindible contar con un docente capacitado y
actualizado permanentemente, con una formacion holistica donde se integren el
Hacer, el Ser, el Conocer y el Convivir representando los cuatro pilares del
conocimiento establecidos por la Organizacion de las Naciones Unidas para la
Educacion, la Ciencia y la Cultura, (UNESCO, 2005).

Es asi como el sistema educativo universitario adaptandose a los diversos
cambios educativos ha establecido normativas para optimizar a sus egresados, en este

caso del personal docente estableciendo lo siguiente:

40



La Facultad de Ciencias de la Educacion de la Universidad de
Carabobo (FaCE), como centro de formacion docente en el pais, debe
atender las demandas de formacion de profesionales de la educacion, asi
como garantizar que dicha formacion sea de calidad. Para ello, debe
afianzar su empefio en un disefio que desde su justificacion pretenda
obtener, como producto, un docente cuyo perfil satisfaga las expectativas
planteadas, que domine las &reas y asignaturas, que se forme a si mismo
para la funcién docente, con la vista puesta en las generaciones venidera.
FaCE UC, (1989).

Asimismo la Facultad de Ciencias de la Educacion de la Universidad de
Carabobo sostiene como perfil del docente graduado en la Mencién de Educacién
integral proponer alternativas para la solucion de los problemas educativos, utilizar
estrategias y metodologias acordes con las caracteristicas del medio donde desarrolla
su actividad, crear soluciones para que los educandos participen racional vy
activamente en su proceso y puedan convertirse en agentes de cambio que propicien

el desarrollo del pais.

Por tales razones, es de suma relevancia que los docentes egresados como
educadores de Educacion Primaria o integrales no dejen a un lado su formacion en el
area de matematicas y en las tecnologias aplicadas a la educacion, ya que, éstas son
de suma relevancia para el desarrollo del pensamiento, por lo tanto, le permitira

desarrollarse como un individuo analitico, reflexivo y critico ante la sociedad actual.

Asi los roles que ha de desempeniar el docente de matematica adquieren sentido
en el contexto de los cambios conceptuales que la sociedad demanda a la escuela
como organizacion. En primer lugar, ésta debe dejar de mirarse como una entidad

reproductora y convertirse en una organizacion productiva y creadora.

Por lo anteriormente expuesto, el docente no puede seguir siendo visto como un
transmisor de informacidn, sino como un forjador de ciudadanos, para lo cual se vale
del conocimiento que él tiene de los contenidos conceptuales y procedimentales, pues

su adquisicién ayuda al individuo tanto en su integracion a la sociedad como en la
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resolucion de problemas de su entorno inmediato. Que sea capaz de emplear
acertadamente las tecnologias de la informacion y comunicacion en el quehacer

educativo y en especial en la ensefianza de matematica.

Saber como ensefiar ciencias es, ldégicamente, uno de los cometidos del
profesorado encargado de estas disciplinas. Sin embargo, en las Gltimas décadas, los
avances en el conocimiento acerca de como aprenden las personas y cémo puede
mejorarse, por tanto, la ensefianza de las disciplinas cientificas, han supuesto un salto

cualitativo en el campo de la educacion cientifica.

Una de las criticas mas frecuentemente esgrimidas desde la didactica de las
ciencias es que en la formacion de los profesores de ciencias se ha afiadido solo
recientemente a la tradicional demanda de conocimientos cientificos una bateria de
contenidos relacionados con la psicologia de la educacion y la educacion misma,
pero generalmente de forma aislada, destacandose la ausencia de un enfoque
integrado que reconozca el hecho de que las estrategias de ensefianza estan en buena

manera determinadas por la especificidad de los contenidos a ensefiar.

En el caso de la ensefianza de la matematica, en el nivel de educacion primaria,
Salcedo (2001), plantea que, debe evitarse la abstraccion precipitada y deben
propiciarse las referencias a lo concreto asi como a situaciones con interés cultural
que permitan apreciar la posibilidad de integrar la matematica con la realidad y con
otras areas. Se precisa, por tanto el uso de materiales atractivos para apoyar el
proceso de ensefianza en especial la incorporacion de las TIC como medios didacticos

que faciliten la fascinante aventura de aprender.

Surge asi la necesidad de aprender matematica, para poder responder las
cuestiones propuestas. Y en consecuencia, aparece la actividad de ensefiar
matematica: el docente ayuda a sus estudiantes a buscar y poner a punto los
instrumentos matematicos que estos necesitan para modelar y resolver problemas de

la cotidianidad que les permitan mejorar su rendimiento en dicha area.
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Fundamentacion Legal

Las leyes venezolanas delinean el quehacer, no solo educativo, sino en todos los
ambitos de la nacidn, por ello es propicio realizar una revision pertinente al proceso
de investigacion en funcién de determinar un basamento legal que propicie una
fundamentacion clara y brinde mayor consistencia al proceso investigativo. Las leyes
que ofrecen un marco legal al presente trabajo son las siguientes:

Constitucion Nacional de la Republica Bolivariana de Venezuela (1999):

Articulo 102: La educacion es un servicio publico cuya finalidad es desarrollar el
potencial creativo de cada ser humano y el pleno ejercicio de su personalidad en una
sociedad democrética basada en la valoracion ética del trabajo y en la participacion
activa, consciente y solidaria en los procesos de transformacion social. El estado, con
la participacion de la familia y la sociedad, promovera el proceso de educacion

ciudadana.

Ley Organica de Educacion (LOE, 2009):

Articulo 3. Se establece que la educacion es pablica y social, obligatoria, gratuita, de
calidad, de caracter laico, integral, permanente, con pertinencia social, creativa,

artistica, innovadora, critica, pluricultural, multiétnica, intercultural y plurilingte.

Articulo 4. La educacién como derecho humano y deber social fundamental debera

estar orientada al desarrollo del potencial creativo de cada ser humano.

Articulo 7. El proceso educativo estara estrechamente vinculado al trabajo, con el fin
de armonizar la educacion con las actividades productivas propias del desarrollo
nacional y regional y debera crear habitos de responsabilidad del individuo con la

produccién y la distribucion equitativa de sus resultados.

Articulo 15, numeral 8. Entre los fines de la educacion se incluye desarrollar la

capacidad de abstraccion y el pensamiento critico mediante la formacion en filosofia,
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I6gica y matematicas, con métodos innovadores que privilegien el aprendizaje desde

la cotidianidad y la experiencia.

Ley Organica de Ciencia Tecnologia e Innovacion (LOCTI, 2009):

Articulo 6. Sobre los principios de ética para la ciencia, la tecnologia, la innovacion y
sus aplicaciones, emite que: Los organismos oficiales y privados, asi como las
personas naturales y juridicas deberan ajustar sus actuaciones y actividades inherentes
a la presente ley, a los principios de ética para la ciencia, la tecnologia, la innovacién
y sus aplicaciones que deben predominar en su desempefio, en concordancia con la

salvaguarda de la justicia, la igualdad y el ejercicio pleno de la soberania nacional.

En conclusion, la revision de estos articulos de las leyes venezolanas
permite establecer que la educacion tiene como finalidad desarrollar el potencial
creativo del educando, asi como contribuir a la formacion integral del estudiantado y
de igual manera dejan en claro que cada docente durante el proceso educativo esta en
la obligacion de utilizar diversas técnicas de ensefianza y estrategias didacticas que
faciliten el aprendizaje y desarrollen las potencialidades de los estudiantes asi como

las competencias necesarias para su formacion integral.

Estos articulos sirven para establecer una comparacion entre el deber ser del
educador y lo que es, lo que permitird describir las competencias matematicas y
tecnoldgicas que poseen los docentes para facilitar el desarrollo del proceso de
aprendizaje en la educacion primaria.

Definiciones de Términos Basicos:

Competencias Basicas: Son aquellas que son fundamentales para vivir en sociedad y
desenvolverse en cualquier ambito laboral, estas competencias se caracterizan porque
constituyen la base sobre las cuales se forman los demas tipos de competencias, se
forman en la educacion basica y media, posibilitan analizar, comprender y resolver
problemas de la vida cotidiana y constituyen un eje central en el procesamiento de la

informacion de cualquier tipo (Sarramona, 2004).
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Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC): Es un conjunto de
herramientas, soportes y canales para el tratamiento y acceso a la informacién, para
dar forma, registrar, almacenar y difundir contenidos digitalizados. Son las
herramientas computacionales e informéaticas que procesan, sintetizan, recuperan y

presentan informacion representada de la més variada forma (Cabero, 2007).

Competencias Matematicas: Conjunto de habilidades y destrezas relacionadas con
el reconocimiento e interpretacion de los problemas que aparecen en los diferentes
ambitos y situaciones, su traduccion al lenguaje y textos matematicos; su resolucion,
empleando procedimientos oportunos; la interpretacion de los resultados y la

formulacion y comunicacion de los mismos (Sarramona, 2004).

Competencias Tecnoldgicas: Conocimientos, habilidades y destrezas para utilizar
las nuevas fuentes de informacion, recopilar, organizar y procesar la informacion de

manera inteligente, manejando lenguajes y medios TIC (Sarramona, 2004).

Definicion operacional de las variables de las variables

Una variable segun Arias (1999) “es una cualidad susceptible de sufrir
cambios. Un sistema de variables consiste, por lo tanto, en una serie de caracteristicas
por estudiar, definidas de manera operacional, es decir, en funcidn de sus indicadores
o unidades de medida” (p.17). Para dar cumplimiento del propdésito de la presente
investigacion, se hizo necesario elaborar la operacionalizacién de las variables. A

continuacion se definen las variables principales de la investigacion:

Competencias matematicas

Capacidad de poner en practica de forma integrada, conocimientos, habilidades,
actitudes y destrezas en el uso de los contenidos matematicos (nimeros y céalculo,
resolucion de problemas, medida, azar) para el abordaje y resolucién de situaciones
problematicas asi como la interpretacion y divulgacion de los resultados (Sarramona,
2004).
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Competencias tecnologicas

Capacidad de poner en practica de forma integrada, conocimientos,
habilidades, actitudes y destrezas en el uso de las herramientas TIC (sistemas
informaticos (hardware, redes, software), sistema operativo, uso de Internet, uso de
programas basicos, actitudes necesarias con las TIC) para el abordaje y planteamiento

de situaciones de aprendizaje (Sarramona, 2004).

46



CAPITULO Il
MARCO METODOLOGICO

Toda investigacion posee ciertas caracteristicas que permiten una delimitacion
procesual y metddica que la enmarca dentro de ciertos parametros predefinidos y/o
preexistentes dentro la investigacion cientifica (Sabino, 2002).

Naturaleza de la investigacion

A continuacion se detallan las caracteristicas tanto generales como especificas
del presente trabajo, las cuales se constituyen la naturaleza misma de la investigacion.
Las caracteristicas que posee el estudio lo enmarcan dentro del enfoque cuantitativo,
que segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2006) “usa la recoleccion de datos para
probar hipdtesis, con base en la medicion numérica y el analisis estadistico, para
establecer patrones de comportamiento y probar teorias” (p.5). En el enfoque
cuantitativo se aplica la l6gica deductiva, va de lo general a lo particular (de las leyes
y teoria a los datos), asimismo el proceso cuantitativo es secuencial y probatorio, cada
etapa precede a la siguiente, el orden es riguroso. Entre sus virtudes, la investigacion
cuantitativa ofrece la posibilidad de generalizar los resultados mas ampliamente y

facilita la comparacién entre estudios similares.

Tipo de Investigacion

El presente estudio estd delimitado dentro de los alcances definidos por el
prototipo de investigacion descriptiva, que segun Hernandez et al. (2006) “busca
especificar propiedades, caracteristicas y rasgos importantes de cualquier fendmeno
que se analice. Describe tendencias de un grupo o poblacion” (p. 103). Dicho de otra
manera, los estudios descriptivos buscan especificar las propiedades, las

caracteristicas y los perfiles de personas, grupos, comunidades, procesos, objetos o
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cualquier otro fendbmeno que se someta a un analisis (Danhke citado por Herndndez et
al., 2006). Los estudios descriptivos son Utiles para mostrar con precision los angulos

o dimensiones de un fendmeno, suceso, comunidad, contexto o situacion.

Disefio de Investigacion

El disefio de investigacion segun Hernandez et al. (2006) es un “plan o
estrategia que se desarrolla para obtener la informacion que se requiere en una
investigacion” (p. 158). Este estudio se enmarca en un disefio de campo no
experimental transeccional que segin Balestrini (2006) “permite establecer una
interaccion entre los objetivos y la realidad de la situacion de campo, observar y
recolectar datos directamente de la realidad, en su situacion natural” (p. 132). Los
disefios no experimentales se realizan sin la manipulacion deliberada de variables y
en ellos solo se observan los fendmenos en su ambiente natural para despues
analizarlos. Se dice que es transeccional porque los datos fueron obtenidos de la

realidad en un momento Unico (Hernandez et al., 2006).

Sujetos de la investigacion

En la presente investigacion la poblacion estuvo conformada por los docentes
de educacion basica de la Unidad Educativa Fundacion Educativa Maranatha
(UEFEM), ubicada en San Diego estado Carabobo. Segun Balestrini (2006) “se
entiende por poblacién a un conjunto finito o infinito de personas, casos o elementos
que presentan caracteristicas comunes a los que se quiere conocer o investigar o

algunas de sus caracteristicas” (p. 137).

Los sujetos de estudio en la presente investigacién fueron los doce (12)
docentes de educacion basica de la unidad educativa antes mencionada. Para efectos
de este estudio no se hizo necesario realizar muestreo, por cuanto se le aplicé el
instrumento de recoleccion de datos al universo de estudio para, posteriormente,

efectuar las inferencias y las conclusiones pertinentes. Al respecto Zarcovich (1989)
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sefiala que "supone la obtencidn de datos de todas las unidades del universo, porque

la poblacion es pequefia” (p. 90).

Procedimiento para realizacion de la investigacion

Fundamentados en los procedimientos para la realizacion de una investigacion
descriptiva propuestos por Herndndez, Ferndndez y Baptista (2010) la presente

investigacion siguio los siguientes pasos secuenciales:

e Seleccion y descripcion de la técnica y el instrumento para la recoleccién de la
informacion.

e Estudio para determinar la validez y confiabilidad del instrumento.

e Aplicacion del instrumento de recoleccion de datos. Anélisis e interpretacion
de los resultados.

e Elaboracién de conclusiones y recomendaciones.

Técnicas e Instrumentos de recoleccién de la informacién

Técnica de recoleccion de la informacion

En relacion a las técnicas para la recoleccidn de la informacion, Castafieda, De la
Torre, Moran y Lara (2003) afirman que estas son un “conjunto de reglas y
operaciones para el manejo de los instrumentos que orientan al investigador en la
aplicacion de los métodos” (p. 163); con el proposito de lograr los objetivos
planeados en el presente trabajo de investigacion, se empleo la técnica de la encuesta,
la cual segun Hernandez et al. (2010)“es una técnica de investigacion que consiste en
una interrogacion verbal o escrita que se le realiza a las personas con el fin de obtener

determinada informacidn necesaria para una investigacion”(p.129).

Instrumento de recolecciéon de la informacion

En funcion de realizar una investigacion se recurre a la elaboracion de

instrumentos, mayormente estos se elaboran bajo el formato de cuestionario, el cual
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es definido por Hernandez et al. (2010) como “un conjunto de preguntas respecto a
una o mas variables a medir” (p.129). Para los fines de este estudio se elaboraron dos
instrumentos tipo cuestionario. El primero esta configurado bajo las caracteristicas de
una prueba de conocimiento de seleccion simple compuesto por 33 items relativo a
las competencias matematicas y el segundo es un instrumento de consulta de
seleccion simple referente a las competencias tecnoldgicas elaborado de acuerdo a
una escala de Lickert compuesto por 15 items.

Validez y confiabilidad de los instrumentos

La validez es la capacidad de un instrumento de captar, de manera significativa,
y con el grado de exactitud satisfactorio, las variables que se ponen a prueba, es decir,
se trata de que el instrumento mida aquello para lo que se disefid, Castafieda et al.
(2003). Asimismo, Hernandez, Fernandez y Baptista (2010) sugieren que la validez
se refiere al “grado que un instrumento realmente mide la variable que pretende

medir” (p. 201).

Una vez definidos y disefiados los instrumentos para la recoleccion de datos,
éstos fueron sometidos al juicio de expertos, para demostrar su consistencia y eficacia
en funcidon del logro de los fines establecidos en el presente estudio. Para la
validacion de los instrumentos se contd con siete expertos: cuatro de ellos en
Educacion Matematica y tres en herramientas tecnologicas aplicadas a la Educacion.
Los expertos realizaron observaciones e indicaciones con respecto a los items en
cuanto a la redaccién e intencién de las preguntas, siendo modificados segln las
sugerencias de los evaluadores, para posteriormente ser aplicados a los sujetos de
investigacion. Asimismo los expertos precisaron que los instrumentos son apropiados

para realizar el estudio propuesto.

En cuanto a la confiabilidad, para efectos de la presente investigacion no fue

necesario realizar estudio de confiabilidad a los instrumentos, dado que los mismos
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fueron aplicados a todos los integrantes de la poblacion de manera exhaustiva puesto

que, en cuanto a los sujetos de investigacion, la muestra coincide con la poblacién.

Técnicas de analisis e interpretacion de los resultados

Toda investigacion cientifica requiere puntualizar los asuntos técnicos que
conciernen a su desarrollo y ejecucién. Uno de los aspectos técnicos fundamentales
tiene que ver precisamente con el tratamiento de la informacion y el analisis e

interpretacion de los resultados (Salkind, 1999).

Una vez recabada la informacion en funcion de los objetivos planteados, se hizo
un estudio detallado de todos y cada uno de los items propuestos utilizando para ello
técnica conocida como la estadistica descriptiva, empleando graficos de barra,
cuadros y tablas que facilitaron las respectivas inferencias e interpretaciones para
determinar asi las conclusiones pertinentes. El andlisis se llevd a cabo partiendo de
cada indicador, realizando el estudio item por item, luego se amplio la interpretacion
hacia cada una de las dimensiones, todas con sus respectivas tablas y graficos;
seguidamente se elabor6 un resumen de las competencias tanto matematicas como
tecnoldgicas. Al término de los andlisis se realizO una comparacion entre las
competencias estudiadas destacando caracteristicas y hallazgos que resultaron ser de

suma importancia para los objetivos planteados en la investigacion.
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

Presentacion general

El presente estudio se realizd de manera exhaustiva, es decir, los instrumentos de
investigacion fueron aplicados a la totalidad de la poblacion compuesta por doce (12)
docentes de la U.E. Fundacion Educativa Maranatha, con el proposito de identificar y
describir las competencias matematicas y tecnoldgicas de los mismos para facilitar el

aprendizaje de la matematica en la educacion primaria de la mencionada institucion.

El analisis estadistico de los resultados se presenta en tres fases: en primer lugar
se estudian los aspectos concernientes a las competencias matematicas de los
docentes, luego se abordan las competencias tecnoldgicas y por ultimo se hace una
integracion o comparacion entre ambas competencias, construyendo asi una vision

integradora de los objetos estudiados.

Estudio de las competencias matematicas

Las competencias matematicas fueron estudiadas a través de un instrumento
disefiado bajo las caracteristicas de una prueba de conocimiento de seleccidn simple
compuesto por 33 items. Para su analisis se usaron tablas y graficos; las tablas
disefiadas para los indicadores muestran el contenido de cada item asi como las
opciones de respuesta, la frecuencia y el porcentaje de respuestas correctas e
incorrectas, también permiten ver la frecuencia de las opciones de respuesta
seleccionadas por los docentes (nota: la opcion de respuesta correcta aparecera

resaltada en la tabla con el color asignado a la dimensién a la cual corresponda).

Para facilitar la visualizacion general de las competencias matematicas de

forma global se presenta la siguiente tabla en la cual se muestra cada dimension con



sus respectivos indicadores e items (a cada dimension se le asigndé un color

distintivo).

Cuadro 13
Competencias matematicas

DIMENSION INDICADORES ITEMS

2.1: ldentifica el enunciado del problema 9
(logra interpretarlo).

-, 2.2: Traslada una situacion real al lenguaje 10

2. Resolucion de matematico
Problemas -

2.3: Conjetura y comprueba los resultados
obtenidos. (Aceptacion de la necesidad de 11
rectificar a partir de un error).

4.1: Reconoce formas, relaciones y posiciones | 1g 19, 20
geométricas.

4.2: Distingue aspectos espaciales de la| 21 22
4. Geometria realidad

4.3: Reconoce la geometria en la vida
cotidiana y en la naturaleza, el arte la ciencia | 23, 24
y la tecnologia.

6.1: Distingue acontecimientos en los que | 30 33
puede preverse o no el resultado

6.Azar -
6.2: Reconoce un acontecimiento probable, 31, 32

seguro, posible o imposible.

Fuente: Pérez, (2016)
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A continuacion se realizard la inspeccion y evaluacion de cada una de las

dimensiones, indicadores e items del mencionado instrumento:

DIMENSION I: NUMEROS Y CALCULO

Indicador 1.1: Hace uso del lenguaje matematico

Tabla 1

Dimensién I; Indicador 1.1: Hace uso del lenguaje matematico

fTEMS RESPUESTAS | RESPUESTAS Frecuencia de cada
CORRECTAS | INCORRECTAs | opcion de respuesta
f % f % |alb|lc|d]e

¢Cuéles son los elementos de una fraccion?
a) Numerador y cociente
b) Residuo y denominador
1 c) Numerador y denominador| 10 833 2 16,7 1
d) Cociente y residuo.
e) Dividendo y divisor

Indique cémo se lee la siguiente fraccion: —
a) Cinco onces
b) Once quintos
2 X
¢) Once cincoavos
d) Cinco onceavo
€) Once cincos

10 83,3 2 166 | 1

¢Cudles elementos intervienen en toda fraccion
ademas del cociente y el divisor?

3 a) El dividendo y el denominador 12 100 0 0 olol o 0
b) El resto y el sustraendo

¢) El sumando y el factor

d) El dividendo y el residug
e) El cociente y el numerador

¢Como se lee la siguiente cantidad? 8, 104:

a) 8 unidades con 1 decena y 4 milésimas
4 b) 8 undades con 104 mI5|mas o 9 75 3 25 0 0 1|2
¢) 8 unidades con 1 centésima y 4 milésimas
d) 8 unidades con 1 décima y 4 milésimas

€) 8 unidades con 104 centésimas

x=85,3% x=14,7%

L o Fuente: Pérez, (2016
Grafico 1: (2016)

Uso del lenguaje matematico

Uso del Lenguaje Matematico
= Respuestas Correctas [ Respuestas Incorrectas
83,3% 83,3% e
75%
16,7% 6,7% 22
O%
items

Fuente: Pérez, (2016)
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Interpretacion: En cuanto a este indicador se observa en el item 1 que el 83,3% de
los encuestados lograron identificar los elementos de una fraccion, mientras que
16,7% no lo logro, presentando confusiones con respecto a las opciones de respuesta
a y d; lo cual indica que existen imprecisiones en los docentes en cuanto a identificar
o diferenciar los elementos de una fraccidn y de una division. De manera similar, en
el item 2 el 83,3% de los docentes ley6 adecuadamente la fraccién propuesta,
mientras que un 16,7% no supo leer adecuadamente la fraccidn, presentando
confusiones al elegir las opciones a y c; todo ello deja ver que la existencia de dudas

en el personal al leer adecuadamente una fraccion.

En otra parte, se tiene que en el item 3 el 100% de los docentes identifico
correctamente los elementos de la division, lo cual es el deber ser; sin embargo, en el
item 4, el 25% de los maestros no leyé adecuadamente cantidades decimales sencillas
y tienden a confundir las centésimas con las milésimas (eligiendo erroneamente las
opciones d y e).) En general, el 15% de los docentes -en promedio- no tiene dominio

de este indicador.
DIMENSION I: NUMEROS Y CALCULO
Indicador 1.2: Realiza operaciones aritméticas

Tabla 2
Dimension 1; Indicador 1.2: Realiza operaciones aritméticas

FTEMS RESPUESTAS | RESPUESTAS Frec‘éez?;%zcada
CORRECTAS INCORRECTA P
respuesta
f % f % |

a|b c|d

Resuelva la siguiente operacion aritmética y
encierre con un circulo la opcion correcta:

5 6 50 6 50 4|1
[(7-5)x8 + 5]+ (7+245) =
a)321 b21 M d21 ¢31
Resuelva y seleccione la respuesta correcta:
301 _
6 |77 &= 6 50 6 50 12

7

a) b)1—52 c)% d)1—72 e)%

7 | ;Cual es el resultado de dividir 20,6+ 3?
a)686 [BOIE 723 d)7.8 €4 1 9a 1 9 |EEN 00|10

= 63,3% = 36,7% |

Fuente: Pérez, (2016)
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Gréfico 2
Operaciones aritméticas

Operaciones aritméticas
Respuestas correctas " Respuestas Incorrectas

50% 50% 50% 50%

Fuente: Pérez (2016)

Interpretacion: En relacion a este indicador, el item 5 referente a la resolucion de
operaciones aritméticas basicas combinadas con numeros decimales, el 50% de los
encuestados resolvio erroneamente las operaciones; evidenciando la mayor confusion
al seleccionar la opcion d; esto permite interpretar que existen serias fallas por parte
del personal en cuanto al dominio de las operaciones aritméticas empleando nimeros
decimales. Asimismo, en el item 6, el 50% de los maestros no resolvid
adecuadamente la resta de fracciones con diferente denominador, los docentes
eligieron erréneamente las opciones b, ¢, d y e, evidenciando errores procedimentales

de calculo de la resta y simplificacion de fracciones.

Por otra parte, en el item 7, el 91% de los encuestados calcul6 correctamente
la division entre una cifra, estando cerca de lograr el 100% de competencia, lo cual es
el deber ser, puesto que se trata de docentes en ejercicio. Por todo lo anteriormente
expuesto, en cuanto al indicador realiza operaciones aritméticas se tiene que en
promedio 37% de los docentes no dominan este indicador, es decir, no realizan

correctamente operaciones aritméticas.
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Interpretacion general Dimension I: Numeros y Célculo.

Tabla 3
Resumen dimensién I: Numerosy Célculo

INDICADOR | RESPUESTAS RESPUESTAS
CORRECTAS | INCORRECTAS
% %

Hace uso
1.1 del Ienggaje 85,3% 14,7%
matematico
Realiza
12 operaciones 63,3% 36,7%
aritméticas
Promedio x=74,3% %= 251%

Fuente: Pérez, (2016)

Grafico 3 Resumen General Dimension |
Resumen Dimension 1: NUmeros y Calculo - Respuestas correctas [ Respuestas Incorrectas
Dimension I: Numeros y Calculo 74,3%
Respuestas correctas 1 Respuestas Incorrectas | 25,7%
— s
85,3% L )
63,3%
1 36,7%
14,7% L:‘I |
[‘V;i;;‘_—_‘ b
Indicador 1.1 Indicador 1.2 Fuente: Pérez, (2016)

Esta dimension se estudio en base a dos indicadores y siete items, en cuanto al
primer indicador: uso del lenguaje matematico, pudo evidenciarse que en promedio
85% de los encuestados mostré dominio de esta competencia, pero el 15% de los
docentes no demostré dominio de la misma. Con respecto al indicador namero dos:
realiza operaciones aritméticas, el 37% de los docentes no calculé adecuadamente
los ejercicios propuestos de operaciones basicas. De manera global, estos resultados
en cuanto al dominio de la dimensién I: Numeros y Calculo, arrojan en promedio que
un 26% de los docentes respondié de manera erronea los items presentados, por lo

cual se puede concluir que dicho porcentaje de maestros no domina esta competencia,
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es decir, no sabe utilizar adecuadamente el lenguaje matematico y no realiza el

calculo de operaciones aritméticas de manera correcta.

DIMENSION I1: RESOLUCION DE PROBLEMAS

Indicador 2.1: Identifica el enunciado del problema (logra interpretarlo).

Tabla 4
Dimensién 1l; Indicador 2.1: Identifica el enunciado del problema
(logra interpretarlo).
Frecuencia de cada
, RESPUESTAS RESPUESTAS -
ITEM CORRECTAS  INCORRECTAS opcitn de
respuesta
f % f % alblcld|e
En una libreria hay lapiceros de tres colores: rojos,
verdes y azules. Un tercio son rojos, la quinta
parte verdes y 7 azules. ;Cuantos lapiceros hay en
9| total? 10 83,3 2 16,7 [0]9|0 1|2
a)l3 b)15 ¢)18 d)20 e)22
Fuente: Pérez, (2016)
Grafico 4

Enunciado del problema (interpretacion).

Enunciado de un Problema (Interpretacion)
Respuestas correctas [[1 Respuestas Incorrectas

83,3%
| 16,7%
ol o T
yd
9
ftem
Fuente: Pérez, (2016)

Interpretacion: En cuanto a este item, 83,3% de los docentes logr6 identificar de

manera asertiva el enunciado del problema, el resto, es decir, 16,7% de los docentes

no logré hacerlo, por lo cual puede deducirse que no d

importante hacer notar que si una persona no logra iden
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problema no podré resolverlo de manera correcta, de alli su importancia para el

proceso de ensefianza de la resolucion de problemas.

DIMENSION I1: RESOLUCION DE PROBLEMAS
Indicador 2.2: Traslada una situacién real al lenguaje matematico

Tabla s

Dimensién I1; Indicador 2.2: Traslada una situacién real al lenguaje matemético
Frecuencia de cada

TRETS el oine
respuesta
f % f % alblc|d| e
Dado el siguiente problema, identifique la
expresion matematica que se adapta a la
situacion planteada y permite resolverla: El
triple de la edad de Juan aumentada en 5 es
10 | igual 29. ;Qué edad tiene Juan? 9 75 3 25 ol1lo0l9l 2
a) x+5=29
b) 3x — 5x=29
c)5+29x=3
d) 3x + 5= 29
e) 3x - 5=29

g Fuente: Pérez, (2016)
Grafico 5
Traslada una situacion real al lenguaje matematico

Traslada una situacidn real al lenguaje matematico

« Respuestas correctas " Respuestas Incorrectas
75%
l 25%‘
. 10
Item

Fuente: Pérez, (2016)

Interpretacion: En cuanto al traslado de una situacion del lenguaje natural al lenguaje
matematico 75% de los maestros respondié correctamente pero el 25% de los

docentes presentd dificultades para hacerlo, es preciso resaltar que esta es una gran
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debilidad, puesto que si el docente no traslada la situacién problematica al &mbito
matematico para su célculo aritmético, no podré resolverla asertivamente y tampoco

podra ensefiarla a sus estudiantes.

DIMENSION I1: RESOLUCION DE PROBLEMAS

Indicador 2.3: Conjetura y comprueba los resultados obtenidos. (Aceptacion de la
necesidad de rectificar a partir de un error).

Tabla 6
Dimensién 11; Indicador 2.3: Conjetura y comprueba los resultados obtenidos.
(Aceptacion de la necesidad de rectificar a partir de un error).

Frecuencia de cada

RESPUESTAS RESPUESTAS opcion de respuesta

UIEETE CORRECTAS  INCORRECTAS

f | % f % |a|bjcld|e

La edad de Ramén es el cuddruple que la edad de
su hijo José, pero dentro de 5 afios sera el triple.
¢Cuél es la edad de Ramén? Nota: Si el problema
anterior puede ser expresado mediante la
expresion matematica: 4x—-5=3x+5
11 | comprobar si la edad de Ramén es 35 afios. Si no, 2 16,6 10 834 |6|/0|2|2]2
escoja el valor correcto.

a) Si, es correcto, Ramon tiene 35 afios
b) Realmente Ramdn tiene 38 afios

c) Tiene 40 afios

d) Su edad es 42 afios

e) La edad de Ramdn es 45 afios

Fuente: Pérez, (2016)

Gréfico 6
Conjetura 'y comprueba los resultados obtenidos
Conjetura y comprueba los resultados obtenidos.
« Respuestas correctas " Respuestas Incorrectas
83,4%
16,6%
| S
S 11
Item

Fuente: Pérez, (2016)
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Interpretacion: Este grafico muestra una situacion interesante en torno a la necesidad
de rectificar a partir de un error puesto que el 83% de los docentes respondi6 de
forma errénea. Estos datos indican que ese porcentaje de maestros no conjeturan ni
comprueban los resultados obtenidos. Esta es una competencia sumamente
importante porque permite analizar todo el proceso para verificar y evaluar si tanto
los procedimientos como los resultados son correctos, es un proceso metacognitivo
que permite tener una apreciacion completa del propio conocimiento de los procesos

de resolucion de problemas para poder ensefiarlos.

Interpretacion general Dimension 11: Resolucion de Problemas

Tabla 7
Resumen dimension I1: Resolucidén de Problemas
INDICADOR RESPUESTAS RESPUESTAS
CORRECTAS INCORRECTAS
% %
Identifica el enunciado del problema (logra interpretarlo).
21 P (log P ) 83,3% 16,7%
2.2 | Traslada una situacion real al lenguaje matematico 75% 25%
Conjetura y comprueba los resultados obtenidos.
2.3 - . o . 16,7% 83,3%
(Aceptacion de la necesidad de rectificar a partir de un
' Promedio |  x= 58,3% = 41,7%
Fuente: Pérez, (2016)
Gréfico 7

Resumen Dimension 11: Resolucion de Problemas

Resumen General Dimension Il

« Respuestas correctas [

Respuestas Incorrectas |
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58,3%

Dimensién II: Resolucién de Problemas I 41,7%

Respuestas correctas M respuestas Incorrectas k l;:;tol
83,3% 83,3% —
75%
25%
Lo =

4+ U l ' e
Indicador2.1 Indicador 2.2 Indicador 2.3 Fuente: Perez, (2016)




Esta dimension se estudi6 en base a tres indicadores: 1) identifica el
enunciado del problema (logra interpretarlo), 2) traslada una situacion real al
lenguaje matematico y 3) conjetura y comprueba los resultados obtenidos
(Aceptacion de la necesidad de rectificar a partir de un error). En cuanto a esta
competencia, en promedio el 42% de los docentes no acertd las respuestas de los
items propuestos, por lo cual se puede concluir que existe un dominio escaso de esta
competencia y que gran cantidad de los docentes presentan dificultades para realizar

la Resolucion de Problemas matematicos.

DIMENSION I11: MEDIDA
Indicador 3.1: Conoce las medidas (unidades, expresion de resultados de medida).

Tabla 8
Dimensién 111; Indicador 3.1: Conoce las medidas (unidades, Expresion de
resultados de medida).

Frecuencia de cada
RESPUESTAS RESPUESTAS opcion de respuesta
P CORRECTAS | INCORRECTAS
ITEMS
f % f % d| e

a|b|c

Convertir 2600 m a km, da como resultado:

12 9 75 3 25 0 021
a) 26km DWHAELY c) 260km d) 0,26km ) 2600km

Maria compré un kilogramo queso y luego compro
3 hectogramos de queso, ¢en total, cuantos

13 | hectogramos de queso compré Maria?
5| 417 7 58,3 114 0|2

a) 1003hg b) 103hg d) 10,3hg e) 133hg

Se desea medir la capacidad de un envase cilindrico,
¢Cuél sera la unidad correspondiente para expresar
el resultado final?

a) cm  b)cm? d)hm e) hm?

x=63,8% x=36,2%

Fuente: Pérez, (2016)
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Gréfico 8
Conoce las medidas (unidades, Expresion de resultados de medida).

Conoce las medidas (unidades, Expresion de resultados de medida).

Respuestas Correctas " Respuestas Incorrectas

75% 75%

12 13 14

Fuente: Pérez. (2016)

Interpretacion: Este indicador se evalud en funcidn a tres items. Se observa en el

item 12 que 75% de los encuestados hizo las transformaciones solicitadas de manera

correcta mientras que el 25% de los docentes no transformé adecuadamente unidades

de medida de longitud, mostrando mayor confusion en las opciones de respuesta d y e;

esto permite interpretar que los docentes no dominan las equivalencias entre las

unidades de longitud. En cuanto al item 13 el 58% de los maestros transformé

incorrectamente unidades de peso y en el item 14 el 25% de los docentes no

reconocié la unidad de medida de capacidad correspondiente.

En general, el 36% de los docentes presentd dificultades para dominar este indicador,

estas cifras muestran una situacion muy critica en cuanto al conocimiento de unidades

de medida, gran parte de los docentes no ha desarrollado apropiadamente esta

competencia.
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DIMENSION I11: MEDIDA

Indicador 3.2: Realiza estimaciones de longitudes, superficies y volumenes en
situaciones familiares

Tabla 9
Dimensién 111; Indicador 3.2: Realiza estimaciones de longitudes, superficies y
volimenes en situaciones familiares

ITEMS RESPUESTAS RESPUESTAS Frecuencia de cada
CORRECTAS INCORRECTAS | opcién de respuesta
f % f % albfc d e

¢Cudl es la superficie de un terreno rectangular

15 i | , ho?
que mide 8m de largo por 5,3 m de ancho 10 833 9 16,6 ol »

a) 40m® b) 42,3m c) 43m> [EPRINE ) 43.2m?

16
¢Un cubo de 2m de arista tendra un volumen de?

a)2m® b)6m® c)6m’> d)8m’

En los nuevos televisores con pantallas
17 | panoramicas la proporcion de las medidas entre
la anchura y la altura de la pantalla es 16:9. Si la
anchura de la pantalla de este televisor 4 33,3 8 66,7 A5 1| 2 |o
panoramico es de 89 cm, ;Cudl de las siguientes
medidas se aproxima mas a la altura de dicha

pantalla?
b) 55cm c) 60cm d) 150cm e) 170cm
X=63,8% X=362% |
L. Fuente: Pérez, (2016)
Grafico 9
Estimaciones de longitudes, superficies y volumenes en situaciones familiares
Estimaciones de longitudes, superficies y volimenes en
situaciones familiares
« Respuestas Correctas ™ Respuestas Incorrectas
83,3% .
75% 66,7%
33,3%
b 16,7% 25% :
p ) J b J
15 . 16 17
Items

Fuente: Pérez, (2016)
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Interpretacion: Este indicador fue estudiado a través de tres items. En el item 15
referente al calculo de superficies, 83,3% de los docentes respondid correctamente,
pero 16,7% de los encuestados no mostré competencia para calcular la superficie de
figuras geométricas sencillas en situaciones familiares; al seleccionar incorrectamente la
opcion b se evidencié que los docentes presentan confusiones en cuanto identificar la
unidad correspondiente en calculo de una superficie. En el item 16, el 25% de los
maestros no logré determinar el volumen de un cuerpo geométrico asi como como
identificar su respectiva unidad, lo cual se puso en evidencia al seleccionar

incorrectamente la opcion d.

En cuanto al item 17, el 67% de los encuestados presentd dificultad para
determinar la altura de la pantalla del televisor usando proporciones, la mayor confusion
se presentd en la opcién de respuesta b, denotando inseguridad en el calculo de
longitudes en situaciones cotidianas. En general, el 36,2% de los docentes no domina
este indicador, es decir, no realizan correctamente estimaciones de longitudes,

superficies y volumenes en situaciones familiares

Interpretacion general Dimension 111: Medida

Tabla 10
Resumen dimension 111: Medida

| RESPUESTAS | RESPUESTAS
INDICADOR | CORRECTAS | INCORRECTAS
% %

Conoce las medidas (unidades, Expresion de resultados
3.1 | de medida). 63,8% 36,2%

Realiza estimaciones de longitudes, superficies vy
3.2 | voltmenes en situaciones familiares 63,8% 36,2%

Promedio x=63,8% x=36,2%

Fuente: Pérez, (2016)
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Gréfico 10
Resumen Dimension I11: Medida
Resumen General Dimension lll:

. .., . « Respuestas correctas Respuestas Incorrectas |
Dimensidn lll: Medida 63.8%
Respuestas Correctas [ Respuestas Incorrectas ‘ 36, 2/)
63,8% 63,8%
36 2% | 36, 2%
Fuente: Pérez, (2016)
Indicador 3.1 Indicador 3.2

Esta dimension se estudio en base a dos indicadores: 1) conoce las medidas
(unidades, expresion de resultados de medida y 2) realiza estimaciones de longitudes,
superficies y volumenes en situaciones familiares. En cuanto a las competencias
sefialadas, un promedio un 36,2 % de los encuestados no lograron responder
acertadamente los items propuestos. Estos resultados dejan ver la existencia en un
déficit muy pronunciado en cuanto al dominio de estas competencias pertenecientes a
la dimension medida.

DIMENSION IV: GEOMETRIA
Indicador 4.1: Reconoce formas, relaciones y posiciones geométricas.

Tabla 11
Dimension 1V; Indicador 4.1: Reconoce formas, relaciones y posiciones
geometricas.

iTEMS RESPUESTAS RESPUESTAS Frecuencia de cada
CORRECTAS  INCORRECTAS  Opcidn de respuesta
f % f % al|b|c d e

Indique la relacién existente entre las
siguientes rectas:
a) Secantes

18 \ b) Perpendiculares 12 100 0 0 0/0|0| 12 |0
c) Tangentes
\ d) Paralelas
e) Adyacentes
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19

siguientes rectas:

Indique la relacién existente entre las

a) Perpendiculares
b) Tangentes 9 75 2 25 9 0|0 2
c) Paralelas
d) Oblicuas
e) Ninguna de las anteriores

El segmento de recta AB se le

denomina:
a
a) Radio 7 | 5713 | 3 | 426 |2
20 b) Diametro ' ' B G
b c¢) Cuerda
d) Arco
e) Tangente
x=T77.4% x=22,6%
. Fuente: Pérez, (2016)
Grafico 11
Reconoce formas, relaciones y posiciones geometricas.
Reconoce formas, relaciones y posiciones geométricas.
« Respuestas Correctas " Respuestas Incorrectas
100%
75%
57,3%
42,7%
25% Gy
0% i
| J J
18 .19 20
Items

Interpretacion: Este indicador se estudio a través de tres items. En el item 18 el
100% de los encuestados identificd correctamente la relacion de paralelismo entre dos
rectas, esto evidencia dominio de esta competencia por parte de todos los docentes lo
es el deber ser, sin embargo, en el item 19 el 25% de los docentes no logré identificar
adecuadamente la relacién de perpendicularidad entre dos rectas y en el item 20 el
43% de los maestros presentd dificultades para identificar la relacién existente entre
una circunferencia y un segmento de recta, los docentes seleccionaron erréneamente

las opciones a y d presentando asi confusiones entre los conceptos de radio, arco y

Fuente: Pérez (2016)

cuerda.

67




Esto conlleva a tener una vision general de este indicador, estimando que en

promedio el 23% de los docentes presenta una debilidad en cuanto al dominio de esta

competencia, es decir, existen dificultades para reconocer formas, relaciones y

posiciones geométricas en gran parte del cuerpo docente.

DIMENSION IV: GEOMETRIA

Indicador 4.2: Distingue aspectos espaciales de la realidad

Tabla 12

Dimensién IV; Indicador 4.2: Distingue aspectos espaciales de la realidad

Frecuencia de cada
- RESPUESTAS RESPUESTAS h
ITEMS CORRECTAS INCORRECTAS  0Pcion de respuesta
f % f % al b c|d| e
La forma de los panales de miel asemeja
a) Una parabola
b) Un hexagono
c) Un pentagono
21 d) Una elipse 10 | 833 2 16,7 |0/f10 1|1/ 0
e) Una hipérbola
La tierra es:
a) Ovalada
b) Cilindrica
22 c) Circular 6 50 6 50 110 5/610
d) Esférica
e) Eliptica
X=66,6% x=33,4%
. Fuente: Pérez (2016)
Gréfico 12

Distingue aspectos espaciales de la realidad

« Respuestas Correctas

Distingue aspectos espaciales de la realidad.

™ Respuestas Incorrectas

items

83,3%
50%  50%
16,7% b | I
21 22
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Interpretacion: En cuanto a distinguir aspectos espaciales de la realidad, un 83,3% de
los encuestados mostrd dominio de esta competencia en el item 21 mientras que el
16,7% tuvo dificultades para identificar algunas figuras geométricas en aspectos de la
realidad presentando confusiones en cuanto a diferenciar un hexagono de un
pentadgono y una elipse de las opciones b, ¢ y d respectivamente. En el 22 el 50% de
los docentes presentd ciertos errores conceptuales en cuanto a la identificacion de los
cuerpos geométricos, mas especificamente la confusion consistié en identificar si la

tierra es ovalada, circular o esférica de las opciones a, ¢ y d respectivamente.

De manera global en cuanto a este indicador se tiene que 33,4% de los
encuestados presentd dificultades para distinguir aspectos espaciales de la realidad.

DIMENSION IV: GEOMETRIA

Indicador 4.3: Reconoce la geometria en la vida cotidiana y en la naturaleza, el
arte la ciencia y la tecnologia.

Tabla 13
Dimension 1V; Indicador 4.3: Reconoce la geometria en la vida cotidiana y en la
naturaleza, el arte la ciencia y la tecnologia.

iTEMS RESPUESTAS RESPUESTAS Frecuencia de cada
CORRECTAS INCORRECTAS opcion de respuesta
f % f % alb|c d e

Entre las siguientes figuras geométricas, hay
dos que tienen los angulos iguales y son
figuras semejantes a la pantalla del televisor
panoramico.

., HEER |. .|. . ||
A B C D

a) Las figuras Ay B.
b) Las figuras Ay C.
c) Las figurasB y D.
d) Las figuras Ay D.
e) Las figurasBy D
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El perimetro de un hexadgono mide
exactamente 36 metros. (Cuadntos metros
24 | mide cada uno de sus lados si el poligono es | ¢ 50 6 50 olel 2l 0 |4
regular?

a)4m b)6m c) 12m d) 16m e) 8m

El triangulo ABC segin sus lados es un
tridngulo:

a) Escaleno 3¢m 3em
25 b) Equilatero 6 50 6 50 2l0l7 3 |0

c) Isosceles c
d) Obtusangulo 5cm
e) Isorectangulo

X=66,7% x=33,3%

Fuente: Pérez (2016)

Grafico 13
Reconoce la geometria en la vida cotidiana y en la naturaleza, el arte la ciencia 'y
la tecnologia.

Reconoce la geometria en la vida cotidiana y en la
naturaleza, el arte la ciencia y la tecnologia.
« Respuestas Correctas ™ Respuestas Incorrectas
100%
50% 50% 50% 50%
]
0% | J
Loz J J
23 24 25
[tems

Fuente: Pérez, (2016)

Interpretacion: En el item 23 todos los docentes lograron identificar figuras
geométricas semejantes partiendo de sus lados y angulos correspondientes, logrando
un excelente desempefio en este item. Sin embargo, en el item 24 al menos la mitad
de los docentes presentaron errores conceptuales en cuanto al perimetro de figuras

geomeétricas seleccionando de manera incorrecta las opciones b y e.
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Asimismo, en el item 25 el 50% de los docentes presentd errores conceptuales
referentes a la clasificacion de triangulos segln sus lados, presentando confusiones en
cuanto a diferenciar un triangulo escaleno de un isdsceles en las opciones a y ¢, de
igual manera al elegir erroneamente la opcion d (Obtusangulo) se pone de manifiesto
que no esta clara la clasificacion de tridngulos segun lados y segln sus angulos. En
definitiva, un porcentaje aproximado de 33,3% de los docentes no logré las

competencias de este indicador.

Interpretacion general Dimension 1V: Geometria

Tabla 14
Resumen Dimension 1V: Geometria
INDICADOR RESPUESTAS RESPUESTAS
CORRECTAS INCORRECTAS
% %
4.1 | Reconoce formas, relaciones Yy posiciones geométricas 77.4% 22,6%
4.2 | Distingue aspectos espaciales de la realidad 66,6% 33,4%
Reconoce la geometria en la vida cotidiana y en la
4.3 L 3 66,7% 33,3%
naturaleza, el arte la ciencia y la tecnologia.
Promedio x=70,2% x=29,8%
Fuente: Pérez (2016)
Gréfico 14

Resumen Dimension IV: Geometria Resumen General Dimension IV:

« Respuestas correctas [ Respuestas Incorrectas

Dimension IV: Geometria 0%
Respuestas Correctas Respuestas Incorrectas I 30%
77,4% k- __—
66,6% 66,7% ‘
33,4% 33,3%
22,6% ST |
Fuente: Pérez (2016
Indicador 4.1 Indicador4.2 Indicador 4.3 ( )

Esta dimension se estudid a través de 8 items disefiados en base a tres

indicadores: 1) Reconoce formas, relaciones y posiciones geométricas,
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2) Distingue aspectos espaciales de la realidad 3) Reconoce la geometria en la vida
cotidiana y en la naturaleza, el arte la ciencia y la tecnologia. En conclusion,
tomando como fundamento de los célculos realizados sobre los datos obtenidos,
puede afirmarse que el 30% de los docentes de esta institucion no han establecido y
desarrollado las competencias aqui estudiadas pertenecientes a la dimension

geometria.

DIMENSION V: TRATAMIENTO DE LA INFORMACION

Indicador 5.1: Interpreta tablas, graficos y diagramas.

Tabla 15
Dimensién V; Indicador 5.1: Interpreta tablas, graficos y diagramas.

iTEMS RESPUESTAS RESPUESTAS Frecuencia de cada
CORRECTAS INCORRECTAS opcion de respuesta
f % f % a | b | c d| e

En las siguiente tabla se presentan dos
magnitudes, indicar la relacion existente entre

ellas
[ Nedelibros | 1 | 2 [ 3 [ 4 [ 5
8 || CostoenBs. | 60 | 120 [ 180 | 240 | 300 10 83,3 2 16,7 0 2 /oo

a) Son inversamente proporcionales
b) Son directamente proporcionales
¢) No tienen relacion de proporcionalidad

d) No son proporcionales
e) Todas las opciones anteriores

6

N2 de veces que fue
elegida

O B N W B~ U

Amista or Paz, . Perddn
dPéﬁm)ra preferida

28 | Se realizd una pequefia encuesta, los resultados| 12 100 0 0 0| o 010

fueron presentados en el siguiente diagrama de
barras. Indique, ¢Cudl palabra fue la mas votada

en la encuesta?:

a) Amistad

bi Amor

d) Perdon
e)  Todas nor iaual

x=91,6% x=8,4%

Fuente: Pérez (2016)
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Gréfico 15
Interpreta tablas, graficos y diagramas.

Interpreta tablas, graficos y diagramas.
= Respuestas correctas " Respuestas Incorrectas

0,
83.3% 100%

b ‘16,7% .

U7

: T
. 28
Items

Fuente: Pérez (2016)

Interpretacion: En el item 8 la gran mayoria de los docentes interpretd
adecuadamente la relacion de proporcionalidad en la tablas de datos, sin embargo un
16,7% de los docentes no evidencié esta competencia. En el item 28 el 100% de los
encuestados respondié correctamente, todos los docentes mostraron competencia para
identificar la frecuencia mas sobresaliente en un diagrama de barra. Cabe destacar
que en este indicador 5.1, la gran mayoria de los docentes evidenciaron poseer esta
competencia, sin embargo, el 8,4% de los maestros no la ha desarrollado.

DIMENSION V: TRATAMIENTO DE LA INFORMACION

Indicador 5.2: Lee e interpreta datos de la vida cotidiana

Tabla 16
Dimension V; Indicador 5.2: Lee e interpreta datos de la vida cotidiana

iTEIVIS RESPUESTAS RESPUESTAS Frecuencia de cada
CORRECTAS INCORRECTAS opcion de respuesta
f % f % alb |

c dle

Segun el siguiente diagrama, teniendo en cuenta
que cada una de las personas entrevistadas s6lo
pudo elegir una palabra, ¢(Cuéntas personas
fueron encuestadas?

6

~
-

29 58,3% 5 41,7% |3 |2|0 0

N
[

fue elegida

N2 de veces que

o

Amistad Amor Paz Perdén
Palabra preferida

a)5 b)é6 c)12 [)pE e)13

Fuente: Pérez (2016)
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Grafico 16
Lee e interpreta datos de la vida cotidiana

Lee e interpreta datos de la vida cotidiana.
« Respuestas Correctas ™ Respuestas Incorrectas

58,3%

41,7%

-

29
Item

Fuente: Pérez (2016)

Interpretacion: En cuanto a este indicador el 58,3% de los docentes respondid

correctamente pero 41,7% de los mismos lo hizo de manera incorrecta, dejando ver

que existe una dificultad en un gran nimero de maestros para leer e interpretar datos

de la vida cotidiana expresados a través de graficos.

DIMENSION V: TRATAMIENTO DE LA INFORMACION

Indicador 5.3: Emplea conceptos de uso habitual en la estadistica

Tabla 17
Dimension V; Indicador 5.3: Emplea conceptos de uso habitual en la estadistica

TEMS RESPUESTAS RESPUESTAS RGBT it Gt
CORRECTAS INCORRECTAS opcion de respuesta
f % f % a| b| cldl e

26

Un equipo de teatro de la institucion esta
compuesto por 9 estudiantes cuyas edades son:
8, 9, 10, 6, 11,9, 8, 8, 8. ;Cudl es la media
aritmética de las edades de los estudiantes?

a) 8 afos
b) 8,5 afog
c) 9 afos

d) 9,5afos
e) 11 afios

5 41,6

7 58,4 | 4 3/0| 0

27

De los datos presentados en el planteamiento

anterior, ¢Cudl es la moda?
b) 7 afos
c) 9afios
d) 6 afios
e) 11 afios

9 75

3 25 1/12,0f{0

x=58,3%

x=41,7%
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Grafico 17
Emplea conceptos de uso habitual en la estadistica

Emplea conceptos de uso habitual en la estadistica.
= Respuestas Correctas ™ Respuestas Incorrectas

58,4% ‘ =

38 e

26 27
items

Fuente: Pérez (2016)
Interpretacion: Respecto al item 26 un gran porcentaje de docentes representado por
el 58,4% de los mismos presentd dificultades para calcular adecuadamente la media
aritmética de los datos presentados, Yy el 25 % de los encuestados no logré identificar
el dato mas representativo en la serie de datos estadisticos presentados en el item 27.
Estos datos arrojan en promedio que 42% de los maestros no han concretado el
dominio de esta competencia de la dimension tratamiento de la informacién, por lo
que puede interpretarse que gran parte del cuerpo docente no emplea conceptos de

uso habitual en la estadistica.

Interpretacion general Dimension V: Tratamiento de la informacién

Tabla 18
Resumen Dimension V: Tratamiento de la Informacion.

| RESPUESTAS | RESPUESTAS
| INDICADOR | CORRECTAS | INCORRECTAS
% %

5.1 | Interpreta tablas, graficos y diagramas 91,6% 8,4%

5.2 | Lee e interpreta datos de la vida cotidiana 58,3% 41, 7%

5.3 | Emplea conceptos de uso habitual en la estadistica 58,3% 41,7%
Promedio x=69,4% x=30,6%

Fuente: Pérez (2016)
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Gréafico 18
Resumen Dimensiéon V: Tratamiento de la Informacion.

Resumen General Dimension V:
« Respuestas correctas EIRespuestas Incorrectas |
|

Dimension V: Tratamiento de la informacion 69,4%
« Respuestas Correctas [ Respuestas Incorrectas

|
91,6% h

58,3% 58,3%
41,7%

30,6%

Indicador 5.1 Indicador 5.2 Indicador 5.3 Fuente: Pérez (2016)

Esta dimension se estudié a través de 5 items disefiados en base a tres
indicadores: 1) Interpreta tablas, graficos y diagramas, 2) Lee e interpreta datos de
la vida cotidiana 3) Emplea conceptos de uso habitual en la estadistica. En general,
30,6% de los docentes muestra no poseer las competencias mencionadas en los
indicadores de esta dimension, por lo cual existe una gran debilidad en cuanto al

tratamiento de la informacion.

DIMENSION VI: AZAR
Indicador 6.1: Distingue acontecimientos en los que puede preverse o no el
resultado.

Tabla 19
Dimension VI; Indicador 6.1: Distingue acontecimientos en los que puede
preverse o no el resultado.

RESPUESTAS RESPUESTAS Frecuencia de cada

HEME CORRECTAS  INCORRECTAS  opci6n de respuesta
f % f % alb| ¢ d| e
Item 30: Si se lanza un dado al aire, se tiene que
existen seis posibilidades o seis posibles
resultados, los cuales se escriben
S:{1,2,3,4,5,6} en probabilidad a esta expresion
30 | se le conoce como: 3 25 9 75 | 1[3]4 |22
a) Evento
b) Espacio muestral
c) Azar
d) Probabilidad
e) Aleatoriedad
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José debe sacar, sin mirar, una metra de una caja
que contiene 10 metras azules, 2 metras rojas, 4
metras verdes y 3 metras amarillas. ;Cudl de las
siguientes proposiciones se cumple en la situacion
planteada?

a) Es mas probable que José saque una metra roja.

33 . 10 83,3 2 167 |01 10 0|1
b) Es menos probable sacar una metra amarilla.

¢) Hay mayor probabilidad de que José saque una
metra azul.
d) Es imposible que José saque una metra verde

e) Seguramente José sacara una metra roja

x=54,2% x=45,8%

Fuente: Pérez (2016)

Gréfico 19
Distingue acontecimientos en los que puede preverse o no el resultado.

Distingue acontecimientos en los que puede preverse o no

el resultado.
Respuestas Correctas ™ Respuestas Incorrectas

75% 83,3%

25% I b 16,7%
b= ) g

33

30

items

Fuente: Pérez (2016)

Interpretacion: En el item 30, la gran mayoria de los docentes, una cantidad
representativa del 75%, presentaron dificultades para identificar conceptos
fundamentales usados en la probabilidad, evidenciando dudas en cuanto a las
definiciones de evento, espacio muestral, azar, probabilidad, correspondientes a todas
las opciones de respuesta. En el item 33, el 83% respondi6 acertadamente mientras
que 17% de los maestros no interpreté adecuadamente la situacién presentada en el
experimento aleatorio; este resultado permite inferir de manera global para este indicador
que 46% los docentes, en promedio, no han establecido o desarrollado las competencias
para interpretar problemas relativos al azar ni dominan algunos conceptos basicos de
probabilidad.
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DIMENSION VI: AZAR
Indicador 6.2: Reconoce un acontecimiento probable, seguro, posible o imposible.

Tabla 20
Dimensién VI; Indicado 6.2: Reconoce un acontecimiento probable, seguro,
posible o imposible.

RESPUESTAS RESPUESTAS  Frecuencia de cada opcion
CORRECTAS  INCORRECTAS de respuesta

f |l % f % a | b |c|d]|e

ITEMS

De acuerdo a las posibilidades dadas en la expresion
anterior, ;Cual de los siguientes eventos se puede
considerar como un evento imposible?

a) Que el resultado sea un nimero impar

b) Que el resultado sea cero 12 100 0 0 0 12 10f0}o0
¢) Que el resultado sea 4

d) Que el resultado sea un nimero par
e) Que el resultado sea 6

31

De acuerdo a las posibilidades dadas en la expresion
$:{1,2,3,4,5, 6}, ;Cual de los siguientes eventos se
puede considerar como un evento seguro?

a) Que el resultado sea un nimero natural
32 b) Que el resultado sea cero 12 100 0 0 10 0 ololo
¢) Que el resultado sea 4
d) Que el resultado sea un nimero par
e) Que el resultado sea 8

x=100% x=0%

L g Fuente: Pérez (2016
Grafico 20 (2016)

Reconoce un acontecimiento probable, seguro, posible o imposible.

Reconoce un acontecimiento probable, seguro,
posible o imposible.

« Respuestas Correctas " Respuestas Incorrectas
100% 100%

| ! U7 l

31 32
Items

(@]
>
oSN

Fuente: Pérez (2016)
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Interpretacion: En el item 31 todos encuestados pudieron reconocer un evento
imposible en un experimento aleatorio; asimismo, en el item 32, el 100% de los
encuestados respondié acertadamente, los docentes interpretaron adecuadamente el
experimento aleatorio para identificar un evento seguro. Por lo cual todos los
docentes mostraron competencia para reconocer un acontecimiento probable, seguro,
posible o imposible. Siendo este el indicador que obtuvo el mejor desempefio por
parte de los docentes, quienes evidenciaron poseer estas competencias, tal y como es

el deber ser para docentes integrales.

Interpretacion general Dimension VI: Azar

Tabla 21
Resumen Dimension VI: Azar
INDICADOR RESPUESTAS | RESPUESTAS
CORRECTAS | INCORRECTAS
% %
6.1 | Distingue acontecimientos en los que puede preverse o 58,3% 41,7%
no el resultado
6.2 Reconoce un acontecimiento probable, seguro, posible 100% 0%
" | o imposible
Promedio | x=79,2% x=20,8%
Fuente: Pérez (2016)
Grafico 21

Resumen Dimension VI: Azar

Resumen General Dimensién VI:

» Respuestas correctas [ Respuestas Incorrectas

Dimension VI: Azar

« Respuestas Correctas [ Respuestas Incorrectas

100%

58,3%
1 41,7%

0,09

79%

21%

r=‘“ —

Indicador 6.1 Indicador 6.2
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Esta dimension se estudié a traves de 4 items disefiados en base a dos indicadores:
1) Distingue acontecimientos en los que puede preverse o no el resultado y 2)
Reconoce un acontecimiento probable, seguro, posible o imposible. En conclusién se
tiene que, en cuanto al primer indicador el 42% los docentes, en promedio, no ha
establecido esta competencia; en torno al segundo indicador, el 100% de los
maestros evidencié dominio del mismo. En general, realizando un promedio entre
ambos indicadores se tiene que el 21% de los docentes en funcion de la dimension

azar muestran deficiencias en cuanto a su dominio.

Resumen general competencias matematicas

Una vez realizado el estudio de las competencias matematicas partiendo de los
indicadores y dimensiones, a continuacion se presenta una tabla (matriz) de las
competencias matematicas de cada uno de los items presentados y el respectivo

desempefio por cada de uno de los encuestados con su respectiva interpretacion final.

Vale destacar que la tabla siguiente permitira tener una vision general en torno
las competencias matematicas y al mismo tiempo permitira el logro de una
comprension detallada de las dimensiones estudiadas asi como el promedio de

competencia en funcion del desempefio de cada uno de los docentes encuestados.

Los encuestados fueron identificados en orden numérico (ejemplo: docente: 1,
2, 3y asi sucesivamente) de igual manera los items, ademas si el encuestado acerté su
respuesta, en la tabla aparecera el siguiente simbolo v/, si la respuesta no es acertada

aparecera entonces una equis (X).
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Tabla 22
Resumen, competencias matematicas

DOCENTES ENCUESTADOS UL % RESP. % RESP.
RESP. CORREC- INCORREC-
CORRECTA TAS POR TAS POR
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 SPOR [TEM iTEM iTEM
v v X % v v v v v v X v 10 83,3% | 16,7%
v v v v v v v v X v v X 10 83,3% 16,7%
v v v v v v v v v M M M 12 83,3% 16,7%
7 v X v v v v v X v X v 9 75% 25%
X X X v v X X v v v X v 6 50% 50%
X X X v v X X v v v X v 6 50% 50%
v v v v v X v v v M M M 11 91,6% 8,4%
v v v v v X v v v v v X 10 83,3% 16,7%
v v X v v X v v v v X v 9 75% 25%
X v v v v v v v X v v X 9 75% 25%
X v v v v v v v X v v X 9 75% 25%
X v v v v v v v X v X v 9 75% 25%
X X v v X X X v X v X v 5 41,6% | 58,4%
% X v X v v v v v v X v 9 75% 25%
v v v v v v v v v v X v 11 91,6% 8,4%
v v v v v X X % v v v v 10 83,3% 16,7%
X X v X X X X v X X v v 4 33,3% 66,7%
v v v v v v v v v v v v 12 100% 0%
v v X v v v v v v v X v 10 83,3% 16,7%
v v X v v X v v v v v v 10 83,3% | 16,7%
v v v v v v v v v v X v 11 91,6% 8,4%
v X v v X X X v X v v v 7 58,3% 41,7%
v v v v v v v v v v v v 12 100% 0%
X X v v X X X v v v v X 50% 50%
v X v v X X X v X v X v 6 50% 50%
v X X X X v v v X v 41,6% 58,4
v v X v v v v v v X 75% 25%
v v v v v v v v v v v v 12 100% 0%
v X v X v v v v X v X v 8 66,6% 33,4%
v X X X X X X v X X v X 3 25% 75%
v v v v v v v v v v v v 12 100% 0%
12 100% 0%
X v v v v v v v v % v X 10 83,3% 16,7%
24 | 20 | 23 | 28 | 25 | 19| 23 | 33 |21 |3 | 19 | 25
sl 727 | 636 | 697 | 848 | 758 | 576 | 69,7 | 100 | 636 | 939 | 57.6 | 758 %
% RESP. Fuente: Pérez (2016)
INCOESRECT 27,3 36,4 30,3 15,2 242 | 424 30,3 0 36,4 6,1 424 24,2 6,3%
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En la tabla anterior se especifican las opciones de respuesta seleccionadas por
cada uno de los docentes encuestados con respecto a las competencias matematicas;
en este instrumento de 33 items se puede evaluar el desempefio de cada uno de los
consultados con respecto a las competencias mencionadas, puede evidenciarse el
namero items resueltos correctamente por cada uno asi como globalmente, ademas
permite verificar el nGmero de respuestas correctas por item, todo ello facilita la

evaluacion de las competencias matematicas de los docentes.

Partiendo de ello, se tomaron algunos sujetos de estudio como ejemplos
representativos para sintetizar la ponderacion de competencia de forma general
tomando como criterio el nimero de respuestas correctas seleccionados por cada
docente, es decir, fueron seleccionados algunos docentes con alto porcentaje de
respuestas correctas, otros con un nivel intermedio y otros con un porcentaje bajo de
respuestas correctas que representan las caracteristicas del grupo. Los sujetos

seleccionados fueron los identificados con los numeros: 2, 3,6, 8,9, 10y 11.

El docente 2 respondio correctamente 21 items, lo cual representa el 63,6%
del total, por lo que obtuvo un porcentaje de respuestas incorrectas de 36,4% (nota:
los docentes 2 y 9 obtuvieron los mismos porcentajes de respuestas correctas e
incorrectas); el docente 3 acerté 23 items, lo cual representa el 69,7% del total y
obtuvo un 30,3% de respuestas incorrectas; por su parte el docente 6 acertd solo 19
items, los mismos representan 57,6% Yy por lo tanto obtuvo un 42,4% de respuestas
erroneas (nota: los docentes 6 y 11 obtuvieron los mismos porcentajes de respuestas);
el sujeto 8 acertd 33 items lo cual representa el 100% del total y el docente 10 acerto

31 items lo cual es el 93,93% del total de preguntas.

La evaluacion realizada a los docentes permite identificar niveles variados de
competencia matematica. La gran mayoria de los sujetos, mostraron un nivel de
competencia matematica muy bajo puesto que sus porcentajes de respuestas erroneas
estan comprendidos entre 30% y 44%. Por otro lado, se tiene que solo dos docentes

obtuvieron un porcentaje alto de respuestas correctas evidenciando asi un alto nivel
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de competencia matematica: el docente 10 con un 93,93% y el docente 8 con un
100%, vale el esfuerzo resaltar que solamente este sujeto logrd responder
acertadamente todos los items.

En resumen puede decirse que en los docentes de la institucién en estudio
pueden hallarse diversos niveles de competencia matematica, algunos docentes (solo
5) estuvieron por encima del 75% de aciertos, todos los demas estuvieron por debajo
de dicho porcentaje. Estos datos dejan en claro las debilidades presentes en cuerpo
docente respecto al dominio de las competencias matematicas, situacion
extremadamente preocupante para la calidad educativa de la educacion matematica
venezolana, fendmeno que requiere un estudio cada vez mas exhaustivo y amplio que
permita realizar los ajustes necesarios en pro de una educacion matematica cada vez

maés didactica y eficaz.

Estudio de las competencias tecnoldgicas

Las competencias tecnoldgicas fueron abordadas mediante un instrumento de
consulta de seleccion simple compuesto por 15 items, con cinco opciones de

respuesta: Siempre, Casi Siempre, A veces, Casi Nunca, Nunca.

A continuacién se realizara la inspeccion y evaluacion de cada uno de los

indicadores e items del mencionado instrumento:

Cuadro 14
Competencias tecnoldgicas
DIMENSION INDICADORES ITEMS
1. Sistemas 1.1: Hace uso de los elementos bésicos del computador (CPU,
Informaticos | Monitor, mouse, entre otros) para preparar actividades 11
(Hardware, didacticas.
Redes, 1.2: Usa adecuadamente las funciones de los elementos
Software) basicos del computador (CPU, monitor, mouse, entre otros) en 1.2

sus labores docentes.
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1. Sistema
Operativo

2.1: lIdentifica el uso de la terminologia basica del sistema

operativo (archivo, carpeta, programa, entre otros) para 21
facilitar su trabajo académico.
2.2: Guarda (y también recupera) la informacion en el
computador y/o en soportes (cd, pen drive, disco duro, 2.2
carpetas, entre otros) para mostrarla a sus estudiantes.
2.3 Realiza actividades basicas de mantenimiento del sistema

2.3

(antivirus, eliminar informacion innecesaria, copias de
seguridad).

Fuente: Pérez (2016)
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DIMENSION I: SISTEMAS INFORMATICOS (HARDWARE, REDES,
SOFTWARE).

Tabla 23
Dimensién I: Sistemas informaticos (hardware, redes, software).

CASI CASI
TEM SIEMPRE SIEMPRE A VECES NUNCA NUNCA
f % f % f % % f %

Hace uso de los elementos
basicos del computador
11 | (CPU, monitor, mouse, | 6 50 3] 25 |2| 167 |1 83 |0 o
entre otros) para preparar
actividades didacticas.

Usa adecuadamente las
funciones de los elementos
1.2 | basicos del computador 9 75 2| 167 | 1| 83 0 0 0 0
(CPU, monitor, mouse,
entre otros) en sus labores

Instala programas en el
computador siguiendo
instrucciones en la

13 4 33,3 4 333 1 8,3 0 0 3 25
pantalla o de un manual
con un fin didactico en su

quehacer docente.

x= 19 528% | 9| 25% | 4 111% |1 28% | 3| 83%

Fuente: Pérez (2016)
Grafico 22
Sistemas informaticos (hardware, redes, software).
Resumen Dimension I: Sistemas Informaticos

= Siempre  [ICasiSiempre = AVeces MCasiNunca HNunca

52,8%

25%
11,1%

Dimension I: Sistemas Informaticos

« Siempre [ CasiSiempre = Aveces I CasiNunca B Nunca| L

75% /

Promedio Items (1,1 1,2 1,3)
50%

33,3%33,3%
5% ’
16,7% 16,7% 25%
B2 ek 8,3%
bﬁ% 0% 0% i
- i - i
11 1,3

1,2

items

Fuente: Pérez (2016)

85



Interpretacion: La dimension 1: Sistemas informaticos (hardware, redes, software)
fue estudiada en base a tres items e indicadores. En el primer item, el 50% de los
encuestados manifestd que siempre hacen uso de los elementos basicos del
computador para preparar actividades didacticas, un 25% afirma usarlo casi siempre
y un 8,3% de los encuestados los usan a veces, otro 8% indic6 Usalos casi nunca. Al
consultar a los docentes respecto al uso adecuado de las funciones de los elementos
basicos del computador en el item 1.2, el 75% de los encuestados manifesté siempre
hacer un uso adecuado de las mismas, 16,6% afirmo casi siempre usarlas
adecuadamente y otro 8,3% indicd hacerlo a veces. En el tercer item 33,3 % de los
docentes afirmo instalar programas en la computadora para usarlos con un fin
didactico. Otro 33,3 % manifesto hacerlo casi siempre, un 8,3% indicé que lo hace a
veces y otro 25% sefialo que nunca lo hace.

De forma general, partiendo de los porcentajes obtenidos, se tiene que en
cuanto a la dimension | referente a sistemas informaticos, solo 53% de los docentes,
hace uso adecuado y constante de los mismos en su labor educativa, el resto de
docentes, es decir, el 47% restante los usa de forma esporadica y poco consistente en
su labor docente. Por lo cual puede afirmarse que la gran mayoria de maestros no han

desarrollado a cabalidad esta competencia tecnoldgica.

DIMENSION I1: SISTEMA OPERATIVO

Tabla 24
Dimension I1: Sistema Operativo

CASI CASI
iTEM SIEMPRE SIEMPRE A VECES NUNCA NUNCA

f % f % f % f % f %

Identifica el uso de la
terminologia basica del
- sistema operativo (archivo, | ¢ 50 4 | 333 2 167 |0 0 0 0
carpeta, programa, entre
otros) para facilitar su

trabajo académico.
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Guarda (y también
recupera) la informacién
en el computador y/o en
2.2 | soportes (cd, pen drive, | 3 25 4 | 333 4| 333 | 1| 83 |0 0
disco duro, carpetas, entre
otros) para mostrarla a sus
estudiantes.

Realiza actividades basicas
de mantenimiento del

2.3 | sistema (antivirus, eliminar | 3 25 4 333 |2 167 | 1| 83 2| 16,7
informacion innecesaria,

copias de seguridad).

12 | 333% | 12 | 333% | 8| 222% | 2| 56% | 2| 56%

=l
1

Fuente: Pérez (2016)

Resumen Dimension II:

Qrafico 23 A Sistema Operativo
Slstema Ope ratIVO « Siempre [ Casi Siempre - A Veces £ Casi Nunca B Nunca

. . . . j 33,3% 33,3%
Dimension IlI: Sistema Operativo ’

« Siempre [ Casi Siempre Aveces mCasiNunca B Nunca

50% ’
25% 33,3% 333% 33,3% Promedio Items (2,1 2,2 2,3)
33,3% 259

16,7% 6,7% 16,7%

8,3% 3

0% 0% 0%
i L- e a— | .5 5
2,1 2,2 2,3
items Fuente: Pérez (2016)

Interpretacion: La dimensién Il: Sistema Operativo se abordd en funcion a tres
items; el 50% de los docentes afirmo, en el item 2.1, que siempre identifica el uso de
la terminologia béasica del sistema operativo; 33,3% lo hace casi siempre y 16,6%
casi nunca. En el item 2.2, el 25% de los encuestados guarda y también recupera
informacion en el computador y/o soportes para uso escolar; 33,3% lo hace casi
siempre y otro 33,3% a veces, un 8,3 % casi nunca. Respecto a realizar actividades
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basicas de mantenimiento del sistema concernientes al item 2.3, 25% de los docentes
siempre lo hace, 33,3% lo hace casi siempre, 16,6% a veces, 8,3% casi nunca y

16,6% nunca lo hace.

Todo ello permite visualizar una realidad en la que solamente 33% de los
docentes siempre logra utilizar adecuadamente los sistemas operativos: identificar
terminologia bésica, guardar, recuperar informacion y realizar actividades de
mantenimiento. El resto de los docentes presenta ciertas dificultades para realizar
adecuada y constantemente las acciones anteriormente mencionadas relativas al
sistema operativo. Por lo cual puede interpretarse que 67% de los docentes no han
establecido esta competencia tecnolédgica basica.

DIMENSION I11: USO DE INTERNET.

Tabla 25
Dimension 111: Uso De Internet.

CASI CASI
iTEM SIEMPRE SIEMPRE A VECES NUNCA NUNCA
% f % f % f % f %

f

Usa los navegadores de internet

31 6 50 |3| 25 3| 25 |0 0 0, 0
+ | (navegar, almacenar, recuperar,

clasificar e imprimir informacion).

Utiliza los buscadores para
3.2 | localizar informacién especificaen | 9 75 1] 83 0 0 2| 167 |0] O

internet.

Envia y recibe mensajes de correo
3.3 | electrénico (organizar la libreta 8 66,7 3 25 1 8,3 0 0 0 0

de direcciones, adjuntar archivos).

Usa responsablemente las TIC
como medio de comunicacion

34 | . 7 583 | 1| 83 3 25 0 0 1| 83
interpersonal en grupos (chats,

foros, redes sociales, entre otros.

x= 30 62,5% 8 | 16,7% 7 | 14,6% 2 4,2% 1 2%

Fuente: Pérez (2016)
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Resumen Dimension Il:

G ré-fico 24 Siempre [ Casi sie}njsg deAl/r::i":IeczsiNunca B Nunca|
Uso de Internet

62,5% |

Dimension lll: Uso de Internet i

Ve >
. i ; / e
Siempre Casi Siempre AVeces @ CasiNunca B Nunca 7 l //

16,7% )4 Goou
9 42% 9

Promedio items (3.1 3.2 3.3 3.4)
75%
66,7%

58,3%
50% ‘
0,
B 25% 5o ‘ 2L 25%
| . 16,7%
8,3% |8,3% 8,3% 8,39
0% 0% nu_O% 0% 0%|| 0%
- ' ' —_— | - pi— | ﬁu—;
3,1 3,2 33 3,4
ftems Fuente: Pérez (2016)

Interpretacion: En cuanto a la dimension I11: uso de internet, la misma fue abordada
a traves de cuatro items. En el item 3.1, el 50% de los docentes respondié que
siempre usa los navegadores de internet, 25% casi siempre hace uso de los mismos y
otro 25% lo usa solo a veces. En el item 3.2, el 75% de los docentes siempre utiliza
buscadores para localizar informacidn especifica en internet, 16,6% lo hace casi
siempre y 8,3% los utiliza a veces. Respecto al item 3.3, el 75% de los docentes
siempre envia y recibe mensajes de correo electronico, otro 16,6% lo hace casi
siempre, el resto es decir 8,3% lo hace a veces. El 58,3% de los docentes afirmd, en el
item 3.4, siempre usar responsablemente las TIC como medio de comunicacion
interpersonal, un 8,3% casi siempre lo hace, un 25% indicé hacerlo a veces y un 8,3

% afirma nunca hacerlo.

En la dimensidn uso de internet, puede apreciarse que el promedio de docentes
que siempre utiliza adecuadamente navegadores de internet, buscadores para localizar
informacion, el correo electrénico y las TIC como medio de comunicacion
interpersonal corresponde al 63%, lo cual deja ver que otro gran porcentaje (37%) de

los docentes no tienen un dominio de estas competencias basicas.
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DIMENSION IV: USO DE PROGRAMAS BASICOS

Tabla 26
Dimensién 1V: Uso De Programas Basicos

f % f % f % f % f %
Usa un procesador de textos
41 | para redactar documentos, | 3 25 6 50 3/ 25 |0 O 0, 0
almacenarlos e imprimirlos
Usa un editor gréafico para
42 | hacer dibujos y gréaficos | 3 25 3 25 3 25 0 0 3 25
sencillos (almacenar e
imprimir el trabajo)
Usa una hoja de calculo
(hacer calculos sencillos,
43 2 16,7 4 33,3 3| 25 3| 25 0 0
ajustar el formato, almacenar
e imprimir).
xX= 8| 223% | 13 | 361% | 9| 25% | 3| 83% | 3| 8,3%
Fuente: Pérez (2016)
Resumen Dimension IV:
L. Uso de programas basicos
GrafICO 25 « Siempre [ Casi Siempre

Uso De Programas Basicos

AVeces £ CasiNunca B Nunca r

Dimension IV: Uso de Programas Basicos

« Siempre [JCasi Siempre

A Veces @ CasiNunca B Nunca |‘

16,7%

62,59

5,0%

|83'V 8.3

l Promedio

5 0,

33,3%
o o 25% 25% 0 0
25% 25% 2- 25% 254 25%

- 16,7
/'b o% 2 %
L -
4,1 4,3

Items

[—

Fuente: Pérez (2016)

tems (4.1 4.2 4.3)

Interpretacion: En el item 4.1, solo el 25% de los docentes usa siempre un

procesador de textos para redactar documentos, almacenarlos e imprimirlos, 50% lo

usa casi siempre y otro 25% casi nunca. En cuanto al uso de un editor grafico para

hacer dibujos y graficos sencillos (item 4.2), tan solo 25% de los docentes lo usa
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siempre, asimismo un 25% lo usa casi siempre, otro 25% a veces hace uso del mismo
y de igual manera otro 25% nunca lo usa. Por otra parte solo el 16,6% de los docentes
usa siempre una hoja de célculo en su computador (item 4.3), 33,3% la usa casi
siempre, 25% la usa a veces y otro 25% casi nunca hace uso de ella.

En cuanto a esta dimension 1V: uso de programas bésicos, se aprecia de
manera muy preocupante que solamente el 22,3% de los docentes siempre hace un
uso adecuado y constante de los programas bésicos: procesador de textos, editor
grafico y hoja de calculo. Esto indica més del 77 % de los docentes no posee las
competencias basicas para usar eficazmente programas tecnoldgicos basicos para su

labor docente.

DIMENSION V: ACTITUDES NECESARIAS CON LAS TIC

Tabla 27
Dimension V: Actitudes necesarias con las Tic

CASI CASI '
TEM | SIEMPRE | gigmpre | A VECES ‘ ~ NUNCA
f % f % f % fFlow f| %

Controla el tiempo que se
dedica al entretenimiento con | 5 25 4 333 4 333 1 83 0o o
las TIC (considerando su
poder de adiccion)

51

Desarrolla una actitud abierta,
responsable y critica ante las
5.2 | aportaciones de las nuevas | 5 41,7 4 33,3 3 25 0 0 0 0
tecnologias (contenidos,
entretenimiento, entre otros).

x= 8 333% | 8| 333% | 7| 292% | 1| 42% 0%

Fuente: Pérez (2016)

91



Gréfico 26

Resumen Dimensién V:

Actitudes necesarias con las Tic Actitudes nnecesarias con las TIC
Siempre [ Casi Siempre ~ AVeces £ Casi Nunca B Nunca
1
Dimensién V: Actitudes Necesarias con las TIC P 33'3'? 29,2% ‘
\
Siempre Casi Siempre Aveces 1 CasiNunca HNunca
; 4,2% 0% .
7 | S P
41,7% Promedio items (5.1 5.2)
333%  33,3% ‘ EETERS
25% I 25%
‘ 8,3% (
P - -,
51 . 5,2
Items

Fuente: Pérez (2016)

Interpretacion: Esta dimension se abordo a través de tres items. En el item 5.1, 25%
de los docentes siempre controla el tiempo que le dedica al entretenimiento con las
TIC, por otro lado un 33,3% casi siempre lo controla, de igual manera otro 33,3% de
los docentes a veces lo controla y 8,35 casi nunca lo hace. En el item 5.2, el 41,6% de
los docentes siempre desarrolla una actitud abierta, responsable y critica frente a las
aportaciones de las nuevas tecnologias, un 33,3% casi siempre lo hace y otro 25% lo
hace a veces. En promedio, solamente un pequefio porcentaje representado por el

33,3% de los docentes tienen siempre las actitudes apropiadas frente a las TIC.

Resumen general: competencias tecnoldgicas

A continuacion se presenta una matriz concerniente a las competencias
tecnoldgicas de cada uno de los items presentados por dimensiones y la respectiva
seleccion realizada por cada de uno de los encuestados con su interpretacion final.
Vale destacar que la siguiente tabla permitira tener una vision general en torno a las

competencias tecnoldgicas y al mismo tiempo permitira el logro de una comprension
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detallada de las dimensiones estudiadas asi como el nivel de competencia de cada uno
de los docentes encuestados.

En la tabla se especifican las opciones de respuesta seleccionadas por los
encuestados tomando solamente las iniciales de las mismas: S: siempre, CS: casi

siempre, AV: a veces, CN: casi nunca, N: nunca. Tomando los valores 4, 3, 2, 1, 0

respectivamente.
Tabla 28
Resumen competencias tecnoldgicas
DOCENTES ENCUESTADOS Nivel de
ota compete

ncia por

1 2 8] 4 5 6 7 8 9 10 11 12 item

1.1 cs S AV cs cs s s s cs s AV s 40 83,3%
1.3

s s s s s s s cs s s AV s 45 93,7% |n$c:?:7812:?0505
s s N cs s cs s N cs cs AV s 34 70,8%
s cs s s cs s cs AV s s cs cs 41 85,4%
Sistema
2.2 s cs AV cs N s cs AV AV AV cs cs 31 64,5% Operativo
s cs s s cs cs cs AV CcN cs s s 38 79,1%

S S AV S S S S Cs Cs S cs S 43 89,5%

S S S s s s s AV cN s cs s 42 87,5%

Uso de

3.1
353 S S S S S cs S s cs S cs cs 45 93,7% internet
4.1

S S N Ccs S AV S AV S S AV AV 35 72,9%
s cs AV s s cs cs cs cs s AV AV 37 77%
Uso de
0,
s s N cs cs cs s AV CN cs CN cs 31 64,5% T
basicos
4.3 s cs AV cs cs CN cs AV s cs CN cs 32 66,6%
s cs s cs cs s cs AV cs AV AV s 38 79,1% Actitudes
necesarias
5.2 S cs s s s cs cs CN s s cs s 41 85,4% con las Tic
59 53 38 53 50 49 53 34 43 52 36 51
otal 60
% 4
b | o83 | % | 63 | 883 | 833 | 816 | 883 | 566 | 7126 | 866 | 60 | 85 Fuente: Pérez (2016)
e % 6/0 % % % % % % % % % %

En cuanto a las dimensiones o competencias tecnoldgicas algunos docentes

tienen un gran nivel de competencia, otros evidenciaron bajo nivel de competencia; a
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continuacion se muestran en forma de porcentaje el nivel de competencia de cada
uno: el docente 1 evidencié un 98,3% de competencia, el docente 2 un 88,3%,
docente 3 un 63,3%, docente 4 un 88,3%, docente 5 un 83,3%, docente 6 un 81,6%,
docente 7 un 88,3%, docente 8 un 56,6%, docente 9 un 71,6%, docente 10 obtuvo un
86,6 %, el docente 11 obtuvo un 60%, el docente 12 un 85%.

En relacion a los items, los que resultaron ser de menor dominio por parte de
los docentes fueron los items: 1.3, 2.2, 2.3, 3.4, 4.1, 4.2, 4.3, y 5.1, todos con un
porcentaje de competencia menor al 80%. Estos items representan al menos un

indicador de cada una de las dimensiones estudiadas.

Por lo tanto puede decirse que los docentes presentan debilidades en cuanto a:
instalar programas en el computador siguiendo instrucciones en la pantalla o de un
manual con un fin didactico en su quehacer docente, realizar actividades basicas de
mantenimiento del sistema (antivirus, eliminar informacion innecesaria, copias de
seguridad), usar los navegadores de internet (navegar, almacenar, recuperar, clasificar
e imprimir informacion, usar responsablemente las TIC como medio de comunicacion

interpersonal en grupos (chats, foros, otros).

De igual manera, presentan falencias en torno al uso de un procesador de
textos para redactar documentos, almacenarlos e imprimirlos; usar un editor grafico
para hacer dibujos y graficos sencillos (almacenar e imprimir el trabajo); usar una
hoja de calculo (hacer calculos sencillos, ajustar el formato, almacenar e imprimir y
controlar el tiempo que se dedica al entretenimiento con las TIC (considerando su

poder de adiccidn).

4.4. Niveles de competencia: competencias matematicas y tecnologicas

A continuacion se presentan dos tablas: la primera presenta los niveles de
desempefio o de competencia (en porcentaje) de cada uno de los docentes en funcion
de las competencias matematicas y tecnoldgicas abordadas en este estudio; la

segunda, presenta los niveles de competencia y deficiencia por dimensiones a nivel
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general y el respectivo promedio de cada una de las competencias. Estas tablas

permitieron realizar las comparaciones correspondientes para identificar patrones,

caracteristicas o correlaciones y conclusiones de interés para la investigacion:

Tabla 29:

Niveles de competencias matematicas y tecnolédgicas de cada docente.

Porcentajes por competencias

Competencias Competencias
matematicas tecnoldgicas
72,72% 98,3%
63,63% 88,3%
69,69% 63,3%,
84,84% 88,3%,
75,75% 83,3%
57,57% 81,6%
69,69% 88,3%
100% 56,6%
63,63% 71,6%
93,93% 86,6 %
57,57% 60%
75,75% 85%

Tabla 30

COMPETENCIAS MATEMATICAS

Fuente: Pérez (2016)

Niveles de competencias matematicas y tecnoldgicas por dimensiones
NIVELES DE COMPETENCIA POR DIMENSIONES

COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

NIVEL DE
COMPETENCIA

NIVEL DE
DEFICIENCIA

NUmeros y
Célculo

74%

COMPETENCIA

NIVEL DE NIVEL DE

DEFICIENCIA

Sistemas
informaticos
(hardware, redes,

software)

26%

58%

82% 18%

42%

64%

76% 24%

36%

Uso de Internet

70%

85% 15%

30%

69%

69% 31%

31%

Actitudes frente a
las TIC

Tratamiento de
la Informacién

77%

23%

82% 18%

PROMEDIO

68,6%

31,4% PROMEDIO

78,8% 21,2%
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Respecto a la primera tabla (tabla 29) puede observarse que en algunos casos
los niveles de desempefio de cada docente se mantienen en las competencias
matematicas y las tecnoldgicas, es decir, si el nivel en las competencias matematicas
fue bajo asimismo en las competencias tecnoldgicas también lo fue, pero si por el
contrario el docente mostr6 un nivel alto de competencia matematica también

evidencio un alto nivel de competencia tecnoldgica.

El fendmeno anteriormente citado ocurre con los docentes: 3, 4, 5, 9, 10 y 11.
Los docentes que mejor reflejan este criterio son los docentes 3 con 69,6% y 63,3%
en las competencias matematicas y tecnoldgicas respectivamente, el docente 4 con
84,8% y 88,8% respectivamente y el docente 11 con 57,57% y 60% respectivamente.
Sin embargo, esta caracteristica se rompe mas dramaticamente en el caso de los
docentes 1, 2, 6 y especialmente en el docente 8 dado que en las competencias
matematicas obtuvo casi un 100% y en las competencias tecnoldgicas estuvo cercano
al cincuenta por ciento. Sin embargo, puede concluirse en base a la tabla 29 que el
desempefio de los docentes en ambas competencias es relativo, los docentes que
lograron un buen desempefio en matematica también lo hicieron en tecnologia y

viceversa.

La tabla 30 permite visualizar de manera global los niveles de competencia
por dimensiones, en primer lugar se abordaran las competencias matematicas y luego

las tecnoldgicas.

En torno al desempefio de los docentes en cuanto a las competencias
matematicas se tiene que: en la dimension 1 Numeros y célculo se evidencia un nivel
de competencia relativo al 74% y un nivel de deficiencia de 26%, por consiguiente es
evidente que un nimero considerable de docentes presenta debilidades respecto a esta
competencia y mas especificamente en cuanto al uso adecuado del lenguaje
matematico y al calculo de operaciones aritméticas. En la dimension 2: Resolucién de
Problemas solo 52% de los docentes logrd un buen desempefio mientras que el 42%

presentd deficiencias, estos datos dejan ver que gran namero de los maestros tienen
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dificultades en cuanto a la resolucion de problemas, especificamente en torno a:
identificar el enunciado del problema (lograr interpretarlo), trasladar una situacion
real al lenguaje matematico y conjetura y comprobar los resultados obtenido
(aceptacion de la necesidad de rectificar a partir de un error).

La dimensién 3: Medida, arrojo los siguientes resultados: 64% de los docentes
tuvo un buen desempefio mientras que 36% mostrd debilidades en cuanto a conocer
las unidades de medidas (unidades, expresion de resultados de medida) y realizar
estimaciones de longitudes, superficies y volumenes en situaciones familiares. En la
dimension 4: Geometria, 70% de los encuestados mostré aptitudes hacia la geometria
pero 30% evidencio deficiencias en cuanto a reconocer formas, relaciones y
posiciones geométricas, distinguir aspectos espaciales de la realidad y reconocer la

geometria en la vida cotidiana y en la naturaleza, el arte la ciencia y la tecnologia.

Similarmente se tiene que 69% de los maestros evidencid poseer las
competencias relativas a la dimension 5: Tratamiento de la informacion, mientras que
31% de los encuestados mostré debilidades en torno a las mismas, es decir, en cuanto
a la interpretacion de tablas, graficos y diagramas, la lectura e interpretacion de datos
de la vida cotidiana y el empleo conceptos de uso habitual en la estadistica. Y en la
dimension 6: Azar, 77% de los docentes mostré poseer las competencias de esta

dimension, sin embargo un 23% de los maestros no demostro haberlas desarrollado.

De manera global se tiene que, en cuanto a las competencias matematicas
bésicas aqui estudiadas, existe un gran margen de deficiencia en cuanto al dominio de
todas y cada una de ellas. Es importante hacer notar que de los 33 items propuestos en
el instrumento de competencias matematicas solamente 5 de ellos fueron respondidos
correctamente por todos los docentes. Por ello, los resultados obtenidos conllevan a
interpretar que los docentes presentan debilidades en casi todos los indicadores a los
cuales se hizo referencia. Por lo cual es evidente que los maestros de educacion
primaria de la institucion antes mencionada adolecen del dominio de las

competencias matematicas basicas en un nivel que asciende al 31,4% de los items,
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indicadores y dimensiones abordadas en el instrumento y sefialadas por Sarramona
(2004).

El segundo apartado de la tabla 30 presenta los niveles de competencia
tecnoldgica que poseen los docentes de la Fundacion Educativa Maranatha. A
continuacion se hara una revision exhaustiva de cada una de las dimensiones. En la
dimension 1: Sistemas informéticos (hardware, redes, software) los docentes
mostraron un nivel de competencia de 82% de dominio de los indicadores estudiados
y el resto (18%) evidencié deficiencia en cuanto a: conocer los elementos bésicos del
ordenador, conocer las funciones de los elementos béasicos del ordenador e instalar

programas (siguiendo las instrucciones de la pantalla o del manual).

En cuanto a la dimension 2: Sistema operativo, 76% de los docentes demostro
dominio de los indicadores de la misma pero el resto, es decir, 24% de los docentes
mostré debilidades en cuanto al conocimiento de la terminologia bésica del sistema
operativo (archivo, carpeta, programa, etc.), guardar (y también recuperar) la
informacion en el ordenador y en soportes (cd, pen drive, disco duro, carpetas, etc) y
realizar actividades basicas de mantenimiento del sistema (antivirus, eliminar

informacion innecesaria, copias de seguridad).

Respecto a dimension 3: Uso de Internet, 85% de los mostré dominio de estas
competencias, sin embargo, 15% no usa los navegadores de internet (navegar,
almacenar, recuperar, clasificar e imprimir informacion), ni utiliza los buscadores
para localizar informacidn especifica en internet, y tampoco envia y recibe mensajes
de correo electronico (organizar la libreta de direcciones, adjuntar archivos). También
presenta dificultades para usar responsablemente las TIC como medio de

comunicacion interpersonal en grupos (chats, foros, etc).

En torno a las competencias tecnoldgicas la dimension 4: Uso de programas
basicos tuvo el record mas bajo de competencia por parte de los docentes ya que solo

69% mostrd un buen desempefio mientras que 31% present6 deficiencias en cuanto a
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usar un procesador de textos para redactar documentos, almacenarlos e imprimirlos,
usar un editor grafico para hacer dibujos y gréficos sencillos (almacenar e imprimir el
trabajo), usar una hoja de célculo (hacer calculos sencillos, ajustar el formato,

almacenar e imprimir).

Por ultimo, en cuanto a la dimensidn 5: Actitudes necesarias con las TIC el
82% de los docentes manifestd poseer dominio de los indicadores de la misma,
mientras que 18% de ellos no controla el tiempo que se dedica al entretenimiento con
las TIC (considerando su poder de adiccién) ni desarrolla una actitud abierta,
responsable y critica ante las aportaciones de las nuevas tecnologias (contenidos,

entretenimiento, etc.).
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CONCLUSIONES

En funcién de los objetivos planteados en la presente investigacion, orientados
a describir las competencias matematicas y tecnoldgicas que poseen los docentes para
facilitar el desarrollo del proceso de aprendizaje en la educacion primaria en la
Unidad Educativa Fundacion Educativa Maranatha y gracias al analisis de los datos

realizado anteriormente, pueden determinarse las siguientes conclusiones:

Haciendo referencia al dominio de las competencias matematicas de manera

especifica, los docentes evidenciaron debilidades en cuanto a:

1) Uso adecuado del lenguaje matematico y el célculo de operaciones
aritméticas estudiadas en la dimension I: Nimeros y Célculo, arrojando en promedio
que al menos 26% de los docentes no domina esta competencia, es decir, no sabe
utilizar adecuadamente el lenguaje matematico y no realiza el calculo de operaciones

aritméticas de manera correcta.

2) En cuanto a la Dimension Il: Resolucion de Problemas, el 42% de los
docentes, en promedio, no acertd las respuestas de los items propuestos, por lo cual
se puede concluir que existe un dominio escaso de esta competencia y que gran
cantidad de los docentes presentan dificultades para realizar la resolucion de
problemas matematicos, mostrando dificultades para: identificar el enunciado del
problema (lograr interpretarlo), trasladar una situacion real al lenguaje matematico,
conjeturar y comprobar los resultados obtenido (aceptacion de la necesidad de

rectificar a partir de un error).

3) Con respecto a la dimension Ill: Medida, se determinaron ligerezas en
cuanto a conocer las unidades de medida (unidades, expresion de resultados de
medida) y realizar estimaciones de longitudes, superficies y volumenes en situaciones
familiares. En cuanto a dichas competencias, un promedio de 36,2 % de los

encuestados no lograron responder acertadamente los items propuestos. Estos
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resultados dejan ver la existencia en un déficit muy pronunciado en cuanto al dominio

de estas competencias pertenecientes a la dimension medida.

4)  Un gran namero de docentes evidencid deficiencias en la dimensién IV:
Geometria, en cuanto a reconocer formas, relaciones y posiciones geométricas,
distinguir aspectos espaciales de la realidad y reconocer la geometria en la vida
cotidiana y en la naturaleza, el arte la ciencia y la tecnologia. Se determind que al
menos el 30% de los docentes de esta institucion no han establecido y desarrollado

las competencias aqui estudiadas pertenecientes a la dimensién geometria.

5) Similarmente se tiene que un gran porcentaje de los docentes
(30,6%) mostrd debilidades en torno a la interpretacion de tablas, graficos y
diagramas, la lectura e interpretacion de datos de la vida cotidiana y el empleo
conceptos de uso habitual en la estadistica, competencias que fueron estudiadas en la

dimension V: Tratamiento de la Informacion.

6) Y finalmente en la dimensidn VI: Azar, gran parte de los docentes mostro
no poseer la competencia de distinguir acontecimientos en los que puede preverse o
no el resultado, sin embargo, todos docentes evidenciaron poseer la competencia para
reconocer un acontecimiento probable, seguro, posible o imposible. A pesar de ello se
pudo determinar que de manera general en esta dimensién existe un 21% de

deficiencia en cuanto a su dominio.

En relacion a las competencias matematicas de manera general se tiene que los
docentes evidenciaron un nivel de competencia de 68,6% y que existe un gran
margen de deficiencia en cuanto al dominio de todas y cada una de ellas relativo al
31,4%. Estos resultados ponen en evidencia que los maestros de educacion primaria
de la institucion antes mencionada adolecen del dominio de las competencias

matematicas basicas en un nivel muy alto y realmente preocupante.
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Es necesario resaltar que los contenidos estudiados dentro de las competencias
matematicas son de importancia prioritaria y fundamental en el desarrollo de las
competencias basicas de los estudiantes de educacion primaria, y teniendo en cuenta
que el estudio de las competencias matematicas basicas abordadas en este estudio
corresponden a aquellas habilidades y aptitudes matematicas que los estudiantes de
educacion primaria deberian poseer al egresar de la segunda etapa de educacion
basica, es decir, al egresar de sexto grado, por lo cual es natural que los docentes de

matematica de este nivel posean un amplio dominio de estos contenidos.

Sin embargo, como se ha advertido anteriormente existen serias debilidades
en cuanto al dominio de estas competencias por parte del cuerpo docente y todo ello
conlleva a la reflexion sobre la calidad de la educacion matematica basica que se esta
impartiendo, porque el deber ser es que todos los docentes tengan desarrolladas estas
competencias bésicas, puesto que si un solo docente no las posee ;como podra
desarrollarlas apropiadamente en los estudiantes? Y ¢en cuantas personas puede
multiplicarse esta condicidon desventajosa si el docente las ensefia incorrectamente?
Por otra parte, los datos aqui presentados reflejan una situacion critica en cuanto a la
ensefianza de la matematica en la educacion primaria porque si el docente no logra
desarrollar las competencias en si mismo y superar los errores que pudiera presentar,
estos mismos errores se seguiran repitiendo una y otra vez, si los mismos no son
corregidos, por lo cual se requiere de una revision exhaustiva y consolidacion de

estos objetos matematicos en los docentes de esta institucion.

En cuanto a las competencias tecnoldgicas, se tiene que el nivel general de
desempefio en promedio, alcanza 78,8% de aptitud y el nivel de deficiencia se ubica
en 21,2%, por lo cual es evidente la falta el domino de las competencias tecnoldgicas
por parte de los docentes de la institucion en todas las dimensiones estudiadas y los

encuestados presentan serias fallas para incluirlas en el quehacer educativo.
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Las deficiencias mas destacadas estan dirigidas hacia el conocimiento de la
terminologia basica del sistema operativo, guardar la informacion en el ordenador y
en soportes, competencias adscritas a la dimension sistema operativo, y, por otra
parte hacia el uso de un procesador de textos para redactar documentos, almacenarlos
e imprimirlos, usar un editor gréfico para hacer dibujos y graficos sencillos, asi como
usar una hoja de célculo, estas competencias pertenecen a la dimensién uso de

programas basicos.

Finalmente, dados los resultados, puede afirmarse que el dominio de las
competencias tecnologicas de los docentes ofrece una perspectiva muy similar al de
las competencias matematicas puesto que, en ambas existe un amplio porcentaje de
deficiencias. Las cifras antes mostradas son alarmantes dado que si el docente no se
hace consciente de la necesidad de superar las deficiencias y lograr un alto nivel de
competencia tanto en matematica como en la tecnologia aplicada a la educacion, los
errores y debilidades que ellos presenten se seguiran repitiendo una y otra vez,
multiplicado por cientos de estudiantes, de generacion en generacion, si el déficit no
es corregido. Es de hacer notorio que los contenidos e indicadores aqui estudiados
son de importancia prioritaria y fundamental en el desarrollo de las competencias
bésicas de los estudiantes de educacion primaria. Por ello, estos datos reflejan una
situacion critica y alarmante en cuanto a la ensefianza de la matematica y el uso de las

herramientas tecnologicas en la educacién primaria.
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de

RECOMENDACIONES

En base a los resultados obtenidos y con el propdsito de impulsar el desarrollo

los profesionales de Educacion Primaria, se proponen las siguientes

recomendaciones:

Al Ministerio del Poder Popular para la Educacién (MPPE):

Dentro de los cursos de actualizacion docente, incorporar espacios para
impartir talleres que orienten sobre la metodologia y didactica de la
Matematica para ponerlas en practica en el proceso de ensefianza y
aprendizaje de los nifios y nifias de los centros escolares publicos y privados
junto con la incorporacion de las herramientas tecnologicas en virtud de una
educacion contextualizada y ambientada con el desarrollo global por medio
las herramientas comunicacionales que alimenten el desarrollo y el ingenio de

los estudiantes.

Motivar a los docentes de ampliar sus conocimientos de matematica y de
tecnologias aplicadas a la educacion de forma permanente para incrementar y

mejorar su desempefio profesional en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Revisar los programas de estudio de las universidades formadoras de
profesionales de Educacién Integral para mejorar la asignaturas de
Matematica y las referentes a Herramientas Tecnologicas Aplicadas a la
Educacion dentro del pensum, ya que es necesario que los docentes en
formacién manejen los conocimientos basicos de estas areas los cuales
contribuiran a su formacion personal y profesional, volviéndose realmente
integrales, sensibles a las necesidades de aprendizaje de los estudiantes, y

creativos capaces de transformar la realidad nacional.
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Tomando en cuenta la necesidad del pais, formar, en los distintos niveles
académicos, buenos matematicos, para la investigacion y para la ensefianza
universitaria, 'y buenos especialistas en Educacion Matematica,
comprometidos con el avance humanistico, intelectual y tecnoldgico del pais,
capaces de incorporar las TIC en el quehacer docente, pues esto permitird

lograr avances significativos en ciencia y tecnologia.

A las Universidades:

AlaU.

Desarrollar la sensibilizacion de los docentes en formacion hacia el estudio
del area de Matematica por medio de actividades que lo pongan en contacto
con el entorno natural para que de esta manera puedan ensefiar contenidos

matematicos a través de experiencias de la cotidianidad.

Facilitar a los docentes en formacion las herramientas tecnoldgicas necesarias
y suficientes para ser implementadas en la labor educativa y en especial en la

educaciéon matematica.

Crear diplomados de ensefianza creativa de la matematica y tecnologias
aplicadas a la educacion para profesionales de Educacion Integral donde se

capacite, se creen estrategias y se motive a la practica de estas.
E Fundacion Educativa Maranatha:

Llevar a cabo planes de actualizacion docente con el fin de sensibilizarlos con
el aprendizaje y ensefianza de la matematica y las TIC aplicadas a la

educacion, en pro de educacion de excelencia, creativa y contextual.

Desarrollar, con un equipo multidisciplinario institucional en conjunto con
especialistas en Educacion Matematica y Tecnologias Aplicadas a la

Educacion, estrategias motivacionales y creativas aplicables a la realidad
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especifica de la institucion, para evitar en los docentes la aversion hacia estas

areas y por consiguiente en los estudiantes.

A los Docentes de Educacion Primaria;

Repensar la educacion, para transformar el proceso de ensefianza a través de

un pensar y actuar sobre su practica pedagdgica.

Asumir una actitud proactiva, critica y reflexiva frente a la ensefianza, para
que viva preparandose, ensayando y experimentando nuevas respuestas y
posibilidades de transformacion de su praxis pedagogica, que conduzcan al
docente a no ser simplemente un transmisor de conocimientos sino un
elemento basico en la formacion de un ciudadano exitoso tanto para el pais

como para el mundo.

Realizar un proceso autonomo de actualizacion en cuanto a las tecnologias de
la informacion y comunicacion para aplicarlas en las actividades escolares e
incluirlas en su planificacion académica. De igual manera actualizarse en
cuanto a los contenidos matematicos en cuales considere que tenga
debilidades o dudas.
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ANEXO 1: INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS

REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA %,
UNIVERSIDAD DE CARABOBO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION %
DIRECCION DE POSTGRADO %% £
MAESTRIA EN EDUCACION MATEMATICA ff‘l

ESTIMADO (A) COLEGA:

El presente cuestionario, tiene como finalidad recolectar informacion confidencial y

fidedigna que servira de soporte a la investigacion titulada:

“DESCRIPCION DE LASCOMPETENCIAS MATEMATICAS Y
TECNOLOGICAS DE LOS DOCENTES PARA EL DESARROLLO DEL
PROCESO DE APRENDIZAJE EN LA EDUCACION PRIMARIA”CASO:
UNIDAD EDUCATIVA FUNDACION EDUCATIVA MARANATHA”

Por lo tanto, la informacion que usted suministre sera estrictamente confidencial
y de gran ayuda para el logro de los objetivos planteados. Se hace de su conocimiento
que la informacion sera recopilada a través de un instrumento compuesto por dos
partes, la primera dirigida al abordaje de las competencias matematicas y la segunda

referente a las competencias tecnoldgicas.

Se le agradece que lea cuidadosamente cada pregunta y por favor no deje ninguna
pregunta sin responder.

Gracias por su valiosa colaboracion...
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Parte 1: COMPETENCIAS MATEMATICAS BASICAS

Instrucciones:

e El presente instrumento es una prueba de seleccién simple con opciones de
respuesta a, b, ¢, d, e, de las cuales usted debera elegir la opcidn correcta
encerrandola en un circulo.

e Por favor indique su Grado Académico:

e Lea cuidadosamente cada pregunta.

e Encierre en un circulo la respuesta correcta.

e Por favor no deje ninguna pregunta sin responder.

1) ¢Cuéles son los elementos de una fraccion?
a) Numerador y cociente

aa” b) Residuo y denominador

b~ ¢) Numerador y denominador
d) Cociente y residuo.
e) Dividendo y divisor

. 5
2) Indique como se lee 1a siguiente Traccion:  —

a) Cinco onces

b) Once quintos

¢) Once cincoavos
d) Cinco onceavos
e) Once cincos

3) Entoda division intervienen, ademas de el cociente y el divisor, los siguientes
elementos:

a) El dividendo y el denominador
b) El resto y el sustraendo

¢) El sumando v el factor

d) El dividendo y el residuo

e) El cociente v el numerador

4) ¢Como se lee la siguiente cantidad?

8104 a) 8 unidades con 1 decena y 4 milésimas

b) 8 unidades con 104 milésimas

c) 8 unidades con 1 centésima y 4 milésimas
d) 8 unidades con 1 décima y 4 milésimas
e) 8 unidades con 104 centésimas
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Resuelva las siguientes operaciones aritméticas y encierre con un circulo la opcion
correcta:

5)[(7- 58 +5]+ 7 +245-  [[IDELINNDAONNCH2 S TINETN

7 5 2 12 2
= a) E b) E C)E d)7 B)Z

6)

|l w
I
o=

7) 20,6+ 3 | 268 | D66 | 0723 [d)786] €4 |

8) En las siguiente tabla se presentan dos magnitudes, indicar la relacion existente
entre ellas

N° de libros 1 2 3 4 5
Costo en Bs. 60 120 180 240 300

a) Son inversamente proporcionales

b) Son directamente proporcionales

¢) No tienen relacion de proporcionalidad
d) No son proporcionales

e) Todas las opciones anteriores

9) En una libreria hay lapiceros de tres colores: rojos, verdes y azules. Un tercio son
rojos, la quinta parte verdes y 7 azules. ;Cuantos lapiceros hay en total?

a) 13

b) 15

c) 18

d) 20

e) 22

10) Dado el siguiente problema, identifique la expresién matematica que se adapta a
la situacion planteada y permite resolverla: El triple de la edad de Juan aumentada en
5 es igual 29. ;Qué edad tiene Juan?

a) X +5=29
b) 3x — 5x=29
C)5+29x=3
d) 3x + 5= 29
e) 3x - 5=29
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11) La edad de Ramon es el cuadruple que la edad de su hijo José, pero dentro de 5
afios seré el triple. (Cudl es la edad de Ramon? Nota: Si el problema anterior puede
ser expresado mediante la expresién matematica 4x — 5 = 3(x + 5); comprobar si
la edad de Ramdn es 35 afios. Si no, escoja el valor correcto.

a) Si, es correcto, Ramon tiene 35 afios

b) Realmente Ramon tiene 38 afios

c) Tiene 40 afos

d) Su edad es 42 afios

e) La edad de Ramén es 45 afios

12) Convertir 2600 m a km, da como resultado
a) 26 km b) 2,6 km c) 260 km d) 0,26 km e) 2600km

13) Maria compro un kilogramo queso, y luego compro 3 hectogramos de queso, ¢en
total, cuantos hectogramos de queso comproé Maria?
a) 1003 hg b) 103 hg ¢) 13hg d) 10,3 hg €)133hg

14) Se desea medir la capacidad de un envase cilindrico, ¢cuél sera la unidad
correspondiente para expresar el resultado final?
a) cm b) cm?c) cm® d) Hm e) Hm?

15) ¢Cudl es la superficie de un terreno rectangular que mide 8m de largo por 5,3 m
de ancho?

a) 40m? b) 42,3m c) 43m? d) 42,4m? e) 43.2m?
16) ¢Un cubo de 2m de arista tendra un volumen de?
a) 2m° b) 6m? c) 6m’ d)8m?  e)8m’
Anchura

17) En los nuevos televisores con pantallas
panoramicas la proporcién de las medidas entre la
anchura y la altura de la pantalla es 16:9.

Si la anchura de la pantalla de este televisor
panoramico es de 89 cm, ¢cudl de las siguientes
medidas se aproxima mas a la altura de dicha
pantalla?

a) 50 cm

b) 55 cm

Altura
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¢) 60 cm

d) 150 cm

e) 170 cm

18) Indique la relacion existente entre las siguientes rectas:

a) Secantes

b) Perpendiculares
\ c) Tangentes

d) Paralelas

e) Adyacentes

19) Indique la relacion existente entre las siguientes rectas

a) Perpendiculares
) R b) Tangentes
N g c) Paralelas
l d) Oblicuas

e) Ninguna de las anteriores

20) El segmento de recta AB se le denomina:
a) Radio
b) Diametro
c) Cuerda
b d) Arco
e) Tangente

21) La forma de los panales de miel asemeja
a) Una parédbola

b) Un hexagono
c) Un pentagono
d) Unaelipse

e) Una hipérbola

22) Latierraes:
a) Ovalada
b) Cilindrica
c) Circular
d) Esférica
e) Eliptica
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23) Entre las siguientes figuras geométricas, hay dos que tienen los angulos iguales y
son figuras semejantes a la pantalla del televisor panoramico.

A B C D

Indique cuales son:
a) Las figuras Ay B.
b) Las figuras Ay C.
c) Las figuras B y D.
d) Las figuras Ay D.
e) Las figuras B y D.

24) El perimetro de un hexagono mide exactamente 36 metros. ;Cuantos metros mide
cada uno de sus lados si el poligono es regular?

a) 4m b) 6m ) 12m d) 16m e) 8m

25) El tridngulo ABC segun sus lados es un triangulo:

B a) Escaleno
/ \ b) Equilatero
3c 3cm c) Isosceles

\ d) Obtusangulo

e) Isorectangulo

26) Un equipo de teatro de la institucidn esta compuesto por 8 estudiantes cuyas
edades son: 8, 9, 10, 6, 11,9, 8, 8. ;Cual es la media aritmética de las edades de los
estudiantes?

a) 8afios b)85afios c¢)9afios d)9,5aflos e) 1lafios

27) De los datos presentados en el planteamiento anterior, ¢Cual es la moda?
a) 8aflos Db)7afios c¢)9aflos d)6afos e)ll afios
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28) Se realizd una pequefia encuesta, los resultados fueron presentados en el siguiente
diagrama de barras, Indique, ¢Cual palabra fue la més votada en la encuesta?:

6 a) Amistad
5 b) Amor
g 4 c) Paz
§> d) Perdon
3 34 e) Todas por igual
g
o
-
8
z
1 w L w w
amistad amor paz perdon

Palabra preferida

29) Segun el diagrama anterior, teniendo en cuenta que cada una de las personas
entrevistadas sélo pudo elegir una palabra, ;Cuéntas personas fueron encuestadas?
a)5 b) 6 c) 12 d) 14 e) 13

30) Si se lanza un dado al aire, se tiene que existen seis posibilidades o seis posibles
resultados, los cuales se escriben S: {1,2,3,4,5, 6} en probabilidad a esta expresion

se le conoce como:

a) Evento

b) Espacio muestral
c) Azar

d) Probabilidad

e) Aleatoriedad

31) De acuerdo a las posibilidades dadas en la expresion anterior, ;Cual de los
siguientes eventos se puede considerar como un evento imposible?

a) Que el resultado sea un nimero impar
b) Que el resultado sea cero

) Que el resultado sea 4

d) Que el resultado sea un nUmero par

e) Que el resultado sea 6

118



32) De acuerdo a las posibilidades dadas en la expresion S: {1, 2,3,4,5, 6}, ;Cual de
los siguientes eventos se puede considerar como un evento seguro?

a) Que el resultado sea un numero natural
b) Que el resultado sea cero
c) Que el resultado sea 4

d) Que el resultado sea un nimero par

e) Que el resultado sea 8

33) José debe sacar, sin mirar, una metra de una caja que contiene 10 metras azules, 2
metras rojas, 4 metras verdes y 3 metras amarillas. ;Cual de las siguientes
proposiciones se cumple en la situacion planteada?:

a) Es més probable que José saque una metra roja.

b) Es menos probable sacar una metra amarilla.

c) Hay mayor probabilidad de que José saque una metra azul.
d) Es imposible que José saque una metra verde

e) Seguramente José sacara una metra roja
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Parte 2: COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

e El siguiente es un instrumento de consulta de seleccién simple en el cual usted debera

marcar con una X para elegir entre las opciones:

S cs AV CN N
Siempre casi siempre A veces Casi nunca Nunca

e lea cuidadosamente cada pregunta.

e Por favor no deje ninguna pregunta sin responder.

e Nota: las siglas TIC significan: Tecnologias de la Informacién y Comunicacion.

Ne ITEMS S|{CS| AV | CN
Usted considera que:
1 En cuanto a su conocimiento sobre: Sistemas Informaticos (Hardware, Redes, Software).

1.1 Hace uso de los elementos basicos del computador (CPU, monitor, mouse, entre otros) para
preparar actividades didacticas

1.2 Usa adecuadamente las funciones de los elementos basicos del computador (CPU, monitor,
mouse, entre otros) en sus labores docentes.

1.3 Instala programas en el computador siguiendo instrucciones en la pantalla o de un manual
con un fin didactico en su quehacer docente

2 En cuanto a su conocimiento sobre: Sistema Operativo

2.1 Identifica el uso de la terminologia basica del sistema operativo (archivo, carpeta, programa,
entre otros) para facilitar su trabajo académico

2.2 Guarda (y también recupera) la informacién en el computador y/o en soportes (cd, pen
drive, disco duro, carpetas, entre otros) para mostrarla a sus estudiantes

2.3 Realiza actividades basicas de mantenimiento del sistema (antivirus, eliminar informacion
innecesaria, copias de seguridad)

3 En cuanto a su conocimiento sobre: Uso de Internet

3.1 Usa los navegadores de internet (navegar, almacenar, recuperar, clasificar e imprimir
informacidn) para indagar sobre temas de interés didactico para sus estudiantes

3.2 Utiliza los buscadores para localizar informacion especifica en internet

3.3 Envia y recibe mensajes de correo electrénico (organizar la libreta de direcciones, adjuntar
archivos)

3.4 Usa responsablemente las TIC como medio de comunicacion interpersonal en grupos (chats,
foros, redes sociales, entre otros) fomentando asi una actitud de aprovechamiento
responsable de las mismas en sus estudiantes.

4 En cuanto a su conocimiento sobre: Uso de Programas Bésicos

4.1 Usa un procesador de textos para redactar documentos, almacenarlos e imprimirlos en sus
actividades educativas

4.2 Usa un editor grafico para hacer dibujos y gréficos sencillos (almacenar e imprimir el
trabajo) para mostrar imagenes o ejemplos a sus estudiantes

4.3 Usa una hoja de célculo (hacer calculos sencillos, ajustar el formato, almacenar e imprimir)
Para hacer reportes o dar estadisticas de la realidad escolar

5 En cuanto a su conocimiento sobre: Actitudes Necesarias con las TIC

51 Controla el tiempo que se dedica al entretenimiento con las TIC (considerando su poder de
adiccion)

5.2 Desarrolla una actitud abierta, responsable y critica ante las aportaciones de las TIC

(contenidos, entretenimiento, entre otros) compartiéndola con sus estudiantes
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ANEXO 2. INSTRUMENTO DE VALIDACION

REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA st Gl
UNIVERSIDAD DE CARABOBO :.:"’ \
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION 3
DIRECCION DE POSTGRADO ﬁ{ /
MAESTRIA EN EDUCACION MATEMATICA f*i;

Estimado(a) profesor(a):

Ante todo reciba un cordial saludo, sirva la presente para notificarle que en
virtud de su idoneidad, desempefio académico y trayectoria, usted ha sido
seleccionado(a) para participar en calidad de experto en el desarrollo de la
investigacion titulada:
“DESCRIPCION DE LAS COMPETENCIAS MATEMATICAS Y
TECNOLOGICAS DE LOS DOCENTES PARA EL DESARROLLO DEL
PROCESO DE APRENDIZAJE EN LA EDUCACION PRIMARIA” CASO:
UNIDAD EDUCATIVA FUNDACION EDUCATIVA MARANATHA

Es significativo y satisfactorio contar con su participacion y sus acertadas

apreciaciones en cuanto a precision de los instrumentos de la investigacion.

De antemano, gracias por su valiosa colaboracion.

Licdo. Alexis R. Pérez P.
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UNIVERSIDAD DE CARABOBO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION %
DIRECCION DE POSTGRADO K
MAESTRIA EN EDUCACION MATEMATICA

“DESCRIPCION DE LAS COMPETENCIAS MATEMATICAS
TECNOLOGICAS DE LOS DOCENTES PARA EL DESARROLLO DEL

Y
PROCESO DE APRENDIZAJE EN LA EDUCACION PRIMARIA” CASO:

UNIDAD EDUCATIVA FUNDACION EDUCATIVA MARANATHA

Licdo. Alexis R. Pérez P.
C.1.: 16.994.234

Objetivos de la Investigacion
Objetivo general

v’ Describir las competencias matematicas y tecnoldgicas que poseen los

docentes para facilitar el desarrollo del proceso de aprendizaje en la educacion
primaria la Unidad Educativa Fundacion Educativa Maranatha.

Objetivos Especificos

v Determinar las competencias matematicas que poseen los docentes de la
educacion primaria en la Unidad Educativa Fundacion Educativa Maranatha.

v’ Establecer las competencias tecnoldgicas que poseen los docentes de la
educacion primaria en la Unidad Educativa Fundacion Educativa Maranatha
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Tabla de Operacionalizacion de Variables

Objetivos Variables Definiciéon del Definicion Dimensiones Indicadores items
constructo operacional
° c - = NUmeros y Hace uso del lenguaje matematico. 1-4
= @ 2 @ : iz i itméticas. 6,
S o O > > e Calculo Realiza operaciones aritméticas 5,6,7
Q @~ Y T — NG L5 >
IS) > c c 2 T T = — " "
s 2= o 8 %-“E’ 3 25836 Identifica el enunciado del problema (logra interpretarlo). 9
1% : < = S e iz
S 2u 83&§Sz2g| g3520C Resolucion de — - —
- S @ nS=8SEI| E5558 Traslada una situacion real al lenguaje matematico. 10 @
41 3 o 58| o ] problemas I
D w © O O o o 2 m .
2 55 b= BscgeEN €53 TS Conjetura y comprueba los resultados obtenidos. 11 S
c h —_— 0 = .z . e . R
g =g S S é S o § s8552, (Aceptacion de la necesidad de rectificar a partir de un g
[} S < © Q o Eo=9 =0 5}
=1 == P 8Sg3c8E|l EES® T error). K]
T £ o =T s8 sl oOBo—-="ga - - — s
o 5§ - S SogE| v8gT o Conoce las medidas (unidades, Expresion de resultadosde | 12-14 | =
< a O <5} 0 -5+ c LT O 1=
£ 5 <§° ° S SZESTL T > > S g 3 Medida medida). 2
& b4 < ] . O 17 =~ - - - n — -
E 8¢ kS 229 = E < % g So% 8 Realiza estimaciones de longitudes, superficies y 15-17 2
£385% g $85g85[ 288 ° o volimenes en situaciones familiares 2
E LT QO i >S9SQEl 282,872 i ici Atri =3
S 2 S 8=0T cRESE ¢ Reconoce formas, relaciones y posiciones geométricas. 18-20 =5
£ S o < ] 23 %] o TS & o . — - -
3 U £ < E§5352| ;488 5| Geometria Distingue aspectos espaciales de la realidad 21-22 8
> o 2] [ <5} (] v n TS
& [alRe] 2 2523 80 ég k= % 2 2 Reconoce la geometria en la vida cotidiana y en la 23-25 2
Q = = .- . . ,
qg— D& S g2 2 a8 QS_E o= EO g = naturaleza, el arte la ciencia y la tecnologia. o
[<5) = =] = Aol g =] - — =
s 3 L’EE = PR % g 8 SEE 33 Tratamiento Interpreta tablas, graficos y diagramas. 8,28 ,u%
AT — T 5 < T -z i T
2 ér(: s 5 2 29ESS| Bdg E S de la Lee e interpretacion de datos de la vida cotidiana 29 g
< =1 2= 2 =] H P4 - —
= I E © = E = E o g S5 ‘g = informacion Emplea conceptos de uso habitual en la estadistica 26-27 ©
Ire) = o o < .= = — —
£ 9 é SG&a S °l o E g g ‘@ Distingue acontecimientos en los que puede preverse o no 30-33
E =4 CssLE 38238 el resultado.
=1 2} Qo c — T
© gL+~ g s £ Azar Reconoce un acontecimiento probable, seguro, posible o 31-32
o L 5] S X | ! !
imposible.
Sistemas Conoce los elementos basicos del ordenador 1.1
- & 5 informaticos Conoce las funciones de los elementos basicos del 12
S ~ 2 o =3 ., (hardware, ordenador.
S 2 S o s g — T -
g2 £E5 3% €E0 redes, Instala programas (siguiendo las instrucciones de la pantalla 12
Suwi oS- IS] )
S u L= 2= 2F software) del
S c c S o .2 0 del manual)
[<5) - — O [%2] - - — - -
o W} L & QE’ 2 : = Conoce la terminologia bésica del sistema operativo 2.1
g2 ] S€8 § Sistema (archivo, carpeta, programa, etc.)
© = = . =7 < - 7
8 % S §_ 9_‘3 g @ operativo Guarda (y también recupera) la informacion en el ordenador 2.2
§ = "E S o o575 y en soportes (cd, pen drive, disco duro, carpetas, etc) @
3 g .5 g s 8 Realiza actividades béasicas de mantenimiento del sistema 2.3 %
[ .. .. . S . . R
8 s °C:'I 5 = ggc (antivirus, eliminar informacion innecesaria, copias de 2
— (%] .
s 2 s 9 é o 2258 seguridad) €
< =2 ) = S c = -
32 2 soF S o 822 Usa los navegadores de internet (navegar, almacenar, 3.1 2
o —_ . e . e .z
I ] N2 8 IS o888 Uso de recuperar, clasificar e imprimir informacion 3
= O = = — i T T 7 ‘o
SS 8 E2838 g S 0D > Internet Utiliza los buscadores para localizar informacion especifica 3.2 2
o - (&} E O QO @ v pery
o= © © c \© ®© = O H S
g a S K en internet
o @ 3 s E>2 S 88 2
< = = T 2 = N T — . =N
S e = =59 % T= o8 Envia y recibe mensajes de correo electrénico enviar 33 £
> > S eEe 2 C oc g Q g N t . . . S
QL 2 N-= 8 s 8LC g organizar la libreta de direcciones, adjuntar archivos O
S © S s 53 o T 8 E -
S .2 £ B S e 33=§ Usa responsablemente las TIC como medio de 34 2
g S <3 8 >5% comunicacion interpersonal en grupos (chats, foros, etc g
O @ o ® o S
23 >3 §>25 Usa un procesador de textos para redactar documentos 41 2
g8 S Szgs P para red , 113
S e § - -] Uso de almacenarlos e imprimirlos. g
- o T oy . n v n
I ‘g S & § 25 3 programas Usa un editor grafico para hacer dibujos y graficos sencillos 42 ©
= N = And . . . .
g =) S e 8 gke béasicos (almacenar e imprimir el trabajo)
[+ —_— > - 7 7 n <
é g <o %"3 2 38 Usa una hoja de célculo (hacer célculos sencillos, ajustar el 43
P g2 2 3 % formato, almacenar e imprimir.
S5 & '—g_ SES T Controla el tiempo que se dedica al entretenimiento con las 51
S E Eg S3g° Actitudes TIC (considerando su poder de adiccion)
= = o = &= . T " e
Q= e £ 55 ° necesarias Desarrolla una actitud abierta, responsable y critica ante las 52
8 £ con las TIC aportaciones de las nuevas tecnologias (contenidos,

entretenimiento, etc.)
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TABLA DE VALIDACION DE LOS INSTRUMENTOS
INTRUCCIONES:

a) A continuacion se le presentan dos tablas de validacion para cada uno de los
instrumentos.

b) La primera tabla corresponde al instrumento N°1 referente a las competencias
matematicas y el segunda tabla corresponde al 2° instrumento concerniente a
las competencias tecnologicas.

c) Lea cuidadosamente cada item de cada instrumento y coloque en la tabla de
validacién una equis (X) en la casilla que mejor refleje su opinion.

Nota: En los items a evaluar, se entiende por redaccion la forma gramatical
expresada en lenguaje formal. Asimismo, pertinencia es la relacion entre objetivos del
estudio y los items a evaluar. Por otro lado la coherencia debera ser la hilacion entre
los objetivos del estudio y los items, y por altimo, la relevancia es la importancia de
los items para generar las conclusiones.

INSTRUMENTO N° 1: COMPETENCIAS MATEMATICAS

item | Redaccion | Pertinencia | Coherencia | Relevancia | Observaciones

112 (3|1 (2 (3 (1 |2 |3 |1 |2 |3

O] O N O O | W N

[EEN
o

[EEN
[EEN

[EEN
N

[EEN
w

[EEN
SN

[EEN
o1

[EEN
(op}
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17

18

19

20

21

22

23

24

25

25

27

28

29

30

31

32

33

Nota:

1 = Excelente
2 =Bien

3 =Regular

¢Considera usted que el nimero de items cubre los objetivos propuestos?
Si NO

En caso de que su respuesta sea negativa ,Qué items agregaria?

Sugerencias para mejorar el instrumento
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INSTRUMENTO N° 2: COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

Item | Redaccion | Pertinencia | Coherencia | Relevancia | Observaciones

112 |3 |1 |2 (3|1 |2 |3 |1 |2 |3

1.1

1.2

1.3

2.1

2.2

2.3

3.1

3.2

3.3

3.4

4.1

4.2

4.3

5.1

5.2

Nota:

1 = Excelente
2 =Bien

3 =Regular

¢Considera usted que el nimero de items cubre los objetivos propuestos?
Sl NO__

En caso de que su respuesta sea negativa ,Qué items agregaria?
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Sugerencias para mejorar el instrumento

Gracias por su valiosa colaboracion.

Nombre del Evaluador:
Especialidad:
Grado Académico:
Fecha:

Firma
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ANEXO 3: ANALISIS DE EXPERTOS (VALIDACIONES)

En caso de que su respuesta sea negativa iQué [tems agregaria?

\i\ {f Sugerencias para mejorar el instrumento

Gracias por su valiosa colaboracion.

1 I
Nombre del Evaluador: hp S e ). N
f Fererd’ | e

Especialidad: (cenccacls e el g HMeng oy M
Grado Académico:

Fecha: ﬂf{’ﬂz 0/ S

! Firma, Z}%/
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Sugerencias para mejorar el instrumento

1

1l INSTRUMENTO N¢ 2: COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

[ item | Redaccién Pertinencia | Coherencia | Relevancia | Observaciones

| 1 2 3 (1 2 = Jol i 4 2 3 1 2 3
3 ¥ 2
2 i 7 -

1 =

pt 4 i
5 - 7
6 <
7 A 7
8 /] ek
s | / 7 / y
10 | 7 e s
11 | 2 ) e
| 12 7z = “«

13 / < %
14 | / Vs
15 / A

’ 5 Nota:

1 = Excelente
2 =Bien
‘ | 3 =Regular

éCons}déra usted que el nimero de items cubre los objetivos propuestos?
si NO
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REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA
UNIVERSIDAD DE CARABOBO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
DIRECCION DE POSTGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION MATEMATICA

Estimado(a) profesor(a): ,,(222’///(-'2/ :‘/Ql L/

Ante todo reciba un cordial saludo, sirva la presente para notificarle que en
virtud de su idoneidad, desempefio académico Y trayectoria, usted ha sido
seleccionado(a) para participar en calidad de experto en el desarrollo de la
investigacién titulada:
“DESCRIPCION DE LAS COMPETENCIAS MATEMATICAS Y TECNOLOGICAS DE LOS
DOCENTES PARA EL DESARROLLO DEL PROCESO DE APRENDIZAJE EN LA
EDUCACION PRIMARIA” CASO: UNIDAD EDUCATIVA FUNDACION EDUCATIVA
MARANATHA

Es significativo y satisfactorio contar con su participacién y sus acertadas

apreciaciones en cuanto a precisién de los instrumentos de la investigacién.

De antemano, gracias por su valiosa colaboracién.

Licdo. Alexis R. Pérez P.
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En caso de gue su respuesta sea negativa ¢éQué {tems agregaria?

Sugerencias para mejorar el instrumento

Gracias por su valiosa colaboracion.

Nombre del Evaluador: }\,)0\\%21—'\'0 LQOOCOL\U% Rcdd\/@u@/b

Especialidad:
Grado Académico: _M0o\{S¥ec .
Fecha: 03 -02-2975

Firma m

S
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REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA
UNIVERSIDAD DE CARABOBO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
DIRECCION DE POSTGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION MATEMATICA

Estimado(a) profesor(a): /t/ O/ éze,;/ TO C) 0)7C£(/ Ve s

Ante todo reciba un cordial saludo, sirva la presente para notificarle que en
virtud de su idoneidad, desempefio académico y trayectoria, usted ha sido
seleccionado(a) para participar en calidad de experto en el desarrollo de la
investigacién titulada: i
“DESCRIPCION DE LAS COMPETENCIAS MATEMATICAS Y TECNOLOGICAS DE LOS
DOCENTES PARA EL DESARROLLO DEL PROCESO DE APRENDIZAJE EN LA
EDUCACION PRIMARIA” CASO: UNIDAD EDUCATIVA FUNDACION EDUCATIVA
MARANATHA

Es significativo y satisfactorio contar con su participacién y sus acertadas

apreciaciones en cuanto a precisién de los instrumentos de la investigacién.

De antemano, gracias por su valiosa colaboracién.

Licdo. Alexis R. Pérez P.
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En caso de gue su respuesta sea negativa iQué [tems agregaria?

Sugerencias para mejorar el instrumento

Gracias por su valiosa colaboracion.

(el eQ éJ \QJW«H %OQ/

Nombre del Evak?d
Especialidad: MI&HZO/ en éddcaé(Ow Lediornr= he.

Grado Académ
Firma }\(ﬂf /mﬂ/@/‘ fZHer

Fecha: 7 5
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H H | Sugerencias para mejorar el instrumento

INSTRUMENTO N2 2: COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

item Redaccién Pertinencia | Coherencia Relevancia Observaciones
1 2 3 ) 2 3 (1 2 3 1 2 3
{1 1 j / /
2 P i 7 |
32 s ‘.
4 5 :
5
6 ot
7
8 , 3
s | Pl
10 ) ; Vi
L I e s
‘ 1o v
I 13 [~
14 o
15 B
“ Nota:
1 = Excelente
2 =Bien
3 =Regular

Si NO

éConsidera usted que el nimero de items cubre los objetivos propuestos?
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En caso de que su respuesta sea negativa ¢Qué [tems agregaria?

Sugerencias para mejorar el instrumento

Gracias por su valiosa colaboracién.

Nombre del Evaluador: v_j@ o~ f r/76(/7C(€ 1
Especialidad: 7&6 nNo (OG: Izl EdocaTiva

Grado Académico: Maz LsTev

Fecha:_ /D 2- 02— 52/5 .
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REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA
UNIVERSIDAD DE CARABOBO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
DIRECCION DE POSTGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION MATEMATICA

Estimado(a) profesor(a): j Uis 51 7C /?@’l
VY,

Ante todo reciba un cordial saludo, sirva la presente para notificarle que en

virtud de su idoneidad, desempefio académico y trayectoria, usted ha sido
seleccionado(a) para participar en calidad de experto en el desarrollo de la
investigacién titulada:
“DESCRIPCION DE LAS COMPETENCIAS MATEMATICAS Y TECNOLOGICAS DE LOS
DOCENTES PARA EL DESARROLLO DEL PROCESO DE APRENDIZAJE EN LA
EDUCACION PRIMARIA” CASO: UNIDAD EDUCATIVA FUNDACION EDUCATIVA
MARANATHA

Es significativo y satisfactorio contar con su participacion y sus acertadas

apreciaciones en cuanto a precisién de los instrumentos de la investigacién.

De antemano, gracias por su valiosa colaboracién.

Licdo. Alexis R. Pérez P.
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REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA
UNIVERSIDAD DE CARABOBO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
DIRECCION DE POSTGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION MATEMATICA

Estimado(a) profesor(a): 9/ %// ‘:2/17 6 0//2’2,@7
(4 / 7

Ante todo reciba un cordial saludo, sirva la presente para notificarle que en

virtud de su idoneidad, desempefio académico y trayectoria, usted ha sido
seleccionado(a) para participar en calidad de experto en el desarrollo de Ia
investigacién titulada:
“DESCRIPCION DE LAS COMPETENCIAS MATEMATICAS Y TECNOLOGICAS DE LOS
DOCENTES PARA EL DESARROLLO DEL PROCESO DE APRENDIZAJE EN LA
EDUCACION PRIMARIA” CASO: UNIDAD EDUCATIVA FUNDACION EDUCATIVA
MARANATHA

Es significativo y satisfactorio contar con su participacion y sus acertadas

apreciaciones en cuanto a precisién de los instrumentos de la investigacién.

De antemano, gracias por su valiosa colaboracién.

Licdo. Alexis R. Pérez P.
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