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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion tiene como objetivo general proponer el disefio
instruccional bajo la plataforma Acrépolis para la asignatura Metodologia de la
Investigacion en la Universidad “José Antonio Paez”, San Diego - Estado Carabobo.
Periodo 1-2011. La fundamentacion epistemoldgica estuvo sustentada en las
corrientes: Cognitivista, Constructivistas y Ecléctica; en cuanto a las teorias de
aprendizaje se apoyo en la Teoria Sistémica de la Ensefianza de Gagné (1973) y la
Teoria Sociocultural de Vigotsky (1979); ademas de contar con el respaldo de la
Teoria de Disefio Instruccional, especificamente se tomd como referencia el Disefio de
Materiales Educativos en Ambientes Virtuales de Aprendizaje (CDAVA), de la autora Elsy
Medina (2005). El estudio se enmarco dentro del paradigma positivista, por ende es
una investigacion de naturaleza cuantitativa y de nivel descriptiva. Igualmente, se
apoyo en el tipo de investigacion proyectiva, bajo un disefio no experimental
transccesional de campo. Para el desarrollo de la presente investigacion, la poblacion
estuvo representada por nueve (09) docentes, quienes constituyen la totalidad del
personal docente adscritos a la Direccion de Estudios Bésicos de la Asignatura
Metodologia de la Investigacion, y se trabajo en funcion de la totalidad de la
poblacion por lo que no aplicd ningin criterio muestral. Se emple6 como técnica e
instrumento de recoleccion de datos: una encuesta apoyada en cuestionario
conformado por dieciocho (18) items de tipo dicotdmicos, lo cual permitio el logro
del diagndstico que sustenta la propuesta. El instrumento fue validado por dos
expertos y la confiabilidad se determiné mediante el método estadistico K*° de Kuder
y Richardson, dando como resultado 0,90. Los resultados fueron analizados a través
de las técnicas de estadistica descriptiva. La propuesta consistio en el disefio
instruccional bajo la plataforma Acrdpolis para la asignatura Metodologia de la
Investigacion, desarrollandose sus elementos constitutivos y guion instruccional.

Linea de Investigacion: Curriculo, Pedagogia y Didactica
Palabras Clave: Tecnologia de la Informaciébn y Comunicacion, Disefio
Instruccional, Guion Instruccional, E-learning, Metodologia de la Investigacion.
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ABSTRACT

This research aims to propose overall instructional design platform under the
Acropolis for the subject Research Methodology at the University “José Antonio
Paez”, San Diego - Carabobo State. 1-2011 period. The epistemological foundation
was supported in streams: cognitive, constructivist and Eclectic, in terms of learning
theories relied on the Systemic Theory of Teaching Gagné (1973) and Vygotsky's
sociocultural theory (1979), in addition to Backed by Instructional Design Theory,
reference was made specifically the design of educational materials in them - Virtua
Environments Learning (CDAVA), the author Elsy Medina (2005). The study was
part of the positivist paradigm, therefore research is a quantitative and descriptive
level. Also relied on the kind of projective research, under a non-experimental design
transccesional field. For the development of this research, the population was
represented by nine (09) teachers, who constitute the entire teaching staff assigned to
the Division of Basic Studies Subject Research Methodology, and worked on the
basis of all of population therefore criteria did not apply any sample. Was used as a
technique and instrument data collection: a questionnaire survey comprised supported
by eighteen (18) dichotomous type items, which allowed the achievement of
diagnosis underlying the proposal. The instrument was validated by two experts and
the reliability was determined by the statistical method of Kuder and Richardson K20,
resulting in 0.90. The results were analyzed by descriptive statistical techniques. The
proposal consisted of instructional design platform under the Acropolis for the subject
Research Methodology, developed its constituent elements and instructional script.

Online Research: Curriculum, Pedagogy and Didactics.
Keywords: Information Technology and Communication, Instructional Design,
Instructional Writer, E-learning, Research Methodology.
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INTRODUCCION

A lo largo de la historia, la universidad siempre ha sido un referente y un motor
de cambio e innovacion en los campos sociales y cientifico-técnicos. Actualmente se
solicita de la universidad, no sélo que genere el conocimiento, sino que construya en
su interior una nueva cultura innovadora de la que pueda apropiarse todo el que hace
vida en ella transmitiendo este conocimiento y cultura a la sociedad. Para que esto sea
posible, se necesitan unas actuaciones especificas al cambio, con planes
institucionales cuyos objetivos promuevan la innovacion educativa a través del uso de

la Tecnologia de Informacion y Comunicacion (TIC).

Significa entonces que en la realidad cambiante dentro del entorno educativo
tanto a nivel global como nacional, las universidades deben atender nuevas
necesidades de la poblacion, por lo que la Educacion Virtual se esta imponiendo
como la herramienta para facilitar esa necesidad formativa. De alli, que la gran
mayoria de las instituciones a nivel superior deber&dn hacer realidad los nuevos
conceptos emergentes (la formacion para toda la vida, la ensefianza centrada en el

estudiante, la educacion semipresencial) y generar las actuaciones necesarias.

En virtud de este panorama, el propdsito de la investigacion es proponer el
disefio instruccional apoyado en el modelo CDAVA de Medina (2005), bajo la
modalidad semipresencial para la asignatura Metodologia de la Investigacion. Es de
hacer notar, que para analizar las distintas fuentes de informacién escritas sobre el
tema, se realizaron revisiones documentales y se aplicé una encuesta apoyada en un

cuestionario dicotomico.

Cabe destacar, que el presente trabajo de grado se enmarca dentro del

paradigma positivista, por ende es una investigacion cuantitativa que reune las



caracteristicas de una investigacion de tipo proyectiva, con un disefio no experimental
transeccional de campo. Por lo tanto, se encuentra estructurada en cinco capitulos, los

cuales se especifican a continuacion:

Capitulo I: Contiene la exposicién de la situacion problematica enmarcada en el
planteamiento y formulacién del problema, el establecimiento de los objetivos de la

investigacion, asi como la justificacion de la investigacion, alcance y delimitaciones.

Capitulo 1I: Estad representado por el marco tedrico, donde se presentan los
antecedentes de la investigacion, tanto de orden internacional como nacional; ademas
se precisan las teorias que sirven de base para el desarrollo de la investigacion y en
consecuencia permiten la revision de los conocimientos relacionados. Ademas, de

encontrarse las bases conceptuales y legales que dan sustento al estudio.

Capitulo 111: Refleja el marco metodoldgico, por lo que se muestra la naturaleza de la
investigacion, nivel, tipo y disefio, la determinacion de la poblacion y muestra, las
técnicas e instrumentos de recoleccién de datos, ademas de la validez y confiabilidad

del instrumento, por Gltimo las técnicas de analisis de los datos.

Capitulo IV: Se presentan y analizan los resultados del diagnostico, que permitieron

el desarrollo de la propuesta planteada.

Capitulo V: Se desarrolla la propuesta basada en la propuesta del disefio instruccional
bajo la plataforma Acrépolis para la asignatura Metodologia de la Investigacion.
Finalmente, se presentan las referencias bibliograficas que sirvieron de sustento para
el desarrollo del presente trabajo de investigacion, asi como los anexos

complementarios.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

Planteamiento del Problema

En estos Ultimos afios se estan viviendo los cambios mas significativos que la
institucion universitaria ha tenido en sus siglos de existencia. De alli, que las
organizaciones educativas del siglo XXI estan enmarcadas en un contexto de
continuos avances tecnologicos Yy cientificos, por lo que se encuentran inmersas en un
proceso de globalizacibn que demanda altos niveles de competitividad,
incertidumbre, estrategias de orientacion y énfasis, en la cual la universidad se mueve

en una nueva y doble direccién.

Adicionalmente a este escenario planteado, las nuevas propuestas universitarias
abogan porque el estudiante sea centro y protagonista del proceso de aprendizaje y se
sustituya la importancia de la ensefianza y la adquisicion de conocimientos por la
calidad del aprendizaje y la incorporacion de competencias. En suma, es la
adaptacion de la Universidad a la Sociedad de la Informacion, no sélo utilizando la
Tecnologia de Informacién y Comunicacion (TIC) sino también, y sobre todo,

renovando pedagogicamente e innovando conceptualmente.

En efecto, para responder a las necesidades cambiantes de una sociedad
enfocada en la gestion y el analisis del conocimiento. En términos pedagdgicos, los

objetivos de aprendizaje han pasado de un énfasis en la comprension al de aspectos



como el pensamiento critico, la resolucion de problemas y el aprendizaje
colaborativo, basados en la recuperacion de la informacion, su andlisis y su aplicacion

a través de la reflexion individual y del trabajo en equipo.

Este aprendizaje precisa cambios importantes en el papel del docente, aunque
éste es aln esencial en la seleccion de objetivos de aprendizaje adecuados, en los
métodos de ensefianza y en la evaluacion de lo que los estudiantes han aprendido, su
atencion ha pasado de buscar, analizar y ofrecer informacion a los estudiantes a
facilitar que accedan y gestionen la informacion para conseguir objetivos de
aprendizaje concretos como el disefio, la resolucién de problemas, la gestion o la

toma de decisiones.

A lo largo de la historia se pueden apreciar practicas de educacion a distancia en
diferentes partes del mundo, de alli que las Instituciones de Educacion Superior
Venezolanas no son ajenas a la evolucion del e-learning. Han reconocido que en la
sociedad actual necesariamente tienen que realizar cambios basados en la
incorporacion de innovaciones educativas, en el uso racional de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion, para propiciar dichas innovaciones, garantizar la
formacion de los docentes y los investigadores, todo ello dentro del marco de
sistemas de formacion avanzada, continua, abierta y critica, que utilicen tanto la

Educacién a Distancia como otras modalidades educativas (OPSU, 2009).

En lo que respecta a la Educacion a Distancia Castellano (2010:169), sefiala que
“constituye el modelo pedagogico-tecnologico por excelencia, cuyo factor diferencial
radica, precisamente, en la ausencia del profesor, sustituido por una infraestructura de
tipo material”; asi que, las actividades de preparacion, transmision de contenidos,
motivacién, facilitacion del aprendizaje, aprendizaje en si y evaluacion se realizan

gracias a la mediacion de apoyos tecnolégicos. Es decir, la educacion a distancia se



caracteriza porque la ensefianza y el aprendizaje son mediados: en principio, los

estudiantes y sus docentes no se encuentran cara a cara.

Es importante destacar, que en las modalidades que engloban la educacién
virtual el proceso del disefio instruccional, mediado con las TIC ofrece la posibilidad
de hacer estructuras asociativas desde multiples perspectivas de creacion. No es un
disefio lineal y jerérquico, sino que representa el pensamiento como un sistema
integrado, conectado significativamente, multiple, dialéctico, holistico; que lleva a
diversos tipos de comunicacién e interacciones las cuales deben ser integradas;
abordando el aprendizaje no solamente individual, sino como el resultado de los

esfuerzos mancomunados de un grupo de personas.

Lo anterior, implica que el contenido de un guidn instruccional debe disefiarse
especificamente para utilizarse en un ambiente virtual interactivo, que permita el
acceso a la informacion de manera compartida, diversas formas de comunicacion
asincrénica y sincrénica, facilitar contextos de aprendizaje y establecer apoyo a los

procesos que ayuden a la tarea individual del aprendizaje.

De alli, que toda teoria de disefio instruccional debe estar ligada a un modelo
educativo, que permita establecer lineamientos para desarrollar ambientes de
aprendizaje donde confluyen docentes-tutores, estudiantes, métodos, didacticas y
recursos, enfatizando en las bases tedricas que fundamentan la manera de llevar a
cabo el proceso de ensefianza y aprendizaje; es decir, la pedagogia debe estar unida a

un método como elemento de dominio entre la técnica y la practica (Tobon, 2007).

Al margen de las matizaciones que se pueden hacer a este planteamiento, es
relevante acotar que lo virtual en el mundo educativo, y especialmente en el sistema

universitario, significa la generacion de nuevos espacios para que la comunidad



universitaria desempefie sus procesos de comunicacion, gestion y servicios,
investigacion, ensefianza y aprendizaje. Tal como lo sefiala el Instituto Internacional
de la UNESCO (2009), para la Educacion Superior en Ameérica Latina y el Caribe se
viene presentando la evolucion y perspectivas de desarrollo de los programas de
educacion superior virtual en el contexto de nuevos ambientes telematicos conectados

a la red (Internet).

Es importante resaltar, que a partir del afio 2004, en la Universidad “José
Antonio Paez”, a través de su Direccion General de Investigacion se comenzo a darle
prioridad a la actividad investigativa sobre el desarrollo de un curriculo bimodal,
fundamentado en el enfoque del constructivismo social significativo, en el cual se
busca la combinacion que ofrecen la educacion desde la presencialidad en conjunto
con la virtualidad. De alli, que se gener6 el Proyecto UJAP Virtual, para lo cual se
consideraron las necesidades académico - administrativas y tecnoldgicas para la

implantacion de estudios a distancia en esta institucion.

Con el disefio del Proyecto UJAP Virtual, se plante6 como objetivo primordial
el desarrollo de la plataforma tecnol6gica Acrépolis fundamentada en la herramienta
tecnoldgica conocida como Moodle, la cual surgié bajo la colaboracion de las
profesoras Nelly Hung, Maritza Gudifio y Francia Delgado, quienes se han encargado
de desarrollar programas de formacién docente en entornos de aprendizaje centrados
en el estudiante, de modo individual y colaborativo, con el conocimiento de
posibilidades interactivas de las herramientas sincronicas y asincronicas propias de
los entornos educativos mixtos, en los cuales la presencialidad y la virtualidad se

complementan entre si.

Considerando lo expuesto, cabe mencionar que la rectora de la mencionada

institucion ha sefialado lo siguiente:



Para nuestra institucion seguird siendo materia prioritaria el
ofrecimiento a nuestros estudiantes de los mayores beneficios
tecnoldgicos que sean vanguardistas y nos lleven a optimizar el
proceso de instruccion que se imparte en la UJAP; es por ello que
esperamos aumentar el nimero de materias semipresenciales y asi
colocar en el escenario universitario las fortalezas de esta herramienta
interactiva para beneficio de todos (Gonzalez, Diario El Carabobefio,
2011).

De acuerdo a lo antes mencionado, la Institucion de Educacion Superior,
Universidad “José Antonio Paez”, se ha planteado incorporar la educacion bimodal o
educacion semipresencial, a través de las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion y, apoyado en la formacién en linea de sus programas, lo cual requiere
proponer un cierto cambio en el estilo docente que esta fuertemente arraigado en el
ambito universitario, bajo la modalidad de la presencialidad. Sin embargo, se plantea
que el profesional de la docencia debe saber cémo hacer este cambio de forma
consciente y conocer qué implica pasar de ser el poseedor o dictador del saber a ser

un acompanante del desarrollo y el aprendizaje de los estudiantes.

Igualmente, el docente debe adquirir las competencias y estrategias adecuadas
para hacer uso pedagdgico eficiente de los recursos digitales, que cada vez estan mas
al alcance de toda la comunidad universitaria. EI docente desde su rol como
moderador, debe ir progresivamente reduciendo sus intervenciones para que
aumenten la de los participantes, generando su propio conocimiento mediante la
realizacion de actividades colaborativas. Asi, el estudiante se ira haciendo

independiente y comenzara a responsabilizarse de su propio aprendizaje.

Ademas, la docencia debe organizarse de forma que aproveche las fases del
desarrollo cognitivo de los estudiantes y el procesamiento que se hace de la
informacién, ya que siempre existira el aprendizaje memoristico y la necesidad de

interpretar y comprender los contenidos. De alli, que la presente propuesta del disefio



instruccional de la asignatura Metodologia de la Investigacion, requerira de estos
enfoques del aprendizaje, por ello se basara en teorias bajo el enfoque conductista y la
psicologia cognitiva. Cabe mencionar, que esta asignatura tiene como objetivo
general que los participantes adquieran las capacidades para elaborar un proyecto de
investigacion susceptible de ser presentado como esquema de trabajo de grado, que
podra ser evidencia de manejo de metodologias especificas de investigacion, de
herramientas modernas de analisis de datos y de técnicas de presentacion oral y

escrita.

De alli que, a través de la asignatura Metodologia de la Investigacion los
participantes tendran la posibilidad de pasearse por las ultimas teorias del
pensamiento social, de la mano del conocimiento cientifico y sus postulados.
Igualmente podran disertar y documentarse sobre el desarrollo cientifico y
tecnoldgico y su incidencia en el avance social, a traves del continuo trabajo préactico,
cristalizado en un proyecto de investigacion que se realizara de acuerdo con las

normativas vigentes en la Universidad “José Antonio P4ez”.

No obstante, el disefio instruccional a proponer requerird de métodos de
ensefianza que se basen en un enfoque constructivista del aprendizaje a la vez que
suministre herramientas que faciliten este método de ensefianza. Cabe resaltar, que el
aprendizaje en entornos virtuales, con el uso de la red, en este caso empleando la
plataforma Acropolis, permitird que los enfoques de ensefianza constructivistas se

utilicen con mayor regularidad.

Formulacién del Problema

Una vez conceptualizado el problema de la investigacién, es necesario hacerlo

concreto. Esto se logra mediante la formulacion de una pregunta interrelacionada con



el objetivo general planteado; ademas define exactamente cuél es el problema
que la investigadora debe resolver mediante la aplicacion de sus conocimientos.
De acuerdo a lo antes sefialado, se formul6 la siguiente interrogante: ¢Cudles son los
requerimientos necesarios para un disefio instruccional sobre la asignatura
Metodologia de la Investigacion bajo la plataforma Acropolis empleada en la
Universidad “José Antonio Paez”, San Diego - estado Carabobo?

Objetivos de la Investigacion

Objetivo General

Proponer el Disefio Instruccional bajo la plataforma Acrépolis para la asignatura

Metodologia de la Investigacion en la Universidad “José Antonio Paez”, San Diego -

estado Carabobo. Periodo 1-2011.

Objetivos Especificos

- Diagnosticar la necesidad de la elaboracién del disefio instruccional en la
asignatura Metodologia de la Investigacion, bajo la modalidad semipresencial y a
través de la plataforma Acropolis.

- Identificar el contenido programético de la asignatura Metodologia de la
Investigacion, para la determinacion de estrategias metodoldgicas y de evaluacion

empleadas bajo la modalidad presencial.

- Describir el guion instruccional bajo la modalidad semipresencial de la



asignatura Metodologia de la Investigacion.

Disenar los elementos del modelo instruccional de la Asignatura Metodologia
de la Investigacion en la plataforma Acropolis empleada en la Universidad “José

Antonio Paez”.

Justificacion de la Investigacion

La presente investigacion cobra especial relevancia no sélo por su actualidad y
pertinencia, sino también porque cada dia mas, el sistema educativo nacional reclama
cambios que colaboren y fortalezcan el proceso de ensefianza y aprendizaje en el pais.
Estas nuevas metodologias de ensefianza podrian estar enmarcadas en el uso de las
nuevas Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en el caso de las
Ciencias Sociales, especialmente en la Educacion. Los entornos virtuales de
aprendizaje “e-learning” son mas comunes cada dia, esto debido a que proporcionan
mas flexibilidad al estudiante, permitiéndole estudiar en cualquier momento, desde

cualquier lugar mientras tenga acceso a un ordenador y a Internet.

Cabe agregar que luego de desarrollar esta investigacion, se obtendran aportes
para la Coordinacién de Estudios Basicos de la Universidad “José Antonio Paez”, a
quienes se les propone la introduccién del aprendizaje en linea, a través del guion
instruccional bajo la modalidad semipresencial de la asignatura Metodologia de la
Investigacion, cuyo objetivo general se basa en elaborar un proyecto de investigacion

susceptible de ser presentado como esquema de trabajo de grado.

A nivel tedrico la investigacion se justifica, debido a que para dar cumplimiento

a los objetivos del presente estudio, se acudié al empleo de teorias y modelos que
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permitieron proponer un disefio instruccional bajo la modalidad semipresencial de la
asignatura Metodologia de la Investigacion. Partiendo que, desde un punto de vista
didactico, la instruccion consiste en la aplicacion practica de las teorias de
aprendizaje, que a su vez requieren su concrecion a través de métodos que se
acomoden a las distintas situaciones del aprendizaje. Esos métodos constituyen lo que
se llama teorias de disefio instruccional, las que a su vez pueden generar diversos
procesos y/o modelos instructivos, dependiendo de las situaciones particulares. En el
caso de la presente investigacion se emple6 el modelo de disefio instruccional
desarrollado por Medina Elsy (CDAVA, 2005).

De igual manera la presente investigacion sirve de apoyo a las ideas y acciones
que conlleven a la adecuada efectividad, ya que se propone un mecanismo que
contribuye a llevar a la practica, unas politicas de Estado que promueven la
articulacién inter e intrainstitucional entre los diferentes organismos encargados de
proporcionar la atencién a las necesidades integrales de los individuos del pais, que

hacen vida dentro de las universidades venezolanas.

Por otra parte, es necesario sefialar que metodologicamente el estudio es
importante, debido a que llevd a la aplicacion de conocimientos adquiridos
especificamente relacionados con disefios instruccionales y metodologia de la
investigacion. Del mismo modo, servira de aporte para la Universidad de Carabobo,
debido a que en el campo de desarrollo de nuevos estudios, se proponen técnicas de
aplicacion practica que sirven para otras instituciones; y a su vez apoyara futuras

investigaciones.

Finalmente, desde el punto de vista personal, la presente investigacion
permitid a la autora evaluar su nivel de preparacién técnica y profesional, lo que

significaria la posibilidad de constatar los conocimientos tedricos relacionados con la
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construccion de un disefio instruccional; todo ello en un marco social en el que la
tecnologia se desarrolla y se impone con impetu y rapidez bajo una vision de

reflexion pedagdgica.

Alcance y Delimitaciones

La investigacion se basé en la propuesta el disefio instruccional bajo la
plataforma Acropolis para la asignatura Metodologia de la Investigacion en la
Universidad “José Antonio Paez”, San Diego - estado Carabobo. Periodo 1-2011. Para
el desarrollo del disefio instruccional se sigui6 el disefio de Medina CDAVA (2005),

por adaptarse a las necesidades encontradas.

Asi mismo, el estudio tendrd una trascendencia local, nacional e internacional,
debido a que el disefio podréa ser ajustado en otras instituciones educativas. En lo que
respecta a la delimitacion, estas se deben a que el estudio contempla el enfoque de las

teorias de disefios instruccionales empleados en la UJAP.
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CAPITULO I

MARCO TEORICO

Sobre el marco teérico, Ramirez (2006), sefiala que es la etapa en que se relne
informacion documental que le proporcionara al investigador el conocimiento
profundo de la teoria que le da significado a la investigacion. Es a partir de las teorias
existentes sobre el objeto de estudio, como pueden generarse nuevos conocimientos.

A continuacion se presenta el marco tedrico que sustenta la presente investigacion:

Antecedentes de la Investigacion

En la presentacion de antecedentes se busca aprovechar las teorias existentes
sobre el problema con el fin de estructurar el marco teorico, debe estar en funcion de
la problematica planteada y ser un medio seguro para lograr los objetivos del mismo.
En este sentido, Ramirez (2006: 61), sefiala que “todo hecho anterior a la formulacion
del problema que sirve para aclarar, juzgar e interpretar el tema planteado, constituye
los antecedentes de dicho problema”. Seguidamente, se describen los antecedentes

revisados:

Internacionales

En primer lugar, se consultd la tesis doctoral de Grimon (2008), la cual se titul6:

“Modelo para la Gestion de Dominios de Contenido en Sistemas Hipermedia
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Adaptativos Aplicados a Entornos de Educacién Superior Semipresencial”. El
objetivo central de esta tesis fue disefiar, implantar y validad un modelo para la
gestion de dominios de contenido en un Sistema Hipermedia Adaptativo aplicado a
entornos de Educacion Superior Semipresencial. La investigacion se desarrollo bajo
la modalidad de un Estudio de Caso, porque permitié investigar un fendémeno
contemporaneo dentro del contexto de la vida real.

Para la validacién del modelo se realizaron los estudios empiricos en los cursos
de Metodologia de la Investigacion, del Doctorado en Ingenieria Multimedia de la
Universidad Politécnica de Catalufia y en el curso de Sistemas de Informacion de la
Licenciatura en Computacion de la Universidad de Carabobo. Finalmente, se
concluyé que el modelo ha tenido un buen efecto en el proceso de ensefianza
aprendizaje, basandose en la percepcion positiva demostrada por los estudiantes,

sobre el sistema y los contenidos presentados ajustados al perfil de cada usuario.

Este antecedente aport6 una valiosa informacion a la presente investigacion,
porque a través del mismo se logrd conocer algunos de los modelos teéricos que son
empleados en entornos de Educacion Superior Semipresencial, ademas que el estudio

empirico fue en cursos de Metodologia, al igual que en esta investigacion.

En segundo lugar, se reviso el trabajo de Maestria en Comunicacion Educativa
de Tobon (2008), el cual fue titulado: “Disefio Instruccional en un Entorno de
Aprendizaje Abierto”. La autora abordé como proposito general el tema del disefio
instruccional desde una perspectiva rigurosa y aplicable en un grupo real con total
objetividad. Como referentes tedricos se encontraron las teorias que sustentan las
comunidades virtuales y de los objetos de aprendizaje. La investigacion fue
desarrollada en un escenario dentro del paradigma cuantitativo, de tipo descriptivo y

de campo; ademas se ubicé en la linea de investigacion Ambientes Virtuales de



Aprendizaje del grupo de investigacion de la Universidad Tecnoldgica de Pereira.
Los resultados llevaron a considerar que cualquier teoria sobre el aprendizaje y la
ensefianza por muy completas que sean siempre resultan parciales e insuficientes para
explicar o fundamentar todas las situaciones de aprendizaje. Ademas, las teorias
instruccionales no se han desarrollado hasta un nivel de perfeccion, ni ha habido una

investigacion sistematica para evaluar la eficacia y la validez de cada una de ellas.

Finalmente, se concluy6 que promover estas comunidades como nuevas formas
de interaccion, tienen un objetivo estratégico que consiste en la utilizacién de la
tecnologia informatica, para promover el aprendizaje distribuido centrado en el
estudiante. Sin embargo, este solo aspecto no conduce al aprendizaje, se requiere
facilitar marcos de estudio, promocionar recursos, herramientas que sustenten y
estimulen el andlisis e interpretacion, que permitan orientar al estudiante sobre como
lograr un aprendizaje significativo a partir de la construccion de su propio

conocimiento.

Se puede sefialar que este estudio sirvid de apoyo para el desarrollo de la
presente investigacion, de acuerdo a lo consultado en las bases tedricas que sustentan
el mismo; basadas en las teorias que conforman el desarrollo de disefios

instruccionales y su relacion con las teorias de aprendizaje.

Nacionales

El Hamra (2009), realiz6 una investigacion titulada: “Disefio Instruccional
para un Curso basado en la Plataforma Moodle sobre la Teoria de Conjunto de
la Asignatura Logica y Matematica, del Departamento de Matematica y Fisica
de la Facultad de Ciencias de la Educacion de la Universidad de Carabobo”. El

propésito de este estudio fue proponer la factibilidad de elaborar un disefio
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instruccional de la Teoria de Conjunto para un curso en basado en la plataforma
Moodle, de la asignatura Logica y Matemaética. La investigacion se enmarcé en la
modalidad del Proyecto factible con un caracter documental y bibliografico. La
fundamentacion teorica estuvo sustentada en las perspectivas: psicoldgicas entre las
que destacaron Robert Gagné y posicion ecléctica conductista - cognitiva y el
Enfoque Sociocultural de Vigotsky. Como perspectiva tecnoldgica se destaca la

Educacidn a Distancia, segin Meseguer Artola.

Este trabajo privilegié la mediacion social e instrumental como estrategia de
ensefianza y prestigio el trabajo del estudiante en el ambiente virtual de aprendizaje a
partir de estrategias instruccionales. EI proyecto se present6 en dos partes centrales: la
primera expuso las fases: diagndstico, factibilidad y disefio de la propuesta. La
segunda la planificacion del disefio instruccional de acuerdo con las pautas del
Componente Didactico para el Disefio de Materiales Educativos en Ambientes
Virtuales de Aprendizaje (CDAVA), de Medina.

La conexion encontrada con esta investigacion fue de forma directa sobre
la variable de Disefio Instruccional; sin embargo aunque el estudio se enfoca en la
plataforma Moodle servira de referencia para el desarrollo del marco tedrico, debido a
que en este estudio se trabajara en una plataforma con caracteristicas similares, la

cual es conocida como Acropolis.

Por su parte, Ledezma (2009), realizé una investigacion denominada: “Modulo
111 de Lengua Extranjera Inglés: Propuesta de Guidén Instruccional para la
Modalidad Semipresencial”. Este trabajo tuvo como objetivo general la propuesta
de un guidn instruccional para el Médulo 111 de la Lengua Extranjera Inglés (LEI)
curricular, correspondiente al Esquema de Contenido de la Lengua para la

comprension de textos escritos, bajo la modalidad semipresencial, a través de la
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Plataforma Moodle. El disefio metodolégico de esta investigacion estuvo enmarcado
dentro de la modalidad de proyecto factible, cuya primera fase se llevo a cabo a
través de un estudio documental revisando diferentes fuentes internacionales,
nacionales, regionales e institucionales (Universidad y Facultad), demostrandose asi
la necesidad del disefio de la propuesta. Las bases que fundamentaron la propuesta
tuvieron un enfoque ecléctico, tomando principios tedricos conductistas, cognitivistas

y principalmente, constructivistas.

Por ultimo, se tom6 como referencia metodoldgica los principios instruccionales
aportados por Merril (2001), los componentes instruccionales del modelo CDAVA de
Medina (2005) y el modelo interactivo para la comprensién de la lectura de Bolivar
(1986), para disefiar y proponer finalmente, un guion instruccional para el Médulo 111

de LEI, con todos los elementos y etapas que esta tarea implica.

Esta investigacion se vinculd con el presente estudio, ya que en ambos se
abord6 la propuesta de un guién instruccional bajo la modalidad semipresencial.
Igualmente, sirvié de consulta de las principales teorias de aprendizaje que engloban

la educacién en entornos virtuales.

De igual modo, se consulto la investigacion realizada por Silva (2009), titulada:
“Guion Instruccional para el Mdédulo denominado Esquema Lingiiistico de la
Unidad Curricular Lengua Extranjera Inglés en la Modalidad Semipresencial”.
La presente investigacion tuvo como objetivo principal presentar una propuesta
centrada en la elaboracion del guion instruccional para el modulo 11 correspondiente
al “Esquema Lingiiistico” de la unidad curricular “Lengua Extranjera Inglés” bajo la
modalidad semipresencial a través del entorno virtual de aprendizaje de la Facultad de
Ciencias de la Educacién, Universidad de Carabobo. La misma estuvo enmarcada

dentro de la modalidad general de estudios de investigacion de proyectos factibles,
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cuya primera fase consisti6 en un estudio documental en el cual se consultd a
diferentes fuentes a nivel internacional, nacional, regional e institucional con el fin de

verificar la necesidad del disefio de la propuesta.

Las bases tedricas que sustentaron esta propuesta fueron los aportes de la
educacion a distancia, las Nuevas Tecnologias de la Comunicacion e Informacién
(NTIC), los entornos virtuales de aprendizaje, los principios instruccionales aportados
por Merril (2001), los componentes instruccionales del modelo CDAVA de Medina
(2005) vy los aportes de las teorias del aprendizaje, con especial énfasis en los aportes

de la teoria constructivista.

Se puede sefialar que este estudio sirvid de apoyo para el desarrollo de la
presente investigacion, de acuerdo a lo consultado en las bases tedricas que sustentan
el mismo; ya que en ambos estudios se trabajo con la variable Disefio o Guion

Instruccional en la modalidad semipresencial.

En este mismo orden de ideas, Cadenas (2009), realiz6 una investigacion
titulada: “Creaciéon de un Espacio Virtual para Asesoria y Tutoria de
Investigacion en Postgrados de Ingenieria”, presentada ante la Universidad Simon
Bolivar y cuyo objetivo general fue estudiar la factibilidad de la creacion de un
espacio virtual (portal Web) que permita la construccion de una nueva relacion tutor-
tesista en linea y de esta manera tratar de mejorar el proceso de elaboracion del TEG
en instituciones de educacion superior. Se planted una investigacion de campo
descriptiva, las técnicas de recoleccion de datos fueron la entrevista, la encuesta y la
revision documental, la muestra fueron 12 estudiantes del postgrado de Ingenieria
Industrial de la Universidad de Carabobo y 90 de distintos postgrados de la
Universidad Simon Bolivar. Entre los resultados de la propuesta figurd la necesidad

de consolidar una plataforma virtual que ofrezca: flexibilidad de acceso, derrumbe de
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barreras espacio-temporales, tener acceso a materiales actualizados y comunicarse

con el tutor en cualquier area.

El portal desarrollado consto de diversos modulos y contemplé aulas virtuales
para cada tutor en la plataforma Moodle, ademas de poner a disposicion a los tesistas
y tutores una gama de herramientas digitales e informacion relacionada con el
proceso de tutoria, metodologia de la investigacion y formacion; destacando que la
relacién entre el tesista y su tutor se concibi6 bajo la modalidad blended learning y no
se previo con fines comerciales, sino para la utilizacion de las universidades que

acogen el proyecto.

Esta investigacion no esté relacionada con el disefio instruccional, pero al igual
que el presente estudio, se interesa en la creacion de espacios virtuales para la
asesoria y tutoria de trabajos de investigacion, lo cual es el objetivo terminal de la
asignatura Metodologia de la Investigacion, base para el desarrollo del disefio

instruccional propuesto.

Finalmente, se consulto el trabajo de Brito y Corral (2008), titulado: “Actitud
del Estudiante y su Percepcidn de la Actitud del Docente de Metodologia frente a
la Investigacion Cientifica”. Debido a la relevancia que en la actualidad ha ido
cobrando la investigacion en el ambito universitario, el presente trabajo se propuso
como objetivo general relacionar la actitud de los estudiantes, en sus componentes
cognoscitivo, afectivo y conductual, y su percepcion de la actitud manifestada por el
docente de Metodologia frente a la investigacion cientifica en 5° afio de la Facultad de
Odontologia de la Universidad de Carabobo en el Periodo Lectivo 2007-2008. Se
tratd de una investigacion de tipo correlacional bajo la modalidad de campo y con
disefio transeccional. La muestra seleccionada const6 de 81 sujetos, se emplearon dos

cuestionarios cerrados en la recolecciéon de los datos. Los resultados llevaron a
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encontrar que el nivel de actitud de los estudiantes frente a la investigacion es
medianamente favorable; por el contrario, éstos percibian que los docentes

manifestaban una actitud altamente favorable hacia la investigacion cientifica.

Para verificar si existia una relacion entre la actitud de los estudiantes y su
percepcion de los docentes de metodologia de la investigacion, se utilizo el
Coeficiente de Correlacion r Simple de Spearman, el cual fue igual a 0,9995;
aceptandose la hipdtesis de investigacion (rxy> 0,70), por lo tanto se concluyd que

existe una correlacién directa alta entre las variables en estudio.

Cabe destacar, este trabajo tuvo pertinencia con la presente investigacion,
debido a que se desarrolla en ambas investigaciones el estudio de la variable
Metodologia enfocada en el rol del docente como investigador y asesor, lo cual se

utilizé como fundamento referencial en el desarrollo del marco teérico.

Bases Tedricas

Con el propdsito de sustentar ampliamente la realizacion de esta investigacion
se presentan una serie de teorias y conceptos afines con la probleméatica planteada, las

cuales se detallan a continuacion:

Fundamentacion Epistemologica

La epistemologia, como actividad y ciencia que se realiza en torno al estudio del
conocimiento, se ocupa de la fundamentacion de las teorias, disciplinas y vertientes
del saber, de sus postulados, principios y aplicaciones. Ademas, es vista como la

mirada cientifica del conocer, desde la filosofia, o desde aquello que determina que
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algo sea lo que es, segun las premisas que acompafian su explicacion. De acuerdo a
esto, la presente investigacion se fundamenta a nivel epistemoldgico en las corrientes

cognitivista, constructivista y ecléctica.

Cognitivismo

La ciencia cognitiva o el cognitivismo es vista como una disciplina aparte cuyo
polo tecnoldgico es la Inteligencia Artificial (Al). Cabe destacar, que la inteligencia
artificial comprende el trabajo de la computadora para proporcionar respuestas
apropiadas para los estudiantes, las cuales obtiene de una base de datos. El
aprendizaje como un cambio en la estructura cognoscitiva del individuo, ha sido
concebido de forma distinta desde los psicologos gestaltistas hasta los mas recientes
tedricos cognoscitivistas, quienes se han dedicado a estudiar como el ser humano
logra aprender y qué condiciones favorecen la recepcion, procesamiento,

almacenamiento y recuperacién de la mente humana.

Barrera (2008: 79), sefiala que el cognitivismo “constituye el modelo referencial
de la mente y de los procesos cognitivos, es la computadora”. Este modelo es
producto del desarrollo telematico, informatico y cibernético y se genera por el
predominio de los elementos comunicacionales en la actividad cientifica y
tecnoldgica, como también en la manera como se exponen teorias y se afirma el
conocimiento. Ademas, se basa en los procesos que tienen lugar atrés de los cambios
de conducta. Estos cambios son observados para usarse como indicadores para

entender lo que esta pasando en la mente del que aprende.

Es importante resaltar, que en el cognitivismo, el conocimiento ha de ser visto
como proceso susceptible de ser aprehendido desde la condicion cibernética y

técnica, con respecto a las partes y las funciones en una unidad informatica. Aqui se
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ubican las corrientes cognitivistas basadas en el proposito de asociar la obtencion del
conocimiento con las formas de operacionalizacion del conocimiento y del desarrollo

cibernético.

En este modelo, también entendido como cibernetismo, el conocimiento tiene
validez en la medida que es comparado, guiado y asociado con la interaccion propia
del procesamiento telematico, e incluye la interaccién con redes, la publicacion
instrumental en bases de datos, con Internet - Intranet. Las computadoras procesan la
informacion de manera similar a como los investigadores cognitivos conciben el
proceso de informacién de los humanos: la informacion se recibe, se almacena y se
recupera. Esta analogia abre la posibilidad de que una computadora “piense” al igual

que lo hace una persona, es decir que tenga inteligencia artificial.

Cabe agregar, que los tedricos del cognoscitivismo reconocen que una buena
cantidad de aprendizaje involucra las asociaciones que se establecen mediante la
proximidad con otras personas y la repeticion. También reconocen la importancia del
reforzamiento, pero resaltan su papel como elemento retralimentador para correccion
de respuestas y sobre su funcibn como un motivador. Sin embargo, inclusive
aceptando tales conceptos conductistas, los teéricos del cognoscitivismo ven el
proceso de aprendizaje como la adquisicion o reorganizacion de las estructuras

cognitivas a través de las cuales las personas procesan y almacenan la informacion.

Es importante mencionar, lo establecido por Mergel (1998), quien sefiala que la
teoria cognitiva pude contribuir al desarrollo del campo del disefio instruccional y que
debe ahora enfatizarse el trabajo aplicado en el conocimiento humano. Partiendo de la
consideracién de que el hombre posee una serie de capacidades para procesar
informacién, las cuales les permiten conocer y comprender su medio ambiente. El

investigador cognoscitivista analizaria una tarea, la segmentaria en pequerias partes y
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utilizaria esa informacion para desarrollar una estrategia que va de lo simple a lo

complejo.

De acuerdo a lo anterior, se concluye que la influencia de la ciencia
cognoscitivista al disefio instruccional se pone en evidencia con el uso de
organizadores avanzados, dispositivos metafdricos, segmentados en partes con
significado y la organizacion cuidadosa del material instruccional de lo simple a lo

complejo.

En la actualidad, las teorias cognitivas de transmision del conocimiento y el
paradigma conductista se ven superados en el plano tedrico por los principios
constructivistas que, ademas, parecen ser mas adecuados al desarrollo de entornos de
ensefianza virtual gracias a la capacidad de la tecnologia informética para la
elaboracion de las necesarias herramientas de produccién, comunicacion y
coordinacion, de alli que a continuacion se aborda de manera méas precisa el modelo

pedagdgico basado en la corriente del constructivismo.

Constructivismo

La concepcion constructivista del aprendizaje, por el contrario al cognitivismo,
establece que el conocimiento es elaborado individual y socialmente por los
estudiantes basandose en las interpretaciones de sus experiencias en el mundo. Puesto
qgue el conocimiento no puede transmitirse, la ensefianza deberia consistir en

experiencias que faciliten la elaboracion del conocimiento (Reigeluth, 2000: 227).

Un constructor, en el decir de Bunge (1981) es una “creaciéon mental”, de
caracter abstracto, tales como los conceptos, las proposiciones, los contextos y las

teorias. Ademas, el constructivismo sostiene que el conocimiento no es una
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reproduccion de la realidad sino una construccién ejecutada por el ser humano a partir
de los esquemas que ya posee, esto es, de lo que ya antes habia construido en funcion

de su entorno.

Para esta teoria, todos los aspectos cognitivos y sociales del comportamiento al
igual que los afectivos, no son un producto del ambiente ni de las disposiciones
internas, sino de esa construccion mencionada, la cual se lleva a cabo cotidianamente
como resultado de la interaccion entre los factores sefialados. En lo que respecta a

esta corriente epistemoldgica, Barrera (2008), sefiala:

El constructivismo considera que la razon del ser del conocimiento
estriba en una estructura organizacional, en una construccion que se
refleja en la realidad, como también que es reflejo de los hechos, de las
cosas, pero de naturaleza mental, sobre la cual se organizan los
procesos Y a partir de la cual se construye tanto el conocimiento como
la realidad por conocer. En el constructivismo el conocimiento se
presenta como construccién, a la manera de una edificacién, de un
conjunto de relaciones, como sistema cerrado de ideas y de
proposiciones soportado en las relaciones internas y en los referentes
conceptuales propios de toda construccion, en esta caso intelectual (p.
85).

El citado autor, menciona que algunos tedricos reconocen las siguientes

ventajas al utilizar el modelo constructivista:

a) Libera a los estudiantes de la pesadez de los curriculos que enfatizan hechos y
en cambio, les permite enfocar las grandes ideas. No obstante, también se
debe tomar en cuenta que las grandes ideas casi siempre estdn compuestas y
condicionadas por diversos hechos, y para poder concebirlas es necesario
enlazar esos hechos organizados como esquemas o estructuras; por lo tanto,

no es posible pensar en ellas desligadas de los elementos que las componen.
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b) Permite que los educandos sigan indicios interesantes, establezcan relaciones,
reformulen ideas y lleguen a conclusiones Unicas. En este caso, es muy féacil
entender que seria imposible conceptualizar la ensefianza de las diversas
asignaturas sin utilizar el lenguaje de la verdad, y por otra parte, ayudar a los
estudiantes a seguir sus propias pistas (andamiaje) y establecer relaciones, es
excelente y debe ser parte de la educacion.

c) Descubre el mundo ante los estudiantes como un lugar complejo en el cual

existen multiples perspectivas.

Como ya se ha aclarado, la corriente constructivista, centra en el estudiante el
rol principal de la “accidon” durante los procesos y episodios de aprendizaje de
conocimientos, habilidades y actitudes, mismos que, al visualizarse como procesos
complejos, se desarrollan en contextos determinados, aunque sus productos se
manifiestan en forma individual. Por consiguiente, al constructivismo se le puede
identificar como una vertiente del pensamiento, se basa en una teoria psicoldgica del
aprendizaje humano e intenta constituirse en un movimiento pedag6gico en un

sentido mas amplio.

El constructivismo promueve experiencias de aprendizaje mas abierto, en los
que los métodos y resultados del aprendizaje no son tan facilmente medibles y
podrian ser diferentes entre cada estudiante. Se debe tener presente que el
conductismo y el constructivismo son totalmente diferentes desde sus perspectivas
tedricas, pero el cognoscitivismo comparte algunas similitudes con el

constructivismo.

Para el desarrollo del disefio instruccional se consideré el modelo pedagdgico
enfocado en la corriente del constructivismo, sobre la cual Cebrian (2007), menciona

las siguientes caracteristicas:
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Cuadro 1. Caracteristicas del Constructivismo

Caracteristicas del Constructivismo

El aprendizaje es la construccion del conocimiento.

Centrado en el estudiante.

Estructura flexible de las actividades.

Interactividad y colaboracidn, reflexién critica.

Enfasis en la busqueda individual del conocimiento para ser compartido

posteriormente en grupos de trabajo.

- Motivacion para aumentar el conocimiento a través de lecturas y busquedas de

informacion individual.

- Baja participacion en las actividades en grupo.

Fuente: Adaptado de Cebrian (2007).

Ademas, es relevante aseverar que la concepcion constructivista del aprendizaje
en la préctica, en este caso a través de un disefio instruccional, establece que el
conocimiento sea individual y socialmente por los estudiantes basandose en las

interpretaciones de sus experiencias en el mundo.

Eclecticismo

Con respecto al eclecticismo Barrera (2008: 81), sefiala que corresponde el
eclecticismo a aquella postura que engrandece el uso de lo mejor y mas representativo
del cualquier modelo epistémico o escuela filosofica o tendencia del conocimiento,
despreciando otros aspectos constitutivos de cada saber. “Es propio del eclecticismo
aceptar distintas vertientes del conocer pero en cuanto a seleccionar de ellas solo lo
que se considera de aplicacion eficiente o de uso apropiado de acuerdo a los fines de

quien hace uso de tal practica”.
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Tal como se ha visto, el eclecticismo en su etimologia alude al acto de elegir y
de arrancar (algo) y hacer de este proposito una actitud constante; se constituye en
doctrina cuando se fundamenta como constante para la bdsqueda del conocimiento.
Ademas, la clave del eclecticismo radica en que aprovecha distintas comprensiones,
variadas técnicas y propuestas segun el interés y la circunstancias de la investigacion
y del ejercicio profesional, prefiriendo lo mejor o lo mas representativo de cada
evento, como también asumiendo como propio lo méas cercano a la verdad, segun

diversas tendencias.

En virtud de lo anterior, desde un punto de vista pragmatico, resulta mucho méas
importante emplear estrategias de aprendizaje que funcionen, que mantener una
postura dentro de una teoria concreta. Por lo tanto, un acercamiento ecléctico a la
teoria del disefio instruccional puede ser mas Util para los propdsitos de la propuesta,

que en definitiva implica el desarrollo de materiales instructivos virtuales.

En relacion con esto, es significativo mencionar que en los primeros estadios
del aprendizaje el disefio instructivo clasico, representado por el enfoque objetivista
(cognitivista y conductista), es mas apropiado, debido a que se basa en resultados
predeterminados, interacciones fijadas, ordenadas y en una evaluacién referida a
criterios, mientras que el enfoque constructivista se ajusta mas a la fase avanzada del

aprendizaje, méas acorde con el nivel universitario.

Dentro de esta corriente, se encuentra la Teoria de Gagné, la cual es una de las
bases fundamentales para la presente investigacion. Esta teoria es notable por su
caracteristica ecléectica, se encuentra organizada y ha sido considerada como unica
teoria verdaderamente sistemética. En ella se encuentra una verdadera union
importante de conceptos y variables conductistas y cognoscitivistas, se advierte

conceptos de la posicion evolutiva de Piaget y un reconocimiento de la importancia
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del aprendizaje social al estilo de Bandura. La compleja suma de estas situaciones la

constituyen como una teoria ecléctica, la cual se desarrolla a continuacion.

Teorias de Aprendizaje

La forma como se define el aprendizaje y la forma como se cree que éste ocurre
tiene importantes implicaciones para las situaciones en las cuales se desea facilitar
cambios en lo que la gente conoce o hace. Las teorias del aprendizaje le ofrecen al
disefiador de instruccion estrategias y técnicas validadas para facilitar aprendizajes,
asi como la fundamentacion para seleccionarlas inteligentemente. El aprendizaje ha
sido explicado a través de la propuesta de diferentes modelos de aprender, centrando
su atencion en diferentes actores y distinguiendo diferentes grados de actividad en el
rol del aprendiz. A continuacion se presentan las teorias de aprendizaje consultadas

COmMO apoyo para esta investigacion:

Teoria Sistémica de la Ensefianza de Robert Gagné (1973)

Las diferentes posiciones asumidas por algunos tedricos sobre el aprendizaje no
son muy bien vistas, Galvis (2000), establece que merecen ser estudiadas y
analizadas por sus aportes al proceso de ensefianza y aprendizaje. Con mayor razon si
su contribucién va mas alla de la simple suma de las partes, como es el caso de
Gagné este psicélogo comparte los postulados basicos de los enfoques conductistas y
cognoscitivista, agrega una taxonomia y una teoria. En las investigaciones este
teorico logrdé unir los tipos de estimulo (a los que Ilamé eventos) con tipos de
respuestas (resultados o aprendizajes esperados), al tiempo que establece cuales fases
del aprendizaje (procesamiento de la informacion) deben apoyarse para propiciar el
logro de los diversos tipos de resultados, esta Ultima es la base donde se apoya la

teoria de Gagné para introducir su teoria de aprendizaje.
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Gagné, citado en Galvis (2000), pretende ofrecer un fundamento teérico que
sirva de guia a los profesionales de la educacion en el momento de planificar la
instruccion. Con este objetivo se construye la teoria del aprendizaje, al mismo tiempo
que se va perfilando una teoria instructiva. Los fundamentos de la teoria de Gagné se
hallan en los elementos basicos que, para él, constituyen el aprendizaje: Para lograr
ciertos resultados de aprendizaje es preciso conocer las condiciones internas que van
a intervenir en el proceso y las condiciones externas que favorezcan un aprendizaje

optimo.

Segln Reigeluth (1999), Gagné empieza sus estudios desde un enfoque muy
cercano al conductista, pero luego incorpora elementos de otras teorias sobre el
aprendizaje. Toma del conductismo, y en especial de Skinner, y lo mantiene a lo
largo de los afios, la creencia en la importancia de los refuerzos y al andlisis de las
tareas. De acuerdo con lo que sefiala Reigeluth (1999), Ausubel toma también

diversos elementos:

La importancia del aprendizaje significativo y la creencia en una motivacion
intrinseca. Las teorias del procesamiento de informacion ofrecen a Gagné el esquema
explicativo basico para su estudio sobre las condiciones internas. Aunque Gagné esté
situado dentro del cognitivismo, él no renuncia a utilizar elementos de distintos
enfoques tedricos que ayuden a elaborar y complementar su teoria, lo que ubica a
Gagné dentro del llamado conductismo cognoscitivo. Los elementos que se presentan

en la teoria de Gagné son:

Condiciones Internas: Gagné se basa en las teorias del procesamiento de la
informacién para introducir su teoria de aprendizaje y explicar las diferentes
condiciones internas que intervienen en él. Las condiciones internas necesarias para

que se produzca el aprendizaje son, para Gagné: La interaccion medio - receptor que

29



activa el proceso de aprendizaje, estimulando los receptores del sujeto que permiten
captar y seleccionar la informacion, luego del registro sensorial la informacion es
cifrada, entrando en la memoria a corto plazo, aqui la informacion se recodifica, esta
vez en forma conceptual, para ocupar un lugar en la memoria a largo plazo, donde

quedard almacenada y organizada para posibilitar una posterior recuperacion.

Una vez recuperada, la informacion es organizada en el generador de
respuestas, lo que permite al sujeto activar sus efectores para actuar sobre el medio.
Esta accion, de respuesta del individuo, es la Unica que puede percibir un observador
y, por lo tanto, la Unica que permite saber si se ha producido o no el aprendizaje.
Segun él, el aprendizaje se produce mediante la interaccion del individuo con su
entorno (fisico, social, psicologico) y este se infiere que ha ocurrido cuando hay un

cambio de conducta que perdura.

A la luz de la teoria ecléctica de Gagné y con respecto al disefio y evaluacion de
materiales instruccionales este psicologo propone algunos aspectos que deben
tomarse en cuenta como, al comenzar el disefio de una unidad se debe activar la
motivacion del estudiante. Este proceso de aprendizaje estd constituido por las

expectativas.

Gagné elabora otro esquema que muestra el proceso de aprendizaje y sus

distintas fases:

Fase de Motivacion (Expectativa): Es una fase preparatoria, el sujeto debe estar
motivado para conseguir un cierto objetivo, y tiene que recibir una recompensa
cuando lo alcanza. En muchos casos, la motivacion necesaria se encuentra en el deseo
que tiene el individuo en alcanzar una meta, y la recompensa es el mismo resultado.

Una buena manera de motivar al estudiante es comunicarle el resultado fruto de su
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aprendizaje, es decir, adelantarle la recompensa. El papel del profesor durante esta

fase es verificar que existe una motivacion por parte de la persona.

Fase de Comprension (Atencion: Percepcion Selectiva): Cuando ya existe la
motivacion, el estudiante debe recibir algan tipo de estimulo que pueda ser codificado
y guardado en su memoria. Para iniciarse el aprendizaje, es necesario que se active la
atencion mediante un estimulo externo y que se mantenga durante un cierto tiempo.
Cuando se presenta un estimulo externo, el sujeto no lo percibe en su totalidad, sino
que selecciona so6lo algunos de los aspectos de dicho estimulo, a lo que se le
denomina percepcion selectiva. El papel de la instruccion durante esta fase es, en
parte, guiar al estudiante para que perciba aquellos estimulos que le seran mas Utiles

en su aprendizaje.

Fase de Adquisicion (Cifrado, Acceso a la Acumulacién): Una vez percibido el
estimulo se entra en la fase de adquisicion, durante la cual el individuo reconstruye la
informacion recibida para almacenarla en la memoria. Para que la informacion pueda
ser guardada ésta debe ser guardada, ésta debe ser transformada o cifrada. El proceso
de cifrado es personal y puede ser distinto en cada sujeto, el profesor puede dirigir a
los estudiantes o ayudarlos a cifrar de un modo determinado, o alentar al estudiante
de elegir otro procedimiento pero que este sea éptimo.

Fase de Retencion (Acumulacién en la Memoria): En esta fase la informacion
codificada en las fases anteriores es almacenada en la memoria a largo plazo donde

sera organizada para poder ser recuperada.

Fase de Recuerdo (Recuperacion): Cuando la informacion es retenida en la
memoria a largo plazo, se debe comprobar que puede ser recuperada cuando se

necesita. El profesor debe ayudar al alumno dandole indicaciones externas para
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favorecer el recuerdo. Esto puede hacerse realizando preguntas sobre lo explicado o
proponiendo ejercicios del tema.

Fase de Generalizacion (Transferencia): Uno de los objetivos méas importantes del
aprendizaje es la transferencia y la generalizacion, consistentes en aplicar los
conocimientos aprendidos y recordados a nuevas situaciones. Para Gagné (1973: 25),
“es preciso que la instruccion incluya los medios para garantizar la recuperacion en la

mayor variedad posible de contextos”.

Fase de Ejecucion (Respuesta): Es la Unica fase que puede ser observada, ya que el
sujeto ejecuta una respuesta. EI generador de respuestas organiza la informacién y
permite al estudiante poner en practica aquello que ha aprendido. Esta fase es
fundamental para el profesor, puesto que confirma el resultado, y para el propio

alumno, que ve que ha conseguido los objetivos deseados.

Fase de Retroalimentacion (Afirmacion): EI hecho de que en la fase anterior la
respuesta confirme que el aprendizaje ha tenido éxito conduce a la fase de
realimentacion. Si se ha cumplido con la expectativa creada en la fase de motivacion

el sujeto recibe la recompensa que le permite el feedback.

Las estructuras funcionales estdn dentro del sujeto que estd aprendiendo
(aprendiz) e intervienen en la regulacion de la informacion. Se distingue dos clases
principales: Las expectativas y el control ejecutivo. Las expectativas aluden a lo que
el aprendiz cree que sabe hacer una vez completado el proceso de aprendizaje,
mientras que el control ejecutivo esta representado por una serie de estrategias
cognitivas o conductas de autocontrol que regulan la atencion y la seleccion de la
percepcion; también determinan lo que tiene que ser repetido en la memoria a corto

plazo o mantenido en la memoria a largo plazo.
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A continuacién se presentan de manera grafica las fases antes descritas: (Ver
Figura 1).

Figura 1. Fases del Aprendizaje segun la Teoria de Gagné

" FASES DEL ACCIONES DEL A
APRENDIZAJE APRENDIZAJE
FASE DE MOTIVACION ) )
- 1. ACTIVACION DE La WO TV ACKHN
Expectativa 2. INFORMAR LOS OBJETIVOS AL ALUMNG
FASE DE APREHENSION
— Atencidn; percepcion 3. DIRIGIR LA ATEMCIGN
selectiva
EASE DE ADQUISICION
Codificaciion, entrada 4. ESTIMULAR L& MEMOR L2
P en el almacenamiento 5. GUIAR EL APREMDIZAJE
FASE DE RETENCION
Almacenamiento
> en la memoria
FASE DE RECUERDOQ
> Recuperacitn B. PROMONWER L& RETEMNCION
FASE DE GENERALIZACION
. 7. PROMOWER L& TRANSFEREMCIL,
— - Transferencia
FASE DE DESEMPEHROD
— | Respuesta
FASE DE RETROALIMENTACION
8. PRIORIZAR EL DESEMPERC:
N > GEAULTED) RETROALIMEMTAR
vy

Fuente: Tomado de la Teoria de Gagné (1973).

Condiciones Externas: Los diferentes procesos internos que tienen lugar durante un
proceso de aprendizaje se ven necesariamente afectados por condiciones externas al
individuo. Las condiciones externas, para Gagne, son aquellos eventos de la

instruccion, externos al individuo, que permiten que se produzca un proceso de
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aprendizaje. La teoria de Gagné tiene por objeto proporcionar una organizacion de las
condiciones externas Optimas para conseguir un determinado resultado de aprendizaje
e intentar adecuar la instruccion a cada proceso del aprendizaje y al resultado que se

pretende conseguir.

Los Resultados del Aprendizaje: La combinacién de las condiciones internas y las
condiciones externas pueden dar lugar a diferentes resultados de aprendizaje:
Habilidades intelectuales, estrategias cognoscitivas, informacion verbal, destrezas
motrices y actitudes. Las condiciones externas deben organizarse segun el tipo de

aprendizaje que se pretende conseguir.

El modelo de aprendizaje y la taxonomia de Gagné incluyen elementos que
destacan el proceso de aprender a aprender, dominio muy importante pero para el que
pocas veces se disefia instruccion explicitamente. Uno de los aportes mas
significativos, para Galvis (2000), es que los educadores presten la debida atencién a
este tipo de aprendizaje y, ademas de procurar que la gente aprenda, se esmere por
desarrollar destrezas para aprender a hacerlo. Trasladar el control a los aprendices,
sobre el procesamiento de la informacién que compete a cada tipo de aprendizaje,
puede también ayudar a que haya una colaboracion mas competente entre docentes y
estudiantes.

En este mismo orden de ideas, Dorrego y Garcia (1999), mencionan que segln
Gagné (1973), se han desarrollado mas teorias del aprendizaje que las de la
instruccion, por varias razones. Una de ellas, porque los psicologos consideran que el
aprendizaje es un fendbmeno méas amplio que la instruccion, ya que ocurre en
cualquier situacién y no sélo en la escolar. Otra razon para ese desarrollo de las
teorias del aprendizaje la encuentra en la posicion de quienes entienden que el

profesor debe poseer una apropiada teoria del aprendizaje sobre la cual asentar su
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ensefianza, ya que si esa teoria explica como ocurre el aprendizaje, también le

indicard como actuar para promover el aprendizaje.

En funcion a lo anterior, las autoras sefialan que los docentes deben conocer
como ensefiar, es decir, como motivar a los estudiantes, medir su aptitud, presentar la
asignatura, mantener la disciplina y moldear la estructura cognitiva. Las teorias de la
instruccion permiten “explicar como actian los profesores, por qué actian de esa

manera y con cudles efectos” (Gagné, 1979, p. 73).

Adicionalmente, indica Gagné, que las teorias de la instruccion pueden ser de
dos tipos. Uno puede intentar explicar la conducta de los profesores, y otro intenta
explicar de qué manera la conducta del profesor pude influenciar el aprendizaje de los
alumnos. Para poder ejercer esta influencia el profesor debe conocer cémo se realiza
el aprendizaje de los alumnos; de aqui la relacién entre las teorias de la instruccion y

las del aprendizaje que sustenta el desarrollo de la presente investigacion.

Teoria Sociocultural de Vigotsky (1979)

Woolfolk (1999: 44), sefiala que la teoria sociocultural “destaca la funcion que
desempefian en el desarrollo los dialogos cooperativos entre los nifios y los miembros
de la sociedad con mayor conocimiento”. Lev Semionovich Vygotsky (1896-1934) es
considerado el precursor del constructivismo social. A partir de él, se han

desarrollado diversas concepciones sociales sobre el aprendizaje

En cuanto a la teoria de aprendizaje, se toma de Vigotsky (1979) su definicion
como que no es otra cosa que la distancia entre el nivel real de desarrollo,

determinado por la capacidad de resolver independientemente un problema, y el nivel
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de desarrollo potencial determinado a través de la resolucion de un problema
planteado bajo la guia de un adulto o en colaboraciébn con otro compafiero

mas capaz.

Para Vigotsky el aprendizaje se va a lograr siempre y cuando la interrelacion
personal exista, siendo capaces intercambiar informacion el cual se puede transformar
en conocimiento. Por lo cual, en esta investigacion, Vigotsky facilita una teoria que
se basa en un aprendizaje desde el plano social y cooperativo antes del individual, es
decir, la capacidad intelectual del individuo no puede explicarse como independiente

del entorno social en el que esta involucrada la persona.

El desarrollo tecnoldgico y su masificacion, plasmada en herramientas como la
computadora y en sistemas complejos de comunicacion como la Internet, ha generado
la aparicién de la pedagogia virtual. Esta pedagogia de vanguardia y el conjunto de
sus fundamentos tiene que ver con Vigotsky. Sus caracteristicas principales son las

siguientes:

- Presencia de principios psico-sociologicos y culturales del aprendizaje centrados

en el estudiante.

- Promocién de la autorreflexion y autorregulacion de procesos a partir de

experiencias de mediacion instrumental y social.

- Empleo del concepto Zona de Desarrollo Proximo (ZDP) en tutoriales.

La instruccion desde esta perspectiva posee en marcado caracter cientifico-

tecnoldgico y establece una vision global diferente del ser y el acontecer de los
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fendmenos y procesos educativos en interactividad e inter-conectividad a tiempo real

y en escala global.

También se aplican los principios relacionados con la Zona de Desarrollo
Proximo en sistemas caracterizados por el inmediato feedback para intervenir
instrumentalmente en el logro de las metas de aprendizaje de los alumnos que usan
las herramientas tecnoldgicas (ensefianza mediatica virtual). Bajo este mismo
enfoque, se ha concluido que un material educativo elaborado sobre la base de una

vision histdrico-cultural Vigotskyana debe caracterizarse por:

Cuadro 2. Caracteristicas de la Teoria Sociocultural de Vigotsky (1979)

Caracteristicas de la Teoria Sociocultural de Vigotsky

- Despertar la motivacion por el aprendizaje.

- Desarrollar actividades entretenidas y significativas que mantengan esa

motivacion.

- Explorar los conocimientos previos de los usuarios.

- Establecer diferentes rutas de navegacion para el logro del mismo objetivo.

- Brindar al estudiante una proyeccion de su proceso y de la ruta que siguié para

resolver el problema.

- Registrar los progresos del usuario y ofrecérselos como informaciéon para la

reflexion.

- Brindar la oportunidad al estudiante de experimentar un trabajo cooperativo.

- Fomentar la reflexion en los estudiantes en relacion con las estrategias que han

seguido para la solucion de las tareas.

- Disponer de varias modalidades en la presentacion de la informacién.

- Prever puntos para la realizacion de transferencias del mundo virtual al mundo

real.

Fuente: Tomado de Teoria de Vigotsky (1979).
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Existen algunas estrategias de aprendizaje en ambientes multimedia que
guardan relacion con las funciones mentales superiores del pensamiento y se reflejan

en diferentes tipos de tareas:

Tareas de Observacion: A través de la presentacion de dibujos, esquemas, imagenes

en movimiento, cambios de fondo.

Tareas de Construccion: Por medio de las cuales se estimula a un estudiante a

clasificar, anticipar o inferir.

Tareas de Representacion: Donde se media el proceso de valoracion vy

simbolizacion verbal o no verbal para resolver problemas.

Después de conocer las caracteristicas esenciales de esta teoria, se puede
mencionar que la Educacion Virtual esta sustentada en la teoria constructivista social
de Vigostky, debido a que provee al participante de un ambiente comunicativo que
posibilita la interaccion con los otros aprendices, con los profesores y, con otras
personas que puedan influir en su aprendizaje. De esta forma, el entorno virtual
desarrolla en forma méas amplia y profunda el trabajo colaborativo y cooperativo,
estableciendo la negociacion y propiciando las relaciones de solidaridad asi como la
empatia en distintos entornos socioculturales que permite minimizar los prejuicios

personales y sociales.

Disefo Instruccional

Dorrego y Garcia (1999: 19), sefialan que el disefio instruccional “es un proceso

sistematico, planificado y estructurado, que se apoya en una orientacion
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psicopedagdgica del aprendizaje para producir con calidad, una amplia variedad de
materiales educativos (unidades didacticas) adecuados a las necesidades de
aprendizaje de los estudiantes”. Por otra parte, Tobon (2007: 55), establece que “la
instruccion puede ser vista como la creacidn intencional de condiciones en el entorno
de aprendizaje, a fin de facilitar el logro de determinados objetivos, para

posteriormente ser evaluados como el saber hacer en un contexto especifico”.

En este mismo sentido, se tiene que el disefio instruccional ayuda tanto en la
planificacion de los cursos como en la elaboracion de materiales a realizar durante el
acto educativo. El disefio instruccional como proceso, se puede definir como el
desarrollo sisteméatico de especificaciones instruccionales usando teorias del
aprendizaje para asegurar la calidad de la instruccion. Incluye el desarrollo de
materiales instruccionales y la evaluacion de todas las actividades propias del

aprendizaje.

El disefio instruccional se concibe como un momento del proceso arquitecténico
de la planificacion de la ensefianza, el cual involucra prever, organizar y ofrecer
pautas para el logro del aprendizaje por parte de los estudiantes. Como proceso
intencional, puede estar centrado solamente en lo que el docente espera observar en el
estudiante, como muestra del aprendizaje obtenido.

No obstante, las TIC, han desatado cambios profundos en el campo de la
planificacion instruccional, al hacerlos pasar de modelos centrados en la
ensefianza a modelos centrados en el estudiante. Obteniendo asi, disefios
instruccionales que describen y promueven actividades que fortalecen la capacidad de

un aprendizaje duradero, transferible y auto-regulable por parte del estudiante.

De igual modo, el disefio instruccional como proceso, se puede definir como el
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desarrollo sisteméatico de especificaciones instruccionales usando teorias del
aprendizaje para asegurar la calidad de la instruccion. Incluye el desarrollo de
materiales instruccionales y la evaluacion (formativa y sumativa) de todas las

actividades de aprendizaje.

La elaboracion cuidadosa del disefio instruccional facilita la incorporacion de la
informacion sobre el estudiante, la comunicacion, las actividades de aprendizaje y los
requisitos del contenido en un sistema de aprendizaje usando la tecnologia basada en
la Web, para aprovechar las fortalezas y amplio abanico de posibilidades que este
medio ofrece para el aprendizaje distribuido. El disefio instruccional es una
metodologia de planificacion de la ensefianza cuyo producto es una variedad de
materiales educativos, atemperados a las necesidades de los educandos, asegurandose

asi la calidad del aprendizaje.

De acuerdo a revision documental, se encontr6 el modelo de disefio
instruccional orientado al desarrollo de Materiales Educativos Computarizados,
elaborado por la Profesora Elsy Medina, donde sus siglas significan: “Componente
Didactico para el Disefio de Materiales Educativos en Ambientes Virtuales de
Aprendizaje” (CDAVA), el cual es un disefio que implica planificar previamente las
contingencias ejecutables sustentadas en principios factibles y alcanzables,
metddicamente organizadas para lograr un objetivo determinado; a su vez permite

una vision conjunta de las etapas que conforman un plan instruccional.

Se debe resaltar, que este modelo estd basado en la teoria instruccional de
Merrill, y permite al participante profundizar los contenidos y afiadir los elementos
que considere pertinentes para tener éxito en el material, que no es méas que lograr
aprendizaje significativo en los participantes y consta de los siguientes elementos que

muestran a continuacion:
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Figura 2. Elementos del Modelo CDAVA (2005)

COMPONENTE DIDACTICO PARA EL DISENO DE MATERIALES
EDUCATIVOS EN AMBIENTES VIRTUALES DE APRENDIZAJE

CDAVA

2

considera

« Titulo del material

* Necesidades educativas
» Poblacién/usuario

» Fundamentacion tedrica

» Formulacion de objetivos

El ambiente virtual propicia * Procesamiento didactico
la realizacién de actividades, de los contenidos

demos prioridad a los contenidos | . ggleccién de estrategias
pertinentes y tareas eficaces que | yg aprendizaje/tareas usuario
contribuyan al sistema « Evaluacion

representacional del conocimiento | , p,asta en practical
intrinseco del usuario Implementacion

integra

Un conjunto de etapas
interconectadas

\

permite

El desarrollo de un proceso
coherente

El procesamiento didactico de
los contenidos privilegia la
flexibilidad del disefio, esto es,
ajustar las etapas de acuerdo
a las necesidades educativas

Fuente: Tomado del Modelo de Medina (2005).

El mismo esta conformado por los siguientes componentes:

Titulo del Material Educativo: Implica la seleccion

de un titulo en el cual se

evidencie la mayor informacion posible vinculada a la temética, temas o subtemas

que integran el programa de la materia 0 mddulo.

Necesidades Educativas: Se refiere a la discrepancia entre el deber ser y la realidad.

Poblacion/Usuario: Implica la descripcion (edad, sexo, intereses, necesidades,
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actitudes y preferencias) del grupo a quien va dirigido el material seleccionado.

Fundamentacion Tedrica: Incluye los principios o fundamentos tedricos que

sustentan el material educativo a realizar.

Objetivos de Aprendizaje: Se refiere a la formulacion del objetivo general (meta
que se pretende alcanzar) y los objetivos especificos (pasos que permiten alcanzar la

meta propuesta).

Procesamiento Didactico de los Contenidos: Incluye la seleccion de los temas
tomando en consideracion criterios de pertinencia, interés, precision y cantidad;
veracidad y actualizacion de las fuentes. Este componente también incluye la
definicion de los contenidos desde el punto de vista conceptual (“saber que’-
comprension integral del tema a desarrollar), procedimental (“saber hacer” -
actividades o tareas que realiza un alumno en funcién de los contenidos previstos) y
actitudinal (“saber ser”, implica valores, ética personal y actitudes los cuales se

evidencia en las actitudes del alumno hacia los contenidos aprehendidos).

Seleccion de Estrategias de Aprendizaje / Tareas del Usuario: Se refiere a la
seleccion por parte del docente o profesor de procedimientos, pasos Yy
operaciones a ser realizados por el estudiante en forma consciente, controlada e
intencional. Esta seleccion esta fundamentada en el proceso educativo centrado en el

estudiante.

Evaluacion del Proceso: Se refiere a la valoracion de los conocimientos de un
estudiante, participante y usuario en el cual se privilegia el proceso mas que el
producto a traves de la mediacion docente, la participacion y reflexion entre los

comparieros.
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Medina (2005), concluye que en medio de toda esta corriente de cambios e
innovaciones, es necesario considerar que la educacién es creada por la sociedad para
dar servicio a la sociedad. En este contexto, no se puede olvidar la dinamica social al

considerar las proyecciones de las nuevas tecnologias.

En funcion a las consideraciones anteriores, se propone un modelo de disefio
instruccional bajo la plataforma Acrépolis para la Asignatura Metodologia de la
Investigacion, cuyo proposito es facilitar el proceso de aprendizaje a seguir para
aplicar los conocimientos sobre metodologia y lograr un disefio eficaz para la
instruccion basado en el uso de las TIC como medio, e incorporando principios de

disefio de los medios de comunicacion y del aprendizaje.

Guion Instruccional

Segin Dorrego y Garcia (1999), el guién instruccional explica de manera
detallada cada momento instruccional del proceso de ensefianza y aprendizaje.
Igualmente, sefialan que el instruccional articula la tecnologia, la pedagogia y el

contenido en un documento que sera la guia que constituira el proyecto educativo.

Cabe sefialar que, en la elaboracion del guion deben considerarse al menos
cuatro partes como son: el objetivo y propdsito de ensefianza, el listado del material
didactico, la secuencia de procedimientos a seguirse y la toma de decisiones con

respecto a los procedimientos de evaluacion.

El guion debe detallar el funcionamiento de cada uno de los contenidos en cada
una de las pantallas del proyecto, es decir, una vez que se han disefiado las pantallas,

el guidn comienza a ser funcional. Las autoras antes citadas, establecen tres tipos:
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Guion de Contenido: Corresponde a la manera esquematica, o de forma méas amplia
de presentar el contenido del mensaje, considerando las variables pedagogicas

relativas a la seleccion y organizacion del contenido.

Guion Didactico: Presenta el contenido totalmente desarrollado, tomando en cuenta
ademés las variables pedagogicas relativas a las estrategias instruccionales. Por
ejemplo, si se tratara de un material escrito programado, el contenido seria presentado
atendiendo a las especificaciones pedagdgicas de esa técnica; si se tratara de un
programa audiovisual, comprenderia la narracion redactada segun las caracteristicas
pedagogicas, asi como las especificaciones visuales respectivas; de igual manera, si
se trata de un multimedia, los detalles relativos a las formas de interaccion,

retroalimentacion, nivel de interactividad, entre otros.

Guion Técnico: Asume todo lo anterior, mas todas las consideraciones relativas a las
variables técnicas propias de cada tipo de material, sea impreso, audiovisual o
multimedia. Asi el guion técnico orienta las actividades de quienes seran responsables

de la realizacién del material.

La elaboracidon del guidn instruccional significa el desarrollo de un esquema del
contenido que se presentard en cada mddulo o unidad de aprendizaje, basico para
modelar y ajustar el contenido del curso. Este disefio se debe detallar como sea
posible, incluyendo los temas y sub-temas, pruebas, sesiones de practica, exdmenes,
resimenes, entre otros. De acuerdo a lo anterior, en la propuesta que se plantea, el
guidn instruccional asume las caracteristicas de los tres guiones descritos
anteriormente, por cuanto presenta la seleccion y organizacion de los contenidos,
considera las estrategias instruccionales en funcidon de las variables pedagdgicas y
orienta las actividades de los responsables de la produccion del material, es decir del

profesor/tutor.
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Basamento Conceptual

Educacion a Distancia

De acuerdo con lo descrito por Cebrian (2007), la educacion a distancia emplea
como medio de transmisién de informacion y de relacion las Tecnologias de
Informacion y Comunicacion (TIC), la cual posibilita las maltiples interrelaciones
que hay entre los diferentes agentes que intervienen en el proceso de ensefianza y

aprendizaje.

Como resultado, la incorporacion de medios en el proceso educativo diferente a
la educacion presencial, requieren no solo de recursos tecnoldgicos, tales como:
las plataformas de aprendizaje, el uso de software educativos, television
satelital, video-conferencias, servidores y la red, sino que es imprescindible una
orientacion de carécter didactico que permita la incorporacién de estrategias de
ensefianza y aprendizaje, a fin de alcanzar eficazmente aquellos propdsitos
educacionales en el que el discente debe aprender haciendo y al mismo tiempo se
educa para generar un pensamiento critico-reflexivo en el marco de estos ambientes

virtuales de aprendizaje.

Por otra parte, Bautista, Borges y Forés (2007), comparten la definicion antes
mencionada, y conceptualizan el disefio instruccional como una aplicacion concreta
de una teoria de aprendizaje. Si se toma lo descrito por estos autores, se deduce que
el individuo es el centro de andlisis y la tecnologia es el medio. Por lo tanto y de
acuerdo con los principios de un ambiente Web, el soporte didactico de todo material
disefiado con tecnologia debe tener un fundamento y éste representara el modelo por

el cual se regira el intercambio comunicacional que se genera en un ambiente virtual.
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Bajo esta perspectiva y en palabras de Pierre Lévy, citado por Duart (2000), “la
virtualidad tiene poca afinidad con lo que es falso, ilusorio o imaginario. No es
contrario a lo real, sino una forma de ser que favorece a los procesos de creacion. Se
debe aprovechar la oportunidad de creatividad, tanto desde la docencia como desde la

organizacion que ofrece la virtualidad”.

Keegan, citado por Duart (2000), expone que la educacién a distancia presenta

algunas caracteristicas, entre ellas destacan:

Separacidn fisica entre el profesor y estudiantes.

- Influencia de una instruccién educativa.

- Uso de medios de tecnologia.

- Provision de comunicacion de dos vias (bidireccional).

- Requiere de métodos especificos de ensefianza y de materiales instruccionales
particulares.

- Essupervisada por una organizacion educativa.

- Mantiene una evolucion consona con el desarrollo de las TIC.

- Necesita de instructores que posean competencias especificas.

Estas caracteristicas y el concepto de educacion a distancia, inclinan hacia un
disefio de caracter didactico especifico que soporte este proceso de aprendizaje. Asi
tenemos que para alcanzar resultados optimos en el proceso de aprendizaje Duart

(2000), considera tres aspectos:

Los Materiales Didacticos: En los entornos virtuales de aprendizaje los materiales
didacticos acostumbran a ser multimedia, es decir, combinan diferentes tecnologias al

alcance (textos, registros, videos) desde una perspectiva del maximo provecho
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pedagogico. Son la guia bésica del desarrollo de cada asignatura. Sobre ellos se
desarrollara la accion docente y la evaluacién. Estos materiales didacticos deben
permitir aprender a aprender, y tienen que proporcionar a los estudiantes habilidades

y capacidades validas para superar una asignatura y afrontar nuevos retos.

La Accion Docente: En un contexto virtual la accion docente hace necesario no
centrar la atencion del estudiante en la actuacion del profesor, sino potenciar la
actividad del estudiante segin su proceso de aprendizaje. ElI docente vigilara por
atender la adecuacion de los contenidos de las materias a los progresos cientificos.
Velard porque los estudiantes dispongan de los mejores materiales didacticos e

incorporard las innovaciones necesarias para que asi sea.

La Evaluacion del Estudiante: Evaluacion continua tendria varios sentidos: Ofrece
unas pautas de actividades que se deben realizar y por lo tanto, requieren que el
docente las planifique eficazmente para que el estudiante pueda progresar en sus
habilidades cognitivas. Aqui tiene gran relevancia, por un lado, la necesidad
educativa o aspecto a solucionar y por el otro, la teoria de aprendizaje que se haya

seleccionado.

Ensefianza y Aprendizaje Universitario en Entornos Virtuales

Partiendo de lo establecido por Cebrian (2007), quien sefiala:

Es un hecho cada vez mas evidente la gran influencia social que esta
provocando el desarrollo tecnoldgico; siendo cada vez mas las
iniciativas en las diversas administraciones e instituciones para
aprovechar las posibilidades que estas tecnologias nos ofrecen. Sin
embargo, queda aun por ver si este desarrollo tecnoldgico y estas
acciones administrativas seran motivo de reflexiéon profunda sobre la

47



calidad de la ensefianza, y una oportunidad repensar en la Educacion
Superior (p. 23).

La formacion en entornos virtuales no tiene que ver sélo con la tecnologia, tiene
méas de replanteamiento y de innovacion que de novedad tecnoldgica, més de
aprovechar la oportunidad y actualizar el rol docente. En suma es la adaptacion de la
Universidad a la Sociedad de la Informacion, no solo utilizando las TIC sino también,

y sobre todo, renovando pedagdgicamente e innovando conceptualmente.

Entre los aspectos referenciales que engloban los roles del estudiante y del
docente, como la planificacion, el desarrollo, el seguimiento y la evaluacion de la

formacion en un entorno virtual, se tienen:

La Asincronia (la construccién y disposicién del tiempo virtual y real): Una de
las cuestiones que suele preocupar mas al profesorado cuando se plantea impartir por
primera vez un curso o asignatura en un entorno virtual es la necesidad de adaptarse a
un proceso en el que debe desarrollar su trabajo sin la compartimentacion y
organizacion del tiempo en sesiones de clase, como es habitual en la formacion

presencial.

En la formacion en entornos virtuales ni el proceso ni la actuacion del profesor
se deben dar a partir de la parcelacion de tiempo, y por lo tanto no es recomendable
planificar y programar la formacion sesion a sesion. La mayor parte de la accion
docente en linea se basa en formas de comunicacién y acceso a la informacion
asincronas, es decir, sin que los participantes en la formacion coincidan en un mismo
lugar ni al mismo tiempo. Sélo cuando se utilizan medios tecnoldgicos sincronos,
como la videoconferencia o el chat por ejemplo. Donde se coincide en el tiempo se

programa sobre la base de sesiones o capsulas temporales.
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La asincronia comporta, entre otras cosas, que cada estudiante, y por supuesto
el propio docente, entre en su aula virtual, contacte con el resto de participantes y
acceda al material y recursos cuando o desde donde mas le convenga. Esta variable,
que quizas a priori pueda parecer un obstaculo, se convierte en una ventaja para el
aprendizaje si se piensa en la flexibilidad y las posibilidades de comunicacion que
toma asi el proceso: poder planificar la accién formativa para que pueda adaptarse a
diferentes ritmos de aprendizaje, establecer estrategias de participacion de los
estudiantes y de interaccion entre ellos sin necesidad de que coincidan en el tiempo ni
en el espacio, o también que cada estudiante pueda dedicarse a la asignatura en el

momento que le parezca mas adecuado.

La Distancia no es el Olvido: El no coincidir fisicamente con estudiantes en un aula
a una hora concreta puede ser un elemento de preocupacion para los docentes que no
estan habituados a la formacion en entornos virtuales de ensefianza y aprendizaje. Sin
embargo, como otros docentes con experiencia pueden corroborar, las TIC permiten
que la distancia fisica y la no coincidencia en el tiempo (la asincronia) no sean traba a
la comunicacion y al aprendizaje. Este tipo de formacion no es obstaculo para
conseguir la cercania. Lo importante no es el medio de comunicacion sino la voluntad

de comunicarse y relacionarse.

La Planificacion y Organizacion del trabajo docente en la virtualidad: En
muchas ocasiones los profesores sin experiencia en estos entornos telematicos
plantean metodologias que suponen un esfuerzo muy superior al que se puede asumir,
bien tratando de replicar una metodologia presencial, bien no mensurado lo que
implica la docencia en un nuevo medio. La docencia en linea no debe significar
necesariamente una sobrecarga de trabajo, sino aprovechar las oportunidades que
ofrece el entorno virtual. De este modo el principal motor del proceso es el estudiante

y su responsabilidad frente a su aprendizaje.
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La Necesidad de una Didactica Diferente: Las estrategias de ensefianza y de
presentacion de los contenidos en un entorno virtual deben ser diferentes de las que se
utilizan en la formacion presencial. EI docente no podra impartir las tradicionales
clases magistrales, por lo que debera planificar la formacion poniendo en practica
estrategias y proponiendo actividades que ayuden a los estudiantes a descubrir los
aspectos que necesitan aprender. Sin embargo, no se debe pensar que todo sera
nuevo. Seguramente algunas actividades, estrategias y explicaciones que han sido
atiles en un entorno presencial podran seguir siéndolo, con la correspondiente

adaptacion, en un medio en linea.

La Planificacion de la Docencia en Equipo: Una particularidad del trabajo en
entornos virtuales es que en muchas ocasiones se trabara en forma coordinada en un
grupo interdisciplinar de profesionales a la hora de disefiar y planificar la formacion:
el coordinador o la coordinadora de los cursos, el profesorado, el disefiador gréfico,
los informaticos, el autor o los autores del material didactico, el editor de materiales,
entre otros. Como indican Bautista; Borges y Forés (2007: 27), “en el ambito de la no
presencialidad, y sobre todo en la actualidad con la aparicion de las nuevas
tecnologias aplicadas a la educacion, hacer materiales didacticos es una tarea de

equipo’.

La Agrupacion de Estudiantes en un Aula Virtual: La organizacion del contexto
virtual y de la agrupacion de los estudiantes condicionara el desarrollo de la accion
formativa. Existen diversas formas de definir el contexto didactico de un curso
virtual;, cada una de las maneras posibles de organizarlo debe responder a unas
motivaciones didacticas y estructurales bien definidas. Es importante optar por
modelos de agrupacion de estudiantes en nimero reducido, debido a que esto ofrece
mayores posibilidades de interaccion entre los miembros del aula y fomentara un

aprendizaje basado en un entorno rico y con posibilidades de construccion conjunta
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de conocimiento (ensefiar a los demés y aprender de los demas). La comunicacion

educativa en un entorno virtual es fundamental para el éxito de la formacion.

Evaluacion del Aprendizaje en Entornos Virtuales

El término evaluacion es dilucidado de diversas maneras, segun los diferentes
enfoques y perspectivas, que van de los cuantitativo a lo cualitativo. Por su parte,
Loépez (2003: 77), define la evaluacion como “un proceso mediante el cual el
facilitador y los participantes juzgan si han logrado los objetivos de ensenanza”. Por
otra parte, Saavedra (2004: 68), plantea la evaluacion como “el proceso de identificar,
obtener y proporcionar informacion util y descriptiva acerca del valor y el mérito de

las metas para la toma de decisiones y resolucion de problemas”.

Con base a lo anterior, se considera la evaluacion como una etapa del proceso
de ensefianza y aprendizaje orientada a determinar el proceso de los participantes y
fundamentada en los tipos de evaluacion que deben ser tomados en cuenta para
determinar lo significativo de los aprendizajes esperados o logrados, atendiendo a su

temporalizacion. Entre los tipos de evaluacion se tienen:

Evaluacion Diagndstica: La evaluacion diagndstica inicial y puntual permite al
participante conocer cuéles son los conocimientos previos que tiene y qué es lo que
sabe; reconocer sus diferentes formas de razonamientos y las dificultades que posee
para entender algunos contenidos. Al facilitador, la evaluacion diagndstica le permite
tomar decisiones sobre las estrategias de facilitacion que pueden mejorar el proceso

de aprendizaje y remediar las fallas detectadas antes de iniciar los nuevos contenidos.

Evaluacion Formativa: Este tipo de evaluacion se realiza paralelamente al proceso
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de facilitacion y aprendizaje. Su funcidn es esencialmente didactica, es decir, regula
el proceso educativo para adaptar las estrategias y actividades al aprendizaje de los
participantes. En la evaluacion formativa, lo importante es identificar las fallas que

pueden existir y las medidas que las puedan remediar, méas que valorar los resultados.

Evaluacion Sumativa: Se le Ilama también evaluacion final por cuanto se realiza
luego de terminar un determinado proceso educativo, con el objeto de verificar si los
aprendizajes previamente establecidos fueron logrados de acuerdo a los criterios
sefialados. En la evaluacién sumativa prevalece la funcion social mas que la
didactica, ya que las decisiones que se toman tienen que ver con las calificaciones y

certificaciones.

La evaluacion es un elemento fundamental en la accion docente en cualquier
entorno formativo, y lo es mas ain en un Entorno Virtual si se busca aprovechar las
posibilidades reales de la evaluacion para mejorar el aprendizaje de los alumnos y su
propia valoracion de la formacion, asi como la calidad de la accién docente y la

satisfaccion como profesores. La evaluacion en entornos virtuales debe ser:

Explicita y Clara: El modo y los criterios de evaluacion deben ser claros, publicos y

conocidos.

Valida: Mide lo que se ha marcado medir.

Consistente: Se obtiene con ella, de forma constante, informacion sobre el cambio

que se quiere medir.

Flexible: Emplea métodos diversos para necesidades diversas.
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Justa: Los mismos criterios para todos los evaluados.

Coherente: No esté disociada de la metodologia del curso ni del medio que se ha

empleado en la accion docente.

Constructiva: Pensada para aportar elementos a la construccion que hace el

estudiante de su conocimiento.

Bautista, Borges y Forés (2007), sefialan que en los entornos virtuales el
proceso de evaluacion debe ser continuo, no requiere necesariamente medios o
formatos técnicamente complejos. Sin embargo las TIC en general, las plataformas y
los entornos virtuales en particular, permiten una variedad de mecanismos de
evaluacion para disefiar y aplicar una evaluacion acorde con el proceso. Entre las

herramientas de la evaluacion alternativa a través del uso de la tecnologia se tienen:

Correo Electronico: Como una forma de comunicacién asincrona permite la
comunicacion directa entre el facilitador y el participante, abriendo paso a las
denominadas asesorias o tutorias virtuales, las cuales permiten una evaluacion

individualizada, pudiéndose aplicar la técnica de la pregunta, registro de diarios.

Foro: Es una herramienta de caracter asincronico, con ella los facilitadores y
participantes pueden dialogar y establecer relaciones de tipo personal y académico,

dependiendo del objetivo y tema a tratar.

Chat: Son medios de caracter sincronico con un alto potencial de intercambio de
ideas, y por lo tanto muy adecuados para la evaluacion continua, especialmente en la

evaluacion de actitudes y procedimientos.
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Portafolio Digital: La evaluacion a través de Internet puede aprovechar también los
beneficios derivados de compartir los trabajos y las tareas realizadas. El portafolio,
término que implica en la educacion una carpeta del participante designada para el
almacenamiento, que permite ir guardando y clasificando el trabajo realizado a lo
largo del curso, con objeto no sélo de proporcionar una visién de conjunto de su
rendimiento y sus progresos, sino facilitar la coevaluacion, con la incorporacion de la

tecnologia, es conocido como portafolio digital.

Wiki: Es un sitio web cuyas paginas web pueden ser editadas por maultiples
voluntarios a través del navegador web. Los usuarios pueden crear, modificar o borrar
un mismo texto que comparten. Esta herramienta permite la evaluacion de la
construccién de articulos. Ensayos, informes, entre otros, los cuales son realizados
bajo un enfoque colaborativo y cooperativo, donde a través del historial del mismo el
facilitador puede observar el aporte de cada participante y finamente visualizar el

producto.

Webquest: Es una busqueda guiada e informada de determinados contenidos en
Internet. Puede servir para que el estudiante aprenda y practique la busqueda,

seleccion y reflexion sobre un determinado tema mas o menos amplio.

Weblogs: Son diarios personales y grupales que se elaboran en linea, generalmente
desarrollan un tema o tdépico de interés para el participante o sugerido por el
facilitador, ofrecen un medio de comunicacion mas estructurado que una lista de

correo electronico.

La evaluacion no debe ocuparse sélo del desempefio y logros de los estudiantes.
Un componente importante del proceso de ensefianza y aprendizaje virtual es la

evaluacion continua del curso. Los docentes deben ofrecer medios a los estudiantes
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para que expresen sus opiniones sobre los objetivos, los contenidos, los
procedimientos, y los resultados del curso. Esta evaluacion no es una medida de la

aceptacion del docente al finalizar el curso; es parte de la dinamica del proceso.

Moodle

Moodle es un Sistema de Gestion de Cursos de Cdodigo Abierto (Open Source
Course Management System, CMS), conocido también como Sistema de Gestion del
Aprendizaje (Learning Management System, LMS) o como Entorno de Aprendizaje
Virtual (Virtual Learning Environment, VLE). Es muy popular entre los educadores
de todo el mundo como una herramienta para crear sitos web dinamicos en linea para

sus estudiantes.

Castellano (2010:177), establece que Moodle “es una aplicacion profesional que
es utilizada por muchas instituciones de alto nivel en el mundo para atender a miles
de estudiantes y administrar cientos de cursos, pero eso no quita que pueda ser bien
aprovechada en un contexto escolar mucho mas reducido”. Ademas, como la mayoria
de las plataformas de e-learning, se organiza en forma modular y gira en torno al
concepto de rol, estableciendo un orden jerarquico para la administracién de todos los

parametros.

Ademas, esta plataforma aporta novedades y mejoras permanentemente, en ella
el usuario administrador tiene el poder de cambiar todos los pardmetros del programa,
desde los colores de la interfaz grafica hasta los parametros de la base de datos o el
correo electronico. El es quien puede agregar o quitar médulos funcionales, como por
ejemplo un nuevo idioma para la interfaz o un subprograma para realizar
videoconferencias. Para todas estas tareas el software dispone de guias y tutoriales
gue ayudan a resolver todos los problemas de instalacion y configuracién de manera

intuitiva y sencilla.
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Es importante resaltar, que Moodle tiene un poderoso sistema de gestion de
usuarios que automatiza las funciones de registro de asistentes, y al mismo tiempo
permite una serie de controles manuales como para cubrir cualquier eventualidad.
Castellamo (2010: 181), menciona que esta plataforma “es extremadamente flexible y
sus usos soOlo estan limitados por la creatividad de sus administradores”, también
ofrece multiples variantes para generar cuestionarios y actividades evaluables;
ademas permite construir una base de datos con preguntas para ser reutilizadas en
diferentes ocasiones, almacenandolas en categorias y publicAndolas para que sean

accesibles para cualquier curso albergado en la plataforma.

Entre las funcionalidades de Moodle, se tiene que las mismas se dividen en
bloques que representan los espacios configurables y modulos o herramientas que
ocupan espacio en esos bloques, proporcionando tres tipos de elementos I6gicos con
los cuales se disefian y organizan secuencialmente en el proceso instruccional. Esos
maodulos o herramientas se dividen en tres tipos: de comunicacion, de materiales y de

actividades.

Moédulos de Comunicacién: Estos modulos ofrecen la posibilidad de comunicacion
entre los estudiantes-participantes y los docentes y entre los mismos estudiantes-
participantes; esto con la finalidad de hacer preguntas, aclarar dudas, compartir

conocimientos, y de esa forma construir su propia comunidad de aprendizaje.

Maédulo de Materiales: En estos modulos se incluyen los elementos que representan
el contenido de la asignatura, o curso. Estos elementos pueden ser libros,

representaciones de diapositivas, enlaces a paginas Web, apuntes, entre otros.

Moadulo de Actividades: Estos modulos representan la parte activa y la colaborativa

ya que implica el trabajo efectivo y colaborativo por parte de los estudiantes-
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participantes para resolver problemas propuestos por el facilitador, elaborar trabajos,

talleres, entre otros.

Moodle es una plataforma de codigo abierto, la cual implica que los usuarios
estdn autorizados a acceder al programa para modificarlo. De hecho, deberad ser
instalado en un servidor bajo el control de la Universidad, donde el codigo estaré a la

vista del administrador del sitio web.

Plataforma Acropolis

Durante el paro petrolero de la transicion del afio 2002 al 2003, le surgié una
inquietud a la rectora de la Universidad José Antonio Péez (UJAP), queria que la
institucion pudiera estar en contacto con los estudiantes a pesar de la necesaria
suspension de clases, debido a los problemas de la época. Analizando el asunto, le
encargé al director general de Investigaciones, Antonio Avellan, la construccion de
una plataforma virtual para que, en tiempos dificiles y normales, ¢por qué no?, esa

interaccion entre estudiantes y universidad no se perdiera.

Asi naci6 Acropolis, una plataforma que soporta el espiritu bimodal de la UJAP,
parte presencial, parte a distancia. Actualmente, casi 40 cursos estan alojados en el
sistema, mediante el cual los estudiantes pueden hacer consultas y los profesores
pueden asignar tareas. Los primeros meses fue una investigacion de fundamentacion
del sistema, pero ya hace dos afios que estd en pleno funcionamiento. Acropolis
trabaja a 10% de su capacidad, asever0d el profesor, quien tiene a su cargo la
plataforma bajo la colaboracion de seis o siete personas mas, entre las que nombroé a

Nelly Hung, Maritza Gudifio y Francia Delgado.

Marco Educativo: Desde su nacimiento, la UJAP cuenta con una direccion general
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de investigacion. Ademas, tiene varias unidades adscritas (accion social, nuevas
tecnologias, educacion a distancia, recursos humanos, salud y ciencias béasicas y

aplicadas.

Pero lo més importante, se tiene la responsabilidad del proyecto UJAP virtual,
que esta adscrito a la Unidad de Educacion a Distancia. Es un proyecto que pretende
integrar la educacion en linea con la presencial y, para ello, se ha disefiado un
esquema de interaccion. La educacion a distancia no puede estar separada de la

extension ni de la investigacion ni de la docencia, sea pre o post grado.

El Proyecto UJAP Virtual, tiene cuatro modulos: Componente Docente, que se
encarga de los talleres y cursos de formacion, ademéas de la biblioteca virtual;
Tecnologia Educativa, que trabaja con hardware y software y es el modulo central, al
punto que desarroll6 la plataforma Acrépolis; Disefio Instruccional, encargado de la
calidad de la educacion, buscando siempre un aprendizaje significativo dentro del
contructivismo social y Gestion Académica Administrativa, ocupado en el control de
estudio y las equivalencias, entre otras actividades de cardcter administrativo.
Actualmente, se ha logrado colaborar en mas de 40 cursos de pregrado y en postgrado
0 extension con méas de 32, sobre todo, en diplomados, especializacion y asignaturas

correspondientes al postgrado.

La profesora Nelly Hung disefié la plataforma Acrépolis, construida sobre un
software libre llamado Moodle y que ella redisefio para adecuarlo al curriculo de la
UJAP que es bimodal (sistema de estudio presencia y a distancia). Acrépolis es un

proyecto que absorbe todas las unidades de investigacion.

Acrédpolis tiene todas las herramientas necesarias para la educacion a distancia:

foros, chat, consultas, cuestionarios, encuestas, glosarios, lecciones, talleres,

58



construccion de paginas web y evaluaciones. También dispone de recursos para editar
paginas de texto, paginas web, enlazar archivos, mostrar directorios, afiadir etiquetas
y usar el calendario. Se monitorean permanentemente a los participantes en los cursos
por Internet y que muchos de ellos, tal vez, no lo saben. En la UJAP registran cuando

entran y qué hacen.

Acropolis, es un aula virtual donde se llevan a afecto el intercambio de
conocimiento entre el facilitador y los participantes empleando estrategia tales como:
Foros, Tareas, Chat, Wiki, Talleres. Estas actividades complementan el intercambio
de experiencias, vivencias y les permite a los participantes formarse una idea cierta de
la realidad de las organizaciones en relacion con las tendencias actuales en el ambito

de los diplomados.

Definicion de Términos Basicos

Actividad Sincronica: Se refiere a coincidencia en el tiempo o simultaneidad de

hechos o fendmenos.

Aula Virtual: En el aula virtual, como ocurre en la formacion presencial con el aula
fisica, se desarrolla la actividad de ensefianza y aprendizaje. Es un espacio virtual,

donde se encuentran, se comunican docentes y estudiantes.

Contenidos Conceptuales: Se refieren al conocimiento de datos, hechos, conceptos
y principios, es decir, un conocimiento declarativo, debido a que es un saber que se

dice, se recita mediante el lenguaje.

Contenidos Procedimentales: El saber hacer o saber procedimental, es el conjunto
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de acciones ordenadas y dirigidas hacia la consecucién de una meta determinada. El
saber procedimental es de caracter practico por cuanto esta sustentado en la ejecucion

de acciones y operaciones.

Curso en Linea: Evento académico utilizando la Internet o por medio del Web,

desde una plataforma de aprendizaje.

Educacion a Distancia: Es una modalidad educativa en la que los estudiantes no

necesitan asistir fisicamente a ningun aula.

Educacion Semipresencial: Es una modalidad educativa, por la cual, los estudiantes
universitarios desarrollan una carrera profesional sin la necesidad de asistir
diariamente a clases fisicamente.

Entornos Mixtos: El aprendizaje mixto integra la modalidad presencial y la virtual
de acuerdo con un disefio tecnopedagodgico que reconozca la interactividad como un
espacio de actuacion dinamica y flexible, que permita el ajuste de los contenidos,
recursos y actividades previamente planeados, en funcién de las necesidades e
intereses de los participantes y aplicando estrategias didacticas apropiadas a cada

necesidad de aprendizaje.

Hipermedia: Conjunto de métodos o procedimientos para escribir, disefiar, o
componer contenidos que tengan texto, video, audio, mapas u otros medios, y que

ademas tenga la posibilidad de interactuar con los usuarios.

Metodologia de la Investigacion: Son los pasos 0 métodos que se deben seguir para

realizar una buena investigacion.
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Modalidad Asincroénica: Se da cuando la interaccion no es instantanea sino diferida
en el tiempo como el correo electrénico (e-mail), el foro, la tarea, el cuestionario, el

wiki, el weblog, el webquets.

Modalidad Sincronica: Se da la interaccion es en tiempo real o instantanea como la
charla didactica en Internet (Chat), el correo instantdneo (Messenger), la

Videoconferencia en red (Webconference).

Modelo de Ensefianza Semipresencial: Se caracteriza por la mezcla entre procesos
instruccionales presenciales con otros que se desarrollan a distancia mediante el uso

de la computadora.

Plataforma Virtual de Aprendizaje: Es un sistema de software disefiado para
facilitar a profesores la gestion de cursos virtuales para sus estudiantes, especialmente

ayudandolos en la administracion y desarrollo del curso.
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Cuadro 3. Cuadro Técnico Metodoldgico

Objetivo General: Proponer el Disefio Instruccional bajo la plataforma Acrdpolis para la asignatura Metodologia de la
Investigacion en la Universidad “José Antonio Paez”, San Diego - estado Carabobo. Periodo 1-2011.

Objetivo Especifico Dimensién Definicion Conceptual Indicadores items
Diagnosticar la necesidad de la | - Entorno Virtual | Se refiere a la utilizacion de las nuevas | - Calidad 1
elaboracion del disefio :gf:coolr?]gulziscac?oenes Iaen m;‘;) rmpitégtaacié):l (!IZSI - Accion docente 2
'nStrUCC'on?l en la aSI.gna'FL,Ira servicio educativo, mediante una metodologia | ~ Rol ) 3
Metodologia de la Investigacion, y estrategias. - Trabajo
bajo la modalidad semipresencial Colaborativo 4
y a través de la plataforma - Aprendizaje 5
Acropolis. - Didactica 6

- Disefio Es un proceso sistematico, planificado y | - Planificacion 7-8
Instruccional estructurado, que se apoya en una orientacion | _ Objetivo 9
psicopedagdgica del aprendizaje para producir
un material educativo.
- Educacion Modelo de ensefianza que se caracteriza por la | - Objetivos de 10
Semipresencial mezcla Ientre E[)rocesos indstruccitlnlnales Aprendizaje
resenciales con otros que se desarrollan a S
gistancia mediante el ugo de los medios de | Aco_mpanamlento 1
tecnologia e informacion. Efectivo
- Espacio de 12
Actuacion
- Plataforma Es una plataforma que soporta el espiritu | - Necesidad 13
Acrépolis b!moda_l de la UJAP, parte presencial, parte a | _ Eyncionalidad 14
distancia - Competencias 15
- Curso en linea 16 - 17
- Evaluacion 18

Fuente: Pinto (2012).




CAPITULO 11l

MARCO METODOLOGICO

En toda investigacion se hace necesario detallar los hechos estudiados, asi como
las relaciones que se establecen entre éstos, los resultados obtenidos y las evidencias
significativas encontradas en relacion con el problema investigado, ademéas que los
nuevos conocimientos retnan las condiciones de fiabilidad, objetividad y validez
interna; para lo cual, se requiere delimitar los procedimientos de orden metodologico,

a través de los cuales se intenta dar respuestas a las interrogantes.

En consecuencia, en el marco metodoldgico de la presente investigacion sobre
la propuesta del disefio instruccional bajo la plataforma Acrdpolis para la asignatura
Metodologia de la Investigacion en la Universidad “José Antonio Pdez”, San Diego -
estado Carabobo. Periodo 1-2011, se presentaron los diversos procedimientos tecno-
operacionales mas apropiados para recopilar, presentar y analizar los datos, con la

finalidad de cumplir con el propésito general de la investigacion.

Naturaleza de la Investigacion

La presente investigacion es de naturaleza cuantitativa, por tanto cabe citar a
McMillan y Schumacher (2007: 39), quienes establecen que “estos campos de estudio
adoptan una filosofia positivista del conocimiento que destaca la objetividad y la
cuantificaciéon de los fendmenos”. Como resultado, los estudios bajo este tipo de
paradigma maximizan la objetividad con el empleo de numeros, de estadisticas, de

estructura y de control.
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Nivel de la Investigacion

Se considero para el estudio el nivel de investigacion descriptiva, sobre el cual
Arias (2004: 22), afirma que: “consiste en la caracterizacion de un hecho, fendmeno o
grupo con el fin de establecer su estructura o comportamiento”. Ademas este tipo de
estudio o proyecto mide de forma independiente las variables y ain cuando no se
formulen hipotesis, tales variables aparecen enunciadas en los objetivos de

investigacion.

Al respecto cabe citar al autor, Tamayo y Tamayo (2009), quien afirma que la

investigacion descriptiva:

Comprende la descripcidn, registro, interpretacion y analisis de la
naturaleza actual, y la composicion o procesos de los fendmenos. El
enfoque se hace sobre conclusiones dominantes o sobre como una
persona, grupo, institucion o cosa se conduce o funciona en el presente

(p. 52).

Para reforzar este criterio, se consulté a Méndez (2003), quien indica que la
investigacion descriptiva utiliza criterios sistematicos que permiten poner de
manifiesto la estructura de los fendbmenos en estudio, ademas ayuda a establecer
comportamientos concretos mediante el manejo de técnicas especificas de recoleccion
de informacion. Asi, el estudio descriptivo identifica caracteristicas del universo de
investigacion, sefiala formas de conducta y actitudes del universo investigado,

descubre y comprueba la asociacion entre variables de investigacion.

Tipo de Investigacion

De acuerdo al objetivo general planteado, el estudio se enfocé en el tipo de



investigacion proyectiva, sobre el cual Hurtado (2008: 114), establece que “este tipo
de investigacion propone soluciones a una situacion determinada a partir de un
proceso de indagacion”. En esta categoria entran los proyectos factibles. Por lo antes
expuesto, Gomez (2009: 17), define el proyecto factible como “un plan prospectivo
de una unidad de accion, capaz de materializar algun aspecto del desarrollo
econdmico donde se propone la produccion de un bien o la prestacion de servicio,

empleando técnicas con miras a obtener resultados econémicos y sociales”.

Por su parte, Palella y Martins (2006), sefialan que para desarrollar esta
modalidad, lo primero que se debe hacer es un diagndstico; el segundo paso consiste
en plantear, y fundamentar tedricamente la propuesta, y establecer tanto el
procedimiento metodologico como las actividades y recursos necesarios para Su
ejecucioén. Por ultimo, se realiza el analisis sobre la factibilidad del proyecto y, en
caso de que el trabajo incluya el desarrollo, la ejecucion de la propuesta con su
respectiva evaluacion, tanto del proceso como de los resultados.

Disefio de la Investigacion

Esta investigacion se basd en un disefio no experimental transeccional de
campo, la cual segin Sabino (2003: 67) “... se basan en informaciones o datos
primarios, obtenidos directamente de la realidad”. Su innegable valor reside en que a
través de ellos la investigadora puede cerciorarse de las verdaderas condiciones en
gue se han conseguido sus datos, haciendo posible su revisién o modificaciones

en el caso de que surjan dudas respecto a su calidad.

Asi mismo, el diagnostico fue de campo debido a que la informacion se obtuvo
por medio de fuentes vivas o directas en su contexto natural, y transeccional puesto

que la informacién se buscé en un solo momento de tiempo y se analiz6 su incidencia
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en un momento dado. Con respecto a lo anteriormente mencionado, Hernandez,
Ferndndez y Baptista (2010: 151) plantean que “los disefios de investigacion
transeccional o transversal recolectan datos en un solo momento, en un tiempo Unico.
Su propdsito es describir variables y analizar su incidencia e interrelacion en un

momento dado”.

Poblacion y Muestra

Palella y Martins (2006), afirman que todo estudio implica, en la fase de disefio,
la determinacion del tamafio poblacional y muestral necesario para su ejecucion. La
ausencia de este proceso puede conducir a que se realice el estudio sin el nimero
adecuado de sujetos, con lo cual no se puede estimar adecuadamente los parametros
ni identificar las diferencias significativas, cuando en la realidad si existe. De acuerdo

a esto a continuacion se presentan la poblacion y muestra objeto de estudio:

Poblacion: Tamayo y Tamayo (2009: 180), sefiala que: “la poblacion es la totalidad
del fendmeno a estudiar en donde las unidades de poblacidn poseen una caracteristica
comun, la cual se estudia y da origen a los datos de la investigacion”. La
poblacion de una investigacion es el conjunto de unidades de las que se desea obtener

informacidn y sobre las que se van a generar conclusiones.

Para el desarrollo de la presente investigacion, la poblacion estuvo representada
por nueve (09) personas, quienes constituyen el personal docente adscrito a la
Coordinacion de Estudios Basicos que imparten la asignatura Metodologia de la

Investigacion en la Universidad “José Antonio Paez”.

Muestra: EI autor Tamayo y Tamayo (2009: 180), expresa que ‘“cuando
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seleccionamos algunos de los elementos con la intencion de averiguar algo sobre la
poblacion de la cual estdn tomados, nos referimos a la muestra”. La muestra descansa
en el principio de que las partes representan al todo y por tal refleja las caracteristicas
que definen la poblacion. En esta investigacion no se aplico ningun criterio muestral,

por tanto la muestra estuvo conformada por la totalidad de la poblacién.

Técnicas e Instrumentos para la Recoleccién de Datos

Una vez realizado el plan de la investigacion y resueltos los problemas que
plantea el muestreo, empieza el contacto directo con la realidad objeto de la
investigacion o trabajo de campo. Es entonces cuando se hace uso de las técnicas de
recoleccion de datos, que segun Palella y Martins (2006: 126), “son las distintas

formas o maneras de obtener la informacion”.

Ademas, Arias (2004: 65), sefiala que “las técnicas de recoleccion de datos son
las distintas formas o maneras de obtener la informacion”. Son ejemplos de técnicas,
la observacidon directa, la encuesta y la entrevista, el analisis documental, de
contenido, entre otros. En cuanto a los instrumentos, el autor citado anteriormente
afirma que: “son los medios materiales que se emplean para recoger y almacenar la
informacion”, ejemplo de ellos son: formatos de cuestionarios y guias de entrevistas.

Entre las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos se encuentran las siguientes:

Revision Documental: Se hizo necesario utilizar la técnica de revision documental
precisa para darle validez tedrica en la investigacion a través de textos fisicos,
digitales y documentos institucionales. Se utilizo la técnica de documentacion
bibliografica, sobre la cual Ramirez (2006: 152), sefiala que “para el analisis
profundo de las fuentes documentales, se utilizan las técnicas de: observacion

documental, presentacion resumida, resumen analitico y andlisis critico”. A partir de
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la observacion documental, como punto de partida en el andlisis de las fuentes
documentales, mediante una lectura general de los textos, se inicia la busqueda y
observacion de los hechos presentes en los materiales escritos consultados que son de

interés para esta investigacion.

Encuesta: Segun Palella y Martins (2006: 134), la encuesta “es aquella que permite
dar respuestas a problemas en términos descriptivos como de relacion de variables,
tras la recogida sistematica de informacion segln un disefio previamente establecido
que asegure el rigor de la informacion obtenida”. ES importante sefialar, que esta
técnica estuvo dirigida hacia el personal docente adscrito a la Coordinacion de
Estudios Bésicos que imparten la asignatura Metodologia de la Investigacion en la

Universidad “José Antonio Paez”.

Cuestionario: El autor Tamayo y Tamayo (2009: 190), sefiala que “el cuestionario
contiene los aspectos del fendmeno que se consideran esenciales; permite, ademas,
aislar ciertos problemas que nos interesan principalmente; reduce la realidad a cierto
namero de datos esenciales y precisa el objeto de estudio”. Este instrumento sirvio de
apoyo para el empleo de la técnica de la encuesta, el mismo estuvo conformado por
items de tipo dicotomicos, lo cual permitié6 medir las dimensiones manejadas por la

investigadora (Ver Anexo “A”).

Validez del Instrumento

La validez se define como la ausencia de sesgos, ademas representa la relacion
entre lo que se mide y aquello que realmente se quiere medir. En lo que concierne a
la validez del instrumento, los autores Hernandez, Fernandez y Baptista (2010),
afirman que un instrumento es valido si mide lo que en realidad pretende medir. La

validez es una condicion de los resultados y no del instrumento en si. El instrumento
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no es valido de por si, sino en funcién del propdsito que persigue con un grupo de

eventos o personas determinadas.

Por lo tanto, la validez puede efectuarse a juicio de expertos; es decir, con
personas de gran experiencia en investigacion o largo tiempo de servicio y
conocedores del area inherente al problema estudiado. Por lo tanto, para conseguir la
validez del instrumento aplicado en el presente estudio, se consulté la opinidn de dos
profesionales especialistas en Investigacién Educativa, con amplia experiencia en la

elaboracion de cuestionarios, quienes validaron el instrumento (Ver Anexo “B”).

Confiabilidad del Instrumento

En lo que corresponde a la confiabilidad, Hernandez, Fernandez y Baptista
(2010: 207), afirman que: “existen diversos procedimientos para calcular la
confiabilidad de un instrumento de medicion. Todos utilizan formulas que producen
coeficientes de confiabilidad. Estos coeficientes pueden oscilar entre 0 y 1”. Es
importante sefialar, que el coeficiente de 0 significa nula confiabilidad y 1 representa
un maximo de confiabilidad (confiabilidad total). Para la presente investigacion la
confiabilidad del instrumento de medicion se determind mediante el método
estadistico K*° de Kuder y Richardson, aplicado a los resultados obtenidos luego de
obtener los resultados del mismo. El alcanzar un resultado confiable y consistente
significa que el instrumento de medicion puede ser aplicado nuevamente al mismo

sujeto y producir iguales resultados.

La formula que fue utilizada es la siguiente:

K 2p.q
o= 1- -
K-1 St?
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Donde:
o = Coeficiente de Confiabilidad
K = Ndmero de items

St? = Varianza del Instrumento

21 (10x0,5x0,5) items

20-1 16, 48 aciertos

1,05 x 1-25 =0,90
16, 48

Es importante sefialar, que el coeficiente de 0 significa nula confiabilidad y 1
representa un maximo de confiabilidad (confiabilidad total).

Andlisis y Organizacion de los Datos

Para que los datos recolectados tengan algun significado dentro de la presente
investigacion, se hace necesario introducir un conjunto de operaciones en la fase de
analisis e interpretacion de los datos, con el propésito de organizarlos e intentar dar
respuestas a los objetivos planteados en el estudio, evidenciar los principales
hallazgos encontrados, conectandolos de manera directa con las bases tedricas que
sustentan la misma y las variables delimitadas, asi como, con los conocimientos que

se disponen en relacion al problema que se propone estudiar.

En esta investigacion se emplearon algunos métodos estadisticos, derivados de

la estadistica descriptiva, a objeto de resumir y comparar las observaciones que se
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han evidenciado con relacion a las variables estudiadas; y al mismo tiempo describir
la asociacion que pueda existir entre alguna de ellas desde las perspectivas de la
interrogante planteada en este estudio. Al respecto, Palella y Martins (2006: 188),
seflalan que el analisis estadistico “permite hacer suposiciones e interpretaciones
sobre la naturaleza y significacion de aquellos en atencion a los distintos tipos de

informacion que puedan proporcionar”.

Es relevante mencionar, que la estadistica descriptiva consiste sobre todo en la
presentacion de datos en forma de tablas y gréficas. Comprende cualquier actividad
relacionada con los datos y esta disefiada para resumirlos o describirlos sin factores
pertinentes adicionales; esto es, sin intentar inferir nada que vaya mas alla de los
datos, vistos como tales. En funcién a lo anterior, los resultados fueron presentados

en graficas con sus respectivos analisis.
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CAPITULO IV

RESULTADOS DEL DIAGNOSTICO

Esta etapa, de caracter técnico, pero al mismo tiempo, de mucha reflexién e
involucra la introduccion de cierto tipo de operaciones ordenadas, estrechamente
relacionadas entre ellas, que facilitan la realizacion de interpretaciones significativas
de los datos que se recogieron. Al respecto, Hurtado (2008: 115), sefiala que “se debe
considerar que los datos tienen su significado Unicamente en funcion de las
interpretaciones que les da el investigador, ya que de nada servird abundante

informacion si no se somete a un adecuado tratamiento analitico”.

Para que los datos recolectados tengan algun significado dentro de la presente
investigacion, fue necesario introducir un conjunto de operaciones en la fase de
procesamiento y analisis de los resultados, con el propésito de organizarlos y dar
respuestas a los objetivos planteados en el estudio, para asi poder evidenciar los
principales hallazgos encontrados, conectandolos de manera directa con las bases

tedricas que sustentaron la misma.

De acuerdo a lo antes planteado, se procedid a representar de manera general,
en forma gréfica y computarizada, el analisis porcentual de los resultados obtenidos;
para ello se emplearon diagramas circulares y la técnica que se utilizd, se baso en el
calculo porcentual de item por item. A continuacion se presenta el analisis
cuantitativo de los resultados obtenidos del diagnéstico de la necesidad de la
elaboracion del disefio instruccional en la asignatura Metodologia de la Investigacion,
bajo la modalidad semipresencial y a traves de la plataforma Acropolis.
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Dimensién: Entorno Virtual Indicador: Calidad

Item 1. La virtualidad educativa combinada con encuentros presenciales (b-learning)

incrementa las oportunidades de acceso a una educacion superior de calidad

Cuadro 4. Virtualidad educativa como acceso a una educacion superior de calidad

Frecuencia Frecuencia Frecuencia

Qe CEUETRITE Absoluta Relativa (%0) Acumulada
st 1 7 78 7
NO 2 2 22 9
Total 9 100

Fuente: Instrumento aplicado (Pinto, 2012).
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Gréfico 1. Virtualidad educativa como acceso a una educacion superior de calidad

Fuente: Instrumento aplicado (Pinto, 2012).

Analisis: Como se puede observar 78 por ciento de los docentes que fueron
encuestados opind de manera afirmativa, debido a que si consideran que la virtualidad
educativa combinada con encuentros presenciales (b-learning) incrementa las
oportunidades de acceso a una educacion superior de calidad, por lo que las
universidades han tenido que modificar sus objetivos para dar respuestas a los
cambios sociales generados en la actualidad (Cebrian, 2007). Por otra parte, el

restante 22 por ciento respondio de manera negativa.



Dimensién: Entorno Virtual Indicador: Accién Docente

Item 2. La accion docente mediada por un entorno virtual es diferente a la accion

docente presencial

Cuadro 5. Diferencia de la accion docente en entornos virtuales

Frecuencia Frecuencia Frecuencia

Opci6n CRlEg Absoluta  Relativa (%)  Acumulada
s : : :
Total 9 100

Fuente: Instrumento aplicado (Pinto, 2012).
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Gréfico 2. Diferencia de la accion docente en entornos virtuales

Fuente: Instrumento aplicado (Pinto, 2012).

Analisis: Los resultados reflejan que un 89 por ciento de los encuestados opind que
si, lo que demuestra que funden que la accion docente mediada por un entorno virtual
es diferente a la accion docente presencial, lo cual afirman Bautista, Borges y Forés
(2007:85), al plantear que “la accidon docente en un entorno telematico requiere de un
disefio adaptado a los condicionantes y posibilidades del medio en el que tiene lugar”.
Sin embargo, se encontré que un 11 por ciento opina que no existe diferencia en la

accion docente desde la virtualidad.

74



Dimensién: Entorno Virtual Indicador: Rol Docente

Item 3. La formacion bajo entornos virtuales requiere cierto cambio en el rol de la

docencia

Cuadro 6. Cambio del rol en la docencia bajo entornos virtuales

Frecuencia Frecuencia Frecuencia

Opci6n CRlEg Absoluta  Relativa (%)  Acumulada
s : : :
Total 9 100

Fuente: Instrumento aplicado (Pinto, 2012).
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Gréfico 3. Cambio del rol en la docencia bajo entornos virtuales

Fuente: Instrumento aplicado (Pinto, 2012).

Analisis: En relacion a este item, los resultados reflejan que la mayor parte de los
encuestados representado en un 89 por ciento respondié que la formacion bajo
entornos virtuales si requiere de cierto cambio en el rol de la docencia, debido a que
se debe adaptar a los requerimientos de un entorno virtual mixto, donde el rol que
prevalece es el de moderador, por cuanto se genera un cambio del modelo pedagdgico
tradicional y unidireccional. Llama la atencion que un porcentaje minoritario (11 por

ciento), respondio que no.
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Dimensién: Entorno Virtual Indicador: Trabajo Colaborativo

Item 4. La docencia en entornos virtuales requiere del trabajo colaborativo

Cuadro 7. Requerimiento del trabajo colaborativo en entornos virtuales

Opcion Categoria Frecuencia Frec_uencia Frecuencia
Absoluta Relativa (%) Acumulada
s 1 6 67 6
NO 2 3 33 9

Total 9 100
Fuente: Instrumento aplicado (Pinto, 2012).
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Gréfico 4. Requerimiento del trabajo colaborativo en entornos virtuales

Fuente: Instrumento aplicado (Pinto, 2012).

Analisis: El presente grafico muestra que un 67 por ciento de los encuestados
manifestd que la docencia en entornos virtuales si requiere del trabajo colaborativo,
mientras que otro 33 por ciento respondié de manera negativa. En relacion a estos
resultados, cabe citar a Bautista, Borges y Forés (2007:28), quienes sefialan que las
dindmicas de aprendizaje colaborativo entre estudiantes, conllevan a la posibilidad de
aprender del intercambio de experiencias y de las perspectivas personales entre los

compafieros.
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Dimensién: Entorno Virtual Indicador: Trabajo Colaborativo

Item 5. El entorno virtual permite plantear dindmicas de aprendizaje colaborativo

entre los estudiantes

Cuadro 8. Aprendizaje colaborativo entre los estudiantes bajo entornos virtuales

Opcién Categoria Frecuencia Frec_uencia Frecuencia
Absoluta Relativa (%0) Acumulada
s 6 67 6
NO 2 3 33 9

Total 9 100
Fuente: Instrumento aplicado (Pinto, 2012).
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Gréfico 5. Aprendizaje colaborativo entre los estudiantes bajo entornos virtuales

Fuente: Instrumento aplicado (Pinto, 2012).

Analisis: Partiendo de los resultados obtenidos, se evidencia que 67 por ciento de los
docentes encuestados opind que el entorno virtual si permite plantear dinamicas de
aprendizaje colaborativo entre los estudiantes, lo que corrobora que “la formacion en
linea permite o propicia un cambio de rol en el estudiante, con actitud proactiva,
autonomo del aprendizaje en un entorno colaborativo” (Bautista, Borges y Forés,
2007). Por otra parte, un 33 por ciento opind de manera contraria, sefialando que el

entorno desde la virtualidad no lleva a dindmicas colaborativas entre estudiantes.
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Dimensién: Entorno Virtual Indicador: Didactica

item 6. La didactica universitaria en entornos virtuales motiva a abrir nuevas

posibilidades para la sociedad del conocimiento

Cuadro 9. Nuevas posibilidades de la didactica universitaria en entornos virtuales

Opcién Categoria Frecuencia Frec_uencia Frecuencia
Absoluta Relativa (%0) Acumulada
st 1 7 78 7
NO 2 2 22 9

Total 9 100
Fuente: Instrumento aplicado (Pinto, 2012).
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Gréfico 6. Nuevas posibilidades de la didactica universitaria en entornos virtuales

Fuente: Instrumento aplicado (Pinto, 2012).

Analisis: Tal y como lo refiere este item, el 78 por ciento de los encuestados afirmé
que la didactica universitaria en entornos virtuales si motiva y abre nuevas
posibilidades para la sociedad del conocimiento. Al respecto, cabe citar a Cebrian
(2007), quien manifiesta la formacion en entornos virtuales de ensefianza y
aprendizaje. En suma, es la adaptacion de la Universidad a la Sociedad de la
Informacion, utilizando las TIC y sobre todo, renovando pedagogicamente e

innovando conceptualmente. Otro 22 por ciento respondio de manera contraria.
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Dimensién: Disefio Instruccional Indicador: Planificacion

Item 7. El disefio instruccional ayuda tanto en la planificacion de los cursos como en

la elaboracion de materiales a realizar durante el acto educativo

Cuadro 10. El disefio instruccional en la planificacion del acto educativo

Opcién Categoria Frecuencia Frecyencia Frecuencia
Absoluta Relativa (%0) Acumulada
st 1 8 89 8
NO 2 1 11 9

Total 9 100
Fuente: Instrumento aplicado (Pinto, 2012).
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Gréfico 7. El disefio instruccional en la planificacion del acto educativo

Fuente: Instrumento aplicado (Pinto, 2012).

Analisis: Los resultados reflejan que el 89 opind que el disefio instruccional si ayuda
tanto en la planificacion de los cursos como en la elaboracion de materiales a realizar
durante el acto educativo, de alli cabe citar a Dorrego y Garcia (1999: 19), quienes
sefialan que el disefio instruccional “es un proceso sistematico, planificado y
estructurado, que se apoya en una orientacion psicopedagdgica del aprendizaje para
producir con calidad, una amplia variedad de materiales educativos (unidades
didacticas) adecuados a las necesidades de aprendizaje de los estudiantes”. Sin

embargo, otro 11 por ciento opind respondio la alternativa negativa.
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Dimensién: Disefio Instruccional Indicador: Planificacion

Item 8. La instruccion puede ser vista como la creacion intencional de condiciones

en el entorno de aprendizaje, a fin de facilitar el logro de determinados objetivos

Cuadro 11. La instruccién como medio facilitador del logro de objetivos

Opcién Categoria Frecuencia Frec_uencia Frecuencia
Absoluta Relativa (%) Acumulada
s 1 5 56 5
NO 2 4 44 9

Total 9 100
Fuente: Instrumento aplicado (Pinto, 2012).
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Gréfico 8. La instruccién como medio facilitador del logro de objetivos

Fuente: Instrumento aplicado (Pinto, 2012).

Anélisis: Al plantear a los encuestados sobre si consideraban que la instruccion
puede ser vista como la creacion intencional de condiciones en el entorno de
aprendizaje, a fin de facilitar el logro de determinados objetivos, los resultados
estuvieron equitativos; observandose un 56 por ciento que se inclind por la respuesta
afirmativa y el restante 44 por ciento opind de manera negativa, resultados que

deberan ser revisados a fin de profundizar en la disparidad de respuestas.
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Dimensién: Disefio Instruccional Indicador: Objetivo

Item 9. El objetivo del paradigma del aprendizaje tradicional vs. la instruccion es

crear entornos que lleven al estudiante a descubrir su propio conocimiento

Cuadro 12. Objetivo del paradigma del aprendizaje tradicional vs. la instruccion

Frecuencia Frecuencia Frecuencia

Opci6n CRlEg Absoluta  Relativa (%)  Acumulada
st L ! L :
Total 9 100

Fuente: Instrumento aplicado (Pinto, 2012).
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Gréfico 9. Objetivo del paradigma del aprendizaje tradicional vs. la instruccion

Fuente: Instrumento aplicado (Pinto, 2012).

Analisis: De acuerdo a los resultados encontrados, se evidencié que un 78 por ciento
manifesto que el objetivo del paradigma del aprendizaje tradicional vs. la instruccién
si permite crear entornos que lleven al estudiante a descubrir su propio conocimiento,
por lo que cabe resaltar que en el marco constructivista de la ensefianza y el
aprendizaje el estudiante es el responsable Ultimo de su propio proceso de
aprendizaje. Es él o ella quien construye el conocimiento y nadie le podra sustituir en

este trabajo. Otro 22 por ciento opind de manera negativa ante lo planteado.
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Dimensién: Educacion Semipresencial Indicador: Objetivos Aprendizaje

Item 10. La incorporacion de la modalidad semipresencial facilita de forma efectiva

el logro de los objetivos de aprendizaje

Cuadro 13. La modalidad semipresencial como facilitadora del logro de objetivos

Opci6n Categoria Frecuencia Frec_uencia Frecuencia
Absoluta Relativa (%0) Acumulada
s 6 67 6
NO 2 3 33 9

Total 9 100
Fuente: Instrumento aplicado (Pinto, 2012).
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Grafico 10. La modalidad semipresencial como facilitadora del logro de objetivos

Fuente: Instrumento aplicado (Pinto, 2012).

Analisis: Con relacion a este item, el 67 por ciento de los docentes encuestados
sefialo que si consideran que la incorporacion de la modalidad semipresencial facilita
de forma efectiva el logro de los objetivos de aprendizaje, debido a que este modelo
de ensefianza se caracteriza por la mezcla entre procesos instruccionales presenciales
con otros que se desarrollan a distancia mediante la aplicacion de recursos
tecnoldgicos. Sin embargo, el restante 33 por ciento sefialé que no considera la

modalidad semiprencial como modelo facilitador del logro de objetivos.
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Dimension: Educacion Semipresencial Indicador: Acompafiamiento Efectivo

Item 11. La aplicacion de la modalidad semipresencial permite el acompafiamiento

efectivo del aprendizaje del estudiante

Cuadro 14. Acompafiamiento del estudiante desde la modalidad semipresencial

Opcion Cateqoria Frecuencia Frecuencia Frecuencia
P g Absoluta Relativa (%0) Acumulada

st 5 56 5

NO 2 4 44 9
Total 9 100
Fuente: Instrumento aplicado (Pinto, 2012).
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Gréfico 11. Acompafiamiento del estudiante desde la modalidad semipresencial

Fuente: Instrumento aplicado (Pinto, 2012).

Analisis: El 56 por ciento de los docentes encuestados opind que la aplicacion de la
modalidad semipresencial si permite el acompafiamiento efectivo del aprendizaje del
estudiante, mientras que el restante 44 por ciento respondié que no. Al respecto, se
debe resaltar que “el acompafiamiento de nuestros estudiantes proviene en primer
lugar de la conviccion de que nuestra accion docente no tiene sentido Unicamente en
los contenidos de la asignatura, sino que debe abarcar mas alla de explicar contenidos
docentes para implicar a los estudiantes en su propios aprendizaje”, lo cual es uno de

los cometidos de la modalidad semipresencial (Bautista, Borges y Forés, 2007, p. 73).
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Dimension: Educacion Semipresencial Indicador: Espacio de Actuacion
Item 12. En entorno mixto constituye un espacio de actuacion dinamico y flexible

Cuadro 15. Espacio de actuacion en el entorno mixto

Frecuencia Frecuencia Frecuencia

Opcion Categoria Absoluta  Relativa (%)  Acumulada
_si L 6 o :
Total 9 100

Fuente: Instrumento aplicado (Pinto, 2012).
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Gréfico 12. Espacio de actuacién en el entorno mixto

Fuente: Instrumento aplicado (Pinto, 2012).

Analisis: Como se puede observar el 67 por ciento de los encuestados manifestd que
si consideran que un entorno mixto constituye un espacio de actuacion dinamico y
flexible, donde se integra la modalidad presencial y la virtual de acuerdo con un
disefio tecnopedagogico que reconoce la interactividad que permite el ajuste de los
contenidos, recursos y actividades previamente planeados, en funcién de los intereses
de los participantes y aplicando estrategias didacticas apropiadas a las necesidades de
aprendizaje de los estudiantes. Sin embargo, se encontrdé que un 33 por ciento opind

de manera negativa ante este item.
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Dimension: Plataforma Acropolis Indicador: Necesidad

ftem 13. Es necesario el empleo de la plataforma Acrépolis en la asignatura

Metodologia de la Investigacion

Cuadro 16. Necesidad de emplear la plataforma Acropolis en la asignatura

Metodologia de la Investigacion

Frecuencia Frecuencia Frecuencia

Opcion Categoria Ab=nlita Relativa (%) Acumulada
st ! L :
Total 9 LU

Fuente: Instrumento aplicado (Pinto, 2012).
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Gréafico 13. Necesidad de emplear la plataforma Acropolis en la asignatura

Metodologia de la Investigacion

Fuente: Instrumento aplicado (Pinto, 2012).

Analisis: En relacion a este item, la mayoria de los encuestados representado en un
78 por ciento, opind que si consideran necesario el empleo de la plataforma Acrépolis
en la asignatura Metodologia de la Investigacion. Sin embargo, un 22 por ciento
opinod que no, lo que demuestra que su estilo docente esta fuertemente arraigado en el

ambito universitario, bajo la modalidad de la presencialidad.
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Dimension: Plataforma Acropolis Indicador: Funcionalidad

Item 14. Siente inseguridad ante la novedad de las funcionalidades del curriculo

bimodal (semipresencial)

Cuadro 17. Inseguridad ante la novedad de funcionalidad en el entorno bimodal

Frecuencia Frecuencia Frecuencia

Qe CEUETRITE Absoluta Relativa (%0) Acumulada
st 1 8 89 8
NO 2 1 11 9
Total 9 100

Fuente: Instrumento aplicado (Pinto, 2012).
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Gréfico 14. Inseguridad ante la novedad de funcionalidad en el entorno bimodal

Fuente: Instrumento aplicado (Pinto, 2012).

Analisis: Los resultados reflejan que un 89 por ciento respondié que si siente
inseguridad ante la novedad de las funcionalidades del curriculo bimodal
(semipresencial), mientras que el restante 11 por ciento opind que no. En funcion a
estos resultados, Cebrian (2007), sefiala que es facil entender que los docentes
universitarios sientan inseguridad ante la falta de dominio o la novedad de las
funcionalidades de un entorno virtual y ante los cambios implicitos en la accion

docente, debido a que este entorno implica un cambio de rol por parte del docente.
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Dimension: Plataforma Acropolis Indicador: Competencias

Item 15. Se deben adquirir competencias para hacer uso pedagégico eficiente de los

recursos digitales

Cuadro 18. Competencias para el uso pedagogico eficiente de recursos digitales

Opci6n Categoria Frecuencia Frec_uencia Frecuencia
Absoluta Relativa (%0) Acumulada
st 1 8 89 8
NO 2 1 11 9

Total 9 100
Fuente: Instrumento aplicado (Pinto, 2012).
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Gréfico 15. Competencias para el uso pedagdgico eficiente de recursos digitales

Fuente: Instrumento aplicado (Pinto, 2012).

Analisis: En lo que respecta a este item, el 89 por ciento de los docentes encuestados
manifestd que si se deben adquirir competencias para hacer uso pedagdgico eficiente
de los recursos digitales, por lo que cabe citar a Cebrian (2007: 34), quien sefiala que
un profesor universitario no tiene que ser un experto en tecnologia educativa; sin
embargo, se le reclaman ciertas competencias pedagdgicas en el uso de las
tecnologias. Por otra parte, un 11 por ciento respondié que no es necesario adquirir

tales competencias.
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Dimension: Plataforma Acropolis Indicador: Curso en linea

Item 16. Los materiales de aprendizaje de un curso en linea tienen un elevado grado

de autoaprendizaje

Cuadro 19. Grado de autoaprendizaje que ofrece un curso en linea

Frecuencia Frecuencia Frecuencia

Qe CEUETRITE Absoluta Relativa (%0) Acumulada
st 1 6 67 6
NO 2 3 33 9
Total 9 100

Fuente: Instrumento aplicado (Pinto, 2012).
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Gréfico 16. Grado de autoaprendizaje que ofrece un curso en linea

Fuente: Instrumento aplicado (Pinto, 2012).

Analisis: Como se puede observar, el 67 por ciento de los docentes opind que
consideran que los materiales de aprendizaje de un curso en linea si tienen un elevado
grado de autoaprendizaje, por lo tanto dentro del proceso de su disefio y planificacion
el docente debera seleccionar los recursos y materiales que sustenten el aprendizaje
de los estudiantes, ya que éstos desarrollaran un trabajo individual que conlleve al
alcance de metas propias. En contraposicidn, se encontrd que el restante 33 por ciento

respondio de manera negativa.

88



Dimension: Plataforma Acropolis Indicador: Curso en linea

Item 17. La docencia a través de un curso en linea significa una sobrecarga de trabajo

Cuadro 20. Sobrecarga de trabajo que involucra la docencia en linea

Opcién Categoria Frecuencia Frecyencia Frecuencia
Absoluta Relativa (%) Acumulada
st 1 8 89 8
NO 2 1 11 9

Total 9 100
Fuente: Instrumento aplicado (Pinto, 2012).
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Gréfico 17. Sobrecarga de trabajo que involucra la docencia en linea

Fuente: Instrumento aplicado (Pinto, 2012).

Anélisis: Un 89 por ciento opind que si considera que la docencia a través de un
curso en linea significa una sobrecarga de trabajo; mientras que el restante 11 por
ciento respondié que no. En virtud de estos resultados, Bautista, Borges y Forés
(2007: 26), sefialan que en muchas ocasiones los profesores sin experiencia en estos
entornos telematicos plantean metodologias que suponen un esfuerzo muy superior al
que se puede asumir, bien tratando de replicar una metodologia presencial, bien no
mesurado lo que implica la docencia en medio nuevo. “la docencia en linea no debe
significar necesariamente una sobrecarga de trabajo, sino aprovechar las

oportunidades que ofrece el entorno virtual”.
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Dimension: Plataforma Acropolis Indicador: Evaluacion

item 18. Se pueden aplicar herramientas de evaluacion virtual en la asignatura

Metodologia de la Investigacion

Cuadro 21. Aplicacion de herramientas de evaluacion virtual

Opcion Categoria Frecuencia Frec_uencia Frecuencia
Absoluta Relativa (%) Acumulada
s 1 8 89 8
NO 2 1 11 9

Total 9 100
Fuente: Instrumento aplicado (Pinto, 2012).
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Graéfico 18. Aplicacion de herramientas de evaluacion virtual

Fuente: Instrumento aplicado (Pinto, 2012).

Analisis: Tal y como se observa en este grafico, la mayoria de los docentes
encuestados (89 por ciento) respondié de manera afirmativa, lo que demuestra que si
consideran que se pueden aplicar herramientas de evaluacion virtual en la asignatura
Metodologia de la Investigacidn. En funcion a esto, cabe aseverar que la evaluacion
en entornos virtuales no requiere necesariamente medios o formatos técnicamente

complejos (Tobdn, 2008). Sin embargo, el otro 11 por ciento opind que no.
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Conclusiones del Diagndstico

Considerando el objetivo general planteado en la presente investigacion, el cual
estuvo enfocado hacia la propuesta de un disefio instruccional bajo la plataforma
Acropolis para la asignatura Metodologia de la Investigacion en la Universidad “José
Antonio Péez”, se desarroll6 el diagndstico que dié sustento a la propuesta, llevando

concluir lo siguiente:

Los entornos de ensefianza virtual mantienen hoy una presencia permanente en
el panorama educativo universitario. Sin embargo, gran parte de sus usuarios
potenciales desconocen o tienen una idea confusa acerca de sus posibilidades reales e
implicaciones educativas. Ademas, la creacion de espacios virtuales es una estrategia
que busca superar algunas barreras del proceso, costos y acceso a la informacién. No
pretende sustituir la relacion presencial, tan importante en este proceso, pero permite

cierta flexibilidad y trabajo compartido.

De igual modo, cabe aseverar que la educacion semipresencial constituye un
nuevo espacio educativo de interaccion en el cual la presencialidad y la virtualidad se
complementan entre si. De acuerdo a esto, los docentes deben ser formados como
disefiadores de guiones instruccionales en esos nuevos espacios educativos, Como es
el caso de la plataforma Acrdpolis, pues deben incorporar y monitorear actividades

constructivistas de acuerdo con la naturaleza del curso que imparten.

En el presente estudio, la mayoria de los docentes encuestados opind que se
hace necesario el empleo de la plataforma Acropolis en la asignatura Metodologia de
la Investigacidn. Sin embargo, considera que la docencia a través de un curso en linea
significa una sobrecarga de trabajo; ademas de manifestar inseguridad ante la falta de

dominio de las competencias que engloban la funcionalidad de los entornos de
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ensefianza bajo la modalidad semipresencial.

De acuerdo a lo antes planteado, un profesor universitario no necesariamente
debe ser un experto en tecnologia educativa; sin embargo, se le reclaman ciertas
competencias pedagdgicas en el uso de las tecnologias, ya que la Universidad esta
viviendo en esta década una revolucion pedagogica, llevando a la imparable
incorporacion de las TIC en la educacion superior, tal es el caso de la Universidad
“José¢ Antonio Paez”, donde se busca la incorporacion de las asignaturas en las
diferentes carreras hacia la modalidad semipresencial, bajo el apoyo de la plataforma

Acropolis.

Es importante concluir, que la formacion por medio de entornos virtuales se
caracteriza por la ausencia de clases magistrales, ademas de la falta de coincidencia
fisica de estudiantes y docentes en algunas semanas que conforman la planificacion
del curso, el cambio que experimenta el rol del docente y del estudiante respecto a los
modelos de formacion tradicional y la necesaria mediacién tecnoldgica. En estos
aspectos, la formacién en linea pasa a ser un proceso colectivo, de construccion

conjunta y de contrastes, contrarrestando el aislamiento del estudio individual.

Asi mismo, los resultados reflejaron que la introduccién de la tecnologia en la
evaluacion formativa es util en la medida que se respeta los criterios que la
investigacion sefiala. La clave reside en la elaboracién del feedback que se le da al
estudiante, en la inmediatez con la que se ofrece y en la frecuencia de las
evaluaciones. La evaluacion no debe ocuparse solo del desempefio y logros de los
estudiantes. Un componente importante del proceso de ensefianza y aprendizaje
virtual es la evaluacion continua del curso, de alli que los docentes podran ofrecer
medios a los estudiantes para que expresen sus opiniones sobre los objetivos, los

contenidos, los procedimientos, y los resultados del curso.
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CAPITULO V

LA PROPUESTA
Disefar los elementos del modelo instruccional de la Asignatura Metodologia
de la Investigacion en la plataforma Acropolis empleada en la Universidad “José

Antonio Paez”.

Cuadro 22. Contenido de la propuesta

1. Descripcion de la Propuesta

2. Justificacion de la Propuesta

3. Fundamentacion Teodrica que sustenta la Propuesta

4. Fundamentacion Legal que sustenta la Propuesta

5. Objetivos de la Propuesta

6. Estudio de Factibilidad de la Propuesta

7. Descripcion del Guion Instruccional

8. Diseflo del Modelo Instruccional de la Asignatura

PUNTOS A TRATAR

Metodologia de la Investigacion

9. Recomendaciones
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Descripcion de la propuesta

La propuesta consiste en el Disefio Instruccional de la Asignatura Metodologia
de la Investigacion en la plataforma Acropolis empleada en la Universidad “José
Antonio Paez”, por lo que comprende un proceso de ensefianza y aprendizaje en un
entorno virtual asistido por un facilitador (docente moderador), quien en la modalidad
semipresencial (b-learning), tiene encuentros virtuales de forma sincronica y
asincronica, asi como encuentros directos presenciales con los participantes del curso

en los momentos previamente establecidos durante la conformacion del curso.

Cabe destacar, que los estudios dirigidos bajo esta modalidad semipresencial, se
apoyan en una serie de equipos y recursos tecnoldgicos mediadores, que facilitan la
adquisicion de conocimientos con la misma calidad y precision que los procesos de
formacion netamente presenciales, en este caso se lleva a cabo por medio de la
plataforma Acrépolis, la cual es un servidor on-line libre disponible en la Universidad

de “José Antonio Paez”.

El curso semipresencial de la Asignatura Metodologia de la Investigacion que
se propone pretende ejecutarse a cabo en dieciséis sesiones de clase, de las cuales
habra siete sesiones virtuales y nueve sesiones de encuentro presencial. Esta
conformado por cuatro madulos de acuerdo a las Unidades del Programa Analitico de

la asignatura (Ver Anexo “C”).

Para la construccion de la propuesta se consider6 el “Componente Did4ctico
para el Disefio de Materiales Educativos en Ambientes Virtuales de Aprendizaje”
(CDAVA), desarrollado por Elsy Medina (2005), el cual se adapta a los

requerimientos instruccionales que maneja la Universidad “José Antonio Paez”.



N Pinto, Y. (UC - 2012)

Justificacion de la propuesta

Un significativo aporte que se deriva del desarrollo de la presente propuesta y
de la creacion del entorno virtual para la institucion de Educacién Superior en
estudio, es ofrecer a los profesionales de la docencia, una alternativa flexible que
permita incorporar e impulsar la innovacion. Teniendo presente que los procesos de
innovacion pedagdgica deben ir acompafiados de un apoyo institucional y un
convencimiento de la necesidad de una mejora continua de la educacién. Innovar

permite pensar la educacion desde todas sus vertientes.

En este sentido, se pretende darle una invitacion a la innovacion sabiendo de
antemano que el éxito o fracaso de las innovaciones educativas, depende, en gran
parte, de la forma en que los diferentes actores educativos interpretan, redefinen,
filtran y dan forma a los cambios propuestos a través de la incorporacion de un
modelo de formacién de ensefianza y aprendizaje desde la modalidad semipresencial

(b-learning).

En este sentido, el quehacer educativo tiene repercusion significativa en los
procesos de cambio y transformacién incidentes en la construccion de nuevos
conocimientos con avances e innovaciones implantados en el proceso de formacion
del estudiante de Metodologia de la Investigacion, por lo que se busca a través de la
presente propuesta darle una posibilidad de formacion en un ambiente creativo y
flexible como lo es la virtualidad. De alli que, se presenta el Disefio Instruccional de
la Asignatura Metodologia de la Investigacion en la plataforma Acropolis con un
fuerte e innovador sustento tedrico que busca consolidarse en la préctica, de tal
manera que los estudiantes de la asignatura tengan la posibilidad de pasearse por las

teorias de pensamiento social, de la mano del conocimiento cientifico y sus méetodos.
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Fundamentacion Teorica que sustenta la propuesta

El disefio de la propuesta, se fundamenta en los postulados tedricos y

lineamientos revisados en el Capitulo II:

- El enfoque epistemoldgico derivado de los aportes del cognitivismo,
constructivismo y eclecticismo expuestos anteriormente, los cuales promueven un
trabajo colaborativo y cooperativo mas amplio y profundo, el cual propicia la
negociacion, las relaciones de solidaridad, de colaboracién y empatia en distintos
entornos socioculturales que permiten minimizar los prejuicios personales y sociales.
De alli, esta propuesta orientd la seleccion de las estrategias de ensefianza y
aprendizaje propuestas para la modalidad semipresencial y apoyada por las siguientes

teorias de aprendizaje:

= Teoria Sistémica de la Ensefianza de Robert Gagné

» Teoria Sociocultural de Vigotsky

- El Componente Didactico para el Disefio de Materiales Educativos en Ambientes
Virtuales de Aprendizaje (Modelo CDAVA), propuesto por Medina, Elsy (2005),
cuya planificacion requiere tomar en cuenta con antelacion las dificultades que
puedan ser superadas metodicamente y de manera organizada para lograr un objetivo
determinado. Este modelo instruccional sirvidé de guia en el procedimiento a seguir y
los aspectos a considerar para el disefio del guion que puede apreciarse en el
desarrollo de la presente propuesta. EI proposito de este modelo queda claramente

expuesto en la siguiente figura:
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Figura 3. Elementos del Modelo CDAVA (2005)

COMPONENTE DIDACTICO PARA EL DISENO DE MATERIALES
EDUCATIVOS EN AMBIENTES VIRTUALES DE APRENDIZAJE

CDAVA
integra ’ \ .
considera permite
Un _conjunto de elapas « Titulo del material
interhnettadas » Necesidades educativas El desarrollo de un proceso
» Poblacién/usuario coherente
» Fundamentacion tedrica
» Formulacion de objetivos
El'ambiente virtual propicia * Procesamiento didactico
la realizacion de actividades, de los contenidos
demos prioridad a los contenidos | . ggleccidn de estrategias El procesamiento didactico de
pertinentes y tareas eficaces que de aprendizaje/tareas usuario los contenidos privilegia la
contribuyan al sistema « Evaluacion flexibilidad del disefio, esto es,
representacional del conocimiento | , pesta en préctical ajustar las etapas de acuerdo

intrinseco del usuario a las necesidades educativas

Implementacion

E.MEDINA2005/CDAVA

Fuente: Tomado del Modelo de Medina (2005).

- Ensefianza y Aprendizaje Universitario en Entornos Virtuales, partiendo de lo
establecido por Cebrian (2007) y Bautista, Borges y Forés (2007), quienes respaldan
la idea que es un hecho cada vez mas evidente la gran influencia social que esta
provocando el desarrollo tecnologico; siendo cada vez mas las iniciativas en las
diversas administraciones e instituciones para aprovechar las posibilidades que estas

tecnologias ofrecen.

- Finalmente, en el desarrollo de los contenidos de la asignatura Metodologia de
Investigacion se contd con el apoyo de diferentes textos que dan soporte en este

apartado.
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Fundamentacion Legal que sustenta la propuesta

‘_—a

La presente propuesta estd fundamentada legalmente, primeramente en la
Constitucion de la Republica Bolivariana de Venezuela (CRBV, 1999), donde es
importante sefialar que a partir de su promulgacion el uso de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC) tiene rango constitucional. Es significativo
hacer mencién de algunos articulos que evidencia lo anteriormente planteado, entre
ellos el articulo 108, que hace referencia de manera clara, precisa y explicita a las

TIC, este sefala:

Los medios de comunicacion social, publicos y privados, deben
contribuir a la formacién ciudadana. El Estado garantizara servicios
publicos de radio, television y redes de bibliotecas y de informatica,
con el fin de permitir el acceso universal a la informacion. Los centros
educativos deben incorporar el conocimiento y aplicacion de las
nuevas tecnologias, de sus innovaciones, segin los requisitos que
establezca la ley (p. 29).

Otro articulo importante de la CRBV, al que se debe hacer mencion, es el
articulo 110 que establece como de interés publico el uso de la Ciencia y la

Tecnologia, este especifica:

El Estado reconocera el interés pablico de la ciencia, la tecnologia, el
conocimiento, la innovacion y sus aplicaciones y los servicios de
informacidn necesarios por ser instrumentos fundamentales para el
desarrollo econémico, social y politico del pais, asi como para la
seguridad y soberania nacional. Para el fomento y desarrollo de esas
actividades, el Estado destinara recursos suficientes y crearéa el sistema
nacional de ciencia y tecnologia de acuerdo con la ley. El sector
privado deber4 aportar recursos para los mismos. El Estado
garantizara el cumplimiento de los principios éticos y legales que
deben regir las actividades de investigacion cientifica, humanistica y
tecnologica. La ley determinard los modos y medios para dar
cumplimiento a esta garantia (p. 29).
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El Decreto 825 del afio 2000, representa un aspecto legal importante en la
sustentacion de esta investigacion, en él se describen apartados vinculantes con este
estudio, que sefialan el acceso y uso de la Internet como politica prioritaria:

Articulo 1°:

Se declara el acceso y el uso de Internet como politica prioritaria para
el desarrollo cultural, econémico, social y politico de la Republica
Bolivariana de Venezuela.

Articulo 2°:

Los drganos de la Administracion Publica Nacional deberan incluir en
los planes sectoriales que realicen, asi como en el desarrollo de sus
actividades, metas relacionadas con el uso de Internet para facilitar la
tramitacion de los asuntos de sus respectivas competencias.

Articulo 5°:

El Ministerio de Educacion, Cultura y Deportes dictara las directrices
tendentes a instruir sobre el uso de Internet, el comercio electrénico, la
interrelacion y la sociedad del conocimiento. Para la correcta
implementacién de lo indicado, deberan incluirse estas ternas en los
planes de mejoramiento profesional del magisterio.

Por otra parte el Decreto 3390 de fecha 28 de Diciembre del afio 2004,
constituye un fundamento legal importante ya que otorga prioridad al uso de software
libre en la administracion publica, y Moodle es un software con estas caracteristicas.
Este decreto establece entre sus articulos lo siguiente:

Articulo 1. La Administracion Pudblica Nacional empleara
prioritariamente Software Libre desarrollado con Estdndares Abiertos,
en sus sistemas, proyectos y servicios informaticos. A tales fines,
todos los oOrganos y entes de la Administracion Publica Nacional
iniciaran los procesos de migracién gradual y progresiva de éstos
hacia el Software Libre desarrollado con Estandares Abiertos.

Adicional, también es relevante saber que actualmente “En el marco del
Proyecto Nacional de Educacion a Distancia que se ejecuta en Venezuela, el
Ministerio del Poder Popular para la Educacion Superior (MPPES), a traveés de la
Oficina de Planificacion del Sector Universitario (OPSU), avanza en la elaboracion
de una normativa que regule esta modalidad en el pais.” (EDUDIGITAL, 2009).
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Objetivos de la propuesta

Objetivo general

Desarrollar los elementos del modelo instruccional de la Asignatura
Metodologia de la Investigacion en la plataforma Acropolis empleada en la

Universidad “José An.tonio Paez”.

Objetivos especificos

- Seleccionar el modelo del Disefio Instruccional para la elaboracion del curso en
linea de la asignatura Metodologia de la Investigacion.

- Procesar desde el punto de vista didactico los contenidos de la asignatura

Metodologia de la Investigacion que se implementara en la plataforma Acropolis.

- Describir el guién instruccional bajo la modalidad semipresencial de la

asignatura Metodologia de la Investigacion.

- Relacionar los contenidos programaticos de la asignatura con las herramientas

que ofrece la plataforma Acropolis.

- Seleccionar las herramientas de evaluacion que se adapten al curso en linea de la

asignatura Metodologia de la Investigacion.
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Estudio de Factibilidad de la propuesta

Una vez que el proceso de informacion haya sido completamente justificado,
se inicia la evaluacion para su desarrollo, generalmente debe consistir en determinar
si el estudio es realizable. Por lo tanto, para que las actividades que conforman esta
propuesta se lleve con éxito, es imprescindible evaluar las posibilidades del estudio,
con el fin de proporcionar los medios necesarios en cuanto al alcance de los objetivos
propuestos; por ello se deben tomar en cuenta: la factibilidad técnica, econémica,

institucional y social.

AcrOPOLIS

Factibilidad técnica

A nivel técnico el proyecto es factible, por lo que los recursos técnicos
necesarios para el desarrollo de esta propuesta estdn completamente cubiertos por la

Universidad “José Antonio Paez” (UJAP). Los mismos se especifican a continuacion:

- Péagina www.ujap.edu.ve/acropolis/acropolisnew.htm, la cual es un servidor que

cuenta con la plataforma Acropolis, de la UJAP en la que se puede montar la

propuesta.

- Personal técnico capacitado quienes administran el servidor y pueden montar la

propuesta.

- Conectividad garantizada las veinticuatro (24) horas del dia la cual es suministrada

por la Direccién de Tecnologia de la UJAP.

- Capacidad fisica instalada.
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Factibilidad econémica

La elaboracién de esta propuesta no implica ningln gasto monetario puesto que
la Universidad “José Antonio Paez” (UJAP) ya cuenta con los equipos y la
plataforma Acropolis, asi como los programas que se utilizan, son Software libre y
con respecto a la conexion de los usuarios al servicio de Internet corre por cuenta de
la UJAP si se utilizan los laboratorios de esta casa de estudio los cuales estan
disponibles para los estudiantes de lunes a viernes de 7:00 am. a 9:00 p.m.; y si

deciden conectarse desde algun centro de chat, los gastos corren por su cuenta.

Factibilidad institucional

La puesta en practica de esta propuesta es factible institucionalmente desde dos
puntos de vista: a) cuenta con el apoyo de la institucion (UJAP), debido a que
promueve la innovacion educativa, la cual es uno de los lineamientos presentados en
las politicas de esta casa de estudio y b) cuenta con el respaldo y el consentimiento
del Departamento de Estudios Basicos para su elaboracion y posterior puesta en

practica, por parte de los docentes de la asignatura Metodologia de la Investigacion.

Factibilidad social

Esta propuesta es factible desde el punto de vista social, debido a que representa
un beneficio para aquellos sectores de la poblacion procedentes de hogares de escasos
recursos, quienes por tener que trabajar para cubrir sus necesidades basicas y muchas
veces las de sus familiares no tienen el tiempo que amerita la educacidn superior

presencial.
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Descripcion del Guién Instruccional

El guidn instruccional se define como el conjunto de indicaciones escritas que
orientan la realizacion del material. EI guion articula la tecnologia, la pedagogia y el
contenido en un documento que sera la brajula fundamental del trabajo posterior.
También se puede definir el guion instruccional como una lista detallada, pantalla por

pantalla, con elementos que constituiran el proyecto educativo/instruccional.

El guion debe detallar el funcionamiento de cada uno de los contenidos en cada
una de las pantallas del proyecto, es decir, al disefiar las pantallas se hace funcional el

Guion.

Seguramente en el transcurso del proyecto se van a encontrar con situaciones
como que el guién no es funcional porque no puede ser llevado a la pantalla, entonces
habrd que hacer las correcciones pertinentes. También aparecera la necesidad de

recopilar nuevo material o rehacer el que se tiene.

etodologia de la Investigacién (Yscarlly Pinto)

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

Seguidamente se presenta el Guion Instruccional Semipresencial de la

asignatura Metodologia de la Investigacion:
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Cuadro 23. Guion Instruccional Semipresencial de la Asignatura: Metodologia de la Investigacion

Objetivo General de Aprendizaje: Demostrar el dominio de las competencias adquiridas para el manejo de metodologias,
herramientas y técnicas especificas que conlleven a la elaboracion de un Proyecto de Investigacion.

Unidad |
Sinopsis de La Investigacion Cientifica y el
Contenido: Sistema Cientifico-Tecnoldgico
en Venezuela

Unidad 11 Unidad 111
La Teoria del Enfoques Cuantitativo y
Conocimiento Cualitativo en la
Investigacion

Unidad IV
El Proyecto de
Investigacion

Nro. de Horas de la Asignatura: 48 horas

Horas Presenciales: 27 horas

Horas Virtuales: 21 horas

Ne Contenido N° Modalidad Estrategias Metodoldgicas Criterios de
Semana Clase Actividades de Estrategia Evaluacion
Aprendizaje Instruccional
Presentacion. Plan de Evaluacion. Diagndstico de | Video  sobre el | Formativa:
Cronograma de  Actividades vy Clase habilidades y | Avance Tecnoldgico | Actualizacidn del
1 Asignacion de Investigacién de la 1 Presencial | necesidades. El aprendiz | y Cientifico Trabajo | Perfil en la
Unidad I: El Sistema Cientifico y revisard y explorard los | colaborativo y equipo | Plataforma Acrépolis
Tecnoldgico en Venezuela. materiales facilitados piloto
Unidad Il. Teoria del Conocimiento, El estudiante deberd | Taller colaborativo. | Formativa:
origen, definicién, caracteristicas, revisar el material de | Construccion de | Construccién de
2 objetivos. Etapas del Conocimiento. | Clase Virtual consulta, ademds de | Mapas Mentales Mapas Mentales vy
Tipos de Conocimiento. 2 profundizar en el estudio Conceptuales
del material disefiado
sobre la Unidad 11
Unidad Il. La Ciencia. Definicion, Discusion en clases sobre | Desarrollo de la Mesa | Sumativa:
objetivos, elementos, clasificacion vy Material disefiado sobre | de Trabajo. Videos | Mesa de Trabajo 10%
caracteristicas de la Ciencia. Diversos la Unidad II. El aprendiz | sobre el  Método
Enfoques Tedricos para abordar la revisard y explorard los | Cientifico y sus pasos
3 Ciencia. El Método y la Técnica en la | €18% | precencial | videos y material de
Investigacién Cientifica. Método 3 apoyo facilitado en la
Cientifico: Definicién. Caracteristicas. plataforma
Pasos del Método Cientifico. MESA
DE TRABAJO SOBRE UNIDAD |




Continuacién Cuadro 23...

O N Estrategias Metodolégicas Criterios' ge
Semana Contenido Clase Modalidad Actividades de Estrategia Evaluacion
Aprendizaje Instruccional
El Método y la Técnica: Aspectos El estudiante conformara | Conduccion del | Formativa:
complementarios en la Investigacién los grupos de trabajo | trabajo colaborativo | Conformacién de
Cientifica, definicién. Fases o etapas para el desarrollo del | (formacién de grupos | grupos del Proyecto
4 fundamentales de la  Investigacion | Clase Virtual | Frovecto de | de trabajo). Video | de Investigacion
Cientifica.  Unidad I1l: Enfoques 4 Investigacion; ademas de | demostrativo de los
Cuantitativos y Cualitativos. comparar los enfoques | enfoques cuantitativo
Conformacién de Grupos de Trabajo cuantitativos y | y cualitativo
para el Proyecto de Investigacion. cualitativos
Unidad IV. EL PROYECTO. El estudiante  deberd | Discusién sobre las | Sumativa:
Definicion y Esquema. Normas de revisar las normas de | pautas a seguir para | Prueba Escrita 15%
5 Elaboracion ~ de  Proyectos de | Clase . elaboracion de Proyectos | el desarrollo de un
Investigacién de la UJAP. Lineas de 5 Presencial de Investigacién de la | Proyecto, Normas
Investigacion y Seleccién del Tema. UJAP y el wvideo | UIAP y Video de
PRUEBA ESCRITA INDIVIDUAL facilitado apoyo
Capitulo 1. El Proyecto. El El estudiante deberd | Presentaciones en | Formativa:
Planteamiento del Problema. seleccionar el tema del | Power Point sobre los | Desarrollo de tarea
Formulacion del Problema. Normas Proyecto de | aspectos a desarrollar | sobre Selecciéon del
6 para realizar Citas Textuales. Clase Virtual Investigacion a|en el Capitulo I. | Tema del Proyecto de
Objetivos  de la  Investigacion. 6 desarrollar. Revisara y | Video demostrativo | Investigacion
Justificacion de la Investigacion. analizar4 los materiales | sobre cémo elaborar
de consulta aportados en | el planteamiento del
la plataforma problema
Revision y Asesorias del CAPITULO El grupo de trabajo | Asesorias  virtuales | Formativa:
7 . Cl?se Virtual participara en el | por grupo Avances del
portafolio virtual Informe | (Portafolio)
Capitulo 1l: MARCO TEORICO. El estudiante revisard el | Discusion y | Sumativa:
Antecedentes de la Investigacion. material de  consulta | Presentacion en | Entrega Impresa del
8 Bases Teoricas y Legales. Definicion | Clase Presencial mostrado en la | PowerPoint y Video | Informe | 10%
de Términos Bésicos. INFORME 1 8 plataforma  para la | sobre el  Marco
construccion del | Teorico Referencial
Capitulo I
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Continuacion Cuadro 23...

O _ N Estrategias Metodolégicas Criterios' ge
Semana Contenido Clase Modalidad A:\tividzlc_ies_de | E:trate_gia | Evaluacion
prendizaje nstruccional
Referencias Bibliograficas y El aprendiz revisara y | Asesorias  virtuales | Formativa:
Electronicas. Revision y Asesorias del analizara la forma de | por grupo. Modelo de | Avances del
9 CAPITULO II. Clase . | presentar las Referencias. | presentacion de las | |nforme I
9 Virtua El grupo de trabajo | Referencias (Portafolio)
participara en el | Bibliograficas y
portafolio virtual Electronicas
Capitulo 11 MARCO El estudiante consultara | Discusion y | Sumativa:
METODOLOGICO. Caracter y el material mostrado en | Presentacion en | Entrega Impresa del
Naturaleza del Estudio, Nivel de la plataforma para la | PowerPoint y Videos | Informe Il
10 Lr;\ﬁztgggﬁiér;. st Téonicas o C|l%se Presencial 'Ielli':\boracién del Capitulo (Cj:Zp(i:t%rll(s)unlalll-SOIt\)/::rce()l 10%
Instrumentos de  Recopilacién de Metodoldgico
Datos. Técnica de Andlisis de Datos.
(ENTREGA DE INFORME 2)
Capitulo 1V: RECURSOS. Humanos, El aprendiz revisard el | Asesorias  virtuales | Formativa:
Institucionales y Materiales material aportado sobre | por grupo. | Avances del
Referencias y Anexos. ) Clase el desarrollo del Capitulo | Presentacion en | Informe IlI
11 Revision y Asesorias del CAPITULO 1 Virtual | V. Recursos PowerPoint sobre 10s | (portafolio)
Il El grupo de trabajo | aspectos del Capitulo
participara en el | IV. Recursos
portafolio virtual
Lineamientos para la Jornada de El estudiante revisara los | Explicacion detallada | Sumativa:
Exposicion  Final del  Proyecto lineamientos a seguir | de los lineamientos | Entrega Impresa del
(ENTREGA DE INFORME 3) Clase . para la construccion de | para la jornada de | |nforme Il
12 Presencial P
12 pantallas a mostrar en su | exposicion final del | 100
exposicion  final  del | Proyecto de
Proyecto Investigacion Investigacion
Oratoria. Uso de la Tecnologia en la El estudiante construird | Presentacién de | Formativa:
13 construccion de los Proyectos de | Clase Virtual su presentacion final del | Oratoria y Videos de | Participacion en Foro
Investigacion. 13 Proyecto y revisara las | Técnicas de Oratoria | sobre la Importancia
técnicas de oratoria y Presentaciones de la Oratoria

106




Continuacion Cuadro 23...

O _ N Estrategias Metodolégicas Criterios' ge
Semana Contenido Clase Modalidad Actividades de Estrategia Evaluacion
Aprendizaje Instruccional
El estudiante subira a la | Seguimiento y | Sumativa:
plataforma la | revision  de las | Prueba Escrita 15%
Clase . preser]ta}gién para la p_resentaciones
14 PRUEBA ESCRITA INDIVIDUAL 14 Presencial | exposicion  final  del | dispuestas por cada
Proyecto de | uno de los grupos de
Investigacion Proyecto de
Investigacion
ENTREGA DEL PROYECTO El estudiante llenara el | Exposicion por parte | Sumativa:
FINAL. Exposiciones de Proyectos formato de Coevaluacion | de los estudiantes de | Entrega de Proyectos
por cada grupo de trabajo | cada uno de sus |y Exposicion 15%
(Proyecto de | Proyectos de
15 CllaE)se Presencial Investigacion) Investigacion.
Formato de
Coevaluacion para la
presentacion de
Exposiciones
grupales
El estudiante llenara | Autoevaluacion de | Sumativa:
formato de | cada uno de los | Acumulado Tareas y
Autoevaluacion y | participantes. Foro de | Participacion en
16 Clase | 5 oconcial | participara en Foro de | Cierre. Foros
DIFERIDOS 16 Cierre de la asignatura | Aplicacién de | Acrépolis 15%
Metodologia  de  la | Diferidos

Investigacion

Recuperativo

Elaborado por: Licda. Yscarlly Pinto (2012).

Nota: La Estructura del Curso en Linea de la asignatura: Metodologia de la Investigacion en la Plataforma Acrépolis podra
visualizarse en el Anexo “D”.
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Modelo Instruccional de la Asignatura

Metodologia de la Investigacion

.
e Pt 1 s Metodiog e esipctn it - B 0w e Poges Seye Tohe @

S . < e s o ¢ 1 st cads como YSEALAY VTR MATUTE (a0 |
| Sesasan bagete amiie | Metodologia de la Investigacion (Yscarlly Pinto) e LA e

| e Apwye o be Poowmelblind | - accins Rugies sogaonAs yr—pr

| it e 1
1

L L

| e g S

(P e a———
[ ——nt g —
;hﬂﬂ-ﬂb%'lw

| . o - e

Seguidamente, se desarrollan los elementos del Disefio Instruccional de la
Asignatura Metodologia de la Investigacién bajo la modalidad Semipresencial (b-
learning):
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DISENO INSTRUCCIONAL CDAVA DE ELSY MEDINA (2005)

Titulo del Material Disefiado: Curso en linea de la Asignatura Metodologia de la

Investigacion de la Universidad “José Antonio Paez” (UJAP).

—

Necesidad Educativa: Las estadisticas demuestran que la ensefianza de la
Metodologia de Investigacién no es tarea facil y sin embargo su aprendizaje es
necesario, tanto para estudios posteriores como para el desarrollo de investigaciones,
ademas de servir de apoyo para otras asignaturas en el pensum de las diferentes
careras ofertadas por la UJAP. En este sentido, se ha considerado una necesidad:
Disefiar instruccionalmente un Curso en Linea, especificamente para los contenidos
de las cuatro (4) Unidades de la asignatura y su factibilidad de insertarlo acorde a las
herramientas que brinda la plataforma virtual Acropolis.

Poblacion / Usuario: (a quién se dirige el curso en linea): Esta dirigida a los
estudiantes la Asignatura Metodologia de la Investigacion, componente adscrito a la
Direccion General de Estudios Basicos y Generales de la Universidad “José Antonio
Paez”. Generalmente de variadas edades, ambos sexos y nivel socioeconémico

variado.
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—

Cuadro 24. Fundamentacion teorica

Teoriasy LPOr QUE? ¢,COmo estan jmplicitas las
enfoques teorias?

Teoria Sistémica | Su teoria pretende ofrecer unos | El control del aprendiz sobre el

de la Ensefianza | fundamentos tedricos que puedan | procesamiento de la

de Robert Gagné | guiar al profesorado en la | informacion.

(1973) planificacién de la instruccion. Retroalimentacion  inmediata
En su teoria, aprendizaje e|en las actividades de
instruccion se convierten en las dos | evaluacion formativa
dimensiones de una misma teoria, | propuestas.

puesto que ambos deben estudiarse
conjuntamente.  Teniendo  en
cuenta que la teoria de Gagné
pretende ofrecer un esquema
general como guia para que los
educadores creen sus propios
disefios instructivos, adecuados a
los intereses y necesidades de los
estudiantes, de alli la repercusion
de su teoria en el disefio de este
curso en linea.

Interaccion medio — receptor
para activar el aprendizaje.
Utilizacion de los
conocimientos  practicos del
usuario (participante).

Teoria
Sociocultural de
Vigotsky (1979)

El punto clave en la teoria de
Vigotsky; se refiere al concepto de
Zona de Desarrollo Préximo
(ZDP). Como Vygotsky sefiala no
es otra cosa que la distancia entre
el nivel real de desarrollo,
determinado por la capacidad de
resolver independientemente un
problema, y el nivel de desarrollo
potencial, determinado a través de
la resolucion de un problema bajo
la guia de un adulto o en
colaboracion con otro compafiero
mMAas capaz

La Educacién Virtual esta
sustentada  en la teoria
constructivista social de

Vigostky, debido a que provee
al participante de un ambiente
comunicativo que posibilita la
interaccion con los otros
aprendices, con los profesores
y, con otras personas que
puedan influir en su
aprendizaje. De esta forma, el
entorno virtual desarrolla en
forma mas amplia y profunda
el trabajo colaborativo vy
cooperativo.

Fuente: Pinto, Y. (2012)
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Formulacion de Objetivos: Seguidamente se presenta el Objetivo General y

Obijetivos Especificos:

Obijetivo General:

El estudiante desarrollara competencias para elaborar un Proyecto de

Investigacion susceptible de ser presentado como esquema de trabajo de grado, que

podra ser evidencia del manejo de metodologias especificas de investigacion, de

herramientas modernas de andlisis de datos, asi como de técnicas de presentacién oral

y escrita.

Obijetivos Especificos:

Describir el desarrollo cientifico sobre la base de las caracteristicas de la
investigacion cientifica, los niveles del conocimiento cientifico y sus
funciones.

Precisar la estructura y los objetivos del sistema cientifico-tecnoldgico
venezolano.

Analizar la corriente cuantitativa y cualitativa en la investigacion,
estableciendo los vinculos entre modernidad y postmodernidad.

Definir el conocimiento mediante la caracterizacidn de sus etapas.

Analizar las diferentes corrientes filosoficas que sirven de fundamento a los
métodos de investigacion.

Describir las caracteristicas fundamentales de la investigacion cientifica.
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- Diferenciar los métodos de investigacion cuantitativos y cualitativos de

acuerdo con su finalidad, criterios de verdad, técnicas e instrumentos.
- Caracterizar diferentes tipos de investigacion, segin su nivel, proposito o
estrategias aplicadas en el proceso.

- Elaborar un Proyecto de Investigacion siguiendo las normas de la UJAP, de
acuerdo con la carrera y las lineas de investigacion.

Procesamiento Didactico de los Contenidos

Contenido conceptual: “Saber qué” esto significa presentar al usuario las
definiciones y conceptos fundamentales de la temética a desarrollar. Son definiciones
necesarias en calidad de clausulas introductorias que facilitan la comprension integral

del tema en estudio.

Contenido procedimental: “Saber hacer” esto significa que el aprendiz, una vez que
domine los conceptos, pasara a una etapa de “hacer” ;Qué hard el participante?
¢Como lo hard? Tiene estrecha relacion con las actividades o tareas que realiza un

participante o estudiante en funcion de los contenidos previstos.

Contenido actitudinal: “Saber ser” implica la ética personal, valores y muy
especialmente las actitudes del aprendiz una vez adquiera el conocimiento del tema
en cuestion. Se fundamenta en la valoracion que el participante otorga a los

contenidos aprehendidos.

A continuacién se presentan los contenidos de cada una de las Unidades que

engloban la asignatura: Metodologia de la Investigacion
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Cuadro 25. Procesamiento didactico de los contenidos

Unidad 1. La Investigacion Cientifica y Sistema Cientifico-Tecnoldgico en

Venezuela
CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO
CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL

e Investigacion

Cientifica: Definicion,

Caracteristicas

e Estructuray Objetivos
del Sistema Cientifico
- Tecnologico

Venezolano.

Distincion de las
caracteristicas
esenciales de la
Investigacion
Cientifica, a través de
documentos legales y
gubernamentales.

Extrapola situaciones
de la vida diaria del
Sistema Cientifico —
Tecnoldgico, a través
de las pautas emanadas
por los Organismos
IVIC, CONICIT
ASOVAC, entre otros.

Elabora mapas
mentales y
conceptuales en
referencia al sistema
cientifico y
tecnoldgico.

Sensibilizacion  sobre
la  superacion  de
debilidades y
adquisicion de
fortalezas de formas
progresiva al trabajar
los contenidos de la
asignatura.

Apreciacion del
contenido  aprendido
como elemento a
aplicar en la vida
cotidiana.

Correlacion  de la
importancia del
contenido aprendido vy
sus nexos con el futuro
ejercicio profesional.

Promocion de la
investigacion en
cualquier  area como
reforzador de los
aprendizajes.

Fuente: Pinto, Y. (2012)
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Cuadro 26. Contenido del curso

Unidad 1. La Investigacion Cientifica y Sistema Cientifico-Tecnoldgico en

Venezuela
Qué se quiere lograr
UNIDAD TEMA SUB - TEMA ’
(Taxonomia)
l. La | 1. Investigacion | 1.1 Definicion Conoce los elementos
Investigacion Cientifica 1.2 Caracteristicas ba5|co_s - d_e e la
Investigacion Cientifica
Cientifica y el
Sistema -

o Distingue, de acuerdo a
Cientifico- sus caracteristicas la
Tecnoldgico Investigacion Cientifica
en Venezuela

2 1 Estructura Conoce la estructura que
2 gﬁr:t?\t,%;adﬁ o conforma el Sistema
Sisjtema 2.2 Objetivos Cientifico Venezolano
Cientifico — zé?uales Avances
Tecnologico tecnologicos y | Reconoce los _objetivos
publicos y Tecnoldgico Venezolano
privados
Distingue los avances del
Sistema  Cientifico vy
Tecnoldgico Venezolano

Fuente: Pinto, Y. (2012)
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Cuadro 27. Desglose del contenido

Unidad 1. La Investigacion Cientifica y Sistema Cientifico-Tecnoldgico en

Venezuela
UNIDAD TEMA SUB - TEMA CONTENIDO
l. La | 1.Investigacion | 1.1 Definicion 1.1.1. Investigacion
Investigacion Clentifica 1.2 Caracteristicas | Cientifica: Definicion
o 1.2.1  Caracteristicas de la
Cientifica 'y Investigacion Cientifica
el Sistema
Cientifico- . .
tent ',Cc_) é;sgtrk/cot::ji?' 2.1 Estructura 2.1.1. Estructura del Sistema
Tecnologico Sistema 2.2 Objetivos Cientifico —  Tecnolégico
en Venezuela | cientifico — 23 Avances | venezolano
Tecnoldgico actuales 2.2.1 Objetivos del Sistema
Venezolano tecnolégicos  y | Cientifico —  Tecnoldgico
cientificos de | venezolano
e?it\(j;dgsub“COS Y1231 Avances del Sistema
P Cientifico —  Tecnoldgico
venezolano
Recursos:

e Documentos PDF
o Explicacion
Teobrica
o Guia de
ejercicios
e Tutoriales.
Presentaciones
e Videos Multimedia
e Evaluaciones
formativas
e Desarrollo de
contenido

Fuente: Pinto, Y. (2012)
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Cuadro 28. Guion Instruccional

Unidad 1.

Venezuela

La Investigacion Cientifica y Sistema Cientifico-Tecnologico en

Objetivo General de Aprendizaje: Demostrar el dominio de las competencias adquiridas
para el manejo de metodologias, herramientas y técnicas especificas que conlleven a la
elaboracion de un Proyecto de Investigacion.

Unidad |
La investigacion
Sinopsis de Cientificay el
Contenido: Sistema Cientifico-

Tecnologico en

Unidad 11
La Teoria del
Conocimiento

Cualitativo en la

Unidad 111
Enfoques
Cuantitativo y

Investigacion

Unidad IV
El Proyecto
de
Investigacion

Venezuela
Nro. de Horas de la Asignatura: Horas Presenciales: 27 horas
48 horas Horas Virtuales: 21 horas
© o
o & Contenido Ne % Estrategias Metodolégicas Criterios de
z £ Clase 3 Actividades de Estrategia Evaluacion
@ = Aprendizaje Instruccional
Presentacion.  Plan Diagndstico de | Video sobre el | Formativa:
de Evaluacién. habilidades y | Avance Actualizacién
Cronograma de necesidades. El | Tecnolégico vy | del Perfil en la
Actividades y ® | aprendiz revisara y | Cientifico Plataforma
1 Asignacion de | Clase e explorara los | Trabajo Acropolis
. -, [ . .- .
Investigacion de la 1 @ | materiales facilitados | colaborativo vy
Unidad I: El a en la plataforma equipo piloto
Sistema Cientifico y
Tecnoldgico en
Venezuela.

Fuente: Pinto, Y. (2012)
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Cuadro 29. Procesamiento didactico de los contenidos

Unidad Il. La Teoria del Conocimiento

CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO
CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL
o EIl Conocimiento: Construye la definicion Valora la importancia
Definicién,  Origen, de Conocimiento, de construir
Posibilidades y Tipos Método, Técnica, definiciones  sobre
Método Cientifica e conocimiento

Corrientes
Filosoficas:  Tipos,
Fundamentacion

en los métodos de
Investigacion

Método y Técnica:
Definiciones,
diferencias y aspectos
complementarios

Método Cientifico:
Definicion,
Caracteristica y

Herramientas

Investigacion
Cientifica: definicion,
fases 0 etapas
fundamentales

Investigacion Cientifica
después de leer la guia
suministrada  por el
docente

Elabora mapas mentales
en referencia al
conocimiento

Desarrollar competencias
para la diferenciacion
entre los tipos de
conocimientos

Observa la importancia
del método cientifico en
la construccion de un
trabajo de investigacion

Apreciacion del
contenido aprendido
como elemento a
aplicar en la vida
cotidiana

Correlacion  de la
importancia del
contenido aprendido
y sus nexos con el

futuro ejercicio
profesional

Interioriza los
diferentes tipos de
conocimientos e
investigacion
cientifica

Fu

ente: Pinto, Y. (2012)
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Cuadro 30. Contenido del curso

Unidad Il. La Teoria del Conocimiento

Qué se quiere lograr

Investigacion
Cientifica

4.3 Herramientas

5.1 Definicion

5.2 Fases o Etapas

UNIDAD TEMA SUB - TEMA .
(Taxonomia)
Il. La Teoria Conocimiento | 1.1 Definicién Conoce los elementos
del 1.2 Origen bésico_s c_le la teorfa del
- conocimiento
Conocimiento 1.3. Posibilidades
1.4. Tipos
Corrientes 2.1 Tipos Distingue, de acuerdo a
Filosoficas 2 9 Eundamentacion | SUS caracteristicas los
tipos de corrientes
filosoficas
Método Y | 3.1 Definicion Analiza los elementos
Tecnica . . del método y la
3.2. Diferencias técnica, con el
propdsito de evidenciar
su caracter
complementario en la
investigacion cientifica
Cl\:/l_étc;qfq 4.1 Definicién Reconoce las
ientifico isti
4.2 Caracteristicas caracteristicas y
herramientas del

Método Cientifico

Estable la importancia
de la construccion del
esquema tentativo de la
investigacion cientifica

Fuente: Pinto, Y. (2012)
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Cuadro 31. Desglose del contenido

Unidad Il. La Teoria del Conocimiento

UNIDAD TEMA SUB - TEMA CONTENIDO
1. Conocimiento | 1.1 Definicion 1.1.1. El Conocimiento:
Il. La Teoria 1.2 Origen definicion
d 1.3. Posibilidades | 1.2.1 Origen  del
el . .
1.4. Tipos conocimiento
Conocimiento 1.3.1 Posibilidades del
Conocimiento
1.4.1 Tipos Conocimiento
2.1.1. Tipologia de las
2. Corrientes 2.1 Tipos Corrientes filosoficas

Filos6ficas

3. Método y
Técnica

4. Método

Cientifico

5. Investigacion
Cientifica

2.2 Fundamentacion

3.1 Definicion
3.2. Diferencias
4.1 Definicién

4.2 Caracteristicas
4.3 Herramientas

5.1 Definicion
5.2 Fases o Etapas

2.2.1 Fundamentacion
epistemoldgica y filoséfica

3.1.1. Definicion
Método y técnica
3.2.1. Diferencias
método y técnica

del

entre

4.1.1 Definicion del Método
Cientifico

4.2.1 Caracteristica
Método Cientifico
431 Herramientas del
Método Cientifico

del

5.1.1 Definicion de
Investigacion cientifica.
5.2.1 Fases o etapas de la
Investigacion cientifica.
Recursos:
e Documentos Word
e Presentaciones
e Evaluaciones
sumativa y
formativa

Fuente: Pinto, Y. (2012)
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Cuadro 32. Guioén Instruccional
Unidad Il. Teoria del Conocimiento

Objetivo General de Aprendizaje: Demostrar el dominio de las competencias adquiridas
para el manejo de metodologias, herramientas y técnicas especificas que conlleven a la
elaboracion de un Proyecto de Investigacion.

Unidad I Unidad 11 Unidad 111 Unidad IV
La investigacion La Teoria del Enfoques El Proyecto
Sinopsis de Cientifica y el Conocimiento Cuantitativo y de
Contenido: Sistema Cientifico- Cualitativo en la | Investigacion
Tecnologico en Investigacion
Venezuela
Nro. de Horas de la Asignatura: Horas Presenciales: 27 horas
48 horas Horas Virtuales: 21 horas
© o
o & Contenid Ne S Estrategias Metodolégicas Criterios de
z GE, ontenido Clase g Actividades de Estrategia Evaluacion
& = Aprendizaje Instruccional
Unidad Il. Teoria El estudiante debera | Taller Formativa:
del Conocimiento, revisar el material de | colaborativo. Construccion
origen, definicion, = consulta, ademas de | Construccién de | de Mapas
2 caracteristicas, Clase = profundizar en el | Mapas Mentales Mentales y
objetivos. Etapas del 2 § estudio del material Conceptuales
Conocimiento. diseflado  sobre la
Tipos de Unidad 11
Conocimiento.
Unidad Il. La Discusion en clases | Desarrollo de la | Sumativa:
Ciencia. Definicion, sobre Material | Mesa de Trabajo. | Mesa de
objetivos, disefiado  sobre  la | Videos sobre el | Trabajo 10%
elementos, Unidad II. El aprendiz | Método
clasificacion y revisara y explorara los | Cientifico y sus
caracteristicas de la videos y material de | pasos
Ciencia.  Diversos = apoyo facilitado en la
Enfoques Tedricos | Clase e plataforma
3 para abordar la 3 i
Ciencia. EI Método a
y la Técnica en la
Investigacién
Cientifica.
MESA DE
TRABAJO
SOBRE UNIDAD I

Fuente: Pinto, Y. (2012)
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Cuadro 33. Procesamiento didactico de los contenidos

Unidad I11. Enfoques Cuantitativo y Cualitativo en la Investigacion

CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO
CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL
e Métodos Establece la diferencia Valoracion de los
Cuantitativos y de los métodos diferentes  métodos
Cualitativos cuantitativos y cuantitativos y
cualitativos después de cualitativos
visualizar una
presentacion en
PowerPoint y observar Apreciacion del

e Tipos de Investigacion

los videos multimedia

Maneja los diferentes
tipos de investigacion de
acuerdo a los métodos
cuantitativos y
cualitativos

Desarrollar competencias
para la diferenciacion
entre los tipos de
investigacion, segin su
nivel,  propositos 0
estrategias aplicadas en
el proceso

contenido aprendido
como elemento a
aplicar en la vida
cotidiana

Correlacion  de la
importancia del
contenido aprendido
y sus nexos con los
métodos cuantitativos
y cualitativos

Interioriza los
diferentes tipos de
investigacion

Fuente: Pinto, Y. (2012)
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Cuadro 34. Contenido del curso

Unidad I11. Enfoques Cuantitativo y Cualitativo en la Investigacion

Que se quiere lograr

UNIDAD TEMA SUB - TEMA 5
(Taxonomia)
1.1 Diferencias i i
I11. Enfoques 1 Métodos ConoceI las dlfergnmas
Cuantitativo o 1.2 Finalidad de los  meétodos
Cuantitativos y o cuantitativos y
y Cualitativo . 1.3. Tecnicas cualitativos
Cualitativos

en la 1.4. Instrumentos o
Distingue de acuerdo a

Investigacion su finalidad los
métodos cuantitativos
y cualitativos

Analiza las técnicas e
instrumentos
empleados en  los
diferentes métodos

2. Tipos de 2.1 Tipos Reconoce las
Investigacion caracteristicas de los

2.2 Caracteristicas | tipos de investigacion

2.3 Nivel ) )
o Estable la importancia
2.4. Proposito de la investigacion
exploratoria,
descriptiva,

explicativa, entre otros.

Fuente: Pinto, Y. (2012)
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Cuadro 35. Desglose de contenido

Unidad I11. Enfoques Cuantitativo y Cualitativo en la Investigacion

UNIDAD TEMA SUB - TEMA CONTENIDO
1. 1. Métodos 1.1 Diferencias 1.1.1. Diferencias entre
I 1.2 Finalidad método cualitativo y
Enfoques Cuantitativos o cuantitativo
Cuantitativo | vy 1.3. Tecnicas 1.2.1 Finalidad de los
L - 1.4. Instrumentos | Métodos
y Cualitativo Cualitativos 131 Técnicas empleadas
en la en los métodos cuantitativos
Investigacion y cualitativos
g 1.4.1 Instrumentos
empleados en los métodos
cuantitativos y cualitativos.
2. Tipos de 2.1 Tipos 2.1.1. Tipos de

Investigacion

2.2 Caracteristicas
2.3 Nivel
2.4. Propdsito

investigacion existentes
2.2.1 Caracteristicas de los
tipos de investigacion
2.31 Niveles de la
investigacion cientifica
2.4.1 Propésitos de los tipos
de investigacion
Recursos:
e Documentos Word
o Guia de
Metodologia
e Presentaciones
e Videos Multimedia
e Evaluaciones

sumativa y
formativa

Fuente: Pinto, Y. (2012)
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Cuadro 36. Guioén Instruccional

Unidad I11. Enfoques Cuantitativo y Cualitativo en la Investigacion

Objetivo General de Aprendizaje: Demostrar el dominio de las competencias adquiridas
para el manejo de metodologias, herramientas y técnicas especificas que conlleven a la
elaboracion de un Proyecto de Investigacion.

Sinopsis de
Contenido:

Unidad |
La investigacion
Cientifica y el

Sistema Cientifico-

Tecnologico en
Venezuela

Unidad 11
La Teoria del
Conocimiento

Unidad 111
Enfoques
Cuantitativo y
Cualitativo en la
Investigacion

Unidad IV
El Proyecto
de
Investigacion

Nro. de Horas de la Asignatura:

Horas Presenciales: 27 horas

48 horas Horas Virtuales: 21 horas
© o
o & Contenido Ne % Estrategias Metodolégicas Criterios de
z £ Clase 3 Actividades de Estrategia Evaluacion
“’ = Aprendizaje Instruccional
El Método y Ia El estudiante | Conduccion del | Formativa:
Técnica:  Aspectos conformard los grupos | trabajo Conformacién
complementarios en de trabajo para el | colaborativo de grupos del
la Investigacién desarrollo del Proyecto | (formacién de | Proyecto  de
Cientifica, de Investigacién; | grupos de | Investigacion
definicion. Fases o ademas de comparar | trabajo). Video
etapas los enfoques | demostrativo de
fundamentales de la T cuantitativos y | los enfoques
4 Investigacion Clzse £ cualitativos cuantitativo y
Cientifica. Unidad S cualitativo
II: Enfoques
Cuantitativos y
Cualitativos.
Conformacion  de
Grupos de Trabajo
para el Proyecto de
Investigacion.
Fuente: Pinto, Y. (2012)
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Cuadro 37. Procesamiento didactico de los contenidos

Unidad IV. El Proyecto de Investigacion

CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO
CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL

e Proyecto de Describe el significado Reconoce los
Investigacion: de Proyecto de diferentes tipos de
Concepto e Investigacion de acuerdo investigacion para
Importancia, al criterio de varios representarlo en el
Estructura y autores metodoldgicos esquema de lo que
elementos significa un proyecto

Maneja  las diferentes
estructuras y elementos
de un Proyecto de
Investigacion de
acuerdo a sus diferentes
tipos

de investigacion

Apreciacion del
contenido aprendido
como elemento a
aplicar en la vida
cotidiana

Correlacion  de la
importancia de la
estructura de los
capitulos de un
proyecto de
investigacion

Interioriza la
normativa empleada
por la universidad
para el desarrollo de
los proyectos de
investigacion

Fuente: Pinto, Y. (2012)
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Cuadro 38. Contenido del curso
Unidad IV. El Proyecto de Investigacion

Qué se quiere lograr

UNIDAD TEMA SUB - TEMA 5
(Taxonomia)
V. El | 1. Proyecto de 1.1 Concepto Conoce la definicion
Proyecto de Investigacion de proyecto de
Investigacion 1.2 Importancia investigacion

1.3. Estructuras
Distingue entre tesis y
1.4. Elementos trabajo de grado

Analiza las estructuras
de los Proyectos de
Investigacion de
acuerdo a sus tipos

Reconoce los
elementos de un
Proyecto de

Investigacion

Fuente: Pinto, Y. (2012)
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Cuadro 39. Desglose de contenido

Unidad IV. El Proyecto de Investigacion

UNIDAD TEMA

SUB - TEMA

CONTENIDO

V. El | 1. Proyecto
Proyecto de | de

1.1 Concepto
1.2 Importancia

1.3. Estructuras

1.4. Elementos

1.1.1. Definicion de Proyecto de
Investigacion

1.2.1 Importancia de un
Proyecto de Investigacion

1.3.1 Descripcién de la estructura
de un Proyecto de Investigacion
de acuerdo a la normativa de la
universidad

1.4.1  Capitulo I: EI Problema:

(titulo), planteamiento del
problema, formulacion del
problema

Los objetivos: Definicion,

importancia, tipos. Justificacion
del problema

1.4.2 Capitulo Il: Marco Tedrico,
antecedentes del estudio, bases
tedricas, definicion de términos,
sistema de hipotesis y tipos de
sistema de variables

1.43 Capitulo HI:  Marco
Metodoldgico. Carécter y
naturaleza del estudio y nivel de
investigacion. Poblacién y
muestra

1.4.4 Capitulo IV: Recursos para
la elaboracién de trabajos de
investigacion en la UJAP
Recursos:

e Documentos Word
o Guia de Metodologia
o Elaboracion del
Proyecto
e Presentaciones
e Evaluaciones sumativa y
formativa

Fuente: Pinto, Y. (2012)
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Cuadro 40. Guioén Instruccional

Unidad IV. El Proyecto de Investigacion

Objetivo General de Aprendizaje: Demostrar el dominio de las competencias adquiridas
para el manejo de metodologias, herramientas y técnicas especificas que conlleven a la
elaboracion de un Proyecto de Investigacion.

Sinopsis de
Contenido:

Unidad |
La investigacion
Cientifica y el

Sistema Cientifico-

Tecnoldgico en
Venezuela

Unidad 11
La Teoria del
Conocimiento

Cuantitativo y
Cualitativo en la

Unidad I11
Enfoques

Investigacion

Unidad IV
El Proyecto
de
Investigacion

Nro. de Horas de la Asignatura:

Horas Presenciales: 27 horas

48 horas Horas Virtuales: 21 horas
[15] =]
o Contenido N° % Estrategias Metodoldgicas Criterios de
= GE, Clase 3 Actividades de Estrategia Evaluacion
@ = Aprendizaje Instruccional
Unidad V. EL El estudiante deberd | Discusién sobre | Sumativa:
PROYECTO. revisar las normas de | las pautas a | Prueba Escrita
Definicion y elaboracion de | sequir para el | 15%
Esquema. Normas Proyectos de | desarrollo de un
de Elaboracion de = Investigacion de la | Proyecto, Normas
Proyectos de 'S UJAP y el video | UJAP y Video de
5 Investigacién de la Clase § facilitado apoyo
UJAP. Lineas de 5 i
Investigacion y a
Seleccion del Tema.
PRUEBA
ESCRITA
INDIVIDUAL
Capitulo I. El El estudiante debera | Presentaciones en | Formativa:
Proyecto. El seleccionar el tema del | PowerPoint sobre | Desarrollo de
Planteamiento  del Proyecto de | los aspectos a | tarea sobre
Problema. Investigacion a | desarrollar en el | Seleccion del
Formulacion del — desarrollar. Revisard y | Capitulo I. Video | Tema del
6 Problema. Normas | Clase § analizara los materiales | demostrativo Proyecto  de
para realizar Citas 6 ; de consulta aportados | sobre como | Investigacion
Textuales. en la plataforma elaborar el
Objetivos de la planteamiento del
Investigacion. problema
Justificacion de la
Investigacion.
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Continuacién Cuadro 40...

[15] =]
o & Contenido N° g Estrategias Metodoldgicas Criterios de
z GE, Clase 3 Actividades de Estrategia Evaluacion
i = Aprendizaje Instruccional
Revision y Asesorias El grupo de trabajo | Asesorias Formativa:
del CAPITULO I. Clase c_:c participara  en el | virtuales por | Avances del
7 7 £ | portafolio virtual grupo Informe [
> (Portafolio)
Capitulo I: El estudiante revisara | Discusion y | Sumativa:
MARCO el material de consulta | Presentacion en | Entrega
TEORICO. —= | mostrado en la | PowerPoint y | Impresa  del
Antecedentes de la Clase S plataforma para la | Video sobre el | Informel 10%
8 Investigacion. Bases 8 @ | construccion del | Marco  Teorico
Tedricas y Legales. g Capitulo 11 Referencial
Definicién de &
Términos  Bésicos.
INFORME 1
Referencias El aprendiz revisard y | Asesorias Formativa:
Bibliogréaficas y analizara la forma de | virtuales por | Avances del
Electronicas. T presentar las | grupo. Modelo de | |nforme 11
9 Revision y Asesorias Clase £ Referencias. presentacion  de i
3 9 £ “° | (Portafolio)
del CAPITULO II. > | El grupo de trabajo | las  Referencias
participara  en el | Bibliograficas y
portafolio virtual Electronicas
Capitulo 11 El estudiante | Discusion y | Sumativa:
MARCO consultara el material | Presentacion en | Entrega
METODOLOGICO. mostrado en la | PowerPoint Y | Impresa del
Carécter y plataforma para la | Videos de | Informe Il
Naturaleza del < | elaboracion del | consulta sobre el | 1004
Estudio, Nivel de | Clase 2 Capitulo 111 Capitulo i
10 Investigacion. 10 3 Marco
Poblacién y T Metodoldgico
Muestra. Técnicas e
Instrumentos.
(ENTREGA DE
INFORME 2)
Capitulo Vv: El aprendiz revisarad el | Asesorias Formativa:
RECURSOS. material aportado sobre | virtuales por | Avances del
Humanos, el desarrollo del | grupo. Informe 111
Institucionales Y o 'S | Capitulo IV. Recursos | Presentacion  en | (portafolio)
11 | Materiales ase £ |El grupo de trabajo | PowerPoint sobre
Referencias y 1 > | participara en el | los aspectos del
Anexos. portafolio virtual Capitulo V.
Revision y Asesorias Recursos
del CAPITULO III.
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Continuacién Cuadro 40...

[15] =]
o & Contenido N° g Estrategias Metodoldgicas Criterios de
z GE, Clase 3 Actividades de Estrategia Evaluacion
i = Aprendizaje Instruccional
Lineamientos para la El estudiante revisara | Explicacion Sumativa:
Jornada de —= | los lineamientos a | detallada de los | Entrega
Exposicion Final del Clase 'S seguir para la | lineamientos para | Impresa del
12 Proyecto g construccion de | la jornada de | Informe Il
12 2 ornada. orme
(ENTREGA  DE < | pantallas a mostrar en | exposicion final | 1o
INFORME 3) & su exposicion final del | del Proyecto de
Proyecto Investigacién | Investigacion
Oratoria. Uso de la El estudiante construird | Presentacion de | Formativa:
Tecnologia en la — su presentacion final | Oratoria y Videos | Participacion
13 construccion de los | Clase 5 del Proyecto y revisara | de Técnicas de | en Foro sobre
Proyectos de 13 ‘S' las técnicas de oratoria | Oratoria y | la Importancia
Investigacién Presentaciones de la Oratoria
El estudiante subird a | Seguimiento vy | Sumativa:
la  plataforma  la | revision de las | Prueba Escrita
PRUEBA g preseqta}glon para la presentaciones 15%
14 ESCRITA Clase = exposicion  final del | dispuestas por
INDIVIDUAL 14 § Proyegto _ de | cada uno de los
o Investigacion grupos de
Proyecto de
Investigacion
El estudiante llenara el | Exposicion  por | Sumativa:
formato de | partt de los | Entrega  de
Coevaluacion por cada | estudiantes  de | Proyectos vy
grupo  de  trabajo | cada uno de sus | Exposicion
ENTREGA DEL < (Proyecto de | Proyectos de 15&
PROYECTO Clase < Investigacion) Investigacion.
S FINAL 15 3 Formato de
Exposiciones de 2 L
Proyectos a Coevaluacion
para la
presentacion  de
Exposiciones
grupales
El estudiante llenara | Autoevaluacion Sumativa:
formato de | de cada uno de | Acumulado
I Autoevaluacién y | los participantes. | Tareas y
Clase 2 participara en Foro de | Foro de Cierre. Participacion
16 DIFERIDOS 16 3 Cierre de la asignatura | Aplicacion de | en Foros
a Metodologia de la | Diferidos Acropolis 15%
Investigacion
Recuperativo

Fuente: Pinto, Y. (2012)
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Estrategias de Aprendizaje / Tareas del Usuario:

- Lectura de informacion en linea.

- Discusion en los foros sobre la base de las actividades asignadas.

- Interaccién con los materiales didacticos de los diferentes contenidos.

- Realizacion de los informes de cada uno de los capitulos del Proyecto de
Investigacion.

- Discusion en el foro de dudas sobre la base de las dificultades encontradas en
la ejecucion del Proyecto de Investigacion.

- Participacion activa de acuerdo con las pautas que dé la facilitadora.

- Uso de videos multimedia.

- Promocién del aprendizaje social y colaborativo.

Evaluacion del Proceso

Dado que el disefio instruccional contempla la evaluacién, asi como el disefio
de la propuesta, se considera pertinente ajustar la misma de acuerdo a criterios
adaptados al entorno virtual. La evaluacion a emplear en el curso en linea de la
asignatura Metodologia de la Investigacion es continua, de la aplicacion practica y
seguimiento a instrucciones. Sera formativa y sumativa, ademas contara con la co-

evaluacion y auto-evaluacion, se dispondran recursos segun las especificaciones:
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Actividades en Linea: En las sesiones virtuales y presenciales se valorard la
participacion de intercambio, construccion en equipo y colaboracion como foros,
videos, presentaciones, que son recursos previstos para las semanas de clases. La
evaluacion de esta participacion se hara sobre los aportes enviados al aula virtual

durante las clases presenciales, y sesiones virtuales, sera acumulativa.

Foro: Es una herramienta de caracter asincronico, la cual sera aplicada para evaluar
la participacién en los diferentes temas de desarrollo de cada una de las unidades

abordadas.

Portafolio Digital: Implica una carpeta del participante designada para el
almacenamiento, que permite ir guardando los avances de cada uno de los Capitulos
realizados del proyecto de Investigacion a lo largo del curso de Metodologia de la

Investigacion.

Mapas Mentales y Conceptuales: Son recursos esquematicos para representar
conceptos Y sus relaciones de una manera grafica que provee a los participantes una

forma rica para organizar y comunicar lo que saben.

Luego de detallar las técnicas de evaluacidn, se presenta el plan de evaluacién,
el cual se debe realizar como un proceso sistematico y planificado para recoger
informacion relativa al proceso de aprendizaje de los estudiantes, al proceso de
ensefianza, a la institucion universitaria, entre otros; para su posterior valoracion, de
modo que sea posible tomar las decisiones oportunas sobre la base de los datos
recabados, debe incluir los tipos de evaluacién, ponderacion y fechas tentativas. A
continuacion se presenta el Plan de Evaluacion de la asignatura Metodologia de la
Investigacion (Ver Cuadro 41):
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Cuadro 41. Plan de Evaluacion

Asignatura: Metodologia de la Investigacion

Nro. Corte | Evaluacion Porcentaje
1 Mesa de Trabajo 10%
1 Corte Prueba Escrita Individual 1 15 %
Informe Grupal 1 10 %
2 Corte 2 Informe Grupal 2 10 %
Informe Grupal 3 10 %
3 Corte 3 Prueba Escrita Individual 2 15%
Trabajo Final Grupal y 15 %

Exposicién Grupal del Trabajo

Actividades en la Plataforma Acrépolis 15%

Total 100%

Fuente: Pinto, Y. (2012)
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Recomendaciones

En atencion a los resultados obtenidos en la investigacion, y una vez

desarrollada la propuesta se sugiere:

- Implantar en corto tiempo la presente propuesta basada en el modelo instruccional
de la Asignatura Metodologia de la Investigacion en la plataforma Acrépolis

empleada en la Universidad “José¢ Antonio Paez”.

- Aprovechar al maximo las potencialidades del conocimiento distribuido que las

TIC ofrecen, para plantear a los estudiantes propuestas didacticas mas abiertas.

- Gestionar los contenidos y crear materiales curriculares que inviten a pensar, no

a consumir el saber.

- Poner en préactica metodologias de ensefianza y aprendizaje mas dialdgicas y
colaborativas, donde la comunicacion unidireccional entre docente y estudiantes dé

paso a la construccién conjunta del conocimiento.

- Disefar y consensuar nuevos objetivos de ensefianza y aprendizaje mas abiertos,
mas flexibles, pensados para crear espacios propios para el descubrimiento de los

propios estudiantes.
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MODELO DEL INSTRUMENTO
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UNIVERSIDAD DE CARABOBO S g

L, RV 4,
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION & “%
DIRECCION DE POSTGRADO X d
MAESTRIA EN INVESTIGACION EDUCATIVA M

CUESTIONARIO
Autora: Yscarlly Pinto

Apreciado (a) Docente:

Tomando en cuenta su experiencia, conocimiento y vivencia dentro de la
institucion, me dirijo a Usted, en la oportunidad de solicitar su colaboracion para
responder el presente instrumento que ha sido elaborado con la finalidad de recabar
informacion, para el desarrollo del Trabajo de Grado titulado: “Disefio Instruccional
bajo la plataforma Acropolis para la asignatura Metodologia de la
Investigacion”.

Le aseguro que la informacion que Usted suministre, tendrd un caracter
cientifico, confidencial y sera utilizada exclusivamente para los fines antes expuestos,
por lo tanto no escriba ningun dato que lo identifique. Sus respuestas tienen gran
importancia para este estudio, por lo que se agradece la mayor sinceridad al

responder, tomese el tiempo necesario y no deje ningn item sin responder.

Instrucciones:

- Lea detenidamente cada una de los items.
- Marque con una (X) la alternativa que considere correcta, de acuerdo al
siguiente ejemplo:

Ejemplo

ITEMS Sl NO
1. La asistencia y puntualidad es una obligacion laboral X
del docente

Gracias por su Colaboracion.
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NO

ITEMS

Sl

NO

Usted como Docente considera que:

1

La virtualidad educativa combinada con encuentros
presenciales (b-learning) incrementa las oportunidades de

acceso a una educacion superior de calidad

La accion docente mediada por un entorno virtual es

diferente a la accion docente presencial

La formacion bajo entornos virtuales requiere cierto cambio

en el rol de la docencia

La docencia en entornos virtuales requiere del trabajo
colaborativo

El entorno virtual permite plantear dinamicas de aprendizaje

colaborativo entre los estudiantes

La didactica universitaria en entornos virtuales motiva a

abrir nuevas posibilidades para la sociedad del conocimiento

El disefio instruccional ayuda tanto en la planificacién de los
cursos como en la elaboracion de materiales a realizar

durante el acto educativo

La instruccion puede ser vista como la creacién intencional
de condiciones en el entorno de aprendizaje, a fin de facilitar

el logro de determinados objetivos

El objetivo del paradigma del aprendizaje tradicional vs. la
instruccion es crear entornos que lleven al estudiante a

descubrir su propio conocimiento

10

La incorporacion de la modalidad semipresencial facilita de

forma efectiva el logro de los objetivos de aprendizaje
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NO

ITEMS

Sl

NO

Usted como Docente considera que:

11

La aplicacion de la modalidad semipresencial permite el
acompariamiento efectivo del aprendizaje del estudiante

12

El entorno mixto constituye un espacio de actuacion

dinamico y flexible

13

Es necesario el empleo de la plataforma Acropolis en la

Asignatura Metodologia de la Investigacion

14

Siente inseguridad ante la novedad de las funcionalidades

del curriculo bimodal (semipresencial)

15

Se deben adquirir competencias para hacer uso pedagogico

eficiente de los recursos digitales

16

Los materiales de aprendizaje de un curso en linea tienen un

elevado grado de autoaprendizaje

17

La docencia a través de un curso linea significa una

sobrecarga de trabajo

18

Se pueden aplicar herramientas de evaluacion virtual en la

Asignatura Metodologia de la Investigacion
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ANEXO "B"

VALIDACION DEL INSTRUMENTO
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Quien suscribe: . Cédula de Identidad V-

Magister en: , hace constar lo siguiente:

Como docente facilitador he revisado el instrumento de recoleccion de datos de
la investigacion titulada: “Disefio Instruccional bajo la plataforma Acropolis para

la asignatura Metodologia de la Investigacion”.
Este instrumento fue comparado con los objetivos presentados por la
investigadora, una vez revisado se considera VALIDO, segun los resultados que se

adjuntan a continuacion.

En Valencia, a los del mes de del afio 2012.

Anexo

Prueba de Validez del Instrumento

Objetivos de la Investigacion

Cuestionario (presentado por la Investigadora)
Cuadro Técnico Metodoldgico
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PRUEBA DE VALIDEZ DEL INSTRUMENTO

Pertinencia

Redaccién

Adecuacion

Sl

NO

Sl NO

Sl

NO

Observaciones

Aspectos Generales

SI

NO

Observaciones

1 | El instrumento posee instrucciones a seguir
por la persona consultada

2 | Los items permiten el logro de los objetivos
relacionados con la investigacion.

3 | Los items estdn presentados en una forma
I6gica secuencial.

4 | El nimero de items utilizados es suficiente
para recoger la informacion.

VALIDADO POR:

Experto: Nombre y Apellido:
Institucién donde labora:

Fecha de Validacion:

Nivel Académico:

Firma:

Condicién de la Validacion

Aplicable

Aplicable atendiendo a las observaciones

No aplicable
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Quien suscribe: . Cédula de Identidad V-

Magister en: , hace constar lo siguiente:

Como docente facilitador he revisado el instrumento de recoleccion de datos de
la investigacion titulada: “Disefio Instruccional bajo la plataforma Acropolis para

la asignatura Metodologia de la Investigacion”.
Este instrumento fue comparado con los objetivos presentados por la
investigadora, una vez revisado se considera VALIDO, segun los resultados que se

adjuntan a continuacion.

En Valencia, a los del mes de del afio 2012.

Anexo

Prueba de Validez del Instrumento

Objetivos de la Investigacion

Cuestionario (presentado por la Investigadora)
Cuadro Técnico Metodoldgico
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PRUEBA DE VALIDEZ DEL INSTRUMENTO

Pertinencia

Redaccién

Adecuacion

Sl

NO

Sl NO

Sl

NO

Observaciones

Aspectos Generales

SI

NO

Observaciones

1 | El instrumento posee instrucciones a seguir
por la persona consultada

2 | Los items permiten el logro de los objetivos
relacionados con la investigacion.

3 | Los items estdn presentados en una forma
I6gica secuencial.

4 | El nimero de items utilizados es suficiente
para recoger la informacion.

VALIDADO POR:

Experto: Nombre y Apellido:
Institucién donde labora:

Fecha de Validacion:

Nivel Académico:

Firma:

Condicién de la Validacion

Aplicable

Aplicable atendiendo a las observaciones

No aplicable
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ANEXO "C"

CONTENIDO PROGRAMATICO DE LA ASIGNATURA

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
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CONTENIDO PROGRAMATICO

NOMBRE DE LA UNIDAD OBJETIVOS GENERAL DE LA UNIDAD DU(ﬁ?gIS)ON
La Investigacion Cientifica y el Sistema | Al finalizar la Unidad los estudiantes comprenderan los diferentes niveles del
Cientifico-Tecnolégico en Venezuela. conocimiento cientifico y sus funciones, asi como la estructura del Sistema 06
Cientifico-Tecnoldgico Venezolano y sus objetivos.
c ESTRATEGIAS ESTRATEGIAS DE
OBJETIVOS ESPECIFICOS CONTENIDO METODOLOGICAS EVALUACION RECURSOS
1. Describir el desarrollo cientifico | Caracteristicas de la | Exposicion del | Formativa:  Analisis | - Pizarrén
sobre la base de las caracteristicas de | investigacion cientifica. | facilitador y | de Contenido. - Retroproyector
la investigacion cientifica, los niveles | Diferentes niveles del | participacion de los - Laminas
del conocimiento cientifico y sus | conocimiento y sus funciones. | alumnos acerca de los - Bibliografia
funciones. contenidos recomendada
desarrollados. - Documentos de
IVIC, CONICIT,
CODEVIT,

2. Precisar la estructura y los objetivos
del sistema cientifico-tecnolégico
venezolano.

El sistema cientifico
venezolano. Organismos
adscritos y sus funciones.

Exposicion del
facilitador y alumnos.
Lectura analitica del
contenido expuesto.

Formativa:  Analisis

de Contenido.

3. Analizar la corriente cuantitativa y
cualitativa en la  investigacion,
estableciendo los vinculos entre
modernidad y posmodernidad.

Epistemologia: Corrientes
cuantitativa y cualitativa en
investigacion. Modernidad y
postmodernidad.

Exposicion e
intercambio de ideas
entre profesor y
alumnos.

Formativa: Preguntas
y respuestas referidas
al tema tratado.

AsoVAC, ASOREC,
etc.
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NOMBRE DE LA UNIDAD OBJETIVOS GENERAL DE LA UNIDAD DLEE(S\;'S?N
La Teoria del Conocimiento Al finalizar la Unidad los estudiantes estableceran juicios comparativos acerca 06
de las diferentes teorias del conocimiento y la ciencia.
c ESTRATEGIAS ESTRATEGIAS DE
OBJETIVOS ESPECIFICOS CONTENIDO METODOLOGICAS EVALUACION RECURSOS
1. Definir el conocimiento mediante la | 1.1. El Conocimiento: | Exposicion del | Formativa:  Analisis | - Pizarrén
caracterizacion de sus etapas. diferencia, origen y | facilitador y | de Contenido. - Retroproyector
caracteristicas. participaciéon de los - Laminas
1.2. Etapas del Conocimiento: | alumnos acerca de los - Bibliografia
sensorial, conceptual y | contenidos recomendada
racional. desarrollados. - Documentos de
1.3 El Conocimiento IVIC, CONICIT,
Cientifico 0 Ciencia: CODEVIT,
definicion, objetivos y AsoVAC, ASOREC,
elementos. etc.

2. Analizar las diferentes corrientes
filoséficas que sirven de fundamento a
los métodos de investigacion.

2.1. Corrientes filosoficas y
métodos de investigacion.

Exposicion del
facilitador y alumnos.
Lectura analitica del
contenido expuesto.

Formativa:  Analisis

de Contenido.

3. Analizar los elementos del método y
la técnica en la investigacion cientifica
y social.

3.1. Método y Técnica:
definiciones, diferencias vy
aspectos complementarios.

3.2. Método  Cientifico:
definicién, caracteristicas y
herramientas.

4. Describir las  caracteristicas
fundamentales de la investigacion
cientifica.

4.1. Investigacion Cientifica:
definicién, fases o etapas
fundamentales.

Exposicion e
intercambio de ideas
entre profesor y
alumnos.

Formativa: Preguntas
y respuestas referidas
al tema tratado.
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NOMBRE DE LA UNIDAD OBJETIVOS GENERAL DE LA UNIDAD D%ﬁﬁgs?'\l
Enfoques Cuantitativo y Cualitativo en la | Al finalizar la Unidad los participantes estableceran semejanzas y diferencias
Investigacion. entre los diferentes tipos de trabajos de investigacion, dentro de la corriente 06
cuantitativa y cualitativa.
. ESTRATEGIAS ESTRATEGIAS DE
OBJETIVOS ESPECIFICOS CONTENIDO METODOLOGICAS EVALUACION RECURSOS

1. Diferenciar los métodos de | Métodos  cuantitativos y | Exposicién del | Analisis de | - Pizarré6n

investigacién cuantitativos y | cualitativos en investigacion. facilitador. Interaccion | contenido; sintesis y | - Retroproyector

cualitativos, de acuerdo con su entre alumnos y | exposicién del tema | - LAminas

finalidad, criterios de verdad, técnicas | La  Investigacion  Social: | profesor. Andlisis de | tratado. - Bibliografia

e instrumentos. particularidades. contenido y sintesis. recomendada
- Documentos de
IVIC, CONICIT,
CODEVIT,
AsoVAC, ASOREC,

2. Caracterizar diferentes tipos de | Pasos a seguir en la | Presentacion de | Andlisis y sintesis de | etc.

investigacion, segun  su  nivel, | investigacion exploratoria, | transparencias y | los contenidos.

propdsito o estrategias aplicadas en el | descriptiva, explicativa; | material  relacionado

proceso. investigacion pura y aplicada; | con el tema.

aplicacion del método
hipotético-deductivo y otros | Organizacion y

métodos.

preparacién de grupos.

Analisis de los

contenidos.
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NOMBRE DE LA UNIDAD OBJETIVOS GENERAL DE LA UNIDAD D%ﬁ'g‘gs?'\l
El Proyecto de Investigacion. Finalizada la Unidad los participantes aplicaran los distintos pasos requeridos
para la elaboracion de un proyecto de investigacion siguiendo las normas UJAP 30
para tales fines.
OBJETIVOS ESTRATEGIAS ESTRATEGIAS DE
ESPECIFICOS CONTENIDO METODOLOGICAS | EVALUACION RECURSOS
1. Elaborar un Proyecto de | 1.1. El proyecto de investigacion: | - Clases dialogables. - Evaluacion escrita. - Proyectos
Investigacion siguiendo las | concepto, importancia. Tesis o trabajo de | - Asesorias grupales. anteriores.

normas de la UJAP, de
acuerdo con la carrera y
lineas de investigacion.

grado, diferencias.

1.2. Elementos comunes de los proyectos
de investigacién:

e Capitulo I: El problema: (titulo),
planteamiento del problema, formulacién
del problema.

Los objetivos: definicion, importancia,
tipos. Justificacion del problema.

e Capitulo 1l: Marco Tebrico,
antecedentes del estudio, bases tedricas,
definiciébn de términos, sistema de
hipotesis y tipos de sistema de variables.

e Capitulo Ill: Marco Metodoldgico.
Caracter y naturaleza del estudio y nivel
de investigacion. Poblacion y muestra.

e Capitulo 1V: Recursos para la
elaboracion de trabajos de investigacion
presentados por la UJAP.

- Discusién de temas
de investigacion.

- Evaluacion de los
avances del proyecto.

- Presentacion y
discusién del
proyecto.

- Areas prioritarias
de la UJAP.

- Bibliografia
recomendada.

Fuente: Area de Ciencias Cognitivas, UJAP (2012).
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ANEXO "D"

ESTRUCTURA DEL CURSO EN LINEA DE LA ASIGNATURA
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
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METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
Prof. YSCARLLY PINTO

= Novedades Foro

% Foro de Dudas

] Cronograma de Actividades archivo
#] plan de Evaluacion archivo

SEMANA 1
CONTENIDO A DESARROLLAR

Presentacion. Plan de Evaluacién. Cronograma de Actividades y Asignacion de
Investigacion de la Unidad I: El Sistema Cientifico y Tecnoldgico en Venezuela.

@1 Video sobre el Avance Tecnoldgico y Cientifico archivo
&l Mapas Mentales y Conceptuales documento Word
Sistema Cientifico y Tecnoldgico en Venezuela archivo

ACTIVIDADES DE LA SEMANA [PRESENCIAL]

SEMANA 2
CONTENIDO A DESARROLLAR

Este espacio te brindara informacion sobre Unidad II. Teoria del Conocimiento,
origen, definicién, caracteristicas, objetivos. Etapas del Conocimiento. Tipos de
Conocimiento. Por otro lado, encontraran una guia de estudio que contiene los
temas que engloban la Unidad II: Conocimiento, Ciencia y Método Cientifico.
Este material te servird de apoyo la prueba escrita # 1, la cual sera aplicada en
la clase presencial correspondiente a la semana 5.

@1 Video sobre la Teoria del Conocimiento archivo
%1 Teoria del Conocimiento archivo
&l Guia de Estudio de la Unidad Il documento Word

ACTIVIDADES DE LA SEMANA [VIRTUAL]
E Mapas Mentales y Conceptuales

SEMANA 3
CONTENIDO A DESARROLLAR
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http://facevirtual.uc.edu.ve/mod/resource/view.php?id=16442
http://facevirtual.uc.edu.ve/mod/resource/view.php?id=16442
http://facevirtual.uc.edu.ve/mod/resource/view.php?id=16362
http://facevirtual.uc.edu.ve/mod/resource/view.php?id=16362
http://facevirtual.uc.edu.ve/mod/resource/view.php?id=16404
http://facevirtual.uc.edu.ve/mod/resource/view.php?id=16404
http://facevirtual.uc.edu.ve/mod/resource/view.php?id=16405
http://facevirtual.uc.edu.ve/mod/resource/view.php?id=16405
http://facevirtual.uc.edu.ve/mod/assignment/view.php?id=16450
http://facevirtual.uc.edu.ve/mod/assignment/view.php?id=16450

Unidad II. La Ciencia. Definicién, objetivos, elementos, clasificacion vy
caracteristicas de la Ciencia. Diversos Enfoques Tedricos para abordar la Ciencia.
El Método y la Técnica en la Investigacion Cientifica. Método Cientifico:
Definicién. Caracteristicas. Pasos del Método Cientifico.

%1 Método Cientifico archivo

% La Ciencia archivo

@1 Video sobre los pasos del Método Cientifico archivo
@1 Video sobre el Método Cientifico archivo

ACTIVIDADES DE LA SEMANA

MESA DE TRABAJO SOBRE UNIDAD I (10%) [PRESENCIAL]

SEMANA 4
CONTENIDO A DESARROLLAR

El Método y la Técnica: Aspectos complementarios en la Investigacion
Cientifica, definicion. Fases o etapas fundamentales de la Investigacién
Cientifica.

Unidad III: Enfoques Cuantitativos y Cualitativos. Conformacion de Grupos
de Trabajo para el Proyecto de Investigacion.

@l Formato de grupos de Trabajo (Proyectos) documento Word

T Enfoques Cuantitativos y Cualitativos archivo

@1 Video sobre el Enfoque Cuantitativo y el Enfoque Cualitativo
archivo

ACTIVIDADES DE LA SEMANA [VIRTUAL]
E Grupos del Proyecto de Investigacion

SEMANA 5
CONTENIDO A DESARROLLAR

Unidad IV. EL PROYECTO. Definicion y Esquema. Normas de Elaboracion de
Proyectos de Investigacion de la UJAP. Lineas de Investigacion y Seleccion
del Tema.
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[Z Normas de Elaboracion de Proyectos de Investigacion documento
PDF
@] Video sobre cémo Elaborar un Proyecto de Investigacion archivo

ACTIVIDADES DE LA SEMANA

PARCIAL N° 1 (15%) [PRESENCIAL]

SEMANA 6
CONTENIDO A DESARROLLAR

Capitulo I. El Proyecto. El Planteamiento del Problema. Formulacion del
Problema. Normas para realizar Citas Textuales. Objetivos de |Ia
Investigacion. Justificacion de la Investigacion.

%1 Capitulo I: Planteamiento del Problema archivo

T Objetivos de la Investigacién archivo
@1 Video sobre como Elaborar el Planteamiento del Problema archivo

ACTIVIDADES DE LA SEMANA [VIRTUAL]
[4 Seleccién del Tema del Proyecto de Investigacién
SEMANA 7
ACTIVIDADES DE LA SEMANA
Revision y Asesorias del CAPITULO I. [VIRTUAL]
4 Informe | (Capitulo 1)
SEMANA 8

CONTENIDO A DESARROLLAR

Capitulo II: MARCO TEORICO. Antecedentes de la Investigacion. Bases
Tedricas y Legales. Definicion de Términos Basicos.
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http://facevirtual.uc.edu.ve/mod/resource/view.php?id=16411
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%1 Capitulo II: Marco Teérico archivo
@1 Video sobre el Marco Tedrico-Referencial archivo

ACTIVIDADES DE LA SEMANA
ENTREGA DE INFORME N° 1 (10%) [PRESENCIAL]
SEMANA 9
CONTENIDO A DESARROLLAR
Referencias Bibliograficas y Electronicas.
] Referencias Bibliograficas y Electrénicas archivo
ACTIVIDADES DE LA SEMANA
Revision y Asesorias del CAPITULO II. [VIRTUAL]
[4 Informe 2 (Capitulo 1I)
SEMANA 10

CONTENIDO A DESARROLLAR

Capitulo III: MARCO METODOLOGICO. Caracter y Naturaleza del Estudio, Nivel
de Investigacién. Poblacién y Muestra. Técnicas e Instrumentos de Recopilacion
de Datos. Técnica de Analisis de Datos.

%1 Capitulo I1l: Marco Metodolégico archivo

@1 Video sobre la Metodologia de la Investigacion archivo

@1 Video de cémo Elaborar un Marco Metodoldgico archivo
ACTIVIDADES DE LA SEMANA
ENTREGA DE INFORME N° 2 (10%) [PRESENCIAL]
SEMANA 11

CONTENIDO A DESARROLLAR

158


http://facevirtual.uc.edu.ve/mod/resource/view.php?id=16409
http://facevirtual.uc.edu.ve/mod/resource/view.php?id=16409
http://facevirtual.uc.edu.ve/mod/resource/view.php?id=16572
http://facevirtual.uc.edu.ve/mod/resource/view.php?id=16572
http://facevirtual.uc.edu.ve/mod/resource/view.php?id=16416
http://facevirtual.uc.edu.ve/mod/resource/view.php?id=16416
http://facevirtual.uc.edu.ve/mod/assignment/view.php?id=16447
http://facevirtual.uc.edu.ve/mod/assignment/view.php?id=16447
http://facevirtual.uc.edu.ve/mod/resource/view.php?id=16410
http://facevirtual.uc.edu.ve/mod/resource/view.php?id=16410
http://facevirtual.uc.edu.ve/mod/resource/view.php?id=16574
http://facevirtual.uc.edu.ve/mod/resource/view.php?id=16574
http://facevirtual.uc.edu.ve/mod/resource/view.php?id=16575
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Capitulo IV: RECURSOS. Humanos, Institucionales y Materiales. Referencias
Bibliograficas y Anexos.

% Capitulo IV: Recursos archivo
ACTIVIDADES DE LA SEMANA
Revision y Asesorias del CAPITULO III. [VIRTUAL]
(4 Informe 3 (Capitulo Il y IV)

SEMANA 12

CONTENIDO A DESARROLLAR

Lineamientos para la Jornada de Exposicion Final del Proyecto.
% Lineamientos para la Jornada de Exposicién archivo
ACTIVIDADES DE LA SEMANA

ENTREGA DE INFORME N° 3 (10%) [PRESENCIAL]

SEMANA 13

CONTENIDO A DESARROLLAR

Oratoria. Uso de la Tecnologia en la construccion de los Proyectos de
Investigacion.

Nota: Descargar esta presentacion que le servird de apoyo para su
proxima exposicion del Proyecto de Investigacion elaborado. Aca
encontrara aspectos como la definicion de oratoria, manejo del miedo
escénico y técnica para realizar presentaciones efectivas.

%1 Presentacion de Oratoria archivo

@1 Video de Técnicas de Oratoria archivo

@1 Video sobre como Elaborar una Presentacion en Power Point
archivo
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ACTIVIDADES DE LA SEMANA [VIRTUAL]

% Foro sobre la Importancia de la Oratoria
SEMANA 14

ACTIVIDADES DE LA SEMANA PARCIAL N° 2 (15%)
[PRESENCIAL]

(4 Subir la presentacion para la exposicion del Proyecto Final

SEMANA 15

ACTIVIDADES DE LA SEMANA

ENTREGA DE PROYECTO FINAL Y EXPOSICION GRUPAL (15%)
[PRESENCIAL]

] Formato de Coevaluacién para la presentacion de Exposiciones

SEMANA 16

ACTIVIDADES DE LA SEMANA
APLICACION DE DIFERIDOS [PRESENCIAL]

NOTA: Los participantes solo podran diferir una de las dos evaluaciones
individuales sin presentar el dia acordado; es decir, los parciales 1 y 2. Ademas,
sblo tendran la opcidén del diferido las personas que hayan consignado su
justificativo.

] Formato de Autoevaluacién archivo
% Foro de Cierre
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