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RESUMEN

La investigacion tiene como objetivo proponer el uso estrategias didacticas
innovadoras en las asignaturas de Biologia, Fisica y Quimica de la Unidad Educativa
Formacion Deportiva Carabobo. Constituye un estudio apoyado por un disefio no
experimental de campo con un nivel proyectivo. Teodricamente en un concepcion
innovadora de las estrategias didacticas en la ensefianza de las Ciencias Naturales y el
constructivismo en la Educacion Virtual. Para definir la poblacion de la investigacion,
se considera el conjunto total de sujetos que conforman una unidad social en la
institucion educativa seleccionada. Se asume como unidad de andlisis o muestra a
todo el grupo de estudiantes de la U.E. Formacién Deportiva Carabobo. La muestra
del estudio estuvo constituida por diecis€is participantes. Se aplicé un instrumento
policotdmico de cinco alternativas. Los resultados apuntaron a la necesidad de
consolidar estrategias innovadoras que incluyeran necesariamente la tecnologia como
medio para el desarrollo de actividades significativas. Posteriormente, el estudio de
factibilidad permitio la configuracion de una propuesta centrada en el desarrollo de
estrategias innovadoras con el apoyo de la tecnologia, con énfasis en la Herramienta
Hot-Potaoes para la consolidacion de los aprendizajes en el 4rea de Ciencias.

Palabras clave: Estrategias didacticas Innovadoras — Ensefianza y aprendizaje de las
ciencias — TIC.

Area prioritaria UC: Tecnologia y comunicacién. Area prioritaria FaCE: Educacion.
Linea de investigacion: Curriculo, pedagogia y didactica.

Subtema: Procesos didacticos.
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INTRODUCCION

En la actualidad, las Tecnologias de Informacién y Comunicaciéon (TIC),
representan el escenario mas enriquecedor para los procesos de ensefanza y
aprendizaje, donde sus actores principales (docentes y estudiantes), tienen que estar
capacitados para implementar y aprovechar los beneficios de las tecnologias, para
conjugar coherentemente teorias y estilos de aprendizaje con miras a privilegiar al
estudiante de manera tal, que puedan construir su conocimiento a partir de sus propias
experiencias y necesidades de acuerdo con el contexto en que se desarrolla.

Es asi, como la red se ha convertido en la gran aliada para la innovacion
pedagogica y transformacion de la educacion, posibilitando el uso de una gama de
estrategias, con el fin Gnico de elevar la calidad educativa, en la cual los docentes y
estudiantes deben estar comprometidos e involucrados, para responder a los cambios
y exigencias de la sociedad global, interconectada y sin las barreras geograficas,
propias de la sociedad del siglo XXI, cumpliéndose lo expuesto por Marcuse (1968),
en cuanto a que “hay que utilizar todas las posibilidades de educacion, informacion y
esclarecimiento que existen en el interior del sistema, sacar provecho de toda reforma
que se le pueda arrancar” (p. 112); por lo tanto, la educacion debe beneficiarse de las
tic, en cualquiera de sus modalidades, bien sea la Web, correo electronico, biblioteca
virtual, procesadores de palabras, hojas de célculo y software educativo que
permitan hacer mas atractivo, motivador y significativo el aprendizaje.

Este ultimo elemento; es decir, el software educativo es considerado como una
herramienta pedagogica innovadora para el aprendizaje y ensefanza de las ciencias,
su eficiencia depende de los criterios didacticos aplicados, adaptados a la poblacion o
grupo hacia donde estd dirigida la accion educativa, con mucha incidencia en la
interaccion docente-estudiante, en el aprendizaje por descubrimiento, en el trabajo en

equipo Yy en la participacion activa del estudiante en la construccion de su propio



aprendizaje, con lo cual se incrementaria la motivacion, el interés y la disposicion
hacia el aprendizaje de las asignaturas.

Pero ademads, el docente podria organizar y presentar mejor sus clases, lo cual
representaria ahorro de tiempo en la planificacion del contenido, menos desgaste de
la voz, mejor uso de los recursos educativos ya existentes; y adicionalmente, el
proceso de retroalimentacion efectiva de los temas tratados, se haria de manera
inmediata. Todas estas razones privan para proponer el uso de la tecnologia, con
énfasis en el uso del Software Hot potatoes como estrategia didactica innovadora para
la ensefanza y aprendizaje de las asignaturas que conforman el area de las Ciencias
Naturales (Ciencia Biolodgicas, Fisica y Quimica), en la U.E. Formacién Deportiva
Carabobo.

El trabajo de investigacion quedo estructurado de la siguiente manera: El capitulo I
contiene el planteamiento de la problematica a investigar, los objetivos que se
persiguen y la justificacion e importancia de la misma. En el Capitulo II, se incluyen
algunos antecedentes de la investigacion, las bases tedricas que sirven de fundamento
a la tematica y los soportes legales.

En el Capitulo III, se describe lo concerniente a la metodologia a emplear: Disefio,
tipo y nivel de la investigacion planteada, identificacion, definicion y
operacionalizacion de las variables, fases de la investigacion, describiendo en cada
una de ellas las técnicas e instrumentos para la recopilacion de la informacion
necesaria para alcanzar los objetivos planteados y solucionar el problema detectado.
El capitulo IV incluye el procesamiento de los datos, el analisis de los resultados y el
estudio de factibilidad para la conformacion de la propuesta sobre bases solidas. La
propuesta se presenta en el ultimo capitulo para, posteriormente, presentar las
conclusiones y las recomendaciones. Son cuantiosos los aportes del presente estudio a
la realidad educativa inmersa en la contemporaneidad en una crisis mundial de
caracter sanitario, econémico y social. La tecnologia y la didactica vienen a dar
respuesta a necesidades emergentes que se requieren satisfacer para garantizar la

calidad educativa.



CAPITULO 1
EL PROBLEMA

Planteamiento del problema

El avance cientifico tecnoldgico y en particular el de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion (TIC) ha revolucionado todos los &mbitos de la vida
del hombre y generado nuevos modelos econdmicos, nuevos modos de comunicacion
y otras formas de funcionamiento de la politica, estado y sociedad, Asi se impone, en
cualquier proyecto socioeducativo que pretenda desarrollar competencias vinculadas
con la vida moderna, el gran desafio (sobre todo en el contexto de los paises en vias
de desarrollo), serd saber y reconocer las tecnologias de comunicacién e informacion
como instrumentos potenciales en el crecimiento cientifico, cultural, social y
econdmico de los pueblos.

En este sentido, se puede acotar la realidad de varias instituciones
latinoamericanas, enrumbadas en esta direccion; la globalizaciéon ha obligado a
generalizar el uso de las tecnologias de informaciéon y comunicacion en los paises del
area, con serias incidencias en el plano educativo, abriendo nuevas expectativas y
novedosos métodos de ensefianza, que favorecen el desarrollo constante del hombre y
su calidad de vida; este hecho ha conminado a la revision y ajustes en proyectos
curriculares, variados estilos y ritmos de aprendizaje y a la inclusion de estudiantes
con diversas necesidades.

En este contexto, Figueroa, Sdnchez y Vidales (2009), aseguran que en Peru,
Chile, Colombia y Argentina, se ha incrementado el uso de la tecnologia como
estrategia didéctica innovadora, un medio de construccién de propios aprendizajes,
basandose en las teorias de innovacion pedagdgica, aunque este se ha enfocado en
nivel universitario. La innovacion es representada por un “esfuerzo deliberado
centrado en mejorar una practica, en relacion con ciertos objetivos deseados. Implica
la vision de un nuevo ser humano en un ambiente modificado e igualmente un

proyecto de sociedad” (Ferro 1993). Ampliando el término hacia la innovacion



pedagdgica, Estebaranz (1999), hace referencia a “la operacion cognitiva por la que
se seleccionan los medios, técnicas y recursos adecuados, y se ponen en marcha los
procesos correspondientes dentro de un marco de comprension de lo que deba ser la
innovacion en un contexto determinado”, asi se plantea con el uso de las Tics en el
sector educativo.

En el Contexto de la Republica Bolivariana de Venezuela, el uso de estas
tecnologias también se han venido incorporando en el proceso educativo, atendiendo
a lo dispuesto en el articulo 108 de la Constitucion de la Republica Bolivariana de
Venezuela, con el proposito de contribuir a la formacion y la capacitacion de los
habitantes, haciendo del acto de ensefianza - aprendizaje una realidad tan
significativa, eficaz y de calidad en las aulas de clase tradicionales, empleando la
Internet en la mejora del desempeiio docente y del rendimiento académico de los
estudiantes.

En este particular, se han emprendido modestos proyectos tecnoldgicos, con la
subsecuente necesidad de modificar la actitud y vision de los docentes hacia nuevas
modalidades de enseflanza, y nuevas estrategias, centradas en la interaccion y el
trabajo colaborativo, pasando a ser elementos importantes en proyectos educativos
soportados a través de plataformas de Internet; paginas web, programas especificos
en un area educativa.

No obstante, aunque la practica se ha dado més en el subsistema de educacion
universitaria; la sociedad del conocimiento actual exige y plantea nuevos retos al
sistema educativo en todos los niveles de escolaridad, es decir el inicial, primaria y
media, en la utilizacion de métodos de trabajo y ensefianza modernos que
contribuyan a la formacion integral de los estudiantes y la adquisicion de las
competencias generadoras de un desempeno eficiente y eficaz, hasta convertirse en
profesionales con pensamiento abstracto, logico y multivariable, ajustado a las
necesidades actuales.

Lo anterior, ha cobrado mayor fuerza con los lineamientos emanados del

Ministerio del Poder Popular para la Educacion, en el marco del proceso curricular



venezolano (2011), se establece una didactica centrada en referentes teodricos-
précticos, con eje en la investigacion, la creatividad y la innovacion. Se considera el
aprendizaje, la construccién de conocimiento mediante la interaccion social y las
estrategias apuntan a una metodologia interdisciplinaria, dirigida a lograr la
promocion de estrategias innovadoras; siendo los profesores un elemento
importantisimo en el logro de las transformaciones sociales.

De alli, que la innovacion esté relacionada con perspectivas de globalidad e
implique cambios en el curriculo, en las formas de ver, pensar, organizar y vincular el
proceso educativo. Las tecnologias se convierten, en este caso, en acciones de
formacién, bajo la concepcion de ensefianza flexible, representada por diferentes
posibilidades de renovacion educativa. El docente se convierte entonces en gerente de
un espacio vital, sea el aula, el laboratorio o cualquier espacio donde se generen las
experiencias de interaccion entre los estudiantes, se construyan los procesos de
aprendizaje y se pueda desarrollar una aptitud cientifica propia de un area; de esta
manera, el docente seria el verdadero mediador y planificador de las actividades de
enseflanza y aprendizaje, organizando e innovando sus estrategias, recursos y
materiales en el logro de los objetivos planteados.

La innovacion tecnologica o el uso de las Tecnologias en educacion, a través de
aulas virtuales o software educativos ofrece a los docentes venezolanos un amplio
abanico de posibilidades con una importante dosis de trabajo agregado. Esta realidad
puede reportar también enormes beneficios, en los procesos de gestion y
administracion del trabajo académico, en el proceso de ensefanza y aprendizaje, y en
el trabajo mancomunado con importantes demandas de comunicaciéon y acceso
efectivo a recursos de informacidn, contando con entornos educativos mas flexibles y
dindmicos, asi como una educacién personalizada y heterogénea promotora de la
ruptura de esqueas tradicionales con herramientas innovadoras a la par de los
procesos educativos mundiales. En este orden de ideas, la UNESCO (1998),

argumenta:



...los entornos de aprendizaje virtuales constituyen una forma
totalmente nueva de Tecnologia Educativa y ofrece una
compleja serie de oportunidades y tareas a las instituciones de
ensenanza de todo el mundo, el ambiente de aprendizaje virtual
lo define como un programa informatico interactivo de caracter
pedagdgico que posee una capacidad de comunicacion
integrada, es decir, que estd asociado a Nuevas Tecnologias. (p.

Queda entendida, de acuerdo con el contenido de la cita, la existencia de un
entorno virtual de aprendizaje desde un campus virtual sin interaccion presencial
hasta una clase convencional incluyendo herramientas telematicas en el proceso de
ensefianza y de aprendizaje. Estos ambientes virtuales se refieren no solo a una
publicacion de contenidos factibles de ser consultados en cualquier lugar o tiempo,
dando libertad plena al docente y al estudiante para el trabajo en desarrollo, sino que
también puede ser utilizado a manera de estrategia de estudio autonomo a través de
las actividades de forma secuenciada, centradas en los objetivos.

En estos ambientes virtuales, el profesor no pierde protagonismo; por el contrario,
las tecnologias conllevan al desempefio de nuevas funciones relacionadas con éstas.
Considerando los argumentos de Cabero (1998), los profesores pasarian a ser
consultores y facilitadores de informacion, disefiadores de medios, moderadores y
tutores virtuales, evaluadores continuos, asesores y orientadores, promotores de la
disposicion del estudiante, a diferencia de la actividad tradicional, donde el profesor
dirige la instruccion y marca el ritmo de la clase. Esto coincide con lo expresado por
Harasim. Hiltz, Turroff y Teles (2000), quienes aseguran lo siguiente: “el énfasis
tiene que estar en el propio proceso intelectual del alumno y en el aprendizaje en
colaboracion” (p. 28).

En este escenario, los docentes y estudiantes deberian estar capacitados en la
utilizacion eficaz y eficiente de los recursos disponibles, orientados a asimilar un
contenido determinado y transformarlo en conocimiento (Hussey y Smith, 2010). No
obstante, tales procesos podrian verse afectados por el grado de motivacion del

estudiante en relacién con el contenido asignado, dificultdndose su capacidad de



retencion o el nivel de atencion demostrado en la clase. Agregandose a esto, las
posturas de los docentes frente a la asignatura y la propia estructuracion del
contenido. Esta realidad deberia estar acorde con el rendimiento y tiempo ofrecido en
la clase, en funcién de las ideas de Bransford y Donovan, (2005).

Lo anterior deriva en una realidad donde los docentes tengan desarrollen
estrategias centradas en la promocion del interés del estudiante por los nuevos
conocimientos, que se suponen utiles y necesarios en su formacién. No obstante, los
estudiantes frecuentemente fracasan en su intento por aprender, ya sea porque no
estan lo suficientemente informados o no son capaces de visualizar la efectividad de
las estrategias utilizadas durante la accion didactica.

Al respecto, cabe hacer mencion a la situacion particular de la ensefanza de las
ciencias, pues en la actualidad, se otorga una enorme importancia al manejo de los
contenidos cientificos, por la necesidad del momento vivido, y la utilidad en el
sistema productivo y la aplicacion en la cotidianidad; sin embargo, no se ha
profundizado una comprension de dichos contenidos, por lo que resulta casi
inexistente el conocimiento de los principios basicos de la misma, por la mayoria de
los ciudadanos, de acuerdo con los argumentos de Carretero y Limon (1993).

Atendiendo a estas consideraciones, se puede afirmar que la ensefianza de las
ciencias y la tecnologia hacen falta en la escuela, pero no cualquier proceso, sino
“aquél que verdaderamente ayude a las nifias, nifios y jovenes a comprender mas a
reflexionar mejor, a ejercer su curiosidad y criticidad, a investigar y opinar, a decidir
y actuar”. (La Cueva, 2006). En este contexto teorico, los docentes implementan un
trabajo didactico y de fomento de la actividad creadora a través de la planificacion de
métodos y técnicas de ensefanza de esta area, de la mano con las nuevas
concepciones de la ciencia y de la educacién cientifica, de acuerdo con lo planteado
por la UNESCO.

En este orden de ideas, en Venezuela, la ensefianza de las Ciencias en el Nivel de
Educacion Media General, propicia la formacion integral del educando a través del

aprender a conocer, aprender a hacer, aprender a ser y aprender a convivir para poder



vivir juntos, pilares fundamentales en la educacion. Una vez instaurada esta vision, en
la estructura cognitiva del estudiante, contribuye a conocer los cambios e
interacciones del mundo natural, desarrollar el pensamiento logico creativo, buscar
soluciones a los problemas y observar los avances de las ciencias; por ello, se hace
necesario contar con docentes con una actitud abierta, capaces de planificar
estrategias innovadoras que coadyuven en los logros de los estudiantes en este campo
del conocimiento.

Conectando lo anterior, se estaria en presencia de un reto didactico donde los
docentes, al promover la manifestacion significativa de los conocimientos esenciales,
incluyen los nuevos descubrimientos, de acuerdo con Cuello y Vizcaya, (2002). En
virtud de lo planteado, los docentes deben propiciar la adquisicion de conocimientos
cientificos fundamentales acerca de los seres vivos y la interaccion con el ambiente,
al igual que los principios y leyes basicas vinculados con los fendémenos naturales y,
al mismo tiempo, fomentar habitos, actitudes, valores y el desarrollo de habilidades
de razonamiento, la curiosidad, la observacion, experimentacién y la busqueda de
informacion. Se incluyen también procesos como analizar, sintetizar y evaluar la
valoracion del método propio del area y por ende la aplicacion de la ciencia en la
solucion de problemas en la vida cotidiana.

Sin embargo; en el aprendizaje de la Biologia, la Fisica y la Quimica, asignaturas
esenciales en el Area de Ciencias Naturales, se vienen observando una serie de
debilidades que afectan la gestion del docente en el aula; la adopcion de un estilo
rigido, perturba en la mayoria de las veces el proceso de construccion del aprendizaje
de los estudiantes ( Ramirez Saldafia, 2006), de igual manera las acciones
emprendidas por los profesores no permiten organizar y conformar estrategias que
conlleven al estudiante a la obtencion de un aprendizaje significativo. Estas ideas se
infieren a partir de los argumentos de Bigott (2011).

Estas consideraciones prevalecen en la U.E. Formacion Deportiva Carabobo,
ubicada en Valencia, estado Carabobo, como centro promotor del uso estrategias

tecnologicas centradas en la enseflanza de la Biologia, Quimica y Fisica, por cuanto



existen serias evidencias sobre la dificultad expresa de los estudiantes de esta
Institucion, en la demostracion dominio en esas asignaturas, reflejados en el bajo el
bajo rendimiento académico del estudiantado en general (cuyo promedio aproximado
es de 12,30 puntos sobre la escala de 1 a 20 puntos). Muy a pesar de la participacion
activa en la elaboracion de Proyectos Cientificos, modalidad introducida en el
pensum de estudios de bachillerato, se muestran desanimados en el cumplimiento de
otras tareas propias, dejando entrever serios problemas de motivacion, poco interés y
escasa disposicion hacia el aprendizaje de los contenidos de cada materia.

En este contexto, las asignaturas del Area de Ciencias, son sumamente necesarias
en el proceso de formacion integral de los estudiantes, por cuanto dan a conocer
leyes y procesos especificos, independientemente del ser humano, pero que ejercen
influencia sobre ¢él. Por tal razon, su estudio se hace indispensable para la
interpretacion y trasformacion de la realidad circundante al sujeto, quien no estd
siendo alcanzado, al observar los comportamientos de los estudiantes en cuanto a las
asignaturas en referencia.

De aqui, surge el interés por la implementacion de un software educativo como
herramienta tecnoldgica de apoyo en la ensefianza de la Biologia, la Quimica y la
Fisica de Educacion Media general, como medio para que, entre otros aspectos, se
aprovechen las experiencias previas de los estudiantes en la produccién de nuevos
conocimientos, se motive el aprendizaje de la Ciencia, orientar sus logros en tan
importante campo del conocimiento, y mejorar la comunicacion entre sus pares y los
profesores y viceversa.

Especificamente, el software Hot Potatoes, es un sistema de creacion de ejercicios
educativos publicables, posteriormente, a través de la web. Su uso permitira, entre
otras cosas, realizar ejercicios y autoevaluacion, ademas brindara a los estudiantes la
posibilidad de trabajar en grupo, por la factibilidad de proyectar en una pantalla y con
miras a ser visualizado por varios usuarios quienes buscaran la solucion pertinente al
problema planteado. De esta manera, la herramienta favorecera el desarrollo de

habilidades comunicativas de cooperacion y solidaridad, acorde con el proceso de



socializacion cultural desarrollado por Vigotsky (1995). De esta forma, se favorecera
la cultura de grupo en un determinado contexto social, la interaccion, la construccion
de conocimientos propios ajustados al contexto.

El software Hot Potatoes es un sistema empleado con fines didacticos aplicable a
cualquier asignatura del pensum escolar; su objetivo es crear ejercicios educativos de
sencilla resolucidn a través de la Web y puede integrarse a un conjunto de estrategias
tecnologicas innovadoras. Los ejercicios creados son de respuestas cortas, seleccion
multiple, rellenar espacios, crucigramas, emparejamiento, entre otros; por ello, se
considera sera de mucha utilidad en el proceso de mediacion de la situacion particular
de los cursantes de la U.E Formacion Deportiva Carabobo. En este sentido, se
requiere la capacitacion de los docentes del area.

Ante las observaciones precedentes, surgen los siguientes interrogantes: ;Cuales
son las condiciones que hacen realmente necesario implementar el uso del software
educativo Hot Potatoes, en el contexto de la ensefianza de las asignaturas del Area de
Ciencias Naturales en la U.E Formacion Deportiva Carabobo?

(Cuales son las competencias que permiten saber si los docentes de las asignaturas
Biologia, Quimica y Fisica en la U.E. Formacion Deportiva Carabobo se encuentran
0 no capacitados en el uso de un software educativo?

(De cudl manera el uso de estrategias tecnoldgicas innovadoras mejoraria el
proceso de ensefianza en las asignaturas del Area de Ciencias Naturales en la U.E
Formacion Deportiva Carabobo?

(De cudl forma incidira el uso del software educativo Hot Potatoes en las formas
de comunicacidn entre profesor-estudiante y entre los pares de aprendizaje?

La busqueda de respuestas a estos interrogantes, orienta la investigacion hacia la
Implementacion de estrategias innovadoras con apoyo del software Hot Potatoes en el
contexto de la ensefianza de la Biologia, Fisica y Quimica en la U.E. Formacion

Deportiva Carabobo.
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Objetivos de la Investigacion

Objetivo general

Proponer el uso estrategias didacticas innovadoras en las asignaturas de Biologia,
Fisica y Quimica de la Unidad Educativa Formacién Deportiva Carabobo.

Objetivos especificos

e Identificar los saberes previos de los docentes del Area de Ciencias de la
Unidad Educativa Formacion Deportiva Carabobo en el manejo de herramientas
informaticas.

e Determinar la factibilidad institucional, educativa y técnica en la
implementacion del software educativo Hot Potatoes como estrategia innovadora
dentro de la Institucion.

e Implementar el uso de la estrategia innovadora con el apoyo de Hot Potatoes en
la ensefianza de las asignaturas del area de Ciencias naturales en la Unidad Educativa

Formacion Deportiva Carabobo.

Justificacion e importancia

El rol del docente se ha venido ampliando mientras la ciencia y la tecnologia han
ido avanzando, aunque en esta transicion se ha experimentado una especie de rechazo
o miedo hacia la innovacion; sin embargo, han prevalecido los lineamientos
educativos establecidos por la UNICEF o la UNESCO: En ellos se asigna un papel
preponderante al educador con el imperativo de la actualizacion orientada convertirlo
en protagonista del cambio. Por esto, la presente investigacion, resalta la importancia
de la tecnologia de la informacion y la comunicacidon, a través del uso de
herramientas didacticas dirigidas a los docentes en el momento de desarrollar su

practica pedagogica, al facilitar el avance educativo de los estudiantes.
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Estas tecnologias estan verdaderamente al servicio de la ensefianza y del
aprendizaje, contribuyendo grandemente en la formacion de los ciudadanos y los
trabajadores necesarios para esta sociedad, cefiida a la evolucion pedagogica. Por esta
razon, la presente investigacion se enfocara a proponer el uso de estrategias didacticas
innovadoras en el proceso de ensefianza de la Biologia, Fisica y Quimica de
Educacion Media General.

Desde el punto de vista social y pedagogico, la propuesta plantea entre otras cosas,
la potenciacion de roles de los docentes y los estudiantes; por una parte, se promovera
la actualizacion del profesor en el uso de materiales educativos computarizados, en la
ensefianza de la Biologia, Fisica y Quimica, de una forma interactiva; por la otra
parte, se aspira el despertar del interés de los estudiante hacia estas asignaturas con
gran cantidad de imagenes y esquemas necesarios en el proceso de explicacion
detallada y atractiva. También se fomentara el aprendizaje colaborativo entre los
estudiantes, mejorando la motivacion, el interés y el espiritu de busqueda, al mismo
tiempo en el que se promueve la integracion y el desarrollo de ciertas habilidades
intelectuales centradas en el razonamiento, la resolucion de problemas, la creatividad
y la capacidad de aprender a aprender.

Desde el punto de vista institucional, los aportes de la investigacion estan dirigidos
a fortalecer la educacion formal de los estudiantes, bajo los auspicios de la sociedad
de la informacion, necesarios en el proceso de transformacion de los constructores de
una sociedad mas avanzada y competente.

De igual manera la investigacion abre la posibilidad de un proceso continuo de
actualizacion profesional del docente, con miras a la evaluacion de los recursos
tecnoldgicos y su uso educativo, a partir del conocimiento y manejo de herramientas
de planificacion de las estrategias de ensefianzas de acuerdo con los distintos
contenidos, facilitar la busqueda de material didactico; de esta manera, se convierten
en entes activos y dinamicos en la construccion del saber en esta institucion.

Metodoldgicamente, la propuesta, reune una serie de elementos dirigidos a

resolver la situacion anteriormente planteada que sintetiza una necesidad de
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formacion tecnologica, con una contribucion solida de la teoria constructivista como
base en la planificacion de las estrategias de los docentes, asi como del empleo de los
nuevos recursos provenientes de las TIC. Desde el punto de vista social, los aportes
de la investigacion estan dirigidos a fortalecer la educacion formal de los ciudadanos,
bajo los auspicios de la sociedad de la informacion, necesarios en un verdadero
proceso de transformacion de los constructores de una sociedad més avanzada y

contemporanea.

Alcance

La implementacion de estrategias tecnologicas innovadoras estara destinada
exclusivamente para los docentes del area de ciencias de la U.E. Formacion
Deportiva Carabobo, con sede en Valencia Estado Carabobo. La propuesta,
beneficiara en sus inicios, a este grupo de docentes, sin embargo, la experiencia
puede ser aplicada a otras areas o asignaturas de la misma instituciéon o de otras

instituciones del municipio escolar, estadal o nacional.
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CAPITULO II
MARCO TEORICO

El Marco Teoérico Referencial, de acuerdo con la vision de Bisquerra (1998),

13

constituye “...la descripcion de elementos teodricos planteados por uno o por
diferentes autores que permiten al investigador fundamentar su proceso de
conocimiento.” (p. 48). De esta manera, en este capitulo se hace uso de aportes de
investigaciones, apoyo bibliografico, ademdas de contenidos teoricos y legales, ttiles

para el soporte de la temética seleccionada.

Antecedentes de la Investigacion

En este primer apartado del recuento tedrico referencial, se presenta un cuerpo
de antecedentes que se vinculan con la propuesta que subyace en esta investigacion y
que dan cuenta de la relevancia del tema que se trata principalmente en su contenido.
Una investigacion que posee valor de antecedente significativo para este proyecto es
la propuesta por Barroso y Colmenares (2014), que se titula: Tipos de aprendizajes
emergentes bajo la influencia de la Web 2.0. Exponen los autores que los docentes se
encuentran frente a los retos que ha supuesto la incorporacion de las tecnologias, ya
no desde un punto de vista meramente instrumental sino que ademas es necesario
reconocer los cambios en modalidades de aprendizaje, en la dindmica de interaccion y
la filosofia de trabajo en red. El objetivo de los investigadores fue el de estudiar y
describir las llamadas teorias de aprendizaje emergente, a partir de la incorporacioén
de las TIC y del modelo de la Web 2.0, todo esto con la finalidad de que se facilite el

proceso de planificar la ensefianza y el aprendizaje con una nueva vision.
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Para lograr estas metas, se realizd6 una revision documental basada en
literatura del éarea, se incorporaron visiones innovadoras, es decir, de manera
intencionada, se revisaron autores reconocidos, pero también bibliografia que fue
creada bajo las nuevas tendencias de colaboracion, igualmente se contextualizd en
espacios de aprendizaje formal e informal. Al final presentan los autores varios
ejemplos de como el conocimiento de estas teorias de aprendizaje puede usarse en la
construccion de experiencias de ensefianza y de aprendizaje. Desde el punto de vista
teleologico y gnoseoldgio se establece una asociacion entre el proyecto que aqui se
presenta y la propuesta de investigacion de Barroso y Colmenares (2014), ya que
entre las teorias y enfoques del aprendizaje figura la propuesta de aprendizaje

invisible.

Otra de las investigaciones mas significativas es la desarrollada por Febles,
Ortega y Estrada (2017), quienes en su trabajo titulado Una aproximacion al
aprendizaje invisible y la formacién de competencias, fijaron como proposito
conocer conceptos basicos del aprendizaje invisible y su utilizacion para la formacion
de competencias en los estudiantes desde edades tempranas en Cuba y otros paises de
América Latina. Para ello, aplicaron métodos de la investigacion cualitativa. En su
teoria emergente, se determinan los desafios fundamentales que tiene la escuela de
hoy para formar competencias necesarias en un futuro profesional. Basados en el
conectivismo como enfoque pedagogico de la época de las redes de computacion y
con informacion obtenida mediante analisis documental, entrevista a especialistas y la
experiencia de los autores se logra una propuesta tedrica fundamentada para la
introduccion del aprendizaje invisible cuando se combina el aula con los
conocimientos que ofrecen los nodos de informacion de la actual red que caracteriza
la sociedad del siglo XXI. De esta manera, se propone el modelo de uso de tabletas
digitales en la ensefianza primaria como politica de Estado para su uso en la
Educacion Publica con vistas a acortar la diferencia en los resultados cualitativos en

los estudiantes de diferentes niveles adquisitivos.
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Los autores concluyen que es posible disponer de una estrategia que apoye y
aliente a los estudiantes para que desarrollen sus propias maneras de aprendizaje,
permitiendo asi que se conviertan en aprendices informales eficientes y efectivos de
una escuela insertada en una red de conocimientos globales, para la incorporacion de
elementos valiosos en la formacion de competencias como a) Aprender en equipo, b)
Crear mapas de conocimiento c) Incorporar los conceptos de las organizaciones
inteligentes en el desarrollo del curso, d) Orientar a los estudiantes investigar buenas
practicas obtenidas en el uso de la tecnologia educativa y por ultimo e) Implementar
un sistema de co-evaluacion automatizado en el aula. La relacion entre el estudio
reseflado y el presente trabajo de investigacion se da en los planos epistemologicos y
gnoseoldgicos, ya que el tema del aprendizaje invisible permite una asociacion entre

los contextos de ambas investigaciones en el plano de las estrategias.

Olariaga (2019) desarroll6 una investigacion que tiene como objetivo general
valorar la significacion del proceso de comunicacion tecnolégica como base para el
desarrollo organizacional de la U. E. “Luisa del Valle Silva”, del municipio
Naguanagua, estado Carabobo. La sustentacion tedrica se centra en los postulados de
Pasquali (1986), los aportes de Bernard (2002) y las ideas de Noski (2003) en
relacion con los procesos de comunicacion y en concordancia con los aportes teoricos
de Beckhard (2001), vinculados con el desarrollo organizacional y estratégico de las
instituciones. Este trabajo metodologicamente fue desarrollado sobre la base de los
principios del paradigma cualitativo, materializado en un disefio etnografico en el que
se sintetizd una perspectiva tedrica emergente a partir de los rasgos culturales de tres
sujetos entrevistados.

Los aportes de esta investigacion partieron de los resultados del abordaje de las
notas de campo y de los registros de entrevista, cuyas categorias se triangularon para
generar una vision contextual y cultural de la realidad observada en torno a la
gerencia y la comunicacién en la institucion. La comunicacioén tecnologica emerge

como el constructo esencial que regula las relaciones en el contexto laboral y social;
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la gerencia de las TIC es el constructo que media y permite la armonia a partir de
concepciones y valores que se fundan para el desarrollo de un adecuado clima
organizacional.

Los trabajos de investigacion que se han registrado constituyen la base
epistemologica para afirmar que la tematica abordada en este estudio es pertinente en
el contexto social y en el dmbito académico contemporaneo, considerando la
situacion mundial relacionada con la salud, la economia y la educacion. La tecnologia

viene a convertirse en una respuesta emergente y cargada de pertinencia.

Bases conceptuales y tedricas

En la contemporaneidad, las tecnologias de la informacion y comunicacion se
hacen mas comunes, estas juegan un rol primordial en la construccion de procesos
innovadores en la enseflanza y aprendizaje, sirven de apoyo en la formacion del ser
humano en un entorno interactivo, en un ambiente donde los espacios de aprendizaje
sobresalen de lo tradicional, haciendo énfasis en el rendimiento de los estudiantes y
las relaciones interpersonales.

De alli, se hace necesario tomar en cuenta la relacion estrecha establecida entre la
teoria que se maneje sobre los medios y las practicas organizativas, por la
consideracion de verdaderos potenciadores de determinadas experiencias colectivas y
humanas, con la intencién de hacer uso y aprovechamiento de los recursos
disponibles la red, su administracion, disponiendo de un modelo pedagdgico, con
métodos y medios adecuados, para ensefar a los estudiantes a pensar y a generar su
propio conocimiento.

Por lo antes expuesto, el presente trabajo de investigacion, dirigido a proponer el
uso de la tecnologia como estrategia didactica innovadora en la ensefianza de las
asignaturas Biologia, Fisica y Quimica de la U.E. Formacion Deportiva Carabobo,

cuenta con una metodologia apropiada, medios o recursos para el dialogo didactico;

17



es decir, una tecnologia adecuada, un sistema de evaluacion garante del aprendizaje,
un profesorado especializado esta area del conocimiento y que a la vez posea una
capacitacion especifica dirigida a la administracion del software y, por ultimo,
instalaciones fisicas adecuadas al proceso de comunicacidon e interaccion
estudiantes/profesor. Todo esto fundamentado principalmente en enfoques

innovadores y emergentes que se presentan a continuacion.

Partiendo de una visidon biologica, se pueden evidenciar complejos procesos
moleculares que estructuran de manera primigenia el origen de lo sistémico. En tal
sentido, Capra (2003) se refiere a que los bidlogos distinguen dos tipos de procesos
de produccion, con sus respectivas redes celulares. Una de ellas se ha denominado red
metabolica, que consiste en convertir el alimento que llega a la célula por medio de la
membrana en metabolito, que son los componentes basicos a partir de los cuales se
produce las macromoléculas (enzimas, proteinas, acidos nucleicos). La otra red
implica la produccion de macromoléculas a partir de los metabolitos, incluyendo el
nivel genético, se extiende mucho mas alld de los genes, llevando por nombre
Epigenética.

Al respecto, Maturana (2003), se preguntaba: ;Qué debe suceder en el modo de
constitucion de un sistema para que el resultado de su operar sea un sistema vivo? Su
inquietud debia tener una nueva posicion epistemoldgica y ontoldgica, implicando
ademads una caracterizacion de una red de procesos que forman a los seres vivos como
entes singulares y pensar en una caracteristica referencial desconocida de estos
sistemas vivos, que fuera suficiente para construir y concebir un sistema discreto
especificos como un sistema vivo.

Este autor partid6 entonces de que los seres vivos existian como entidades
auténomas, debido a las dinamicas moleculares cerradas autocontenidas de auto
produccion, abiertas al flujo de moléculas a través de estas. Las moléculas producidas

realizaban la misma red de producciones moleculares a las originadas por ella,
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llegando a constituir con el tiempo sus limites con una totalidad auténoma en el
medio molecular, con el cual se encontraba en una relaciéon de intercambio molecular.

En el ano de 1970, es cuando nace el término Autopoiesis, refiriéndose con ¢él, a la
organizacion de los seres vivos, como entidades autébnomas discretas, las cuales
existian en formas de redes cerradas de produccién molecular y era la condicién
necesaria y suficiente para la constitucion de los sistemas vivo, pudiendo estos existir
en la medida que se conservara su organizacién autopoiética. Los sistemas
autorregulativos son sistemas vivos, se presentan como una arquitectura molecular
dindmica cerrada en continua transformacion.

En este hilo conductor, Maturana y Varela (2003), sostienen que una organizacion
autopoiética es un dominio cerrado de relaciones especificas, solamente con respecto
a la organizacion autopoiética que ellas componen, para de esta manera establecer un
espacio donde se pueda materializar esta organizaciéon como un sistema concreto;
dicho espacio tiene como dimensiones las relaciones de produccion de sus
componentes que lo constituyen, relaciones constitutivas que determinan que los
componentes producidos son las topologias en que se materializa la autopoiésis.

En relacion con los sistemas vivos y lo antropoldgico, Zubiri (1982), manifiesta
que el hombre es un animal social, en toda clase de asociaciones animales la apertura
a sus congéneres no es real, sino estimulica. Por el cual se puede hablar de sociedades
pero también se puede hablar de asociaciones animales o sistemas animales. La
sociedad es una habitud de alteridad al otro en tanto que “otro que yo”. En la
sociedad el hombre sigue siendo absoluto, centro de decision, pero comunalmente:
por comunicacion y decision conjunta.

Esa anterior panoramica es solo la reflexion inicial de como el hombre también
conforma autopoiésis y “habitud de alteridad”. De alli que el hombre, ademas de
social, es un animal historico. Lo historico no es evolutivo, aunque sin lo evolutivo
no hay historia. La historia es invencion en tanto el hombre tenga que proyectarla; el

hombre tiene que forjar sus posibilidades antes que realizarlas; al nacer recibe el
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hombre un determinado modo de estar en la realidad que define su repertorio de
posibilidades y su posible proyecto existencial.

De hecho el ser cognitivo evoluciona. Por lo tanto, la cognicion situada sefiala a un
indefinido conjunto de  teorias y perspectivas que proponen un panorama
contextualizado y social del origen del pensamiento y el aprendizaje. En la
perspectiva de Resnick (1996), sefiala que las teorias, implicitas o explicitas, dan
lugar al pensamiento y al mismo tiempo lo restringen, del mismo modo que las
herramientas fisicas. Los razonamientos de un individuo, los conocimientos que
aportan a una tarea cognitiva, son los elementos que proveen marcos interpretativos
de esquemas que permiten que el razonamiento y la resolucion de problemas
progresen. También sefiala que “Lo social no sélo determinan las teorias, sino
también los modos de razonar” (p.304).

Las formas de razonamiento y la argumentacion que se aceptan como normativa
en determinadas culturas también estdn incluidas dentro de estas herramientas
cognitivas. Uno de los més importantes estudiosos del paradigma de la complejidad
que argumenta sobre el conocer social es Luhmann (1986). Para este autor, un
conjunto de posibilidades es constituido por la complejidad que permiten encontrar
orden y sentido a las vivencias. El entiende por complejo a un conjunto de elementos
selectivos en que no es ya posible identificar todas las relaciones que se producen o
existen entre ellos. Luhmann (1997) planed una diversidad de unidades epistémicas
que pueden obstaculizar ese conocimiento social, estas unidades son: 1) la certeza que
el conocimiento es racional en si mismo; 2) La seguridad de que el aprendizaje
mejora y no empeora el estado del sistema que aprende y su adaptacion al entorno; 3)
La certidumbre de que mdas comunicaciéon y comunicacion socialmente reflejada
contribuye a la comprension en vez de tener el efecto contrario; 4) El dogma de que
la racionalidad puede ser recogida en forma de programa.

La descontextualizacion de la educacion tradicional evoca la investigacion
profunda de nuevas respuestas sociales que den soluciéon a un nuevo paradigma

humano. En relacion a la educacion tradicional, Sefiala Giroux (1998):
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En efecto, la teoria educativa tradicional ha ignorado no solo los
principios latentes que dan forma a la gramatica profunda del orden
social existente, sino también a los principios que sustentan el
desarrollo y naturaleza de su propia vision del mundo. (p. 22).

Desde el analisis anterior las Unidades Educativas sélo han sido vistas como sitios
destinados para la instruccion, y no como espacios culturales y politicos. Ante este
paradigma, han surgido varias posturas, entre las que se pueden mencionar la teoria
estructuralista, que enfoca el papel de la escuela, desde la funcidén de constituir un
espacio para el mantenimiento y reproduccion de relaciones de produccion
capitalistas; las interpretaciones histdricas y socioldgicas, analizan cémo las rutinas y
practicas diarias dan forma a las relaciones sociales en el aula de clase. Asimismo, se
encuentran otras interpretaciones sobre la seleccion, organizacion y distribucion de

los recursos culturales para garantizar las relaciones de poder existentes.

En relacion con el proceso de interaccion comunicativa con el apoyo de la
tecnologia, tanto Mead (1934) como Vygotsky (1978) propusieron que los
mecanismos de pensamiento se pueden concebir mejor como la internalizacion de
comportamientos que primero se efectian de manera externa, interactuando con
otros. Mead (ob.cit.) llamaba al pensamiento “Una conversaciéon con el otro
generalizado”. El sugiere que cuando pensamos de forma individual, en realidad
estamos intentando responder interna y emocionalmente a las respuestas que
imaginamos tendrian los demds frente a nuestras ideas y argumentos. Vygotsky
(ob.cit.) sostenia que para comprender el desarrollo psicologico individual, es
necesario comprender el sistema de relaciones sociales dentro del cual el individuo

vive y crece.
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Por su parte, la teoria del conductismo propuesta por Skinner (1977), establece que
el aprendizaje es, en general, indescifrable. Esto significa que no podemos
comprender qué sucede en el interior de una persona (la “teoria de la caja negra”).
Gredler (2001), expresa el conductismo como un conjunto de varias teorias que hacen
tres presunciones acerca del aprendizaje: el comportamiento observable es mas
importante que comprender las actividades internas, el comportamiento deberia estar
enfocado en elementos simples de estimulos-respuestas y por ultimo el aprendizaje

tiene que ver con el cambio en el comportamiento.

Es entonces cuando surge el cognitivismo. Este a menudo toma un modelo
computacional de procesamiento de la informacion. El aprendizaje es visto como un
proceso de entradas, administradas en la memoria de corto plazo, y codificadas para
su recuperacion a largo plazo. Construcciones mentales simbolicas en la mente del
aprendiz, y el proceso de aprendizaje es el medio por el cual estas representaciones

simbolicas son consignadas en la memoria.

No obstante, el enfoque constructivista sugiere que los aprendices generen
conocimientos mientras tratan de comprender sus experiencias. El conductismo y el
cognitivismo ven el conocimiento como externo al aprendiz y al proceso de
aprendizaje como al acto de aprehender el conocimiento. El constructivismo asume
que los aprendices no son simples recipientes vacios para ser llenados con
conocimiento. Por el contrario, los aprendices estdn intentando crear significado
activamente. Los aprendices a menudo seleccionan y persiguen su propio
aprendizaje. Los principios constructivistas reconocen que el aprendizaje en la vida
real es cadtico y complejo. Las aulas de clase que emulan la “ambigiiedad” de este
aprendizaje seran mas efectivas al preparar a los aprendices para el aprendizaje a lo

largo de la vida.

Las Tic en el contexto educativo universal
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Desde la vision de la UNESCO, en su documento “Estandares de competencias en
Tecnologias de Informacion en Educacion, para docentes” expone unos retos en
relacion con los educandos y los docentes en el uso de las tecnologias digitales con
tino y eficacia. En los contextos universitarios de formacion de estudiantes de
educacion matematica permite generar herramientas y competencias que les permitan
en el futuro “Ser competentes para el uso y desarrollo de tecnologia de la informacion
y comunicacioén, buscadores, analizadores y evaluadores de la informacion,

Solucionadores de problemas desde su propia didactica y tomadores de decisiones.

Generar usuarios creativos y eficaces desde herramientas productivas. Ciudadanos
informados y responsables capaces de contribuir con la sociedad. Es por ello que es
muy importante ayudar a los estudiantes a adquirir las capacidades y competencias en
el manejo de las TIC, siendo el docente — facilitador el principal responsable de
planificar, disefar y elaborar estrategias que devengan en oportunidades y un entorno
tecnoldgico y comunicativo efectivo que permita el aprendizaje y facilite lo que se
desea consolidar por parte de los estudiantes, aprendiendo a comunicar tanto en el
aula como por fuera de ella. Es primordial entonces conforme a lo expuesto la
preparacion eficaz y continua del docente para que pueda ofrecer de manera debida e
innovadora a sus educandos, diferentes oportunidades que permitan la cualificacion

continua de la educacion.

Ambientes virtuales de aprendizaje

La educacion secundaria en la actualidad , debe implementar nuevas estrategias
innovadoras que fomenten este tipo de ambientes de aprendizaje, desde la didactica
planificada, de una forma interactiva, amena y motivadora con sus estudiantes, en
donde el docente es un orientador y un mediador, responsable de su tarea en beneficio
del aprendizaje posibilitando en los estudiantes las habilidades y nuevas formas de

aprender, basados en las tecnologias de la informacion y comunicacion en educacion,
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aprovechando los contenidos en un ambiente de aprendizaje virtual mas agradable y

motivador en beneficio de la calidad de la educacion.

La formacién y educacion virtual, en pleno siglo presente, es toda una gran red de
nodos relacionales entramados y conectados para generar ensefianza a distancia, que
perfectamente se vincula a toda la educacion desde la primaria, secundaria y
especialmente a la universitaria. Asi que nos encontramos con un mundo de
posibilidades para aprovechar en un futuro muy cercano en beneficio de la educacion
de nuestros estudiantes, que definitivamente es un deber de nosotros los docentes en
involucrarnos en este tipo de tecnologias educativas innovadoras que cada vez mas

se estan desarrollando a una velocidad exponencial.

Estrategias de ensefianza

Las estrategias de ensefianza constituyen los medios, recursos, herramientas,
procedimientos, mentales y operacionales que se utiliza para lograr aprendizajes.
Diaz y Hernandez (2002), consideran lo siguiente: "procedimientos que el agente de
ensefianza utiliza en forma reflexiva y flexible para promover el logro de aprendizajes
significativos en los alumnos". Siendo asi, toda estrategia didactica tiene la finalidad
de alcanzar la direccion de un proceso de aprendizaje, creando situaciones que
conllevan al educando al aprendizaje significativo.

El docente tiene la responsabilidad de transformar sus estrategias y elegir la mas
eficiente generadora de un aprendizaje util para la vida del estudiante (Jonanssen
1999, p. 36), todo ello, tomando en consideracion que el proceso educativo se
desarrolla con dos acciones, la ensefianza y el aprendizaje, donde el docente no solo
gestiona la practica pedagodgica con sus discentes, sino que trata de generarles
cambios a partir de sus propias experiencias, constructoras de situaciones diferentes o
conocimientos mas significativos, de manera conjunta. Bajo esta perspectiva,
corresponde al docente fomentar una interaccion provechosa, concibiendo la
construccion del saber en franca relacion con los acervos, experiencias y necesidades

de los estudiantes.
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Resulta imperativo, que el docente en su practica cotidiana seleccione diversos
medios vinculados a las estrategias, atendiendo aspectos de disefio, objetivos e
intenciones de ensefianza, realizando actividades en el salon de clase, promotores del
interés del estudiante en relacion con preguntas insertadas, ilustraciones, modos de
respuesta, organizadores anticipados, redes semanticas, mapas conceptuales y
esquemas de estructuracion de textos, entre otros. Esto debe cumplirse de acuerdo
con Diaz y Hernandez, (2002), antes (preinstruccionales), durante (coinstruccionales)
o después (posinstruccionales) de un contenido curricular especifico, ya sea en un
texto o en la dindmica del trabajo docente.

En este sentido, las estrategias preinstruccionales por lo general preparan y alertan
al estudiante en relacién a qué y como va a aprender (activacion de conocimientos y
experiencias previas pertinentes), y le permiten ubicarse en el contexto del
aprendizaje pertinente; las estrategias preinstruccionales tipicas son: los objetivos y el
organizador previo. Las estrategias coinstruccionales apoyan los contenidos
curriculares durante el proceso mismo de ensefanza. Cubren funciones centradas en
deteccion de la informacion principal, conceptualizacion de contenidos, delimitacion
de la organizacion, estructura e interrelaciones entre dichos contenidos y
mantenimiento de la atencion y motivacion. Aqui pueden incluirse estrategias de
ilustraciones, redes semanticas, mapas conceptuales, entre otros.

En tanto, las estrategias posinstruccionales se presentan después del contenido que
se ha de aprender, y permiten al alumno formar una vision sintética, integradora e
incluso critica del material; en otros casos le permiten valorar su propio aprendizaje.
Algunas de estas estrategias son: preguntas intercaladas, resimenes finales, redes
semanticas y mapas conceptuales.

Queda asi explicado, que en las estrategias de ensefanza, se integran todos los
procedimientos utilizados en la construccion conjunta del aprendizaje significativo,
planificado de manera absoluta. Gallegos (2001), recomienda que en la planificacion

de una estrategia de ensefianza deben tenerse en cuenta los siguientes aspectos:
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1. Caracteristicas generales de los alumnos (nivel de desarrollo
cognitivo, conocimientos previos, factores motivacionales).

2. Tipo de conocimiento (general, contenido curricular
particular).

3. Intencionalidad o meta que se desea lograr y las actividades
cognitivas afectivas y pedagogicas que debe realizar el alumno
para conseguirla.

4. Verificacién y retroalimentacion constante del proceso de
enseflanza (de las estrategias de ensefianza empleadas
previamente, si es el caso), asi como del progreso y aprendizaje
de los alumnos.

5. Determinacion del contexto intersubjetivo (por ejemplo, el
conocimiento compartido), creado con los alumnos hasta ese
momento, si es el caso.

Puede observarse que las estrategias de ensenanza son medios o recursos de ayuda
pedagogica, que deben ser complementadas con otras herramientas motivacionales,
procedimientos y de trabajo cooperativo. En el caso que ocupa la atencion, los
profesores del area de las Ciencias Naturales, agentes de ensefianza, deben aplicar
estrategias metodoldgicas en el contexto de trabajo cooperativo en las aulas de clase,
de forma tal que al estudiante se le facilite la construccion de saberes de manera
dinamica, interactiva, participativa, a lo largo del proceso de aprendizaje en
conjugacion de la teoria, la practica y la reflexion, permitiéndole desarrollar

experiencias significativas.

Estrategias didacticas innovadoras

Las estrategias didacticas innovadoras, segun De la Torre y Barrios (2000), son
aquellas impulsadoras de cambios en el alumnado adoptando un papel activo en el
proceso de aprender, son constructivistas o facilitadoras de autoaprendizaje,
orientadas hacia el aprendizaje, haciendo hincapié en el papel del estudiante mas que
en el del profesorado, polivalentes y adaptativas al grupo de sujetos, su edad,

intereses, estilos.
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De igual manera, se proponen las estrategias innovadoras como un incremento de
los procesos de comprension, andlisis, sintesis, elaboracion, originalidad,
redefinicion, inventiva, fluidez e inferencia. Pero también, buscan entre otros
aspectos, desarrollar capacidades y habilidades de ideacion, interaccion, elaboracion,
competencia comunicativa, argumentacion para expresar y defender los propios
puntos de vista, el trabajo colaborativo y el desempefio de roles diversos.

La ensefanza bajo esta nueva concepcion de cambios, se basa en estrategias
orientadas al aprendizaje relevante e integrado, al desarrollo de habilidades
cognitivas, a una actitud transformadora, a la organizacion de actividades
innovadoras, flexibles, motivantes; cuya idea es enriquecer la metodologia didactica
con acciones y atributos creativos. Para llegar a este tipo de ensefianza, de acuerdo

con Logan y Logan (1980, p. 128), debe considerarse lo siguiente:

-La ensefianza creativa es de naturaleza flexible y adaptativa.
Toma en consideracion las condiciones del contexto y
organiza la accion atendiendo a las limitaciones y
capacidades de los sujetos.

-Predominio de metodologias indirectas. En las que el
discente toma parte activa en la construccion del propio
conocimiento. La explicacion magistral es sustituida por la
creacion de situaciones de aprendizajes. El profesor que
utiliza metodologias indirectas considera los contenidos
como recurso o estrategia de aprendizaje, como elemento de
analisis, reflexion y busqueda. La ensefianza creativa se
convierte en el arte de preguntar, sugerir, proporcionar pistas,
indicar alternativas. Es suma, es facilitadora del aprendizaje.
-Orientarse al desarrollo de capacidades y habilidades
cognitivas. El dominio o asimilacion de contenidos no
conducen necesariamente a mejorar la creatividad, pero si el
desarrollo de habilidades como observar, sintetizar,
relacionar, inferir, interrogar, imaginar, dramatizar, etc. Si en
la actividad creativa no es el mero resultado de aplicar la
imaginacion, sino que en ella concurren todas nuestras
capacidades y habilidades mentales, el desarrollo de éstas
contribuird sin duda al crecimiento del potencial creativo.
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-Es imaginativa y motivante. Una metodologia imaginativa y
motivante sustituye la rutina y el aburrimiento, tan habituales
aun en la ensefanza reglada, por la sorpresa y el interés. Ello
no ha de estar refiido con la exigencia y el esfuerzo exigible.
La profesion docente requiere cierta imaginacion para hacer
comprensibles los contenidos culturales, para mediar entre
los complejos codigos culturales y el restringido codigo del
alumno. En otras palabras, ha de recurrir constantemente a
ejemplos, experiencias, materiales, recursos, que faciliten el
aprendizaje.

-Fomenta la combinacion de materiales e ideas. Cuando el
profesor no dispone del material adecuado en su ensefianza,
puede adoptar una triple postura: conformarse con el que
tiene, buscar otro o crearlo. Usando la imaginacion,
experiencias, combinacion de ideas y  materiales. La
experiencia es una fuente inagotable de creatividad.
-Favorece la relaciéon entre el docente y el discente. La
implicacion del alumno en el propio aprendizaje viene
inducida, la mayoria de las veces, por una relacion de mutua
confianza, comprension y clima positivo. Cuando existe
tension entre profesores y alumnos, cuando la comunicacion
solo tiene lugar en una direccion, cuando la frialdad de la
transmision de informacion prevalece sobre la incitacion al
aprendizaje, nos estamos alejando de una ensefianza creativa.
-Atiende a los procesos sin descuidar los resultados. Augnue
no se pierda de vista el dominio de los contenidos culturales,
se presta mayor atencion a lo que ocurre a lo largo del
proceso, a esos otros aprendizajes no previstos, pero
igualmente valiosos.

Se puede deducir, tomando en cuenta lo apuntado por los autores, que el docente a
traves de una estrategia de ensefianza innovadora, puede combinar materiales, partir
de las experiencias de los alumnos, favorecer la comunicacion con y entre los

estudiantes, logrando un mayor acercamiento con los contenidos planificados, con la

ventaja de haber inducido a la consecucion de otros objetivos actitudinales.

En lo concerniente a las estrategias innovadoras basadas en la incorporacién de la
informdtica al trabajo escolar, se puede decir que su adopcidon permite construir
herramientas didacticas y metodologias dirigidas al el aprendizaje y la compresion de

temas complejos, especialmente porque permiten la estimulacion de todos los
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sentidos, con lo que el estudiante tiene acceso a la informacién a través de su
particular modo de aprender; esto obliga a los docentes a capacitarse para aprovechar
al maximo los avances tecnoldgicos e insertarlos de manera habitual en sus aulas de
clase.

En esta nueva perspectiva, el profesor debe guiar al alumno de manera tal que sea
capaz de “aprender a aprender”, de esta manera contando con la infraestructura
escolar adecuada, deberian estar ganados a la exploracion de las herramientas y
medios didacticos que proporcionan las nuevas tecnologias y aprovechar sus ventajas
en la innovacién e implementacion de estrategias orientadas a optimizar el proceso
educativo de cualquier disciplina o area del conocimiento o de su competencia,
aunque debe considerar la realidad social, econdmica, cultural e incluso individual; y

por consiguiente las limitaciones y dificultades emergentes.

Enseiianza Aprendizaje de las Ciencias Naturales

Ensefanza y aprendizaje forman parte de un unico proceso cuyo centro es la
formacion del estudiante. Esto implica que hay un sujeto centrado en ensefar y sabe
ensefiar (el profesor); El que puede aprender quiere y sabe aprender (el estudiante).
Aparte de estos agentes, estdn los contenidos, (elementos curriculares) y los
procedimientos o instrumentos (medios). Ahora bien, cuando se ensefia algo es para
conseguir alguna meta (objetivos). Tanto el acto de enseflar como el aprender se dan
en un marco determinado por ciertas condiciones fisicas, sociales y culturales.

El proposito esencial de la ensefianza es la transmision de informacion mediante la
comunicacion directa o soportada en medios auxiliares, con un mayor o menor grado
de complejidad para dejar una huella en el individuo, un reflejo de la realidad
objetiva, del mundo circundante que, en forma de conocimiento, habilidades y
capacidades, le permitan enfrentarse a situaciones nuevas con una actitud creadora,
adaptativa y de apropiacion (Lanz, 1997). En este proceso surge un conjunto de

transformaciones sistematicas en los individuos, cambios graduales y ordenado; esto
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significa que el aprendizaje es progresivo, dindmico y transformador, por lo tanto se
convierte en un asunto de naturaleza extremadamente compleja, cuya esencia es la
adquisicion de un nuevo conocimiento, habilidad o capacidad, perdurable en un
tiempo futuro y dirigido a contribuir, ademas, a la solucion de problemas concretos.

Los aprendizajes duraderos y significativos deben tomarse en cuenta en la
concepcidn especifica de cada teoria tenga sobre el ser humano, pero también del
momento historico donde estd inserta y de los avances en otros campos del
conocimiento. Esta situacion exige que cada enfoque nazca en un contexto que lo
explica y le da sentido. Por ello, tanto la educacidn cientifica como la ensefianza de
las ciencias naturales, se constituyen en un proceso de culturizacion social, cuyo
objetivo es conducir a los estudiantes mas alld de las fronteras de su propia
experiencia y lograr que se familiaricen con nuevos sistemas de explicacion, nuevas
formas de lenguaje, nuevos estilos de desarrollo de conocimientos (Hogan y Corey,
2001); de aqui su importancia en el desarrollo del pensamiento, la adquisicion de
conocimiento y actitudes reflexivas y criticas realizadas para afrontar los desafios de
la sociedad actual.

Por tal motivo, la Ciencia y la Tecnologia ocupan un lugar primordial en las
organizaciones sociales, ya que la poblacion necesita de una cultura cientifica y
tecnologica centrada en comprender y analizar la complejidad de la realidad,
relacionarse con el entorno y construir colectivamente escenarios alternativos. De
acuerdo con esto, el aprendizaje de la ciencia en la educacion media general en el
sistema educativo venezolano, busca formar adolescentes y jovenes capaces de
adaptarse a los cambios actuales a fin de construir una sociedad con mayores niveles
de solidaridad, justicia y de desarrollo global. Porlan (1999) expone una concepcion

de la ensefianza de la ciencia persigue los siguientes objetivos:

1.  Dotar a las personas y grupos sociales de una vision de
conjunto de la realidad natural, que les permita comprender el
mundo en que viven, tomando en consideracion tanto la
experiencia mas inmediata como los saberes organizados.
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2. Favorecer que esa comprension del mundo haga posible
una relaciéon del individuo con su entorno mdas rica y
participativa, formando personas y grupos con capacidad para
integrarse en su medio, para transformarlo y para respetar la
diversidad de elementos fisicos, biologicos, antropologicos y
culturales que lo conforman.

3. Preparar personas con una calidad de vida individual y
social que las capacite para el ejercicio de la autonomia, la
cooperacion, la creatividad y la libertad.

4.  Promover el desarrollo arménico de la persona, como
fruto de una experiencia educativa no fragmentaria, con un
desarrollo conjunto de lo cognitivo, psicomotor y socio afectivo,
propiciandose la interaccion constante entre la construccion de
conocimiento, el desarrollo social, el sentido de pertenencia
al grupo, la confianza en las capacidades personales, el sentido
de la propia identidad...

5. Formar personas conscientes de su capacidad de
aprendizaje, que puedan trabajar los problemas que la realidad
les plantea, que puedan actuar reflexiva e inteligentemente ante
diversas situaciones vitales y que sean capaces de regular sus
propios procesos de aprendizaje y ponerlos al servicio de los
fines propuestos.

6.  Personas que sepan unir el desarrollo del individuo al
desarrollo de los grupos sociales, de manera que la comprension
y la actuacion en la realidad sea mas una tarea colectiva que
individual. (p. 41-2).

El logro de los objetivos mencionados solo sera posible dentro de un contexto de
inclusion social; es decir, procurando que todas las personas tengan las mismas
oportunidades de aprender ciencia, y puedan contribuir en la construccién de una
sociedad transformada por las ciencias, lo que exige ciudadanos preparados
tecnologicamente capaces de satisfacer sus necesidades de orden profesional,
personal, social.

En este sentido, corresponde a las autoridades educativas proveer a través del
estudio y la practica de las ciencias experimentales la adquisicién del conocimiento
de los conceptos, principios y la aplicacion de la biologia, la quimica, la fisica con
miras a la formacion de ciudadanos seguros en un mundo de la tecnologia y el

conocimiento, capaces de desarrollar o tomar una posicion informada en asuntos
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cientificos; pero el aprendizaje de las ciencias no sucede de manera espontanea; por
consiguiente, el docente constituye el eje principal de apoyo a los estudiante en el
proceso de apropiacion cultural de la practica de la ciencia.

En este caso, el docente, cumpliendo su rol de guia, de mediador y facilitador de
los procesos de ensefianza y aprendizaje debe entender que el conocimiento cientifico
y su ensefnanza es el producto de un proceso de construccion social, incompleto, en
consecuencia cambia permanentemente en el tiempo, sujeto a tendencias, presiones e
intereses sociales y econémicos de la vida cotidiana.

En este contexto, la educacion basica y en particular en el nivel de media general,
el objetivo del aprendizaje de la ciencia pretende que los estudiantes utilizando
estrategias metodologicas puedan adquirir capacidades de pensamiento reflexivo
critico aplicable a su vida cotidiana. Estas competencias permiten
desarrollar actitudes traducidos en valores frente al aprendizaje de las ciencias
naturales, trabajo cooperativo, la curiosidad, el espiritu de indagacion, el rigor y la
defensa del medio natural y social.

Estas acciones requieren una actitud de los profesores orientada a una perspectiva
epistemologica particular sobre la naturaleza del conocimiento cientifico y su
desarrollo, a partir de la practica de la ensefianza de la ciencia. Deben crear una
estrategia pedagdgica centrada en una filosofia de la ciencia, y también una filosofia
de la educacion, adaptadas a las caracteristicas del grupo; es decir el docente
selecciona los ideales cientificos y pedagdgicos que quiere lograr con los estudiantes,
por lo que las actividades de ensefianza estan inevitablemente unidas a los procesos
de aprendizaje, sus indicaciones, y acciones realizadas por estudiantes. El accionar
del docente siempre va a estar ligado al logro de determinados metas educativas y la
clave del éxito se dirige a los estudiantes, quienes deben realizar las operaciones
cognitivas convenientes, interactuando adecuadamente con los recursos educativos a
su alcance.

De esta forma, las estrategias de ensefianza planificadas por el docente deben

favorecer el aprendizaje significativo de los contenidos conceptuales,
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procedimentales y actitudinales, en atencion a esto, las actividades planificadas
deberan tener proposito, segun lo expresado por Driver y Oldham (1988), impulsar en
los estudiantes la construccion de ideas especificas por si mismos, proporcionar el
tiempo suficiente, apoyo y aceptacion necesarias para que puedan compartir,
reflexionar, evaluar y reestructurar sus propias ideas.

Actualmente, la funcién didactica de los profesores debe ser basicamente proveer
de recursos y entornos diversificados de aprendizaje a los estudiantes, motivarlos al
esfuerzo en darle sentido a los objetivos de aprendizaje y destaquen su utilidad,
orientarlos en el desarrollo de habilidades expresivas, y asesorarlos en la
planificacion de tareas, trabajo en equipo; y asi romper con las criticas sobre el tipo
de ensefianza impartida, formuladas por Rivarosa y De Longhi  (1998),
considerandola transmisiva, no comprensiva, que no toma en cuenta los
conocimientos previos de los alumnos, centralizada en el control y la evaluacion, y
donde los profesores del area de ciencias, tienen una vision deformada de la ciencia y
la existencia de programas sobrecargadas de contenidos conceptuales muchas veces
irrelevantes respecto a los intereses y necesidades actuales.

Este ultimo planteamiento, reafirma la necesidad inmediata de planificacion y
practica educativa deba contener propuestas innovadoras, dindmicas y flexibles, para

lograr los objetivos de la ensefanza de la ciencia.

Bases legales

Todo trabajo de investigacion debe estar coherentemente construido con el
contexto Mundial, Continental y Nacional. En este sentido, debe responder a
necesidades de la sociedad a través de los preceptos que regulan los comportamientos
y los intereses de las comunidades. Por esa razon, en el seno de este trabajo, se
vinculan sus contenidos con algunos articulos de herramientas legales que dan cuenta
del sentido y la pertinencia de lo que se propone con lo que se espera en la sociedad

inmersa en el ambito Nacional.
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Los medios de comunicacion social, publicos y privados, deben
contribuir a la formacién ciudadana. El Estado garantizara servicios
publicos de radio, television y redes de bibliotecas y de
informatica, con el fin de permitir el acceso universal a la
informacion. Los centros educativos deben incorporar el
conocimiento y aplicacion de las nuevas tecnologias, de sus
innovaciones, segun los requisitos que establezca la ley.
Constitucion de la Republica Bolivariana de Venezuela. Articulo
110.

El Estado reconocera el interés publico de la ciencia, la tecnologia,
el conocimiento, la innovacién y sus aplicaciones y los servicios de
informacion necesarios por ser instrumentos fundamentales para el
desarrollo econdmico, social y politico del pais, asi como para la
seguridad y soberania nacional. Para el fomento y desarrollo de
esas actividades, el Estado destinara recursos suficientes y creara el
sistema nacional de ciencia y tecnologia de acuerdo con la ley. El
sector privado debera aportar recursos para los mismos. El Estado
garantizara el cumplimiento de los principios éticos y legales que
deben regir las actividades de investigacion cientifica, humanistica
y tecnoldgica. Constitucion de la Republica Bolivariana de
Venezuela. Articulo 108.

El uso de la tecnologia de la informacion y comunicaciéon en provecho del
desarrollo educativo y progreso social y econémico de la de la nacién, esta
plenamente justificado en el Marco Constitucional, razén por la cual todo programa o
propuesta a mejorar y capacitar al personal docente y la formacion integral de la

poblacion, a través de los medios tecnoldgicos seran respaldado constitucionalmente.

Tiene por objeto dirigir la generacion de una ciencia,
tecnologia, innovacion y sus aplicaciones, con base en el
ejercicio pleno de la soberania nacional, la democracia
participativa y protagonica, la justicia y la igualdad social, el
respeto al ambiente y la diversidad cultural, mediante la
aplicacion de conocimientos populares y académicos. A tales
fines, el Estado Venezolano, formulara, a través de la autoridad
nacional con competencia en materia de ciencia, tecnologia,
innovacion y sus aplicaciones, enmarcado en el Plan Nacional
de Desarrollo Econémico y Social de la Nacion ...
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Articulo 18. La autoridad nacional con competencia en materia
de ciencia, tecnologia, innovacion y sus aplicaciones, ejercera
la direccion en el area de tecnologias de informacion. En tal
sentido, debera:
1. Establecer politicas sobre la generacion de contenidos en la
red, respetando la diversidad, asi como el caracter multiétnico
y pluricultural de nuestra sociedad.
2. Resguardar la inviolabilidad del caréacter confidencial de los
datos electronicos...

3. Democratizar el acceso a las tecnologias de informacion.

(Ley Orgéanica de Ciencia, Tecnologia e Innovacion).

Las oportunidades de crecimiento tecnoldgico y apropiacion del conocimiento
cientifico seran impulsadas por esta ley; por lo tanto, la generacion de contenidos en

la red y su acceso no tendra limitaciones.

Articulo 1: Se declara el acceso y el uso de Internet como
politica prioritaria para el desarrollo cultural, econémico,
social y politico de la Republica

Bolivariana de Venezuela.

Articulo 5: El Ministerio de Educacion, Cultura y Deportes
dictard las directrices tendentes a instruir sobre el uso de
Internet, el comercio electronico, la interrelacion y la
sociedad del conocimiento. Para la correcta implementacion
de lo indicado, deberan incluirse estos temas en los planes de
mejoramiento profesional del magisterio.

Articulo 8: En un plazo no mayor de tres (3) afos, el
cincuenta por ciento (50%) de los programas educativos de
educacion basica y diversificada deberdn estar disponibles en
formatos de Internet. Decreto 825 (Gaceta Oficial N° 36.955.
22 de mayo de 2000).

La Constitucion reconoce el interés publico de la ciencia, la tecnologia, el
conocimiento, la innovacion y sus aspiraciones y los servicios de informacion, a los
fines de lograr el desarrollo econdémico, social y politico del pais. Establece también

la funcién del Ejecutivo Nacional a través del Ministerio de Ciencia y Tecnologia, de

velar por el cumplimiento del mencionado precepto.

35



CAPITULO III
MARCO METODOLOGICO

Esta seccion del trabajo incluye la proyeccion del conjunto de pasos que se
deben seguir para lograr los objetivos. Por una parte, se aborda el tipo y el disefio de
la investigacion, se describen las fases del proyecto, se definen la poblacion y la
muestra que se consideraron, asi como las técnicas y los instrumentos de recoleccion
de la informacién. Esta informacion constituye el soporte epistemolédgico del trabajo

y permitira describir el proceso de investigacion que se llevo a cabo.

Tipo de investigacion

El trabajo se apoya en una investigacion descriptiva. Tal como lo sefala
Bisquerra (1998), este tipo de estudio “...describe los fendémenos tal cual aparecen en
la realidad. Dentro de esta categoria hay gran campo de variedades... Segun la
naturaleza de los datos recogidos se aplica el andlisis cualitativo y cuantitativo”. (p.
66), por su parte Herndndez, Ferniandez y Baptista (2006), la conciben como
aquella que tiene como finalidad “caracterizar los sujetos, grupos, comunidades u
otros objetos de estudios que requieran ser analizados, descritos o medidos desde el
ambito cientifico, es decir, la investigacion de tipo descriptivo, sencillamente,

describe lo que se investiga”(p.234).
La razon por la que se selecciond este tipo de investigacion atiende a la

necesidad de describir la realidad del aula que el investigador abordo para ofrecer una

propuesta, posterior, que busca satisfacer las necesidades detectadas.

36



Disefio de la investigacion

Para el desarrollo del presente trabajo, se considero el disefio de campo, en
vista de que los datos para el diagndstico fueron recolectados en el mismo contexto
natural donde estudian los participantes del programa que formaron parte de la
muestra. Para ilustrar este tipo de disefio, se ha seleccionado la definicion de Arias
(2002), quien afirma que en un estudio de campo, la recoleccion de datos se hace
directamente donde ocurren los hechos (p.150). El disefio de campo también es
definido por la Universidad Pedagogica Experimental Libertador (UPEL) (2003), en
el Manual de Trabajos de Grado de Especializacion y Maestria y Tesis Doctorales
como:

El analisis sistematico de problemas en la realidad, con el
proposito bien sea de describirlos, interpretarlos, entender
su naturaleza y factores constituyentes, explicar sus causas
y efectos, o predecir su ocurrencia, haciendo uso de
métodos caracteristicos de cualquiera de los paradigmas o
enfoques de investigacion conocidos o en desarrollo. Los
datos de interés son recogidos en forma directa de la
realidad; en este sentido se trata de investigaciones a partir
de datos originales o primarios (p. 14).

Siguiendo el planteamiento hecho en la cita, puede indicarse que el disefio fue
de campo porque la informacion se obtuvo considerando datos primarios recogidos

en el contexto.

Modalidad de investigacion

La modalidad de investigacion seleccionada fue la de proyecto factible, que
busca resolver un problema concreto en un contexto educativo a través de

exploraciones documentales y de campo. De acuerdo con lo expuesto en el Manual de
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Trabajos de Grado y Maestria y Tesis Doctoral de la Universidad Pedagdgica
Experimental Libertador (1998: 7):

El Proyecto Factible consiste en la elaboracion de

una propuesta de un modelo operativo viable para

solucionar problemas, requerimientos o necesidades

de organizaciones o grupos sociales; puede referirse

a la formulacion de politicas, programas,

tecnologias, métodos o procesos. El proyecto debe

tener apoyo en una investigacion de tipo

documental, de campo o un disefio que incluya
ambas modalidades.

Por su parte, la Universidad Simon Rodriguez (1980) considera que un
proyecto factible est4 orientado a resolver un problema planteado o a satisfacer una
necesidad de esa institucion. La finalidad del proyecto factible radica en el disefio de

una propuesta.

Fases de la Investigacion

Para el desarrollo de esta investigacion, centrada en la modalidad de proyecto

factible, se consideraron las siguientes fases:

Fase I: Diagnostico de necesidades. Cuyo propdsito se centrd en determinar
la necesidad de disefiar las estrategias centradas en el uso de herramientas de la Web
Oy el apoyo de Hot Potaoes, en funcion de las necesidades de mejora en el proceso
aprendizaje. Para ello, se utiliz6 la observacion de campo, la aplicacion de

instrumentos y el analisis de contenido.

Fase II: Factibilidad. Consistid6 en determinar si resulta factible la
elaboracion de la propuesta como alternativa de solucion a la problematica planteada
en la investigacion. Esta etapa permitid comprobar la posibilidad de Disefiar la

propuesta de estrategias con el uso de herramientas de la Web.
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Fase III: Diseiio de la Propuesta. Corresponde con la presentacion de la
alternativa de solucion a la problemadtica planteada en la investigacion; tomando en
consideracion los resultados del diagndstico. Para esta fase, se disefaron 06
estrategias basadas en el uso de las herramientas de la Web en las asignaturas de

Biologia, Fisica y Quimica de la U.E. Formacién Deportiva Carabobo.

Poblacion

La poblaciéon de un estudio es definida por Balestrini (2006) como ‘“cualquier
conjunto de elementos de los que se requieren conocer o investigar en alguna o
algunas de sus caracteristicas.” (p. 26). Para definir la poblacion de la investigacion,
se considera el conjunto total de sujetos que conforman una unidad social en la
institucion educativa seleccionada. Se asume como unidad de andlisis o muestra a

todo el grupo de estudiantes de la U.E. Formacion Deportiva Carabobo.

Muestra

La muestra refleja el conjunto concreto de sujetos con los que se trabajé en la
investigacion propuesta. Al respecto, Hernandez, Fernandez y Baptista (2006),
definen la muestra como “un subconjunto de elementos que pertenecen a ese conjunto
definido en sus caracteristicas que llamamos poblacion”. (p. 30). Aunque se ha
explicado en numerosas investigaciones que la representatividad de la muestra esta
determinada por la seleccion aleatoria. En este caso, para el desarrollo del trabajo,
como el investigador depende de las condiciones sugeridas por la coordinacion de la
institucion en la que realiza el estudio, se acordo seleccionar toda la poblaciéon como
muestra por ser ésta relativamente pequefia y representativa. En este sentido, la

muestra estuvo constituida por el total de los dieciséis participantes.
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Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de la Informacion

Las técnicas de recoleccion de datos que se utilizaron fueron la encuesta y el
instrumento fue el cuestionario. Para obtener la informacion requerida para el estudio,
resulté necesario recolectar los datos, para este fin, se utilizaron tanto técnicas como
instrumentos, que son, en palabras de Risquez y Fuenmayor (1999) “.. recursos

utilizados para facilitar la recoleccion y el andlisis de los hechos observados...”

(p.56).

Seguidamente, se definen las técnicas y los instrumentos que se utilizaron
durante el desarrollo de este trabajo de investigacion, centrada en el desarrollo de una
propuesta didactica como solucion a la problemadtica planteada. Al respecto, Hurtado
y Toro (1998) consideran que la encuesta es una técnica que permite abordar a un
conjunto de personas con la finalidad de recolectar por escrito informacion sobre
opiniones o su propia vision de la realidad a través de su instrumento caracteristica: el

cuestionario. Por ello, se utiliz6 un cuestionario policotomico.

Para definir el cuestionario, se asume la postura de Tamayo y Tamayo (2001),
quienes consideran que el cuestionario “contiene los aspectos del fenomeno que se
consideran esenciales; permite, ademas aislar ciertos problemas que nos interesan
principalmente; reduce la realidad a cierto nimero de datos esenciales y precisa el

objeto de estudio” (p 124).
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

En el presente capitulo, se presentan detalladamente los resultados obtenidos a
partir del proceso de aplicacion de los instrumentos realizados en la primera y la
segunda fase del desarrollo de la investigacion, mencionados en el marco

metodolégico.

La primera fase comprende el alcance de los dos primeros objetivos de la
investigacion. Por wuna parte, los resultados se orientan a diagnosticar las
necesidades de comunicacién de los estudiantes para establecer las herramientas
adecuadas que deberian estar presentes con la finalidad de optimizar el
desenvolvimiento del trabajo en linea que se ofrecen; y por la otra, consolidar las

bases para la formulacion de un estudio integral de factibilidad.

Luego de la aplicacion del instrumento, se realiz6 un analisis cuantitativo, por
ser una investigacion de campo en la que se trabajo con un conjunto de datos que
resultan del procesamiento de la informacion recolectada, que como explica Sabino
(1997) se efectia con toda la informacion numérica resultante de la investigacion,
que se presenta como un conjunto de cuadros, tablas y medidas, calculando

porcentajes y otorgandoles forma definitiva.

En tal sentido, se presentan a continuacion los graficos realizados con sus
respectivas tablas de frecuencia, acompanados por los analisis y conclusiones de cada
caso. Estos resultados se exponen en tres grupos: el primero, sintetiza la informacion
referente a los datos generales de los informantes y seguidos de sus conclusiones

parciales; para dar paso a la Fase II del proceso.
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Descripcion de los estudiantes encuestados.

Los cuatro graficos que se exponen a continuaciéon muestran informacién

importante de las caracteristicas resaltantes de los estudiantes a quienes se les aplico

el cuestionario.

Tabla N° 1
Distribucion geografica de los estudiantes encuestados

Ciudad de residencia

Valencia

Tocuyito

Guacara

80%

10%

10%

Grafico N° 1

Distribucion geografica de los estudiantes encuestados
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El grafico N° 1 muestra informacion referente a la composicion de la muestra
en cuanto a la distribucion geografica de residencia de los estudiantes encuestados.
Dentro de los estratos estudiados en la muestra se puede determinar, que el 80 por
ciento de los estudiantes pertenecen al municipio Valencia, mientras que un 10 por
ciento reside en el Municipio Tocuyito y otro 10 por ciento pertenece al Municipio

Guacara. Todos con conexion a Internet.
Tabla N° 2

Institucion a la cual pertenecen los estudiantes

Institucion
U.E. Formacion Otras
Deportiva instituciones
100% 0
Grafico N° 2

Institucion a la cual pertenecen los estudiantes

100%
90%
80% -
70%
60% -
40%
30% -
20%
10% -

0%
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El grafico N° 2 refleja la institucion universitaria de la cual proceden los
estudiantes que tomaron parte en el estudio muestral. Notese que el 100 por ciento
estd compuesto por poblacion cursante de estudios en la U.E. Formacion Deportiva
Carabobo, especificamente en las asignaturas de Biologia, Fisica y Quimica. En el
siguiente grafico se ofrece una proyeccion del sexo de los informantes reflejado en un

diagrama de barras.
Grafico N° 3

Sexo de los estudiantes encuestados

90%
80%
70% -
60%
30% -
20%
10% -
0%

Masculino Femenino

Sexo

Fuente: Datos obtenidos en la investigacion (2021).

El grafico N° 4 muestra informacion acerca del género que cursa actualmente
el estudiante al cual se le aplico el cuestionario. Muestra que el 80 por ciento es de

género masculino, mientras que el 20 por ciento es del género femenino.

44



Conclusiones de los resultados de la descripcién de los estudiantes:
Los estudiantes encuestados poseen las siguientes caracteristicas:

= Conformados por ambos sexos, representados en su mayoria por hombres (80

por ciento).

= Poblacién muy joven (80 por ciento con edad entre los 12 y 17 afios).

* La mayoria proviene de Valencia (80 por ciento) mientras que un 10 por
ciento es del municipio Guacara, y el otro 10 por ciento del municipio Libertador.
(Tocuyito).

= Todos los participantes de la encuesta son estudiantes activos de la institucion
en un 100 por ciento.

Resultados de la deteccion de necesidades académicas.

Los graficos que se presentan en esta seccion se apoyan en la utilizacion de la
estadistica descriptiva, en la en la que se busca especificar propiedades,
caracteristicas y rasgos, en este caso, de las necesidades académicas  de los
participantes encuestados. Por otra parte, se analizan los datos que por su elevada
frecuencia representan una informacion significativa para la investigacion; de esta
manera, se integraron las alternativas de respuestas de “siempre” y “casi siempre”,
como resultados positivos, porque son éstas las que van a proporcionar las pautas
para el disefio de la herramienta tecnoldgica propuesta; asimismo, “casi nunca” y
“nunca”, para establecer las respuestas negativas. Asimismo, se consideraron como
respuestas significativas aquellas suministradas por el 40 por ciento o mas de los
encuestados, considerando que en los estudios sociales ya se asumen como
informaciones significativas aquellas suministradas por el 15 por ciento o mas de la

poblacion consultada, de acuerdo con Hernédndez, Ferndndez y Baptista (2006).
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Grafico N° 4

Focalizacion de los procesos de ensefianza y aprendizaje desde la perspectiva del

estudiante
60%
50%
40% @ Siempre
m Casi siempre
30% - O Algunas veces
O Casi nunca
20% m Nunca
10% - l
0%
El estudiante El docente El contenido

Fuente: Datos obtenidos en la investigacion (2021).

El grafico Nro 4 expresa claramente la focalizacion del proceso de ensefianza
aprendizaje, lo que es determinante para seleccionar el estilo de las estrategias
centradas en las herramientas de la WEB que se seleccionan en el capitulo V de la
presente investigacion. El contenido programatico se muestra siempre como un
factor determinante segun los encuestados para el desarrollo de las actividades

generadas en clases, pues se orientan en funcion de éste.
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Grafico N° 5
Requerimientos para el desarrollo de la clase desde la perspectiva del estudiante

90%
80%
70% :
60% | @ Siempre
50% | m Casi siempre
40% | O Algunas veces
30% || O Casi nunca
20% || m Nunca
e i I
0% ‘
Seguimiento de Construccion Intercambio Reflexion
instrucciones del interactivo constructiva
conocimiento

Fuente: Datos obtenidos en la investigacion (2021).

En la grafica Nro 5 se puede observar la forma en la que el facilitador exige al
participante los requerimientos para el desarrollo dentro de la actividad de clase. Se
advierte que el seguimiento de instrucciones es la mas utilizada ya que el 80 por
ciento de la muestra contestd que esa era la forma de respuesta que el facilitador
esperaba como respuesta al método de clases que se lleva a cabo en las asignaturas,

de acuerdo con la vision docente-estudiante.
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Grafico N° 6

Estrategias utilizadas por los docentes

80%
70%
60% @ Siempre
50% - m Casi siempre
40% - O Algunas veces
30% O Casi nunca
20% H m Nunca
1H
0%
Exposicién del Practica en el Lectura 'y Talleres e Tareas que Manejo de
profesor laboratorio andlisis de informes de incluyen software con
informacion aula recursos vision didactica
escrita innovadores

Fuente: Datos obtenidos en la investigacion (2021.)

Para el grafico N° 6 se muestra respuestas de alta frecuencia en algunas de las
estrategias utilizadas por los profesores en la sesiones de clase, es decir, “siempre” y
“casi siempre”, con la finalidad de poder apreciar mejor la frecuencia en la utilizacion
de los medios de materiales y educativos utilizados con mads intensidad. En
definitiva, el orden en la utilizacion de estos medios de trabajo en clases es: practica
en el laboratorio (70 por ciento), exposicion del profesor (20 por ciento), lectura y
analisis (5 por ciento), lectura y analisis de informacion escrita (5 por ciento). No se

observa uso de recursos propios de la Web.
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Grafico N° 7

Accesibilidad por parte de los estudiantes a los medios
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Fuente: Datos obtenidos en la investigacion (2021).

El grafico N° 7 se refiere a la accesibilidad por parte de los estudiantes a los
medios disponibles para el desarrollo de las sesiones de clase. Se aprecia que,
analizando a cada item por separado; se obtuvo un 85 por ciento de respuestas
positivas (“siempre” y “casi siempre”) a la accesibilidad de las computadoras con
conexion a Internet; un 15 por cierto entre los otros recursos tales como; Pizarron,

guias y proyector digital.
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Grafico N° 8

Accesibilidad permanente
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Fuente: Datos obtenidos en la investigacion (2021).

En el grafico N° 8 se presentan los items correspondientes a la accesibilidad a
toda hora de los recursos tecnoldgicos disponibles para que los participantes
desarrollen las actividades de aula, bien sea de forma presencial o de forma no
presencial, apreciandose que, en opinién de los estudiantes encuestados, un alto
porcentaje indica que, tanto el computador (90 por ciento), como los buscadores (50
por ciento) son accesibles a toda hora; sin embargo, para el caso de los foros , y la
biblioteca indicaron que tan s6lo el 28 por ciento estd de acuerdo en que estos
recursos estan disponibles, esto puede obedecer a las limitaciones propias de estos
medios, o de la plataforma instalada en el departamento de sistemas, esto sin duda es
una limitante en el uso del recurso porque no lo mantiene presente y disponible para

que sea utilizado por los participantes.

50



Grafico N° 9

Usos de internet, frecuencia y finalidad
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Fuente: Datos obtenidos en la investigacion (2021).

En relacion con el grafico anterior, en el caso del grafico N° 9 se muestran los
items correspondientes a la frecuencia con que el participante utiliza el recurso del
Internet y con qué finalidad, para lo cual se puede observar, que tanto para el caso de
buscar informacion, asi como realizar investigaciones presentan el mayor numero de
elecciones positivas con un alto porcentaje. Los resultados indican que estas
opciones ocupan respectivamente los lugares, 90 y 83 por ciento respectivamente; a
diferencia de un 35 por ciento que senald respuestas positivas para el caso chatear o
jugar en red; y a que efectivamente para estos ultimos existen ciertas limitaciones de

uso.
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Grafico N° 10

Uso de las herramientas de la WEB
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Fuente: Datos obtenidos en la investigacion (2021).

El grafico N° 10 ofrece datos referentes al acceso y utilizacion de los recursos
tecnoldgicos pertinentes a la WEB 40 por ciento de respuestas positivas; es decir, la
mayoria de los encuestados opinaron que “siempre” o “casi siempre” se conecta a
Facebook; sin embargo, no deja de ser importante que para la alternativa de respuesta
“algunas veces” se obtuvieron resultados entre un 5 y un 22 por ciento se conectan a
otras herramientas como Wiki, o Blog, lo que significa que existen una demanda
insatisfecha o que no hace uso de las herramientas anteriormente mencionadas. Los
graficos subsiguientes, ofrecen la vision del docente en relacion con los mismos

aspectos abordados anteriormente con los participantes.
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Grafico N° 11

Focalizacion de los procesos de las actividades de clase
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Fuente: Datos obtenidos en la investigacion (2021).

El grafico N° 11 muestra los resultados obtenidos en cuanto a la focalizacion
en el proceso del desarrollo de la actividad de clases. Casi siempre en un 40 por
ciento de los casos la clase de centra en el estudiante, mientras que otro 30 por ciento
piensa que se centra en el docente, otro 30 por ciento piensa que se centra en el

contenido.
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Grafico N° 12

Requerimientos para desarrollar la clase
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Fuente: Datos obtenidos en la investigacion (2021).

El grafico N° 12 refleja los items relacionados con los estilos para el
desarrollo de la clase, se muestra construccion del conocimiento con un 50 por ciento,
mientras que otro 40 por ciento piensa que se centra en el seguimiento de

instrucciones. Un 10 por ciento piensa que se centra en el intercambio interactivo.
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Grafico N° 13

Estrategias utilizadas
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Fuente: Datos obtenidos en la investigacion. (2021)

En relacion con los resultados del grafico anterior, el N° 13 expresa
igualmente las estrategias utilizadas por el docente en el desarrollo de las sesiones de
clase. Exposicion del profesor 50 por ciento; Practica en el laboratorio 60 por ciento;
Lectura y analisis 30 por ciento, Talleres e informes en el aula 30 por ciento; Tareas
que incluyen recursos innovadores 40 por ciento y Manejo de software con
programas de vision didéactica con 40 por ciento; es decir, para todos los casos se

aprecia un altisimo porcentaje de respuestas positivas.
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Grafico N° 14

Recursos disponibles
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Fuente: Datos obtenidos en la investigacion (2021).

En el caso del grafico N° 14 se puede apreciar, igualmente respuestas con
resultados significativos (mayores a 40 por ciento) para las afirmaciones, donde los
docentes sefialaron los recursos disponibles para el desarrollo de las sesiones de
trabajo. Pizarron (60 por ciento); Proyector digital (40 por ciento); Computadoras
(50 por ciento); Textos (40 por ciento) Materiales Educativos Computarizados (40

por ciento).
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Grafico N° 15

Promocion del uso de recursos tecnologicos
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Fuente: Datos obtenidos en la investigacion (2021).

El grafico N° 15 muestra los resultados obtenidos con relacion a la promocion
del uso de los recursos tecnoldgicos disponibles en los hogares de los encuestados y
en la Institucion. En una escala muy alta de puede apreciar el computador (90 por
ciento), buscadores e Internet (80 por ciento), y después correo electronico (40 por

ciento), foros, grupos y biblioteca virtual (30 por ciento).
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Grafico N° 16

Promocion de los recursos relacionados con la tecnologia
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Fuente: Datos obtenidos en la investigacion (2021).

Finalmente, en el grafico N° 16 se puede corroborar el nivel de promocion que
utilizan los docentes para que los estudiantes utilicen los recursos relacionados con la
tecnologia de la informacion. Un alto numero (80 por ciento) utiliza los recursos para
la busqueda de informacion en linea, un (70 por ciento) las utilizan para la realizacion
de investigaciones. Un (20 por ciento) para cursos a distancia, un (40 por ciento) para
recibir e enviar correos, un (50 por ciento para compartir informacion), jugar y

entretenerse (70 por ciento), hobbies u otras actividades (60 por ciento).
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Grafico N° 17

Uso de recursos de la WEB promovidos por los docentes
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Fuente: Datos obtenidos en la investigacion (2021).

A continuacidn, en el grafico N° 17 se puede corroborar el nivel de promocion
que utilizan los docentes para la promocion de las herramientas WEB relacionados
con la tecnologia de la informacién. Un alto ntimero (50 por ciento) utiliza los
recursos para la busqueda de informacion o para compartirla en la red social
Facebook. Un (30 por ciento) utilizan Wiki con un propdsito académico. Un (20 por
ciento) utiliza My Space, un (20 por ciento) utiliza Blog. Se refleja una necesidad de

integracion de estos recursos al contexto.
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Fase 11: Estudio de factibilidad

Enmarcado en el contexto del desarrollo final del trabajo de investigacion, se
presenta el estudio de factibilidad econdémica. La duracion de la consolidacion inicial
del proyecto se considera en 3 meses, puesto que en dicho periodo se produciran

cambios importantes detectables.

Por un lado se consideran todos los costos generados por la creacion,
reestructuraciéon de los cursos en funcién de las estrategias. También que no se
requiere la utilizaciéon de un préstamo de orden monetario para la adquisicién del
hardware, puesto que la Institucién cuenta con la plataforma de hardware necesaria
para la implantacion final de la herramienta de software por parte de los

administradores de esta, sin ningun tipo de problemas.

Forma de Egresos Generales

Para comenzar, se propone una tabla de los costos actuales por concepto de
administracion de licencias y aplicacion del software. (Por usuario) que presenta el
Plantel calculado en base al costo inicial de programas de los equipos y su carga de
software. A estos costos se les suman los gastos ocasionados por el uso de la energia
eléctrica usada en los laboratorios, junto con la utilizacion de los implementos para

dar la sesion de clases en el departamento de informatica.

En la Tabla N° 3, se pueden observar los costos descritos por la instalacion

inicial y puesta a punto del software y hardware de la plataforma.
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Tabla N° 4

Costos de instalacion

Por
Maquin
a Por mes| Por afio
500 (Se paga
No solo una
Costo Sistema Windows ( Version XP) 500 | Aplica vez)
No
Costo Conexion Internet Aplica | 180 2160
No
Uso De Energia Eléctrica Aplica 0 0
Total anual por licenciamiento de 10 maquinas en
laboratorio 2.660

En la tabla N° 4, se describen las sesiones de clase en los laboratorios de la

institucion.

Tabla N° 5

Distribucion de tiempo de clase en el contexto

Turno

diario
Dias por mes 30
Horas laborales por dia 8
Horas extra por dia (aprox.) 5
Total horas mensuales (sin extras) 240
Total horas mensuales (con
extras) 285
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Debido a la carga de sesiones de clase se estima que los administradores del
laboratorio hacen entre 1 y 5 horas extra por dia laboral; se introdujo el valor de 5

como la aproximacion mas cercana a la realidad.

Es preciso proveer la misma tabla pero con los costos que tendria la Institucion a
la hora de reorganizar las estrategias en su version final y cumpliendo estos dos

objetivos:

e Aumentar el tiempo de clase con la aplicacion de las herramientas de la Web

para incrementar el conocimiento en los cursos.

e Reducir a cero el tiempo no eficiente de clase y minimizar el error en la

confeccion y practica de los ejercicios, mediante la automatizacion.

Tabla N° 6

Reconsideracion de los costos una vez aplicada la propuesta

Por hora | Por mes Por ano

Costos generales de reestructuracion de los

recursos. 800 800 1.600
Otras Licencias 0
Total anual por operario 1.600
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Egresos afectos a impuestos

A continuacion se detallaran, los honorarios profesionales de los recursos
humanos necesarios para la concrecion del trabajo de investigacion. Se recuerda que

se propuso un tiempo de desarrollo del proyecto a mediano plazo.
Tabla N° 7

Proyeccion de los honorarios profesionales del recurso humano

Meses de Sueldo total
Puesto Remuneracion trabajo operario
Administrador Base D / Programador 250 4 1000
Administrador de aplicaciones 150 4 600
Analista funcional / Programador 100 4 400
Profesores 60 4 240
DBA / Programador 150 4 600

Adicionalmente, la instituciéon preparard una persona para capacitar a los
docentes. De acuerdo con los objetivos, el tiempo de capacitacion no debe superar los

tres dias.

Adicionalmente, a los costos de RRHH, tanto para el desarrollo como para la
capacitacion y mantenimiento de la aplicaciéon; como desarrollador el investigador
no cobra nada por concepto de ganancias del estudio ni del producto, ya que forma

parte de un trabajo especial de grado.
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Egresos no afectos a impuestos

Entre los mismos situamos las inversiones realizadas por nuestro equipo de
desarrolladores para comprar todo el equipamiento necesario para dar soporte al

nuevo sistema. Los egresos se detallan en la siguiente tabla.

Tabla N° 8

Egresos no afectos a impuestos

Cantidad de

Elemento fisico unidades Costo unitario | Costo total
Servidor 1 820 820
PC de escritorio 1 650 650
Cable de red 1.5 1,5 1.5
Router 1 267 267
Mesa PC 1 300 300
Silla 1 80 80
Total

Nota: Todos estos dispositivos de hardware se encuentran en perfecto estado de
funcionamiento, forman parte de los equipos personales de trabajo de los integrantes
de desarrollo de software, solo ilustra el costo para los efectos de informacion

general.
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CAPITULO V
LA PROPUESTA

Como una fase previa al desarrollo de la propuesta que se realiza en el
presente capitulo, se ha considerado un anélisis FODA, entendido como una
herramienta esencial que provee informaciébn necesaria para un proceso de
planificacion estratégica con miras a la implantacion de acciones y medidas que se
orienten a posibles mejoras de una situaciéon abordada. En este contexto, la
determinacion de fortalezas y debilidades siempre se dan en relacion con el ambito
interno que corresponde a la realidad estudiada; Las oportunidades y amenazas se
ubican en el contexto externo que influye directamente sobre la realidad que se
estudia. Es asi como en el abordaje global de una matriz de esta naturaleza, se
consideran estos aspectos como un todo que influye en la situacidon estudiada con la
finalidad de generar respuestas que apunten a la satisfaccion de una necesidad o la

mejora de una realidad definida en un momento determinado.

La estructura de la matriz se desarrolla a partir de una tabla de doble entrada
en la que figuran, por una parte, los factores externos que se han detectado,
materializados en oportunidades y amenazas, y, por la otra parte, los factores
internos definidos en las fortalezas y debilidades. El cruce entre estos factores genera
un analisis que desemboca en estrategias especificas para resolver algun problema o
proponer alguna mejora en una situaciéon previamente analizada. En el contexto
especifico de esta investigacion se desea proponer un conjunto de estrategias
centradas en la integracion de las herramientas de la Web para la optimizacion de los
de las asignaturas de Biologia, Fisica y Quimica en el plantel. Seguidamente, se
presenta la matriz FODA considerando las respuestas que los entrevistados plasmaron

en el instrumento disefiado para la recoleccion de la informacion.
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Tabla N° 8
MATRIZ FODA

Factores
internos

Factores
externos

Lista de Fortalezas
Adecuada formacion
académica.

Formacion de competencias.

Voluntad de trabajo en
cualquier ambito.

Lista de Debilidades
Necesidad de manejo de las
Tecnologias de la
Informacién y la
comunicacion en relacion con
herramientas Web
Inseguridad ante la propuesta
de estrategias.
Debilidades en formacion
relacionada con la
innovacion.

Lista de Oportunidades
Facilidad de utilizacion de
las Tecnologias de la
Informacion y la
comunicacion.

Acceso a la red.

Ampliacion de
posibilidades de
promocion del
conocimiento

Analisis FO (Maxi-Maxi)
Estrategia para maximizar
las fortalezas y las
oportunidades.

Integrar en la formacion del
especialista competencias
tecnologicas que les permitan
autonomia a la hora de
innovar con el uso de las
herramientas de la Web

Analisis DO (Mini-Maxi)
Estrategia para minimizar
las debilidades y
maximizar las
oportunidades.
Promover charlas en el
contexto universitario sobre
motivacion, seguridad a la
hora de innovar y sobre la
importancia del manejo de las
TIC y de las herramientas de
la Web en contextos
virtuales.

Lista de Amenazas
Costos de inversion.

Falta de equidad con la
competencia.

Analisis FA (Maxi-Mini)
Estrategia para maximizar
las fortalezas y minimizar

las Amenazas.
Proporcionar informacion a
los profesionales sobre
herramientas para ofrecer un
curso mas competitivo y
eficiente por medio de
recursos centrados en las
tecnologias sin costo alguno
con impacto hacia grandes
masas de potenciales.

Analisis DA (Mini-Mini)
Estrategia para minimizar
las Debilidades y las
Amenazas.

Oftrecer sesiones practicas a
través de un taller en el que
los profesionales puedan
plasmar sus propios
proyectos de cursos semi-
presenciales por medio de los
recursos de la WEB ,
especificamente los
vinculados con las redes

sociales.
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Mediante este analisis, se relacionan informaciones clave vinculadas con
fortalezas, debilidades, oportunidades y amenazas que, en la tabla de doble entrada
son definidas como factores por maximizar o factores por minimizar; a partir de este
analisis, se establecen las estrategias de accion que tratan de mejorar las condiciones

que se enfrentan en la realidad inmediata.

Es asi como en el primer caso, al relacionar las fortalezas con las
oportunidades (FO), emergi6 la formula de maximizacion multiple (Maxi-maxi) y la
estrategia se orient6 a la formacion del profesional en competencias tecnologicas que
les permitan autonomia a la hora de estructurar sus cursos semipresenciales; de esta
manera, las fortalezas existentes asi como las oportunidades se consolidan para
asegurar el éxito de la propuesta en el contexto de la vida y el desempefio docente y

las posibilidades que se brindan a los estudiantes.

En el segundo caso, al analizar los aportes vinculados con las debilidades y las
oportunidades (DO), la formula fue de minimizaciéon de las debilidades y
maximizacion de las oportunidades (Mini-Maxi); para ello, se consider6 la promocion
de actividades informativas y de formacion a corto plazo para la consolidacion de una
cultura tendente a la innovacién y la autonomia. Fue asi como la promocion de
charlas en el contexto universitario sobre motivacion, seguridad a la hora de proponer
innovaciones y sobre la importancia del manejo de las TIC en el contexto educativo,
constituyeron una propuesta factible para minimizar las debilidades de formacion,
inseguridad y ausencia en el manejo de tecnologia dentro del contexto laboral de las

personas que conformaron la muestra del estudio.

En el tercer caso, se promovié en andlisis asociativo de las fortalezas y
amenazas (FA), se crearon estrategias para minimizar amenazas entre las que
figuraban los altos costos de inversiéon en la promocién de los aprendizajes por
medios diferentes a las redes sociales que ofrece la Web y las herramientas de trabajo

colaborativo, la falta de equidad en relacidon con la competencia y los nexos docente-

67



participante; de la misma forma, se intentd maximizar los factores reconocidos como
fortalezas como la voluntad de trabajo y el dominio de competencias tecnoldgicas
para el establecimiento de acciones que se orienten a la divulgacion de informacion
por medio de recursos centrados en las tecnologias sin costo alguno con impacto

hacia grandes masas.

Por ultimo, una proyeccion de los nexos entre las debilidades y las amenazas
detectadas apuntan a la necesidad especifica de ofrecer sesiones practicas a través de
un taller en el que los profesionales de la administracion puedan plasmar sus propios
proyectos de cursos por medio de los recursos de la Web, especificamente los

vinculados con las redes sociales; lo que implica la formacion del recurso humano.

Estas acciones deben partir del perfil de formacion de los estudiantes y deben
garantizar la autonomia de las personas de esta area en ubicarse en un mercado
competitivo en el que la promociéon de sus aprendizajes sea de su absoluta
responsabilidad. Para ello, el participante debe contar con un conjunto de
herramientas tecnologicas para aplicar su propio plan de mercadeo de su imagen; asi
como con una actitud innovadora y creativa que le permita hacerse visible en el
conjunto de potenciales clientes, quien dia a dia acceden a la informacién de

multiples maneras y quienes garantizan la razon de ser del contexto educativo.

La propuesta que se presenta a continuacion es producto de un estudio de
investigacion sistematico que parte de la vision de un conjunto de sujetos encuestados
sobre la necesidad de integrar herramientas de la Web al contexto de los cursos de
Biologia, Quimica y Fisica de la U.E. Formacién Deportiva Carabobo. Por ello, se
desarrollé un diagndstico de las estrategias de utilizan actualmente los docentes
responsables de los cursos, relacionadas con las estrategias centradas en el uso de
herramientas de la Web. Se obtuvo en la exploracién de campo, un conjunto de datos
que apuntan a la necesidad de la propuesta que se desarrolla en esta seccion; por lo

tanto, se justifica como una necesidad emergente en la realidad estudiada.
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Objetivos de la propuesta

1.- Integrar en la formacion del estudiante que se forma en el seno de la U.E.
Formacién Deportiva Carabobo competencias tecnoldgicas que les permitan
autonomia a la hora de desarrollar competencias tecnologicas durante o después de la

culminacion de proceso formativo.

2.- Proporcionar informacion a los docentes sobre herramientas centradas en la Web
para la promocion de un servicio competitivo y eficiente por medio de recursos que

ofrecen las tecnologias sin costo alguno con impacto hacia grandes masas.

3.- Promover charlas en el contexto educativo sobre motivacion al cambio, seguridad
a la hora de arriesgar propuestas innovadoras y sobre la importancia del manejo de las

TIC en el contexto laboral del profesional de docentes y estudiantes.

4.- Implementar sesiones practicas a través de un taller en el que los docentes del de
las diferentes asignaturas plasmen sus propios proyectos de cursos integrando los
recursos de la Web, especificamente los vinculados con el uso del programa hot

Potatoes.

Evaluacion de la viabilidad de los objetivos de la propuesta

La herramienta para la evaluacion de la viabilidad de los objetivos fue el
cuadro propuesto por Espinoza (2011), donde se analizan seis factores que permiten
saber si los objetivos de la propuesta son pertinentes y si pueden desarrollarse en un
tiempo prudencial, determinado por lapsos inmediatos, medios o a largo plazo.

Seguidamente, se presenta el cuadro que result6 de este analisis.
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La escala de cuantificacion partié de un valor minimo de 1 y llegd a un valor
maximo de 4 para cada criterio considerado. De acuerdo con la autora, la puntuacion

menor es 6y la mayor 24.

El criterio arbitrario para la evaluacion de los objetivos es el siguiente: 24 a 18
altamente factibles; 17 a 12 moderadamente factibles y las puntuaciones menores a

12 seran muy poco factibles y requieren de tiempo para su preparacion y ejecucion.

Tabla N° 10

Criterios de evaluacion de los objetivos de la propuesta

Objetiv , Impacto ) Intensida Impact Total p ara la
0 Economi sociocultura Tiemp d del ode Alcanc | determinacio
a : 0 roblema solucio e ndela

Ne Probe n factibilidad

1 4 4 1 2 3 4 18

2 4 4 3 2 4 4 21

3 4 4 3 4 4 4 23

4 4 4 2 4 4 4 22

Fuente del modelo de evaluacion: Espinoza (2011).

Considerando los criterios expuestos, los objetivos son viables y altamente
factibles, ya que se incluyen en el rango de 18 a 24 puntos. Esto implica también que

los objetivos pueden desarrollarse a corto plazo.
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Esta propuesta adquiere su importancia en el ambito de la Unidad Educativa
Formacion Deportiva Carabobo y mas alld de su accion de formacion del estudiante,
ya que abarca las acciones que deben considerarse para mejorar las condiciones de
competencias tecnologicas de este tipo de sujeto una vez que egresa de la Institucion
y desea incursionar en el dmbito universitario. Su pertinencia se aborda desde
diversas perspectivas. Desde el punto de vista educativo, el presente estudio se
enmarca en el campo de las tecnologias de la informacion y la comunicacion

aplicadas a la educacion.

Esto es necesario, ya que en el contexto contemporaneo, la dindmica social
exige a cualquier profesional la utilizacion de las tecnologias y todos los recursos que
ofrecen y que son de dominio publico y generalizado. Tomando en cuenta esto, se
pretende abordar las acciones necesarias para la promocion de estrategias centradas
en el uso de las herramientas de la Web en los estrategias semipresenciales. Esto se
debe a que la utilizacion de la tecnologia constituye un producto universal de una
construccion de la realidad bajo esquemas de cultura y habitos de una unidad social
conformada por usuarios nativos y alfabetizados tecnolégicamente y, como tal, puede
ser vivida libremente por cualquier individuo en su proceso de formacion académica

en las aulas de secundaria y fuera de ellas.

En lo social, la investigacion aporta informacion acerca de las actividades que
pueden desarrollar los participantes con el apoyo de las TIC aplicadas a su propio
aprendizaje. Las tecnologias ofrecen el espacio ideal para estos fines, ya que con las
redes sociales y el desarrollo de estrategias con los que se que se conforman grupos

sociales para intercambio y promocién de saberes.

Desde una perspectiva psicoldgica, los aportes de esta propuesta constituyen
un valor agregado para el desarrollo y consolidacion de los procesos cognoscitivos
del ser humano generardn interacciones basicas que dardn como resultado relaciones

significativas y seguridad en los estudiantes quienes confiardn en sus propias
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estrategias a la hora de promover sus propios aprendizajes. Para cerrar, es preciso

reflexionar sobre la pertinencia de este trabajo en el seno de la formacion de

competencias en los participantes. Por todo lo anteriormente expuesto, esta propuesta

se ha considerado pertinente y con suficiente relevancia social para su desarrollo.

Seguidamente, se ofrece el plan estratégico.

Tabla N° 11
PLAN ESTRATEGICO
Objetivo Actividades Estrategia Recursos Tiempo
Proponer Jornadas de Unidades
adaptaciones revision académicas:
1.- Integrar en la . - .
] curriculares en los curricular. Asignaturas.
formacion del
fesional de la Crmon que Pr tas d Docent
profesional de incluyan opuestas de ~ Docentes
docencia actividades de | interesados en
competencias la formacion de extension. el areay en el
tecnologicas que les competencias o tema
. , . Actualizacion en
permitan autonomia a | tecnologicas y la | o] )
la hora planificar y integracion de as Tecnologias Estudlfantes y
. de la profesionales
estructurar sus cursos | estrategias de la ) Ocho
. Informacién y la que deseen
virtuales con el apoyo Web en el o
de las herramientas de | desarrollo de las Comunicacion prom(cl)vcir cl semanas
.. uso de los
la Web actividades de Promover la
dizai ‘ ‘ recursos y
aprendizaje. asistencia a -
herramientas
eventos de de la Web

tecnologia en el

contexto
académico.
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Objetivo Actividades Estrategia Recursos Tiempo
Promover Docentes y
5 informacion a participantes a
.- Proporcionar . . ‘ .
- por | través de medios | Produccion de través de
informacion a los - o
q b como paginas sitios web proyectos de
ocentes sobre ~ . .
. Web y informativos. asignaturas e
herramientas de la . . .
comunidades . investigaciones
Web para la . Redaccion de
‘ virtuales. ) formales.
promocion de un organos de Seis
aprendizaje Generar informacion
. . . semanas
competitivo por publicaciones periodica
medio de recursos periddicas vinculada al
centrados en las especializadas en area.
tecnologias sin costo el tema.

alguno con impacto
hacia grandes masas.
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Objetivo Actividades Estrategia Recursos Tiempo
3.- Promover charlas Integrar
en el contexto escolar o expertos a la
o Actividades extra- .,
sobre motivacion al ) promocion de
. . catedra para
cambio, seguridad a la i saberes D .
. estudiantes . ocentes
hora de innovar y fesional }21 vinculados con 4 ’ Cuatro
. . rofesionales de Y estudiantes
sobre la importancia I; p i la optimizacioén . 31 semanas
- a docencia que S organismos de
del manejo de las TIC | q _, didactica £ .
incluyan reflexion . extension.
en el contexto relacionada con
. sobre el uso de las .
educativo. el manejo de
TIC:
recursos.
4.- Implementar Integrar
sesiones practicas a expertos a la
través de un taller en ensefianza
el que los Actividades de practica de
profesionales de la formacion de estrategias para
docencia plasmen sus competencias el .
propios proyectos de practicas para la | enriquecimiento D ¢ Seis
. ocentes,
cursos innovadores integracion de los de los cursos di semanas
. . . estudiantes y
por medio de los semipresenciales

recursos de la Web

especificamente los

vinculados con las
redes sociales.

profesionales al
mundo de las TIC
con fines
educativos.

recursos web,
por medio de
talleres
practicos.

organismos de
extension

Fuente: Malavé (2021)

El conjunto de estrategias que se proponen en este plan pueden ser

simultaneas o seleccionadas de acuerdo con las necesidades de los docentes que

deseen formarse en el area e integrar las herramientas de la Web en el desarrollo de

sus actividades de aprendizaje. Igualmente, no constituye una camisa de fuerza sino

una propuesta abierta que puede ser enriquecida, ampliada, ajustada de acuerdo con la

configuracién de intereses de la unidad social que desee materializarla. De una forma

u otra, se aspira que sea un aporte tanto para la practica como para el campo de la
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investigacion en el drea y se espera que sea el punto de partida para otros trabajos
que, probablemente, puedan ampliar el campo de accion de lo que aqui se propone y

transferir la idea a otros contextos en los que se considere pertinente.

Fundamentacion Teorica

Se consideran los postulados de Piaget (2007), relacionados con el desarrollo y
los procesos de asimilacion, acomodacion y adaptacion, aplicados a la educacion para
la vida. Estas bases constituyen el sustento de las estrategias que se incluiran en el
programa aqui propuesto. Igualmente, se considera el enfoque historico cultural de

Vigotsky (1995) en relacion con los conceptos de mediacion social e instrumental.

Estructura de la Propuesta

El producto que se pretende general a partir de este estudio es un programa de
estrategias didacticas centradas en el uso de las herramientas de la Web para el
mejoramiento y optimizacion de las asignaturas relacionadas con las Ciencias en la
institucion. Para ello, sobre la base del diagnéstico realizado y considerando las
variables estudiadas con todas sus dimensiones a partir de la particularizacion de los
indicadores, se generd un documento que servirda de base y recurso didéactico a los
docentes. La estructura del mismo seré la siguiente: una portada que contendra los
datos de la institucion para definir que esas estrategias han sido disefiadas para ese
contexto especificamente, se definira el nivel y figurara el nombre del autor. Se
ofrecerd seguidamente una tabla de contenido, ya que las estrategias estaran
clasificadas por unidad didéctica; posteriormente, se observard un conjunto de
recomendaciones materializadas en un texto instruccional que dara informacion al
docente de la manera como debe aplicar las estrategias; por ultimo, se desarrollara
cada estrategia tomando en cuenta la estructura didactica de inicio, desarrollo y

cierre.

75



PROPUESTA

Autor: Carlos Malavé

Valencia, 2021
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CONTENIDO

Recomendaciones generales al docente
Estrategia N° 1: La mensajeria asincronica
Estrategia N° 2: El Chat

Estrategia N° 3: Foros sociales

Estrategia N° 4: Foros académicos
Estrategia N° 5: Wiki

Estrategia N° 6: Redes sociales
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Estimado Profesor,

Recibe un cordial saludo. Esta propuesta de estrategias centradas en los
recursos de la Web, que hoy tienes en tus manos, ha sido el producto de una
investigacion en la que se han considerado tus necesidades y expectativas asi como
los requerimientos de tus estudiantes a través de un diagndstico previo; por tal
motivo, el contenido de esta propuesta estd orientado a brindarte un apoyo en tu
labor formativa dirigida a los docentes y estudiantes de las asignaturas relacionadas

con las ciencias en la U. E. Formacion Deportiva Carabobo.

Encontrards cada una de las estrategias estructurada de manera sencilla. En
ellas se integran las instrucciones generales, los materiales necesarios para su
desarrollo, los pasos que debes seguir para lograr con éxito la integracion de
participantes y, por ultimo, la actividad propuesta para la sistematizacién de todo el
proceso. Te sugerimos enriquecer las actividades que conforman estas estrategias con
elementos creativos que sean significativos para todos. Considera las

recomendaciones que se ofrecen a continuacion.
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RECOMENDACIONES GENERALES

a)

b)

d)

La interaccién debe ser un proceso espontaneo y enmarcado en la practica
social. Seleccione temas de discusion cotidianos y conocidos para los
participantes o centrados en una lectura previa de facil comprension.
Considere la libertad de criterios a la hora de promover las interacciones.

La moderacion y mediacion de los procesos debe partir de tu iniciativa como
modelo. Debes demostrar gusto y amor por la promocion del aprendizaje para
que puedas transmitir estos valores a los participantes cuya formacion esta
bajo tu responsabilidad y la suya propia.

Organiza, sobre la base de la propuesta que se realiza en este documento, tus
actividades; pero ofrece tu toque personal considerando las necesidades y los
intereses de los participantes.

Contextualiza las actividades hacia la lectura y el aprendizaje. Fomenta
reflexiones en los participantes a partir de las experiencias vividas y

compartidas para un trabajo colaborativo.

Intégrate y ofrece oportunidades de compartir a través de las actividades que
conforman las estrategias.

Genera innovaciones a partir de los modelos presentados.
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ESTRATEGIA N° 1

MENSAJERIA ASINCRONICA

PASOS PARA EL DESARROLLO DE LA ESTRATEGIA




ESTRATEGIA N° 2

EL CHAT

PASOS PARA EL DESARROLLO DE LA ESTRATEGIA

—

—
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ESTRATEGIA N° 3

FOROS SOCIALES

PASOS PARA EL DESARROLLO DE LA ESTRATEGIA




ESTRATEGIA N° 4

FOROS ACADEMICOS

PASOS PARA EL DESARROLLO DE LA ESTRATEGIA




ESTRATEGIA N° 5

WIKI

PASOS PARA EL DESARROLLO DE LA ESTRATEGIA

.y




ESTRATEGIA N° 6

REDES SOCIALES

PASOS PARA EL DESARROLLO DE LA ESTRATEGIA




CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

El proposito principal de este estudio se centrd en proponer el uso estrategias
didacticas innovadoras en las asignaturas de Biologia, Fisica y Quimica de la Unidad
Educativa Formacion Deportiva Carabobo. De acuerdo con los objetivos especificos

planteados, los resultados revelaron lo siguiente:

En cuanto al objetivo N° 01, que mediante un diagndstico de necesidades y
experiencias de los estudiantes, evaluado de acuerdo a variables como accidén
didactica y competencia tecnoldgica en correspondencia con las dimensiones
promocioén de la ensefianza, promocion del aprendizaje y usos de tecnologia,
respectivamente, se pudo determinar, de forma concreta y puntual, la importancia de
desarrollar esta propuesta con los pertinentes aportes de los estudiantes que

participaron durante el estudio.

Segun el analisis de los resultados obtenidos de acuerdo al instrumento
aplicado, el docente tiene la necesidad de insertar dentro de su planificacion y
desarrollo de las clases, estrategias que contemplen herramientas didacticas como el
uso de software, que hagan que el estudio hacia la ciencia sea mas ameno, interactivo
e innovador; ademas, es necesario tomar en cuenta todas aquellas opiniones, ideas y
recursos que poseen los estudiantes para la elaboracion, produccion, desarrollo y

evaluacion de recursos centrados en la tecnologia .

Considerando el objetivo N° 2, que contempld la formulacién integral de un
estudio de factibilidad para el desarrollo de la propuesta tomando en cuenta el analisis
de los resultados del instrumento aplicado a los estudiantes, la confiabilidad y validez
del mismo, se pudo demostrar que esta propuesta contiene un alto nivel de exigencias,

prioridades y funcionalidad en el contexto educativo al cual va dirigida, asumiéndose
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como un prototipo util y de relevancia para la eficacia de los procesos de ensefanza y

aprendizaje de las Ciencias Naturales.

Aunado a esto, la propuesta se considero factible desde los aspectos técnicos,
operativos y econdémicos, ya que el contexto en el cual se aplicd posee los espacios y
equipos necesarios para su uso, el personal docente y la poblacion estudiantil conoce
y maneja las herramientas adecuadas para utilizar las estrategias propuestas de
manera eficiente y, ademas, este prototipo educativo ha sido generado a bajo costo
debido a su practico disefio tecnoldgico y a la portabilidad digital que ofrece para un
funcionamiento con o sin conexién a internet, ya que existe diversidad de recursos

que se proponen en el disefio.

En relacion con el objetivo N° 3 de la investigacion, que implic6 el disefio de
la propuesta, considerando las necesidades y experiencias vividas por los estudiantes
desde las respectivas competencias tecnoldgicas, en las que se pusieron de manifiesto
que la mayoria de los participantes de la muestra poseian experiencia en el uso de
materiales relacionados con la tecnologia y disponian de los equipos necesarios para
su utilizacion eficiente y efectiva. De la misma forma, se verifico la necesidad de un
de un cuerpo de estrategias innovadoras centradas en la tecnologia para la promocion
de la ensefianza de las ciencias en el contexto escolar; ademas, se evidencio la

voluntad de participacion en el desarrollo de las mismas.

El desarrollo de las actividades del prototipo de alto nivel que se generd al
final de todo el proceso, cumple con los principios del enfoque historico cultural de
Vigotsky (1995), especificamente con los principios vinculados con los procesos de
mediacion social e instrumental a través de recursos especificos y concretos que se
ponen a la disposicion de los estudiantes y con los cuales se pueden generar
interacciones hombre-maquina y sujeto-sujeto para garantizar avances en el proceso

de aprender temas especificos.
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La formacion tecnoldgica de docentes y estudiantes constituye una necesidad
imperiosa en la contemporaneidad en la que los avances de esta naturaleza invaden y
matizan todas las dinamicas de la vida de los seres humanos. Es asi como las
tecnologias se encuentran vinculadas con la salud, la comunicacion, la economia, las
familias, las amistades, la construccion de saberes y con la educacion. Esta realidad
es innegable; por ello, se hace necesario promover este tipo de recursos y que éstos
surjan de las bases: de las aulas de clase y sean producidos por estudiantes y docentes

capaces de reaccionar ante los cambios que la realidad les impone.

Todo lo anteriormente expuesto, demuestra que la propuesta disefiada
contiene los fundamentos necesarios para insertarse como una herramienta didactica
dentro de las clases de Ciencias, que promueve, a través de la tecnologia, la
motivacion, la interaccion entre los usuarios y, sobre todo, el rendimiento académico
oportuno y necesario para garantizar la calidad en la formacion de los estudiantes de
secundaria. Considerando estos argumentos presentados, se ofrece el siguiente
cuerpo de recomendaciones, relacionadas con aplicaciones didacticas, técnicas y

operativas:

e Hacer seguimiento a este estudio con la intencion de promover la aplicacion de
esta modalidad en otras éreas.

e Que los docentes inserten estrategias durante sus clases para promover el uso de
la tecnologia y que de esta manera innoven y generen un cambio en el contexto
educativo tradicional para motivar a los estudiantes a ser gestores de su propio
aprendizaje.

e Preparar espacios dentro de las Unidades Educativas con los equipos necesarios
para la implementacion masiva de este tipo de recursos didacticos que imponen el

uso de la tecnologia como simbolo de un nuevo paradigma educativo.
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e Organizar equipos de expertos en el disefio de este tipo de propuestas educativas
dentro del contexto educativo para favorecer a toda la poblacion estudiantil y
brindarles recursos tecnoldgicos y educativos de calidad en las diversas areas de
su formacion académica como futuros profesionales.

e Actualizar en forma continua la propuesta realizada y generar prototipos mas
avanzados y pertinentes para que su esencia se mantenga en el tiempo para

ofrecer sus beneficios a los usuarios finales de forma eficiente y eficaz.
Todos estos aportes pretenden cumplir con la mision y la vision de la educacion

contemporanea en la que las tecnologias de la informaciéon y la comunicacion

constituyen un eje fundamental en la formacion de los ciudadanos.
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