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RESUMEN

Esta investigacion tiene como objetivo proponer uso de la app “Dental Simulator”
como apoyo de estudio de la asignatura de anatomia bucal para el proceso de
ensefianza y aprendizaje en estudiantes de la facultad de odontologia de la
Universidad de Carabobo, cuya investigaciébn se presenta como un proyecto de
enfoque cuantitativo de tipo descriptivo, el universo utilizado como poblacién es de
200 estudiantes de primer afio de odontologia de la universidad de Carabobo y la
muestra tomada fue el 10% es decir 20 estudiantes al azar como instrumento y
recoleccion de datos se utiliz6 una encuesta para los docentes que imparten
anatomia bucal en la facultad de odontologia de la universidad de Carabobo con el
fin de la incorporar una app en la asignatura de anatomia bucal para fortalecer
los conocimientos en una asignatura que tradicionalmente es de caracter tedrico.

Palabras clave: App Dental Simulator, herramienta, ensefianza, aprendizaje,
anatomia humana.

““.L\d de (,';(,a‘.
2 7

o

K4
(s Q
2ap-g e ™

<
Ly



UNIVERSIDAD DE CARABOBO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
DIRECCION DE POSTGRADO
PROGRAMA DE ESPECIALIZACION EN
DOCENCIA PARA LA EDUCACION SUPERIOR
PEDES

DEUS LIBERTAS CULTURA

“r

#:

‘.l\;_‘.tl de la

%'

s
&

'1.‘
=
b

INFLUENCIA DE LA APLICACION DE LA APP DENTAL SIMULATOR COMO
HERRAMIENTA DIDACTICA EN EL PROCESO DE ENSENANZA —
APRENDIZAJE EN LA ASIGNATURA: ANATOMIA BUCAL DE LA FACULTAD
DE ODONTOLOGIA DE LA UNIVERSIDAD DE CARABOBO.

Autor: Od. Albarracin, Carla
C.1.24.644.044

Tutor: Mcs. Gregory Carrion

ABSTRACT

The purpose of this research is to propose the use of the "Dental Simulator" app as
a support for the study of the subject of oral anatomy for the teaching and learning
process in students of the Faculty of Dentistry of the University of Carabobo,
whose research is presented as a Descriptive quantitative approach project, the
universe used as a population is 200 first-year students of dentistry from the
University of Carabobo and the sample taken was 10%, that is, 20 random
students as an instrument and data collection, a Survey for teachers who teach
oral anatomy at the Faculty of Dentistry of the University of Carabobo in order to
incorporate an app in the subject of oral anatomy to strengthen knowledge in a
subject that is traditionally of a theoretical nature.

Keywords: Dental Simulator App, tool, teaching, learning, human anatomy.
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INTRODUCCION

La educacion, al proporcionar a los jovenes las herramientas para alcanzar
mejores niveles econdémicos, ejerce una indudable atraccién sobre la poblacion.
Sin embargo, parece oportuno hacer notar que no soOlo son las expectativas
economicas las que deciden en la eleccibn de carreras, profesiones o
especializaciones, sino también la escala de valores imperante (Carrion, 2017.
p.21).

El uso pedagdgico de dispositivos moviles, en la educacién, se denomina
aprendizaje movil (M-learning: significa “Mobile learning” por su acepcion en
inglés), y consiste en la adquisicion de conocimiento por medio de alguna
tecnologia de cémputo movil (Traxler, 2009). Por computadoras moviles se
entienden teléfonos celulares, agendas personales digitales (PDAS), netbooks y
tablets PC. ElI como se puede aplicar esta tecnologia a la Pedagogia puede ser
diverso, dependiendo de las necesidades, contextos y objetivos a conseguir.
Actualmente, la faceta méas llamativa del aprendizaje mévil, son las aplicaciones

(Apps) para los dispositivos moviles mencionados.

Actualmente existen gran cantidad de Apps relacionadas con el &rea de ciencia,
tecnologia y ambiente y se encuentran clasificadas para uso en estudiantes,
publico general o profesional. Asi mismo, estas Apps se pueden descargar de
Internet, de manera comercial o gratuita, y estan disponibles en diferentes
plataformas. Esto con la finalidad de que el estudiante tuviera un apoyo para el
aprendizaje constructivo, colaborativo, por descubrimiento y el desarrollo de

capacidades a través de las Apps.

El trabajo de investigacion presentado, se encuentra estructurado de la siguiente

manera.

El Capitulo I, se refiere al planteamiento del problema, su justificacién y, ademas,

considera el objetivo general y los objetivos especificos. En esencia, esta fase



presenta, describe y categoriza el origen de la investigacion. Del mismo modo se
exponen las motivaciones que alentaron al investigador a generar el estudio.

El Capitulo Il, considera los antecedentes del estudio, siendo encabezado por el
Marco Teorico; el cual sirvio de fundamento bibliografico y referencial del proyecto.
A su vez, encontremos la Definicidbn de Términos donde se refieren los conceptos
gue circundan la temética investigativa; que en este caso serian las apps moviles.
Al cierre de esta fase se presenta el Cuadro de Operacionalizacion de las

Variables.

El Capitulo Ill, describe los procesos de la metodologia de investigacion utilizada
en el desarrollo de la tesis, mencionamos el tipo y disefio de investigacién, cémo
se determiné la Muestra y Poblacién, Método de Investigacién, Técnicas e
Instrumentos de Recoleccion de Datos, Técnicas de Procesamiento y Analisis de

Datos y seleccion Validacion de los Instrumentos de Investigacion.

En el Capitulo IV, se desarrollan y procesan los andlisis de los instrumentos
escogidos para la recoleccion de datos, se establece las gréaficas con las unidades
muestrales del estudio y la factibilidad de la propuesta, las conclusiones y

recomendaciones finales.

Y, por ultimo, se plante6 el Capitulo V, donde se establecié la propuesta, los
estudios de factibilidad respectivos, asi como la estrategia y planificacion del

proyecto factible a utilizar.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1 Planteamiento del Problema

En el ambiente educativo universitario el profesor, con su visidn y experiencias
acerca de una tematica especifica, debe participar en la elaboracién de materiales
informatizados, que se ajusten a los grupos de estudiantes en particular, cuidando
aspectos pedagdgicos y cientificos. Las indicaciones de los materiales didacticos
multimedia son faciles de utilizar, pues generalmente estan disefiadas al trabajo

autodidactico.

Los materiales y recursos didacticos constituyen un elemento insustituible en la
generacion y desarrollo de la practica educativa real. De ahi que una ensefianza
de calidad requiera de una adecuada dotacion de medios y recursos didacticos,
que permitan la puesta en practica de procesos curriculares en los que sea posible
arbitrar nuevos estilos y planteamientos de ensefianza (Cabrera, 2016. p. 41). La
dotacion de materiales curriculares, bibliotecas, laboratorios, talleres y otros
equipamientos ayuda a la formulacién y desarrollo de proyectos educativos
contextualizados e innovadores, orientados a una permanente mejora de las
opciones metodologicas y didacticas asumidas por los equipos docentes y los

profesores.

Ademas, permiten la integracion en forma armoniosa de contenidos, gréficos,
sonidos, videos, enlaces a Internet, base de datos y evaluaciones. Estas
aplicaciones constituyen un recurso invalorable para el aprendizaje de contenidos
en cualquier area del conocimiento, incluyendo la Anatomia humana como base

de la carrera de Odontologia.



Los avances tecnolégicos condicionan y nutren las experiencias académicas, en
especial el area de la salud. Sin embargo, la incorporacién de soluciones
multimedia al contexto odontoldégico cuenta con menos de tres décadas. No
obstante, para 1995, el investigador Wright D. innovo en el area al presentar una

investigacion titulada “Educacion Dental Interactiva y Multimedia”.

El estudio demostré que todo conocimiento tedérico es transferible a la practica, a
través de cursos multimedia computarizados. El autor evidencio que, al impartir los
conceptos tedricos a situaciones practicas, creaba un ambiente de aprendizaje
dinamico; donde los problemas podian ser examinados, se asesoraban a los
estudiantes de odontologia en la toma de decisiones, sin ninguna consecuencia
potencial para los pacientes. Esto permitié que, en ningun caso, los pacientes
fueran sometidos a pruebas de ensayo y error.

El autor encontré asi que los métodos de ensefianza multimedia brindaban
recursos valiosos académicos, en especial cuando se enfocan en el modelo de
aprendizaje basado en la solucién de problemas. Wright estudié los mecanismos

necesarios para un cambio de paradigma en la educacion del futuro odontdlogo.

El uso de la app llamada “Dental Simulator” como apoyo de estudio puede llegar a
facilitar el aprendizaje en los estudiantes de odontologia ya que normalmente se
utilizan herramientas visuales como imagenes, fotos, videos y esta app facilita la
visualizacion de cada 6rgano en 3D y brinda descripciones especificas de cada
organo seleccionado.

No obstante, al trasladar estos conocimientos al contexto venezolano, se detecta
con claridad la ausencia de recursos digitales que complementen la formacién
académica de los estudiantes de odontologia. En esencia, el modelo de
instruccion universitaria para las areas médicas se centra en un esguema

conductista tradicional.



Es importante destacar que en algunas universidades del pais se maneja la
materia inicial de conocimientos basicos como es el estudio de la Anatomia Bucal
es esencial para la comprensién de las ciencias odontolégicas dicha materia la
podemos encontrar en pensum de estudios como anatomia buco dental, que es el
inicio a conocer las partes cabeza y cuello y glandulas endocrinas y otras partes
del cuerpo humano, pero en la Universidad de Carabobo se conoce dicha materia

como Anatomia Bucal.

Particularmente en el area de odontologia, los estudiantes deben fortalecer sus
conocimientos basicos en los primeros afios de la carrera de manera teorica,
sobre todo en la materia de anatomia humana y dental por lo basico y extenso, se
hace necesario incorporar practicas directas en pacientes hasta culminar la

formacion profesional.

También uno de los grandes problemas que enfrentan los estudiantes de la
carrera de odontologia, especificamente en la asignatura de anatomia dental en la
Facultad de Odontologia de la Universidad de Carabobo, es la cantidad de teoria
gue se debe aprender a lo largo del programa, lo cual puede resultar tedioso y
poco comprensible para el estudiante. Esto puede deberse a que en ocasiones se
considera que la teoria es suficiente para el proceso de ensefianza combinandolo

con recursos graficos.

Actualmente las clinicas de practicas de odontologias no cuentan con un
simulador, pero es necesario la compra de un typodont donde simula los tejidos
duros mas no tejidos blandos y 6rganos, que también son de gran valor adquisitivo
y se convierte en una limitante desde el punto de vista econémico para muchos

estudiantes que apenas ingresan a la facultad de odontologia.

Ademas de que, en muchas ocasiones, a los estudiantes se les dificulta el
aprender y algunas veces, los estudiantes no cuentan con el material educativo
necesario por cuestiones de tiempo, dejando la practica s6lo en las clinicas,
haciendo que los estudiantes dependan del tiempo, dinero, material, equipo y del
lugar o espacio destinado a ello. Donde el material de apoyo que se utiliza
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consiste en libros, presentaciones o videos y no se cuenta con el uso de nuevas
tecnologias que ayuden a los estudiantes a aprender de manera interactiva, lo que

puede resultar en una deficiencia de conocimientos.

En vista de las observaciones anteriores, la incorporacion de una app en la
asignatura de Anatomia Bucal de la Facultad de odontologia de la Universidad de
Carabobo, fortaleceria los conocimientos en una asignatura que tradicionalmente
es de caracter tedrico, ademas el formato de app supone grandes beneficios para
el estudiantado. En esta era digital, los estudiantes pueden adquirir con facilidad la
app, valiéendose de sus terminales moviles, tabletas, laptops o0 e incluso

computadoras de escritorio.
Es a partir de lo anteriormente planteado que se deriva la siguiente interrogante:

% ¢Como contribuye la aplicacion de una App Dental Simulator como
herramienta didactica en el proceso de ensefianza — aprendizaje de la
asignatura de Anatomia Bucal en la Facultad de Odontologia de la

Universidad de Carabobo?

Del planteamiento anterior se desprenden las siguientes interrogantes

especificas:

% ¢Como serd la realidad en la actualidad el proceso de ensefianza y
aprendizaje de los estudiantes de odontologia que cursan en la asignatura
de Anatomia Bucal en la Facultad de Odontologia de la Universidad de

Carabobo?

% ¢Cudl sera la factibilidad del uso de la App Dental Simulator como
herramienta didactica en el proceso de ensefianza — aprendizaje en la
asignatura de Anatomia Bucal en la Facultad de Odontologia de la

Universidad de Carabobo?



X/
L X4

¢,Como se podra implementar la incorporacion del uso de la App Dental
Simulator como herramienta didactica en el proceso de ensefianza —
aprendizaje en la asignatura de Anatomia Bucal en la Facultad de

Odontologia de la Universidad de Carabobo?

1.2 Objetivos de la investigacion

1.2.1 Objetivo General:

Evaluar la influencia de la aplicacion de la App Dental Simulator como
herramienta didactica en el proceso de ensefianza — aprendizaje en la
asignatura de Anatomia Bucal en la Facultad de Odontologia de la

Universidad de Carabobo.

1.2.2 Objetivos Especificos:

X/
L X4

X/
L X4

Diagnosticar la situacion de ensefianza en el proceso de ensefianza y
aprendizaje de los estudiantes que cursan la asignatura de Anatomia Bucal
en la Facultad de Odontologia de la Universidad de Carabobo.

Determinar la factibilidad del uso de la App Dental Simulator como
herramienta didactica en el proceso de ensefianza — aprendizaje en la
asignatura de Anatomia Bucal en la Facultad de Odontologia de la

Universidad de Carabobo.

Establecer estrategias para la incorporacion del uso de la App Dental
Simulator como herramienta didactica en el proceso de ensefianza —
aprendizaje asignatura de Anatomia Bucal en la Facultad de Odontologia

de la Universidad de Carabobo.

1.3 Justificacion de la investigacion

10



Los estudiantes de odontologia deben de alcanzar un nivel aceptable de
competencias antes de la atencion clinica del paciente. En este contexto
educativo, surge la simulacion como una herramienta de aprendizaje que permite
a los estudiantes repetir cada procedimiento hasta que demuestren destrezas
clinicas en cada tratamiento odontolégico. Ademas, estas experiencias de
formacion odontoldgica preclinica les ayudara a familiarizarse con intervenciones
clinicas, adquirir conocimientos de las estructuras anatomicas de la cavidad oral y

competencias como las destrezas sensitivo motoras.

Es importante destacar que las App son usadas en la actualidad para el registro, el
almacenamiento y la transmision de informacion para mejorar el acceso a la salud,
sin embargo, se puede utilizar para programas de formacion inicial y educacion
continua en diferentes especialidades odontologicas. Por lo que es importante
considerar que se puede aplicar en odontologia general y en la mayoria de las
especialidades odontolégicas: rehabilitacién bucal, periodoncia, patologia bucal,
odontologia restauradora y estética, ortodoncia, cirugia bucal, endodoncia,

odontopediatria.

En la actualidad es inminente el uso de App en programas de estudios de
pregrado o postgrado en las universidades en Venezuela, el uso de las
aplicaciones en los dispositivos mdviles constituye un elemento importante para
aumentar la motivacién de los estudiantes, para que a futuro puedan realizar sus
estudios una vez que hayan hecho sus practicas con esta herramienta y trabajar
en conjunto con los docentes para cuidar la salud bucal durante y después del

tratamiento de sus futuros pacientes.

La carrera de odontologia, en cualquier institucion publica o privada, pretende
dotar al alumno de los conocimientos, habilidades, destrezas y aptitudes
necesarias para ejercer la profesién. La misma requiere forzosamente de una
destreza manual que bajo ninguna circunstancia puede ser sustituida por métodos

educativos a distancia, ya que la odontologia exige el desarrollo y entrenamiento
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en las habilidades técnicas y clinicas, donde la participacion de los pacientes

demanda una solucién satisfactoria a su padecimiento que es de vital importancia.

La razon del presente estudio es como la App Dental Simulator, puede utilizarse
en la formacién universitaria de odontdlogos, con la finalidad reforzar de forma
relevante las técnicas de ensefianza-aprendizaje en las futuras generaciones,
dando lugar a una importante revolucién en la educacion odontolégica que sea
capaz de incorporar la tecnologia a las técnicas pedagogicas convencionales.
Cabe destacar que, su aplicacion y uso seria una alternativa educativa que
contribuye a incrementar la calidad de la educacién, facilitando el proceso de

ensefianza-aprendizaje con medios virtuales.

Tomando en cuenta que, empleando la App Dental Simulator, permitiria estudiar la
estructura dental, los tipos de piezas dentales, su morfologia, funciones vy
movimientos de una manera individual y relacionada con los demas dientes.
También analiza la posicion, la forma, el numero y el desarrollo de las piezas
dentales en cada arco dentario y su conocimiento es importante para realizar un

adecuado diagndéstico y manejo terapéutico.

Sin embargo, a pesar de los multiples aspectos negativos que la pandemia
COVID-19, ha generado en la educacion, la misma deja un buen pretexto para que
todos aquellos docentes odontdlogos que se dedican a formar nuevos
profesionales, se cuestionen sobre las técnicas de ensefianza-aprendizaje
utilizadas con anterioridad y al mismo tiempo se podria incorporar su uso haciendo
las adecuaciones educacionales pertinentes que pudiera aplicarse, con la finalidad
de cambiar subitamente los métodos de ensefianza mediante el uso de la App

Dental Simulator en la educacion para impartir sus clases.

Existen mdultiples tecnologias educativas que pueden ser implementadas en la
formacién de los alumnos, pero en su gran mayoria los docentes no utilizan App
para facilitar el aprendizaje de los estudiantes, por lo que la formacién y

actualizacion constante de los docentes es de vital importancia. Existe una
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infinidad de aplicaciones y plataformas que facilitan el proceso de ensefianza-
aprendizaje en odontologia y el primer paso para poder explotar sus beneficios es
sin duda que el docente tenga la mente abierta y la mejor disposicion para

aprender a utilizarlas.

Por otro lado, es necesario comprender que no todos los alumnos cuentan con las
mismas posibilidades econémicas y tecnoldgicas, y resulta importante tomar en
cuenta esas situaciones. Esta es quiza una de las desventajas de la aplicacion de
las App educativas, conocida como brecha digital, donde las desigualdades
socioeconOmicas limitan a algunos alumnos a contar con todos los elementos

necesarios para hacer uso de ella.

Como aporte, el uso de la App Dental Simulator se convertiria en una alternativa o
herramienta complementaria en la formacion de anatomia de cabeza y cuello,
convirtiéendose en un complemento en la formacion de habilidades de los
estudiantes. Ayudando a mejorar la comprension y el aprendizaje, siendo que la
ensefianza dental basada en simulacion, es un componente emergente en la

educacion odontoldgica de pregrado.

Como ventaja de su uso y aplicacién en la asignatura de Anatomia Bucal en la
facultad de odontologia de la Universidad de Carabobo, es la adquisicion de
competencias en un ambito lo més parecido al contexto real, que permitira el
mejoramiento continuo en la calidad de la atencidon de los pacientes, centrado en
diferentes aspectos, tales como habilidades y destrezas, permitiendo fortalecer la

atencion segura y adecuada para todos los pacientes.

Otra ventaja de la aplicacion es que brinda una vision tridimensional de la cavidad
bucal, permitiendo reconocer estructuras, érganos y dimensiones de forma mas
precisa que en los graficos, fotografias y representaciones ilustradas tradicionales.
Finalmente, esta herramienta familiarizara al estudiante con su contexto, mucho

antes de tratar a su primer paciente.
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Es importante destacar que en la actualidad ha entrado en escena el uso de APP
en el area odontoldgica, su uso ha aumentado realizdndose grandes avances
tecnologicos en la inclusion de esta herramienta en los diferentes programas
educativos, por lo que seria innovador para los estudiantes de la asignatura de
Anatomia Bucal de la Facultad de Odontologia de la Universidad de Carabobo,
permitiendo el mejoramiento continuo en el desempefio de los estudiantes
(habilidades, técnicas) preparandolo para un ciclo clinico que permiten fortalecer
una atencion segura y adecuada para sus futuros pacientes.
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CAPITULO II

MARCO TEORICO

El presente capitulo tiene como objetivo establecer las bases para comprender
mejor esta investigacion, es necesario conocer diversos temas relacionados con

las distintas areas de estudio que se manejan a lo largo de este proyecto.

2.1 Antecedentes de la Investigacion.

Para iniciar se describe el trabajo de investigacion de Olaizola (2020), en la
investigacion titulada: “Aplicacidn movil para un proceso educativo interactivo en la
Unidad Curricular de Operatoria Dental de la Facultad de Odontologia de la
Universidad de Carabobo (UC)”, el cual tuvo como objetivo proponer una
Aplicacion Movil para un proceso educativo interactivo en la Unidad Curricular de
Operatoria Dental de la Facultad de Odontologia de la Universidad de Carabobo”.
este estudio consistio en una investigacion de tipo descriptiva bajo el paradigma
cuantitativo. Contd con una poblacién de 108 estudiantes y muestra aleatoria de
38 individuos, a quienes se aplicdO una encuesta y cuestionario como técnica e

instrumentos de recoleccidn de datos, respectivamente.

El autor concluye que el éxito de una app radica en la sencillez de la aplicacion, la
usabilidad y accesibilidad, sumado al disefio atractivo, la disponibilidad, la
diversidad temética y la adaptabilidad a las necesidades del usuario. Desde el
punto de vista educativo, a estas caracteristicas es necesario afiadir aquellos
aspectos que pueden ayudar tanto a profesorado como a alumnado a mejorar los

procesos de ensefianza y aprendizaje.

En cuanto al aporte a la investigacion se indica que la aplicacion de la tecnologia
movil en cualquier nivel y contexto educativo, ya sea de educacion formal o

informal, debe contemplar los principios educativos y comunicativos en su disefio
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pedagogico. Un aspecto que nutre a actual investigacion al revelar detalles de

gran utilidad para el desarrollo del presente proyecto.

Asi mismo, Gallardo, (2020), quien desarrolla una investigacion titulada: “El aula
invertida, como método docente de las practicas preclinicas de odontopediatria.
Evaluacion de aplicaciones digitales educativas”, con el objeto de combinar el
modelo pedagogico denominado “Aula invertida” (Flipped Classroom) con
aplicaciones digitales educativas en el area del tratamiento odontolégico de
pacientes infantiles en la Universidad Complutense de Madrid, Espafa. Siendo su
Tipo de investigacion, poblacion y muestra: 50 alumnos, técnicas e instrumentos

de recoleccion de datos el cuestionario.

Los resultados de esta investigacion indicaron la satisfaccion del alumnado sobre
el empleo del “aula invertida” fue alta y se evidencié el alto grado de satisfaccion al
emplear este modelo pedagoégico por los alumnos y se observd que las
calificaciones mejoraron. Donde los alumnos les gustaria tener mas asignaturas
con esta metodologia ya que las consideraban mas divertidas, interactivas y

colaborativas.

El aporte a esta investigacion se puede describir que se puede incorporar el uso
de aplicaciones o plataformas informaticas especialmente disefiadas, para que
faciliten tanto a alumnos como a profesores, el uso de esta herramienta educativa.
Para los estudiantes es muy util el disponer de los videos antes de la practica en
el Campus Virtual, considerando, que el aula invertida es una metodologia muy
adecuada en el campo de la Odontologia y en concreto, en la ensefianza de la
Odontopediatria

Por su parte, Agurto (2018) presenté un proyecto titulado: “Software interactivo
para la ensefianza de técnicas de sutura dirigido a los estudiantes de la asignatura
cirugia bucal de la facultad de odontologia en la Universidad de Carabobo (UC)”,
con la finalidad de proponer un software interactivo para la ensefianza de técnicas
de sutura dirigido a los estudiantes de la asignatura Cirugia Bucal en la Facultad
de Odontologia de la Universidad de Carabobo. Este autor aplic6 una
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investigacion cuantitativa sobre una poblacion de 340 y con una muestra
representativa de 102. El autor implementd la encuesta y el cuestionario como

técnica e instrumento de recoleccion de datos.

El investigador concluyé que los procesos de ensefianza y aprendizaje exigen un
trabajo de reconocimiento mutuo de las posiciones y necesidades de sus actores,
a fin de abrir nuevas realidades mediadas y apoyadas por recursos tecnolégicos
como el software interactivo propuesto, de especial significado para la formacion

académica integral del futuro profesional de la Odontologia.

El aporte seleccionado demuestra que los métodos virtuales para la fijacion de
conocimientos y para el aprendizaje de destrezas son viables en el contexto
regional, siendo factibles y probados en otras areas de inferencia. El objetivo de la
actual investigacion es utilizar su metodologia para afianzar el uso de técnicas e

instrumental.

Igualmente, Avila (2018), en el trabajo titulado: “Disefio, implementacion y
evaluacion de una aplicacion moévil enfocada al cuidado bucal en pacientes con
tratamiento de ortodoncia que asisten a la facultad de odontologia, Universidad de
Cartagena”, con el objetivo de disefar, implementar y evaluar una aplicacion movil
(SisOdon, plataforma Android) enfocada al cuidado bucal de pacientes con
tratamiento de ortodoncia. El tipo de investigacion utilizada fue cualitativa, siendo
su muestra 35 pacientes de ortodoncia y la técnica e instrumento de recoleccion

de datos fue la encuesta.

La conclusion principal de dicha investigacion fue que la implementacion de la
aplicacion mavil SisOdon en individuos con tratamiento de Ortodoncia de la
Universidad de Cartagena, logro disminuir los niveles de indice de placa existentes
al igual que la inflamacion gingival de los mismos mejorando el cuidado de salud

bucal.

Es importante destacar que esta investigacion tiene gran significado ya que la

aplicacion de una app SisOdon (plataforma Android), y su uso han cambiado la
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forma de interactuar y acceder a la informacion permitiendo establecer una
relacion directa y eficaz con los pacientes. la implementacion de la app SisOdon
abre la posibilidad para encontrar escenarios de intervencion en la conducta de los
pacientes en donde las App se desarrollen con pardmetros de calidad

Finalmente, Gallo, et al. (2021), en el trabajo de investigacion titulado: “Uso de los
simuladores en odontologia postpandemia, Universidad Nacional Mayor de San
Marcos, Facultad de Odontologia, Lima, Peru.; el cual tuvo como objetivo general
revisar el uso de los simuladores postpandemia, como una tecnologia que permita,
gracias a sus alcances, suplir la presencia de los pacientes. Para ello se realizd
una busqueda de articulos cientificos en las siguientes bases de datos: Google
académico, MEDLINE/PubMed, SciELO, Scopus y LILACS, durante los afios
2020-2021; los articulos recolectados estuvieron relacionados con la importancia

del uso de simuladores en el desarrollo de las competencias requeridas.

De acuerdo con los resultados obtenidos se pudo determinar que el uso de esta
tecnologia permitid basicamente desarrollar habilidades, destreza y confianza en
los estudiantes sin tener que poner en riesgo la salud e integridad fisica del
paciente, con la posibilidad de evaluar y repetir los procedimientos realizados
indeterminadamente y ademas el uso de las apps requiere de un proceso de
capacitacion y actualizacion permanente para los docentes y estudiantes. Asi

también es necesario un equipamiento y conectividad segura.

Como aporte queda evidenciado que el uso de los simuladores es una gran
alternativa para el desarrollo de las competencias procedimentales y actitudinales,
siendo necesario durante su uso cumplir con las normas de bioseguridad. La
simulacion permite a los estudiantes el desarrollo de destrezas y habilidades
mediante la repeticion de los procedimientos clinicos de forma indefinida. Sin

poner en riesgo la salud de los pacientes.
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2.2. Bases Teodricas

En la presente investigacion las bases tedricas contienen informacion recopilada
con respecto al refuerzo educativo y al uso de las aplicaciones maviles con fines
educativos. Segun Pérez, (2006) las bases tedricas son "el conjunto actualizado
de conceptos, definiciones, nociones, principios que explican las teorias

principales del tépico a investigar” (p.69).

2.2.1 Teoria del Constructivismo

Uno de los hechos mas relevantes y llamativos de los ultimos afios, en lo que a
teorias del conocimiento y aprendizaje se refiere y en donde se aprecia un
creciente consenso, es alrededor de la concepcidén constructivista. Al respecto
Coloma y Tafur (1999), establecen que “Tanto desde la epistemologia de las
diferentes disciplinas, como desde la psicologia cognitiva y las teorias del
aprendizaje y desde la psicologia de la instruccion o de la educacién, se han
abandonado progresivamente las concepciones epistemoldgicas realistas o0
empiristas y las teorias de aprendizaje asociacionistas para dar paso a esta nueva

concepcion. (p.218)

Segun afirmaciéon de Coll (1997), "estudios procedentes de todos estos campos
coinciden en afirmar que el conocimiento no es el resultado de una mera copia de
la realidad preexistente, sino que es un proceso dinamico e interactivo a través del
cual la informacion externa es interpretada por la mente que va construyendo

progresivamente modelos cada vez mas complejos y potentes”. (p.219).

Con respecto a esto Piaget (1969) describe que la teoria “enfatiza en los aspectos
endogenos e individuales de dicho proceso por medio del concepto de
equilibracion, el cual permite explicar el caracter constructivista de la inteligencia
mediante una secuencia de momentos de desequilibrio y equilibrios, donde el
desequilibrio es provocado por las perturbaciones exteriores y la actividad del

sujeto permite compensarlas para lograr nuevamente el equilibrio. (p. 35)
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El constructivismo es una corriente pedagdgica basada en la teoria del
conocimiento constructivista, que postula la necesidad de entregar al alumno
herramientas (generar andamiajes) que le permitan formar sus propios
procedimientos para resolver una situacion problematica, lo que implica que sus

ideas se modifiquen y siga aprendiendo.

Por lo que se infiere que todo docente necesita conocer las teorias de aprendizaje
pues son la fundamentacién que necesitan para su practica pedagogica. segun
Freire (1974) dice al respecto “La reflexion critica sobre la practica se torna una
exigencia de la relacion Teoria/Préactica sin la cual la teoria puede convertirse en

palabreria y la practica en activismo.” (p.11)

Pimienta, (2005) dice acerca de las teorias constructivistas “...Las teorias
constructivistas se fundan en la investigacién de Piaget y Vygotski, los psicologos
de la Gestalt, Bartlett y Bruner, asi como en la del filésofo de la educacion John
Dewey, por mencionar solo unas cuantas fuentes intelectuales. Podemos decir

que no hay una sola teoria constructivista del aprendizaje...” (p.8)

El constructivismo educativo propone un paradigma donde el proceso de
ensefianza se percibe y se lleva a cabo como un proceso dinAmico, participativo e
interactivo del sujeto, de modo que el conocimiento sea una auténtica construccion

operada por la persona que aprende (por el "sujeto cognoscente™).

2.2.2 Teoria del Conectivismo

Segun Siemens (2004) public6 un documento que se titula “Conectivismo: Una
teoria de aprendizaje para la era digital”, en este texto Siemens hace un analisis
de las diferentes teorias de aprendizaje que han rodeado el desarrollo de los
ambientes instruccionales y en otras palabras de la educacion” (p. 42). La Teoria

del conectivismo fue promovida por Stephen Downesy George Siemens. Es
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también llamada “la teoria del aprendizaje para la era digital”, pues trata de

explicar el aprendizaje complejo en un mundo social digital en rapida evolucion.

Se podria decir que a este punto se entra en lo mas algido y mas esquivo del
conectivismo como teoria de aprendizaje, ya que Siemens (2004), hace referencia
al aprendizaje, como “un proceso que ocurre al interior de ambientes difusos de
elementos centrales cambiantes que no estan por completo bajo control del
individuo”, (p. 6). Ademas, explica que dicho aprendizaje “esta enfocado en
conectar conjuntos de informacion especializada, y las conexiones que nos
permiten aprender mas tienen mayor importancia que nuestro estado actual de

conocimiento” (p. 6).

2.2.2.1 Principios de Siemens en el Conectivismo

Al respecto Siemens, (2010; p.25), establece los principios del conectivismo, los

cuales se describen a continuacion:

« El aprendizaje y el conocimiento se basa en la diversidad de opiniones.

« El aprendizaje es un proceso de conectar nodos especializados o fuentes
de informacion.

% El aprendizaje puede residir en los dispositivos no humanos.

% La capacidad para saber mas es mas importante que lo que se conoce en
la actualidad

% Fomentar y mantener las conexiones es necesario para facilitar el
aprendizaje continuo.

% La capacidad para ver las conexiones entre los campos, las ideas y los
conceptos es fundamental.

% La corriente (exacta y actualizada de los conocimientos) es la intencién de
todas las actividades del aprendizaje conectivista.

% Latoma de decisiones es en si mismo un proceso de aprendizaje.
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Elegir qué aprender y el significado de la informacion entrante es visto a través de
la lente de una realidad cambiante. Si bien existe una respuesta ahora mismo,
puede ser equivocada mafiana debido a las alteraciones en el clima de
informacion que afecta a la decision. (p..31)

Asi mismo Merrian, Caffaerella y Vaumgartner. (2006), lo define al conectivismo
“como un movimiento de integracion econémica de homogenizacion cultural y de
uniformizacion tecnolégica”. (p.4). De igual forma, un resultado del conocimiento
conectivo es el conocimiento social, el cual en términos de Downes (2005) “Es un
resultado de las conexiones entre los miembros individuales de la sociedad,
residente no en uno de ellos, sino mas bien una propiedad de la sociedad

trabajando como un todo.” (p. 16).

Al respecto Merrian, et al, (2006) dice “La educacion basada en Internet ha
contribuido a expandir el aprendizaje en ambientes formales, no formales, e
informales” (p.: 4), y como resultado, las estrategias de ensefianza-aprendizaje
estdn en permanente cambio e infiere que es un hecho que los programas
educacionales estan haciendo uso de las tecnologias digitales como una

herramienta fundamental en las experiencias de aprendizaje.

Segun Sobrino (2014), el aprendizaje debe “conectarse” (en tanto que el alumno
siempre se encuentra inmerso en un contexto complejo), sino porque esa
conexion es mucho mas rica si procede de un trabajo compartido con otros y
facilitado por tecnologias, mas aun en la actual situacion de superabundancia de
informacion. La critica parece hecha a la medida de algunos tipos de ensefianza
excesivamente academicista en secundaria y universidad: inflacién de conceptos
abstractos sin ligazén aparente con el mundo real de la practica profesional, vy,

ademas, en un entorno de aprendizaje individual. (p.40)

Ademas de ello, Sobrino (2014) coincide con algunos autores (Verhagen, 2006;
Kop y Hill, 2008; Bell, 2011) dudamos de que el conectivismo pueda ser

considerado como una teoria del aprendizaje; en todo caso constituiria una
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propuesta pedagdgica acorde con las nuevas realidades derivadas de la web 2.0.
(p.40)

Finalmente, Sobrino (2014) concluye que “el conectivismo describe el aprendizaje
como un proceso de creacion de una red de conocimiento personal, una idea
coherente con la forma en la que las personas ensefiamos y aprendemos en la
web 2.0”. (p.:48). Sin embargo, aunque constituye una opcién interesante para
lograr un aprendizaje centrado en el alumno, hay un conjunto de aspectos que
dificultan su adopcion como teoria de aprendizaje. El objetivo de este articulo es
valorar las ultimas aportaciones del conectivismo para mejorar el proceso de
ensefianza no tanto como teoria de aprendizaje sino como propuesta pedagdgica:

gamificacién, clase invertida, nuevos MOOC. (p.48)

2.2.3 Teoria de aprendizaje basado en competencias

El aprendizaje basado en competencias, el término competencia se ha planteado
de manera convencional como las capacidades que todo ser humano necesita
para resolver, de manera eficaz y autonoma, las situaciones de la vida. Se
fundamentan en un saber profundo, no sélo saber qué y como, sino saber ser

persona en un mundo complejo, cambiante y competitivo. (Beneitone et al, 2007).

El modelo pedagdgico basado en competencias segun Manriquez (2012),
establece un paradigma en la educacién actual: “el centro del proceso de
ensefianza- aprendizaje deja de ser el profesor y pasa a ser el estudiante, de
modo que, de la educacion centrada en la ensefianza, pasa a sustentarse en el

aprendizaje”. (p. 42).

Para Beneitone et al. (2007),” El estudiante pasa a tener una participacion activa
en la construccion de su propio aprendizaje, con lo que el profesor se convierte en
el gran facilitador que pone en manos de los estudiantes los recursos, elevando su
motivacion, compromiso, gusto por aprender y comprender la utilidad del
aprendizaje. (p.14)
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2.2.4. El aprendizaje mediado por los dispositivos moéviles

Brazuelo y gallego (2011) definen el aprendizaje movil como “modalidad educativa
que facilita la construccion del conocimiento, la resolucion de problemas de
aprendizaje y el desarrollo de destrezas o habilidades diversas de forma autbnoma
y ubicua gracias a la mediacion de dispositivos moviles portables”. (p.17).

Al respecto, Yot y Garcia (2015) citan a (Sampson & Zervas, (2013) donde
coinciden que “Disponer de esta informacion junto a la relativa a las preferencias
de uso de los dispositivos méviles (para qué utilizan cada uno de ellos, en qué
situaciones, en compafiia de quién, etc.) es de utilidad asimismo a la hora de
disefiar y desarrollar sistemas para el aprendizaje mévil que sean personalizados

y sensibles al contexto” (p.207)

De igual manera, Yot y Garcia (2015) infieren que “Gracias a la mediacioén de la
tecnologia en los procesos de ensefianza y aprendizajes el estudiante, quien se
convierte en el epicentro de este proceso puesto que es éste quien autorregula el
transcurso de la accion.” (p.207). Es decir, que gracias a las inmensas
posibilidades que ofrece la tecnologia se puede adaptar y personalizar la

mediacion educativa, lo cual repercute en el aprendizaje.

2.2.4.1 La Unesco en Las tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC) pueden complementar, enriquecer y transformar la
educacion. (2015)

En su calidad de agencia principal de las Naciones Unidas para la educacién, la
UNESCO (2015,) orienta el que hacer internacional con miras a ayudar a los
paises a entender la funcion que puede desarrollar esta tecnologia en acelerar el
avance hacia el Objetivo de Desarrollo Sostenible 4 (ODS4), una visién plasmada

en la Declaracion de Qingdao.

24



La UNESCO comparte los conocimientos respecto a las diversas formas en que la
tecnologia puede facilitar el acceso universal a la educacién, reducir las
diferencias en el aprendizaje, apoyar el desarrollo de los docentes, mejorar la
calidad y la pertinencia del aprendizaje, reforzar la integracion y perfeccionar la

gestion y administracion de la educacion.

La Organizacién examina el mundo en busca de ejemplos exitosos de aplicacion
de las TIC a la labor pedagodgica — ya sea en escuelas primarias de bajos
recursos, universidades en paises de altos ingresos o centros de formacion

profesional — con miras a elaborar politicas y directrices.

Mediante actividades de fomento de la capacidad, asesoramiento técnico,
publicaciones, investigaciones y conferencias internacionales como la Conferencia
internacional sobre la Inteligencia Artificial en la Educacion o la Semana del
Aprendizaje Mediante Dispositivos Moviles, la UNESCO ayuda a los gobiernos y a

otras partes interesadas a valerse de las tecnologias para fomentar el aprendizaje.

Marco de Competencias de los Docentes en materia de TIC

Para integrar eficazmente las TIC en la ensefianza y el aprendizaje se requiere de
una redefinicién de la funcion de los docentes en la planificacion y aplicacion de
esas tecnologias, a fin de cambiar y mejorar el aprendizaje. Los sistemas
educativos deben actualizar y mejorar regularmente la preparacion y la formacién
profesional del personal docente y velar por que todos los profesores puedan
sacar partido de la tecnologia con fines educativos.

El Marco de Competencias de los Docentes en materia de TIC de la UNESCO
(ICT-CFT, por sus siglas en inglés) trata ayudar a los paises para que desarrollen
normativas integrales nacionales sobre competencias en materia de TIC para los
docentes y las incorporen a los planes generales para el uso de las TIC en la

educacion.
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El ICT-CFT de la UNESCO, empleado en paises de todo el mundo, destaca la
funcién que puede desempefar la tecnologia en apoyo de los seis grandes
aspectos prioritarios de la labor pedagdgica y en las tres etapas sucesivas de

adquisicion de conocimientos, como muestra en el gréafico siguiente:

La UNESCO vy sus asociados trabajan actualmente para crear una tercera version
del programa ITC-CFT. La nueva edicién abarcara las ultimas tecnologias y los
servicios digitales ya disponibles para los educadores y explicara las capacidades
gue se requieren para hacer uso de las tecnologias y los servicios de ensefianza y

aprendizaje.

2.2.5 Aplicaciones Moviles

Llumitaxi (2019) describe la aplicacion mévil como un programa en donde uno lo
puede descargar y tener en el celular o en otro dispositivo como en un
Smartphone, Tablet, teléfono mévil, hasta en un televisor siempre que cuente con
internet (p.3). De la misma manera, Barahona (2017) sefiala que la aplicacion
movil significa “un software que va instalado en los celulares inteligentes y es
semejante al programa que se encuentra instalado en una computadora con la

desigualdad de ser gratis y participativo” (p.71).

También Ursino (2007) lo define como “una aplicacion de software disefiada para
ejecutarse en los teléfonos inteligentes (Smartphone), tablets y otros dispositivos
moviles. Testan disponibles a través de plataformas de distribucion de
aplicaciones (P.25). Es decir que es un programa de software que esta disefiado
para realizar una funcién determinada directamente para el usuario, programa
generalmente pequefio y especifico que se usa particularmente en dispositivos

moviles.

El término app originalmente se referia a cualquier aplicacion mévil o de escritorio,
pero a medida que surgian mas tiendas para vender aplicaciones moviles a

usuarios de teléfonos inteligentes y tabletas, el término ha evolucionado para
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referirse especificamente a estos pequefios programas que pueden descargarse e

instalarse a la vez en su dispositivo movil.

Existen miles de apps disefiadas para ejecutarse en los teléfonos inteligentes y
tabletas disponibles en el mercado actualmente. Algunas de estas aplicaciones se
pueden descargar de forma gratuita, mientras que otras deben comprarse en una
tienda de aplicaciones (App Store, Google Play, Microsoft Store, Amazon
AppStore, Opera Mobile Store, entre otras). App es un acortamiento (no
abreviatura, sigla ni diminutivo) de la palabra inglesa "application”, de ahi la razén

de la doble p. Este término se lee tal como se escribe (ap, no a-pe-pe).

2.2.6 Apps Educativas

Al respecto de la definicibn de apps educativas Portela y Hamon (2017)
establecen que “son herramientas las cuales estan disefiadas para ayudar a
afianzar los conocimientos de los nifios y nifias en las diferentes areas del
aprendizaje, estas apps educativas cuentan con imagenes, sonidos, dibujos y
animaciones, las cuales son creadas para las diferentes edades de los nifios y

segun el area del conocimiento con la que se vaya a trabajar” (P.24).

La creciente popularidad de la tecnologia mavil (teléfonos y tablets) y el acceso a
una conexion a internet casi ilimitado y desde cualquier lugar de los que
disfrutamos hoy en dia, han posibilitado la aparicion de un nuevo enfoque del e-
learning (aprendizaje a través de internet) conocido como m-learning o aprendizaje
moévil (mobile learning). EI Mobile learning posibilita un aprendizaje mas
personalizado y en cualquier situacion, aprovechando los diferentes contextos de
aprendizaje que nos ofrece nuestra vida diaria. Una app educativa es un programa
multimedia, ideado para ser usado a través de dispositivos electronicos y usado

como una herramienta de mobile learning.
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Ventajas y desventajas de las apps educativas.

Zurita et al. (2016) sefialan algunas ventajas y desventajas del uso de apps

educativas en el ambito educativo las cuales son:

Ventajas

X/
o

X/
L X4

X/
L X4

Nos brinda Facilidad de uso y aprendizaje personalizado: Mediante el uso
de tabletas, computadores portatiles, smartphones y entre otros dispositivos
moviles, el estudiante podra acceder a informacion y variedad de
contenidos educativos, en cualquier espacio de tiempo y lugar,
garantizando la movilidad de usuario. De esta forma el estudiante tendré la
oportunidad de descargar libremente contenidos académicos que
complementen sus clases y lecciones curriculares. En ese sentido, el
aprendizaje sera personalizado y constante ya que podra autoformarse no
solo dentro del aula educativa, sino también fuera de ella utilizando este

tipo de aplicaciones (Eliana Alvarez, 2012).

Interaccion: Este tipo de aplicacion mévil nos puede ayudar facilitando la
comunicacién entre el profesorado y el alumnado, animando incluso a las
mas personas mas timidas a comunicarse abiertamente dentro del aula o
facilitando la atencion personalizada a aquellos y aquellas estudiantes que

requieran mas tutorias.

Ahorro de Tiempo: En vista de que podemos acceder a nuestra informacion
a cualquier hora del dia, el tiempo se convierte en un buen aliado, ya que
no es necesario estar sometidos a horarios rigurosos para poder acceder a

contenidos educativos a través de las aplicaciones maviles.

Facilita el enlace entre el aprendizaje formal e informal: La comunicacion
entre los docentes y estudiantes es un elemento importante en el
aprendizaje, de esta manera aplicando este tipo de aplicaciones movil en

las Instituciones Educativas, no solo se pretende lograr que los estudiantes
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X/
L X4

mejoren sus practicas pedagogicas y adquieran conocimientos mas
amplios, también se busca que el docente sea una guia a través de este
proceso y la tecnologia solamente represente un medio. De esta manera,
generando espacios mas dinamicos y una comunicacion bilateral se crea
una conexion de formacion integral que facilita la comprension entre los

estudiantes (Eliana Alvarez, 2012).

Aprendizaje colaborativo: Las aplicaciones moviles educativas benefician a
los alumnos para que puedan compartir el desarrollo de determinadas
actividades con diferentes compaferos, creando grupos, compartiendo
respuestas, entre otros. Estos tipos de aplicativos moviles facilitan el
aprendizaje exploratorio, el educarse sobre el terreno, explorando,

experimentando y aplicando a la vez que se aprende la leccion.

Desventajas

X/
o

Tamafo: En cuanto al tamafio pueden resultar tener problemas asociados a
la usabilidad, ya que poseen pantallas de menor densidad que la de una
computadora o laptop y hace que se vea limitado el contenido de la
informacion. En cuanto a esta debilidad que se menciona de las
aplicaciones educativas a nivel del sector publico observamos que en la
actualidad al utilizar un dispositivo mévil en ciertas ocasiones tiende a ser
demasiado compacto, lo que repercute en que se tengan dificultades al

interactuar con ellos.

Distraccion: Se puede generar distraccion ya que los Smartphones poseen
aplicaciones moéviles de tipo social, entretenimiento que puede disminuir
nuestro interés al momento de utilizar una aplicacion mévil educativa que

requiera de nuestra mayor atencion posible.

Costo: En cuanto al costo resulta ser algo elevado y es necesario contar
con un dispositivo mavil inteligente o Smartphone para poder tener acceso

a las aplicaciones moviles. A pesar de estas limitaciones que posee las
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aplicaciones educativas por los costos y la usabilidad a través del tiempo,
todo apunta que en el futuro seguiran los avances tecnolégicos con miras al
desarrollo del aprendizaje y que proporcionaran modelos atractivos,
flexibles e innovadores de aprendizaje para que articulados con los
modelos tradicionales se logre alcanzar metas en el ambito educativo
(Angélica Leiva, 2016).

Las aplicaciones educativas permiten crear un entorno de aprendizaje mas
personalizado, adaptado a las necesidades concretas de cada alumno,
fomentando el aprendizaje auto-dirigido. Favorecen la participacion y el
empoderamiento de los alumnos, creando espacios interesantes para el trabajo en
equipo en entornos colaborativos. Permite que las nuevas habilidades o
conocimientos que se van adquiriendo puedan aplicarse en el momento de la
adquisicién. Esto da lugar a un aprendizaje mas vivencial y por lo tanto mas

memorable.

Dental Simulator

La aplicacion “Dental Simulator” es la actualizada manera de conocer odontologia,
una aplicacion movil como soporte al estudiante de odontologia antes de iniciar
practicas en pacientes reales. Es un método de simulacion en donde se puede
visualizar los 6rganos de cabeza y cuello, donde puedes encontrar la descripcion
de cada 6rgano seleccionado como herramienta de estudio tedrico. La aplicacion
se puede descargar en Smartphone, Tablet, laptop y computadoras de manera
gratuita con el fin de ayudar la visualizacién de cada 6rgano como apoyo de
estudio.
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Figura 1. Imagen “Dental Simulator”. Fuente: Albarracin (2022)

2.3 Bases Legales

Todo proceso inmerso en el sistema educativo debe estar enmarcado dentro de
ciertos parametros establecidos legalmente. Esta investigacién se fundamenta en
los articulos 102 y 103 de la Constituciéon de la Republica Bolivariana de
Venezuela vigente segun Gaceta oficial 5.453 del 24 de marzo del 2000, donde se
establece la educacibn como un derecho y como un deber para todos los
venezolanos. Se destaca ademas la responsabilidad del estado en todos los
niveles y modalidades de la educacion.

Articulo 102. La educacién es un derecho humano y un deber social
fundamental, es democratica, gratuita y obligatoria. El Estado la asumira
como funcion indeclinable y de maximo interés en todos sus niveles y
modalidades, y como instrumento del conocimiento cientifico, humanistico y
tecnoldgico al servicio de la sociedad. La educacion es un servicio publico y
esta fundamentada en el respeto a todas las corrientes del pensamiento,
con la finalidad de desarrollar el potencial creativo de cada ser humano y el
pleno ejercicio de su personalidad en una sociedad democratica basada en
la valoracién ética del trabajo y en la participacién activa, consciente y
solidaria en los procesos de transformacion social, consustanciados con los
valores de la identidad nacional y con una vision latinoamericana y
universal. ElI Estado, con la participacién de las familias y la sociedad,
promovera el proceso de educacion ciudadana, de acuerdo con los
principios contenidos en esta Constitucion y en la ley (p. 10)

Segun este articulo, el Estado brindara el maximo apoyo posible para incrementar
y facilitar el proceso educativo, por lo tanto, es el mismo el encargado de favorecer
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las condiciones para que el proceso se desarrolle manera adecuada, incluyendo la

disponibilidad de recursos, técnicas y estrategias necesarias para llevarse a cabo.

Articulo 103. Toda persona tiene derecho a una educacion integral de
calidad, permanente, en igualdad de condiciones y oportunidades, sin mas
limitaciones que las derivadas de sus aptitudes, vocacion y aspiraciones. La
educaciéon es obligatoria en todos sus niveles, desde el maternal hasta el
nivel medio diversificado. La impartida en las instituciones del Estado es
gratuita hasta el pregrado universitario. A tal fin, el Estado realizara una
inversion prioritaria, de conformidad con las recomendaciones de la
Organizacion de las Naciones Unidas. El Estado creara y sostendra
instituciones y servicios suficientemente dotados para asegurar el acceso,
permanencia y culminacion en el sistema educativo. La ley garantizara igual
atencion a las personas con necesidades especiales o con discapacidad y a
quienes se encuentren privados o privadas de su libertad o carezcan de
condiciones basicas para su incorporacion y permanencia en el sistema
educativo (p. 10).

Este articulo hace ver que el Estado venezolano garantizara la inversion necesaria
para el mantenimiento y dotacion de las instituciones educativas, con el fin de que
el proceso educativo se desarrolle atendiendo a las necesidades cognitivas,
nutricionales y psicolégicas del estudiante.

La Ley Organica de Educacion promulgada el 13 de agosto de 2009, publicada en
la Gaceta Oficial N° 5.929, contiene importantes directrices en materia de

aplicacion de recursos, entre estos las TICs y formacion docente.

Articulo 5. El Estado docente es la expresion rectora del Estado en
Educacién, en cumplimiento de su funcion indeclinable y de maximo interés
como derecho humano universal y deber social fundamental, inalienable,
irrenunciable y como servicio publico que se materializa en las politicas
educativas. El Estado docente se rige por los principios de integralidad,
cooperacion, solidaridad, concurrencia y corresponsabilidad. En las
instituciones educativas oficiales el Estado garantiza la idoneidad de los
trabajadores y las trabajadoras de la educacion, la infraestructura, la
dotacién y equipamiento, los planes, programas, proyectos, actividades y
los servicios que aseguren a todos y todas igualdad de condiciones y
oportunidades, y la promocion de la participacion protagénica y
corresponsable de las familias, la comunidad educativa y las organizaciones
comunitarias, de acuerdo con los principios que rigen la presente Ley. El
Estado asegura el cumplimiento de estas condiciones en las instituciones
educativas privadas autorizadas (p. 2).
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De acuerdo a lo anterior el desarrollo profesional docente juega un papel muy
importante en la actualizacién del conocimiento del mismo, ya que este desarrollo
conduce a la formacion de estudiantes con criterio reflexivo y creativo hacia la
basqueda del aprendizaje significativo. Ademas, sefiala que el Estado garantizara
la dotacion, equipamiento y demas elementos que aseguren el desarrollo del

proceso educativo.

Articulo 37. Es funcién indeclinable del Estado la formulacion, regulacion,
seguimiento y control de gestion de las politicas de formaciéon docente a
través del 6rgano con competencia en materia de Educacion Universitaria,
en atencion al perfil requerido por los niveles y modalidades del Sistema
Educativo y en correspondencia con las politicas, planes, programas y
proyectos educativos emanados del 6rgano con competencia en materia de
educacion basica, en el marco del desarrollo humano, enddgeno y
soberano del pais. La formacién de los y las docentes del Sistema
Educativo se regird por la ley especial que al efecto se dicte y debera
contemplar la creacion de una instancia que coordine con las instituciones
de educacion universitaria lo relativo a sus programas de formacion docente

(p. 20).

Este articulo hace referencia a la funcion indeclinable del estado en el proceso de
formacion académica integral y apropiada de todo el personal docente, la cual
debe estar adaptada a las necesidades de los estudiantes. Este aspecto es
importante ya que la formaciébn docente es preponderante en proceso de
ensefianza — aprendizaje, en ocasiones las dificultades en este proceso es el

resultado de docentes con formacién inapropiada o erronea.

2.4 Definicion de Términos Basicos

% Anatomia Humana: como su nombre lo indica, se dedica al estudio de las
estructuras del cuerpo humano. En general se orienta al conocimiento
sobre las estructuras de caracter macroscopico, ya que otras disciplinas
(como la histologia o la citologia) se encargan de elementos menores,

como las células o los tejidos. Puede entenderse al cuerpo humano como
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X/
L X4

una organizacion de estructuras en diferentes niveles: moléculas que
forman células, células que componen tejidos, tejidos que establecen
organos, O0rganos que se integran en sistemas, etc. (Pérez J. y Gardey
A.,2011. p. 15).

App: Una aplicacion informética es un tipo de software que permite al
usuario realizar uno 0 mas tipos de trabajo. Los procesadores de texto y las
hojas de célculo son ejemplos de aplicaciones informaticas, mientras que
los sistemas operativos o los programas de utilidades (que cumplen tareas
de mantenimiento) no forman parte de estos programas. (Pérez J. y Merino
M.,2011. p. 56)

Aprendizaje significativo: Ocurre cuando un nuevo conocimiento se
incorpora a una estructura cognitiva previa, de manera tal que se ancla en
ella, construyendo una nueva organizacion. Los nuevos conocimientos
adquiridos permiten la aplicacion en nuevas situaciones de la vida real,
debido a que ha realizado una comprensién adecuada de lo aprendido
(Gonzaga, 2005).

Aprendizaje: El aprendizaje es el proceso mediante el cual los individuos
adquieren diversos habitos, conocimientos y actitudes que son necesarios
para satisfacer las demandas de la vida, en general”. (Boaz GD,1984. p.
68).

Dental Simulator: Es una aplicacion disefiada para teléfonos mdviles,
tablets y disponible en computadoras de escritorios o laptops. Fue creada
en 2016, por el odontdlogo brasilefio Rodrigo Diaz Takase. Actualmente,
es la plataforma con mayor respaldo académico en la materia, siendo
implementada por grandes universidades a nivel mundial. Cuanta con un

sistema gratuito y otro pago. (Dental Simulator Co. 2016).

Did&ctica: Procesos que tienen como eje la investigacion, la creatividad y

la innovacion, favoreciendo la adecuacion de las estrategias, recursos y la
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organizacion del ambiente de clase a partir de los intereses y las

necesidades de los estudiantes (Curriculo Nacional Bolivariano, 2007).

Ensefianza: En sentido restringido, es la actividad docente orientada a la
transmision de conocimientos. En sentido amplio, es el verdadero objeto de
la didactica que, actuando como un proceso comunicativo, implica al

estudiante y su aprendizaje y al docente (Manual de educacién, 2007).

Estrategias: Combinacién y organizacion del conjunto de métodos vy
materiales escogidos para alcanzar ciertos objetivos (De la Torre, et al.
2010).

Simulador: Un simulador es un dispositivo que sirve para reproducir las
condiciones propias de una actividad. En otras palabras, un simulador
funciona como un sistema técnico que imita unas circunstancias reales.
(Navarro, J.2022. p. 44)
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MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Cuadro N° 1. Operacionalizacion de la Variable

TITULO: Influencia de la aplicacion de la App Dental Simulator como herramienta didactica en el proceso de ensefianza —

aprendizaje de la asignatura Anatomia Bucal de la Facultad de odontologia de la Universidad de Carabobo.

OBJETIVO GENERAL:

Evaluar la influencia de la aplicacion de la App Dental Simulator como herramienta didactica en el

proceso de ensefianza — aprendizaje de la asignatura de Anatomia Bucal en el primer afio de la facultad de odontologia de

la Universidad de Carabobo.

OBJETIVO . .
‘ VARIABLE DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES ITEMS | INSTRUMENTO
ESPECIFICO
. S L + Realidad del proceso

. . % Situacion .
Diagnosticar la educativo
situacion de & Manei d 1,2,3,4,5

} N % Adquisicion  de | * anelo. €
ensefianza en el Rosa (2004) define “una e conocimientos

conocimientos necesarios

proceso de situacion de ensefianza —; -

. o % Ensefianza < Desarrollo didactico
ensefianza y aprendizaje es el resultado asertivo 6.7.89
aprendizaje de los de la conjuncién de varios | , . 10

_ _ _ % Aprendizaje % Aprehension de saberes
pstudiantes que sistemas: a) el sistema

Situacion d . % Programa de
cursan la tiuacion @& profesor; b) el sistema estudios Encuesta
ensefianza _
asignatura de alumno, y ¢) el espacio de
Anatomia Bucal interaccion en el que se | < Temas % Contenidos programaticos
en la Facultad de desarrollan las operaciones adecuados 11,12, 13,
de los dos anteriores” (p. 14,15

Odontologia de la
Universidad de

Carabobo.

20).

< Conocimientos a ser
adquiridos

Fuente: Albarracin (2022).
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CAPITULO Il

MARCO METODOLOGICO

El presente capitulo de la investigacion tiene como objetivo explicar la metodologia
que se utilizé para el desarrollo de la investigacion, en esta seccion se describira
el disefio metodologico que se utilizé en la presente investigacion, las técnicas e
instrumentos que se utilizaran para recabar informacion, poblacion y muestra, la
validez y la confiabilidad. Ademas de ello, describira el Plan Metodoldgico con sus
respectivas etapas y fases del proceso de desarrollo de la propuesta de la

investigacion.

Al respecto Tamayo (2014) define al marco metodoldgico como “un proceso que,
mediante el meétodo cientifico, procura obtener informacion relevante para

entender, verificar, corregir o aplicar el conocimiento” (p.37).

3.1. Enfoque de Investigacién

La investigacion se basara en el enfoque cuantitativo, segun Hernandez, et al.
(2014) *“utiliza la recoleccibn de datos para probar hipétesis con base en la
medicibn numérica y el andlisis estadistico, con el fin establecer pautas de

comportamiento y probar teorias” (p.4).

Este enfoque consiste en contrastar hipétesis desde el punto de vista
probabilistico y, en caso de ser aceptadas y demostradas en circunstancias
distintas, a partir de ellas elaborar teorias generales, predomina la cantidad y su

manejo estadistico matematico.
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3.2. Tipo de Investigacion

Este trabajo de investigacion se encuentra enmarcada en una investigacion
descriptiva tal como lo define Tamayo y Tamayo (2006). “comprende la
descripcion, registro, analisis e interpretacion de la naturaleza actual, y la
composicién o proceso de los fenbmenos. (p. 35), El enfoque se hace sobre
conclusiones dominantes o0 sobre grupo de personas, grupo o cosas, se conduce 0

funciona en presente”.
Segun el autor Fidias (2012), plantea que:

La investigacion descriptiva consiste en la caracterizacion de un
hecho, fendmeno, individuo o grupo, con el fin de establecer su
estructura o comportamiento. Los resultados de este tipo de
investigacibn se ubican en un nivel intermedio en cuanto a la
profundidad de los conocimientos se refiere.” (p.24).

De igual manera, Arias (2006), define “una investigacion descriptiva como aquella

que consiste en una caracterizacion de un hecho, fenédmeno, individuo o grupo,
con el fin de establecer su estructura 0 comportamiento. Los resultados de este
tipo de investigacion se ubican en un nivel intermedio en cuanto a la profundidad

de los conocimientos se refiere” (p.24).

Esta clasificacion coincide con los parametros del actual estudio, al describir las
caracteristicas de la realidad a estudiar con el fin de comprenderla de manera mas
exacta. En este tipo de investigacion, los resultados no tienen una valoracién

cualitativa, solo se utilizan para entender la naturaleza del fenémeno.

3.2. Disefio de la Investigacion
Segun Arias (1999), define el disefio de la investigacibn como “la estrategia que
adopta el investigador para responder al problema planteado” (p.30). En este

trabajo de investigacion se estudiaran aplicara un disefio de tipo exploratorio.
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Segun Hernandez Sampieri citado por Calderon (2008), define que "los estudios
exploratorios se efectian, normalmente, cuando el objetivo es examinar un tema o
problema de investigacion poco estudiado o que no ha sido abordado anterioridad”
(p. 60), y Fidias (2006) lo establece como “la investigacion exploratoria es aquella

que se efectla sobre un tema u objeto desconocido o poco estudiado (p. 23).

La investigacion exploratoria en pocas palabras no pretende dar explicaciones
respecto del objeto de estudio, sino recopilar informacion, identificar antecedentes
generales, ubicar aspectos relevantes, como tendencias y relaciones potenciales
entre variables que habrdn de examinarse a profundidad en futuras

investigaciones.

Mediante esta investigacion con disefio exploratoria y de acuerdo al tipo
tecnologica aplicada, basado en el aprendizaje constructivista, como objetivo
principal se buscé mejorar el aprendizaje tedrico practico haciendo uso de la
aplicacion movil como soporte, haciendo énfasis en los modelos 3D para dar

acercamiento real a la morfologia dental.

3.3. Poblacién

Tamayo (2000) define la poblacion como: “la totalidad del fendmeno a estudiar,
donde las unidades de poblacion poseen una caracteristica comun, que se estudia
y da origen a los datos de la investigacion”. (p. 45). La poblacién es un conjunto de
todos los elementos que cumplen ciertas propiedades y entre las cuales se desea

estudiar un determinado fenémeno.

Para Ramirez (2006), poblacién es “el conjunto finito o infinito de elementos,
personas 0 cosas pertenecientes a una investigacion.” (p. 84); el universo de la
actual investigacion consiste en los estudiantes cursantes de primer afio de la
asignatura de anatomia bucal, correspondiente a 200 estudiantes, en la facultad

de odontologia de la Universidad de Carabobo.
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3.4. Muestra

La muestra es una parte de poblacion a estudiar. Segun Balestrini (1998), sefala
que “la muestra estadistica es una parte de la poblacién, o sea un namero de
individuos u objetos seleccionados cientificamente, cada uno de los cuales es un
elemento de universo” (p.129). Para Ramirez la muestra es concebida como

“Subconjunto representativo y finito que se extrae de la poblacién” (p.83).

El muestreo sera de tipo accidental Segun el autor Arias (2006) define muestreo
como “un proceso en el que se conoce la probabilidad que tiene cada elemento de
integrar la muestra”. (p.83). Por ello, este procedimiento se llevara a cabo
mediante un muestreo accidental (no probabilistico). A efectos del presente
estudio, la muestra constard de un total de 20 estudiantes cursantes de la
asignatura de Anatomia Bucal en el primer afio de la facultad de odontologia de la
Universidad de Carabobo, los cuales fueron elegidos al azar, manera casual, sin
ningun juicio previo y ademas de ello 6 docentes titulares de asignatura antes
mencionada, los cuales de ahora en adelante seran catalogados como Unidad

Muestral 1 a los estudiantes y la Unidad Muestral 2 a los docentes titulares.

3.5 Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

3.5.1 Técnica de recoleccion de datos

Como lo refiere Hernandez (2013), “las técnicas son las distintas formas o
procedimientos que utiliza el investigador para obtener investigacion” (p.16). Se
considera que esta investigacion es de campo por lo que se seleccionara como

técnica de recoleccion de datos la encuesta.

Segun Grasso (2006) la encuesta “es un procedimiento que permite explorar
cuestiones que hacen a la subjetividad y al mismo tiempo obtener esa informacién

de un nimero considerable de personas” (p.13), asi, por ejemplo: permite explorar
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la opinidn publica y los valores vigentes de una sociedad, temas de significacion

cientifica y de importancia en las sociedades.

3.5.2 Instrumento de recoleccion de datos

En la presente investigacion se usard como instrumento el cuestionario. Balestrini
(1998) plantea que el cuestionario: “estd destinado a obtener respuestas a
preguntas previamente disefiadas que se consideran relevante o significativas
para la investigacion, tiene la finalidad de conocer las opiniones, actitudes, valores

o hechos de un grupo de personas en especifico” (p.277).

En esta investigacion, se realizaran los cuestionarios destinados a la muestra de
estudios, con el fin de establecer valores de porcentajes (cuantitativos) de los
datos que se determinen como relevantes luego del analisis que se realice de las
primeras observaciones directas. Las preguntas que conformen estos
cuestionarios presentaran una estructura sencilla con respuestas predefinidas
(cerradas): Si y No y se elaboran en funcion de puntos vulnerables determinados

en la fase inicial de la observacion del contexto general.

3.6 Confiabilidad y validez del instrumento

Con respecto a la validez del instrumento, Hernandez, et al. (2006) sefialan que
“un instrumento (o técnica) es valido si mide lo que en realidad pretende medir. La
validez es una condiciébn de los resultados y no del instrumento en si. El
instrumento no es valido de por si, sino en funcion del propdsito que persigue con

un grupo de eventos o personas determinadas” (p.107).

Los autores Herndndez, Ferndndez vy Baptista (2006), afirman que:
“existen diversos procedimientos para calcular la confiabilidad de un instrumento
de medicion. Todos utilizan formulas que producen coeficientes de confiabilidad.
(p.248).
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3.7. Técnica de Anédlisis de datos

Segun Tamayo y Tamayo (2007), una vez recopilados los datos por los
instrumentos disefiados para este fin es necesario procesarlos, es decir,
elaborarlos matematicamente (p.187). Al respecto Arias (2004) establece, "en este
punto se describen las distintas operaciones a las que seran sometidos los datos

que se obtengan” (p.99).

Azuaje (1997), expone que el analisis cualitativo, consiste en "la busqueda
de significados y sentido a la informacién con relacion al contexto dentro del cual

se desarrolla el estudio” (p.119).

Es importante destacar para la parte de los andlisis de los datos se

establece el proceso por fases, las cuales se describen a continuacion:

Fase I. Diagnéstico
Fase Il: Estudio de Factibilidad
Fase Ill: Conclusiones y Recomendaciones del diagndstico.
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ASPECTOS ADMINISTRATIVOS

4.1. Presupuesto

Consiste en la presentacion de los distintos rubros a implementar durante la

investigacion. Al momento de establecer el presupuesto, se debe tomar en cuenta

no solo los precios del momento sino estimar las posibles variaciones, que, por

efecto de la inflacidn, pueda tener los costos de los aspectos solicitados. (Sierra,

2004, p.85).

Tabla N2 1. Presupuesto.

Personal:

Equipos:
Material de oficina (papel, lapices, tinta, entre otros). Bs. 414,40
Computadora. Bs. 2.590,00
Impresoras. Bs. 828,80
Camara fotografica. Bs. 2.072,00
Reproduccidn de material (fotocopias) Bs. 250,00
Procesamiento de datos. Bs. 158,40
Transcripcién de datos. Bs. 185,50
Varios. Bs. 450,20

Total Presupuesto Bs. 6.949.30

Fuente: Estrategias para la elaboracion de un Proyecto de Investigacion (Sierra, 2004, p.85)

43



4.2. Cronograma de Actividades

No solamente es necesaria para el investigador tener claro el tiempo estimado de

realizacion de la investigacion; sino también esta informacion es importante para el

organismo que se va a financiar o va dar el permiso para realizarla. Por tanto, es

importante dar a conocer en detalles la inversion del tiempo que se va a emplear

para lograr los objetivos propuestos en el estudio. (Sierra, 2004, p.86).

Tabla N2 2. Cronograma de Actividades.

N ni sl w

10.
11.

12,
13.
14.
15.

16.
17.
18.
19.
20.

Actividad NOVIEMBRE  DICIEMBRE
Eleccién del Problema. X X
Identificacién del Problema. X
CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES 1-2022
Actividad ENERO FEBRERO MARZO ABRIL
Realizacion del marco tedrico. X
Elaboracién de Objetivos. X X
Disefio de Metodologia. X X
Disefio Administrativo. X
Entrega del Anteproyecto. X
CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES 11-2022

Actividad MAYO JUNIO JuLio AGOSTO
Defensa del Anteproyecto. X
Continuacion del Anteproyecto. X X
Preparacion del Protocolo. X X
Devolucion y Correccion del protocolo. X

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES I11-2022

Actividad SEPTIEMBRE ~ OCTUBRE  NOVIEMBRE  DICIEMBRE
Realizacion del Instrumento. X
Revisién de Instrumento. X X
Redisefio. X X
Muestreo. X

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES 1-2023

Actividad ENERO FEBRERO MARZO ABRIL
Trabajo de Campo. X
Procesamiento de Datos. X X
Confeccion Final X X
Entrega del Informe Final. X X
Defensa del Informe Final. X

Fuente: Albarracin (2022).
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CAPITULO IV

ANALISIS Y RECOLECCION DE DATOS

En la presente investigacion de abordaje cuantitativa, en la que participaron 20
estudiantes de pregrado, alumnos del curso del primer afio de la asignatura de
Anatomia Bucal en la Facultad de Odontologia de la Universidad de Carabobo y 6
docentes titulares. Los datos fueron colectados en marzo de este afio, por medio
de la utilizacion de un cuestionario (anexo), con quince (15) preguntas cerradas
dicotomicas para los estudiantes y diez (10) preguntas cerradas, dicotomicas para

los docentes.

En el caso de la poblacion y muestra como se refirid en el capitulo anterior los
cuales se definié como la Fase 1, donde se catalogaron como Unidad Muestral 1 a
los estudiantes y la Unidad Muestral 2 a los docentes titulares, con la finalidad de
diagnosticar el proceso de ensefianza de aprendizaje y el conocimiento de la app
educativa en el caso de los estudiantes y en el caso de los docentes diagnosticar
sobre el uso de herramientas digitales en la ensefianza, con la finalidad de realizar

el proceso diagnostico.

Seguidamente se realizé el estudio de factibilidad como parte de la Fase 2, de la
propuesta donde se revisd la factibilidad econdmica, operativa, técnica y de
tiempo, evidenciandose que es posible el uso de la App “Dental Simulator” como
herramienta didactica en el proceso de ensefianza — aprendizaje en la asignatura
de Anatomia Bucal en la Facultad de Odontologia de la Universidad de Carabobo
y Finalmente se realizaron las conclusiones y las recomendaciones del

diagnéstico.
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Fase I. Diagnéstico: Proceso de aprendizaje Unidad Muestral 1. Resultados
encuesta 1.

Tabla N° 3. Tabla de Frecuencia absoluta del proceso de ensefianza y aprendizaje de los
estudiantes.

Poblacién: 200 estudiantes. Muestra: 20 estudiantes Tipo de muestreo: Muestreo accidental).

=
o [

1 | ¢Harecibido instruccion académica en cuanto al uso de apps educativas? 2 | 10% 90% 20
2 | ¢laincorporacion de una app facilitaria tu proceso de aprendizaje? 18 | 90% 2 | 10% 20
3 | ¢Consideras que el uso de una app te permitiria afianzar los conocimientos? 15| 75% | 5 | 25% 20
4 | ¢Utilizas para el estudio de la asignatura de Anatomia Bucal, guias y textos? 20 | 100% | 0 R 20
5 gsctzgisolggras conveniente la incorporacion de simuladores dentales como recurso de 17 | 95% 3 | 15% 20
6 | ¢Preferirias utilizar un simulador 3D que recursos tradicionales (typodont y/o gufas? 16 | 80% | 4 | 20% 20
7 ¢ Usas equipos electronicos (teléfono celular, tabletas o laptop) en tus estudios? 20 | 100% | 0 R 20
100%
80%
60%
40%
20%
0%
ftem 1 ftem 2 ftem 3 ftem 4 ftem 5 ftem 6 ftem 7

mS| mNO

Fuente: Cuestionario aplicado a los estudiantes de asignatura de anatomia bucal. Periodo 2022-2023. Od. Carla Albarracin (2023).

Grafico 1. Columnas apiladas de frecuencia del Diagndstico del proceso de aprendizaje de los estudiantes. Fuente: Od.
Carla Albarracin (2023).

Analisis.

Para el item 1 se evidencio que dos (2) consultados si han recibido instruccion en cuanto
al uso de app educativas, ocupando el 70%, mientras que dieciocho (18) no, lo que
equivale al 90%. En el item 2, 18 estudiantes consultados consideran que la
incorporacion de la app facilitaria su proceso de aprendizaje representando el 90%, y dos
(2) respondieron que la no, con un 10%. En el item 3, se consulto si el uso de la app les
permitiria afianzar sus conocimientos quince (15) respondieron afirmativamente lo cual
representa un 75% y cinco (5) respondieron que no resultando un 25%. En el item 4, 20
respondieron afirmativamente totalizandose 100%, En el item 5, diecisiete (17)
consultados respondieron afirmativamente representando un 95% vy tres (3) respondieron
negativamente representando un 15%. En el item 6, el 80% respondieron que si con
dieciséis (16) votos y el 20% respondieron negativamente con 4 votos. En el item 7, el
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100% de los encuestados contestaron afirmativamente que si usan equipos electrénicos
representado por los veinte (20) estudiantes encuestados.

Tabla N° 4. Tabla de Frecuencia absoluta del conocimiento sobre las Apps educativas.

Poblacién: 200 estudiantes.  Muestra: 20 estudiantes. Tipo de muestreo: Muestreo accidental).
% %
8 | ¢Sabe usted que es una App para Smartphone? 16 | 80% | 4 | 20% 20
9 | ¢Has utilizado alguna app educativa? 15 | 75% | 5 | 25% 20
10 | ¢Consideras las apps educativas utilicen tu proceso de aprendizaje? 20 | 100% | O - 20
11 ¢ Sabe usted que es un simulador? 15 | 75% 5 | 250% 20
12 | ¢Tiene usted conocimiento de algtin simulador con contenido de o o
anatomia humana? 9 45% | 11| 45% 20
13 (_,Con3|dera |mpqrtante el uso de herramlent_as_dlgltales en estos 18 | 90% > | 10% 20
tiempos para mejorar su proceso de aprendizaje?
14 z,Cono_ce de alguna app de simulacién para Smartphones con 9 45% | 11 | 55% 20
contenido de anatomia humana y dental?
15 | ¢Lte gustaria utilizar app como herramienta de aprendizaje de todas 15 | 75% 2506
las materias teodricas de la facultad de odontologia?

100%
80%
60%
40%
20%

0%

ftem 8 ftem 9 ftem 10 ftem 11 ftem 12 ftem 13 ftem 14 ftem 15

o

mS| mNO

Fuente: Cuestionario aplicado a los estudiantes de la asignatura de anatomia bucal. Periodo 2022-2023. Od. Carla Albarracin (2023).

Gréfico 2. Columnas apiladas de frecuencia del conocimiento sobre las App Educativas. Fuente: Od. Carla Albarracin (2023).

Andlisis.

Para el item 1, respondieron dieciséis (16) encuestados afirmativamente lo que
corresponde a un 80% y cuatro (4) respondieron que no, siendo este el 20%. En el item 2,
quince (15) respondieron que si, que fueron el 75% y cinco (5) respondieron que no, lo
cual significa el 25%. En el item 3, los veinte (20) encuestados respondieron que Si
coincidencialmente el 100%. En el item 4, el 75% respondieron que si, que fueron quince
(15) y 5 respondieron que no lo cual representa el 25%. En el item 5, nueve (9)
respondieron que si, lo cual corresponde al 45% y once (11) respondieron que no, los cual
corresponde al 55%. En el item 6, dieciocho (18) respondieron que si lo cual representa el
90% y dos (2) que no correspondiendo al 10%. En el item 7, nueve (9) respondieron que
si, lo cual corresponde al 45% y once (11) respondieron que no, los cual corresponde al
55%. En el item 8, el 75% respondieron que si, que fueron quince (15) y cinco 5
respondieron que no, lo cual representa el 25%.
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Tabla N° 5. Tabla de Frecuencia absoluta del uso de herramientas digitales en la ensefianza.
Unidad Muestral 2.

Poblacién: 44 Docentes Muestra: 6 docentes Tipo de muestreo: Muestreo accidental).
f % f %
1 | ¢Sabe usted que es una App? 6 100% 0 - 6 6 6
2 ¢Ha utilizado App de ensefianza? 4 | 66,67% | 2 | 33,33% 6
3 <;Con5|dera_ usted’ que una App de ensefianza para Smartphone es 5 1 8333% 1 | 16,67% 6
una herramienta util para sus clases?
4 | ¢Sabe que es un simulador? 5 [8333% | 1 | 16,67% 6
5 | ¢Conoce de alglin simulador para la ensefianza? 3 50% 3 50% 6
6 g,Con3|_dera L{s_ted que un simulador para la ensefianza es una 4 | 6667% 2 | 33.33% 6
herramienta util en sus clases?
7 ¢ Sabe de alguna app de simulacién con contenido de anatomia
humana y dental? 4 | 66,67% | 2 | 33,33% 6
8 @Emplegrla en sus clases una app de simulacion con contenido de 5 8333% 1 | 16,67% 6
anatomia humana y dental?
9 ¢ Desde el punto de vista andragégico, considera que el uso de
una App de simulacién con contenido de anatomia humana 'y 6 100% 0 - 6
dental sea bien aprovechado por los estudiantes?
10 ¢ Considera usted importante el uso de herramientas digitales, ya
gue en estos tiempos donde han ganado mayor terreno, para 6 100% 0 - 6
mejorar su proceso de ensefianza?

100%
- ||| ||| ||| ‘ll ||| ||| ‘ll ||| ||| |||
0

ftem 1 item 2 ftem 3 item 4 ftem 5 ftem 6 ftem 7 ftem 8 ftem 9 ftem 10

X

mS| mNO

Fuente: Cuestionario aplicado a los estudiantes de la asignatura de Anatomia Bucal. Periodo 2022-2023. Od. Carla Albarracin (2023).

Gréfico 3. Columnas apiladas de frecuencia del Diagnostico del proceso de aprendizaje de los estudiantes. Fuente: Od.
Carla Albarracin (2023).

Analisis.

En el item 1, respondieron seis (6) encuestados afirmativamente lo que corresponde un
100%. En el item 2, cuatro (4) respondieron que si, con el 66,67% y dos (2) respondieron
que no, con el 33,33%. En el item 3, cinco (5) encuestados respondieron que si con el
83,33% y uno (1) respondié que no con el 16,67%. En el item 4, cinco (5) encuestados
respondieron afirmativamente, con el 83,33% y uno (1) respondié “no” con el 16,67%. En
el item 5, tres (3) respondieron que si, con el 50% vy tres (3) respondieron que no, con
50%. En el item 6, cuatro (4) respondieron que si lo cual representa el 66,67% y dos (2)
que no, correspondiendo al 33,33%. En el item 7, cuatro (4) respondieron que si, lo cual
corresponde al 66,67% y dos (2) respondieron que no, los cual corresponde al 33,33%.
En el item 8, el 83,33% respondieron que si, que fueron quince (15) y cinco (5)
respondieron que no lo cual representa el 16,67%. En los items 9 y 10, los seis (6)
encuestados respondieron afirmativamente lo cual constituyé el 100%.
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Fase Il. Factibilidad del estudio.

Segun Varela citado por Duvergel y Argota (2017), “se entiende por Factibilidad
las posibilidades que tiene de lograrse un determinado proyecto”. (p. 50). Asi
mismo con relacion al estudio de la factibilidad Palella y Martins (2012b),

comentan que esa fase:

...el investigador debe determinar si los recursos y la tecnologia
para ejecucion del disefio estan disponibles, es decir, demostrar
gue es posible producirlo, que no existe impedimento alguno en el
abastecimiento de los insumos necesarios para su produccion y
demostrar que es econOmicamente rentable llevar a cabo el
proyecto (p.26).

En esta fase se realizarA un analisis para determinar la factibilidad de la
propuesta, lo cual permitird indagar la realidad respecto a la aplicacion de
estrategias tecnoldgicas, para mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje en
la asignatura de anatomia bucal, correspondiente a 200 estudiantes del ler afio,
en la facultad de odontologia de la Universidad de Carabobo, durante el Lapso
Académico 2022-2023. Por ello abarcaremos en algunos tipos de factibilidad que

encajan en este estudio, los cuales describiremos a continuacion:

Factibilidad operativa:

Esta relacionada con el personal o talento humano que tienen las competencias
laborales, los cuales se encargaran de desarrollar el plan e implementarlo. Ya que
deben cumplir con el paso a paso de todas las actividades del sistema para

cumplir con los objetivos propuestos.

Factibilidad Econémica

La asignatura de anatomia bucal, cuenta como toda la Facultad de Odontologia de

la Universidad de Carabobo del soporte tecnolégico del area de informatica, donde
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solo se requiere tener acceso a internet a través de un rater en las areas donde
seran impartidas las clases, ya que la App “Dental Simulator” requiere el uso de un
Smartphone y en su gran mayoria en la actualidad los estudiantes poseen
teléfonos de este tipo y ademas de ello solo requieren para obtener la aplicacion,

descargarla de Play Store por es totalmente gratuito. Por lo que se puede decir

que la implementacion del proyecto no implica mayor inversion.

Factibilidad técnica

Este aspecto evalla si lainfraestructura técnica que posee la facultad de
odontologia puede responder de manera favorable y eficiente para apoyar el
proyecto propuesto. Y es que ella cuenta con la direccion de tecnologia,
informacion y comunicacion de la FOUC para la participacion de esta propuesta
También se debe verificar si las personas poseen los conocimientos técnicos

necesarios para poder utilizar el equipo y el software de “Dental Simulator”.

Factibilidad de tiempo

Podemos establecer que manejar la app “Dental Simulator”, se plantea en dos
tiempos de preparacion para su utilizacidon como herramienta digital, una el tiempo
de induccion de los docentes de cuatro (4) horas en dos (2) semanas al inicio de
semestre y de igual manera se establecera el mismo lapso de tiempo para realizar

la induccion a los estudiantes.

Recursos Materiales

Para implementar las estrategias de aprendizaje, se requieren recursos materiales
como: computadoras, servicios de internet, mobiliario y por supuesto las
instalaciones de la asignatura de Anatomia Bucal en la Facultad de Odontologia
de la Universidad de Carabobo. Se establece la planificacién de un programa de

induccién para preparar al personal docente y estudiantil.
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CONCLUSIONES

En la actualidad la mayoria de los estudiantes y docentes conocen que es una
aplicacion educativa o han utilizado uno para ampliar conocimientos sobre temas
especifico, en este caso con la App educativa “Dental Simulator puede ser
utiizado como apoyo de aprendizaje de anatomia humana y general en los

estudiantes de odontologia de la universidad de Carabobo.

Aunque la mayoria de los docentes encuestados conocen que es una aplicacion
educativa muchos no lo han aplicado en el momento de impartir sus clases, segun
los alumnos encuestados les gustaria el uso de las aplicaciones por ser innovador,
el facil acceso y aunque algunas aplicaciones no son gratuitas sigue siendo

accesible en sus gastos estudiantiles.

Se puede decir que hay un interés de seguir innovando en la educacion en
Venezuela y aunque podemos mejorar y actualizar las herramientas de
aprendizajes para una mejor enseflanza a nivel universitaria es importante
destacar que no se quiere sustituir o minimizar la importancia de la participacion
del docente en aula ya que sigue siendo el elemento mas importante para el

aprendizaje del estudiante.

La inclusibn de estas herramientas en el proceso educativo permite a los
estudiantes motivarse y buscar el conocimiento por sus propios medios, de forma
activa y participativa y no Unicamente de la forma pasiva tradicional a través de
libros, texto o la exposicion impartida por un profesor o académico. El mundo de
las aplicaciones maviles ha ido revolucionando el aprendizaje dentro de distintos

campos.

Los docentes al desarrollar nuevas alternativas didacticas para el proceso
ensefianza-aprendizaje, le permitan al estudiante abordar el conocimiento de una

manera individual y dindmica. El proposito de la implementacién del uso del
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simulador “Dental Simulator”, es brindarles a los estudiantes, los docentes, los
técnicos y los profesionales de la odontologia una herramienta dinamica y grafica
que permita el acceso a diversos temas de la anatomia dental y que despierte

interés en un area de estudio de mucho contenido tedrico.

En este proyecto de investigacion se concluye que la aplicacion movil “Dental
Simulator” influye en el aprendizaje de los estudiantes de la asignatura de
Anatomia Bucal en la Facultad de Odontologia de la Universidad de Carabobo

basada en los objetos virtuales de aprendizaje.

RECOMENDACIONES

e Los docentes deben manejar informacion sobre las apps y la era digital
para poder instruir y guia del alumno y poder utilizarlas como herramienta

de aprendizaje.

e Se puede utilizar la app “Dental Simulator”, como simulador para facilitar la
captacion de informacion en la asignatura de Anatomia Bucal en la Facultad
de Odontologia de la Universidad de Carabobo.

e Es importante sefialar que se puede utilizar los usos de equipos
tecnolégicos como apoyo del proceso de aprendizaje mas no sustituir al

docente en aula.

e Los docentes deban estar siempre actualizados en cuanto a los avances
que vayan surgiendo y realizando los cambios en los programas educativos

de las escuelas de odontologia.

e El uso constante, frecuente y la alta aceptacion de uso suscitan la
implementacion de aplicaciones de herramientas digitales tales como Apps

de forma complementaria en la educacion universitaria. Por lo que se
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recomienda impulsar su uso capacitando a los docentes y estudiantes

sobre la eleccion y promocioén de aplicaciones.

Fase Ill. Construccién de la Propuesta

La construccién de la propuesta esta plasmada de manera detallada en el
siguiente capitulo, teniendo como plataforma las resultas del diagndstico junto a
las conclusiones y recomendaciones y estudios de factibilidad previamente
descritos.

Asimismo, se incluyen la justificacion. La poblacion de usuarios, el contenido del
programa para su uso como herramienta digital, objetivos; asi como las bases
tedricas del aprendizaje y lo relativo al contenido de Descripcion de la App “Dental

Simulator” y el taller de induccién a los docentes.
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“Dental Simulator”

HERRAMIENTA DIGITAL PARA EL
FUTURO




LA PROPUESTA

Titulo de la Propuesta
“Dental Simulator”

Herramienta Digital de las nuevas generaciones

OBJETIVOS DE LA PROPUESTA

Objetivo General

Implementar la herramienta digital de la app educativa “DENTAL SIMULATOR”
como alternativa didactica para el aprendizaje y ensefianza en la asignatura de

Anatomia Bucal de la Universidad de Carabobo.

Objetivos Especificos

Incentivar a los docentes al uso de la herramienta digital “Dental Simulator” como
estrategia de ensefianza y aprendizaje de la Asignatura de Anatomia Bucal de la
facultad de odontologia de la Universidad de Carabobo,

Promover el aprendizaje en los estudiantes por medio de la herramienta digital de
la app educativa “DENTAL SIMULATOR” en la asignatura de Anatomia Bucal de
la facultad de Odontologia de la Universidad de Carabobo

Proporcionar la compresion del contenido tedrico con el apoyo de la herramienta
digital de la app educativa “DENTAL SIMULATOR” en la asignatura de Anatomia

Bucal en la Facultad de odontologia de la Universidad de Carabobo.

Implementar el plan de accion mediante las actividades estratégicas para el uso
de la herramienta digital “Dental Simulator” en la asignatura de Anatomia Bucal de

la Facultad de Odontologia de la universidad de Carabobo.
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Justificacion de la propuesta

La tecnologia movil crea la posibilidad de nuevas formas de aprendizaje como
el mobile learning (aprendizaje mévil). Las principales ventajas son: autonomia,
movilidad, facilidad de entendimiento, flexibilidad. El uso de aplicaciones méviles
para el aprendizaje y ensefianza en el area de la salud, proporciona a sus
usuarios: accesibilidad, bajo costo, movilidad, capacidad multimedia, asi como
alternativas de transmisién de informaciones. El beneficio de la tecnologia de la
informacion a la salud es reconocido y relatado en educacion continuada, por su

ayuda en las decisiones clinicas y en la educacion de futuros profesionales.

Es importante destacar que esta aplicacion tiene una alta capacidad
pedagdgica, ya que permite establecer estrategias y recursos transformadores que
apuntan a lograr el aprendizaje y ensefianza de los estudiantes dentro de un
contexto innovador y en la educacion ayudaria a crear modelos que contribuyan a
la construccion de conocimiento, respaldados por teorias de aprendizaje, los
cuales consideren la inclusién de las TIC, por lo que esto cobra cada vez mas

importancia en la actualidad.

Poblacidn de usuarios

La propuesta va dirigida a los alumnos del primer semestre de la asignatura de
Anatomia Bucal de la Facultad de Odontologia de la Universidad de Carabobo, los

cuales constan en la actualidad un promedio de 200 estudiantes.

Fundamentacién Tebrica

Bases Tedricas
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Teorias del aprendizaje

Gagné (1979), el aprendizaje como procesamiento de informacién lo define como
“el aprendizaje es un cambio en las disposiciones o capacidades humanas, que
persiste durante cierto tiempo y que no es atribuible solamente a los procesos de

crecimiento”.(P. 2).

En cuanto al Aprendizaje significativo, Serrano (1990), infiere que aprender
significativamente “consiste en la comprension, elaboracion, asimilacion e
integracion a uno mismo de lo que se aprende”. El aprendizaje significativo
combina aspectos cognoscitivos con afectivos y asi personaliza el aprendizaje.

Nos comentan Ausubel y otros (1997), que:

"Todo el aprendizaje en el salon de clases puede ser situado a lo largo
de dos dimensiones independientes: la dimension repeticion-aprendizaje
significativo y la dimension recepcion-descubrimiento. En el pasado se
gener6 mucha confusion al considerar axiomaticamente a todo el
aprendizaje por recepcion (es decir, basado en la ensefianza explicativa)
como repeticion, y a todo el aprendizaje por descubrimiento como

significativo”. (P. 17)

Descripcién de la App “Dental Simulator”

Dental Simulator es la nueva forma de aprender odontologia, usando para ello una
aplicacién que favorece que el estudiante de odontologia, este mejor preparado
antes de comenzar a atender pacientes. Por otro lado, ofrece una experiencia
completamente nueva de practicar procedimientos dentales. La aplicacion hace
uso de un modelo 3D, lo que hace que la interaccion con la aplicacion sea mucho
mas real y sorprendente, brindando al estudiante de odontologia una forma Unica

de aprender.
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GAMESCAMP cre0 la aplicacion Dental Simulator para satisfacer las necesidades
médicas de hombres y mujeres activos. Su ultima v1.13 es del viernes 25 de
noviembre de 2016. La aplicacion Dental Simulator esta disponible para su
descarga gratuita. Dental Simulator Requiere Android 2.3 o superior para

funcionar. Uselo en un dispositivo Android para mejorar la salud.

QUE HAY EN LA APLICACION:

La aplicacion proporciona, para cada tramite disponible:

MODO DE ESTUDIO

La aplicacion incluye:

e Descripcion de la técnica: un material de lectura, donde el alumno podra
leer, aprender y recordar la teoria de dicha técnica.

e Un Video Clinico: un video en el que el estudiante puede ver un
procedimiento real que se esta realizando.

e Un video de simulacién: un video de la técnica que se esta realizando en la
aplicacion.

e Modo de practica: donde el alumno puede entrenar esa técnica con
transparencia, para que el alumno pueda ver a través de la piel y aprender
a hacer el procedimiento.

58



SIMULACION: El modo de simulacion es donde el estudiante practicara el

procedimiento sin el uso de transparencias, lo que hace que este modo se parezca

mucho a un procedimiento real.

REALIDAD AUMENTADA: En este modo, el usuario tendra la experiencia de

simulacibn mas increible que un estudiante pueda tener. Para tener esto, el

estudiante solo tiene que descargar los rastreadores, para que la camara del

dispositivo pueda trazar los modelos 3D, y luego probar el modo con:

Gafas de realidad virtual: Con las gafas VR la simulacién se eleva al mas
alto nivel de inmersion que se pueda experimentar a través de la app. El
estudiante se sumerge totalmente en el procedimiento y la simulaciéon se
volvio lo mas real posible, brindandole al estudiante una experiencia unica

gue se puede sentir con solo usar las gafas.

Solo la camara del dispositivo: O el estudiante también puede tener una
experiencia agradable simplemente haciendo uso de la camara del
dispositivo, que es menos inmersiva que el Modo VR, pero también es una
gran experiencia para el estudiante que esta aprendiendo y quiere tener

una sensacion mas profunda de lo que es real. procedimiento.

Experiencia Gratis: Dental Simulator se puede descargar de forma gratuita
y el estudiante puede tener una muestra de los procedimientos, probando
nuestro modelo 3D en el modo Sandbox, en el que el estudiante puede ver
y explorar la boca y también hacer uso de la funcion de transparencia,

viendo también el craneo del paciente.

Sitios de descarga para computadores:

https://[pcmac.download/es/app/1077011332/dental-simulator

https://m.apkpure.com/es/dental-

simulator/com.dentalsimulatorapp.dentalsimulator
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DESCRIPCION DE LA IMPLEMENTACION DE LA HERRAMIENTA DIGITAL
“DENTAL SIMULATOR”

La propuesta “Dental Simulator” como Herramienta Digital de las nuevas
generaciones, se establece su implementacion en base a cuatro (4) talleres de
dos(2) horas de duracién cada uno distribuidos en dos semanas primero con los
docentes y después con los estudiantes en la asignatura de Anatomia Bucal de la
Universidad de Carabobo, integrado por una seminarios de induccion con talleres,
con la finalidad de ir adaptando su uso combinado con las clases impartidas por
los docentes en el aula, recordando que es un recurso de apoyo digital, dicha
induccion se deberé realizar a inicio de cada anualidad de la facultad, en el
entendido que es una materia que se imparte en el primer afio de la carrera. Para
ello se destaca un plan de accién para implementar el uso de la herramienta digital

“Dental Simulator”.

Caracteristica del Plan de Accién

1.- Posee una lista de actividades para lograr el objetivo de la implementacién de
la herramienta digital “Dental Simulator”.

2.- Se centra en objetivos pequefios g se pueden lograr a corto plazo.
3.-Abarca proyectos concretos y objetivos limitados.

4.- Es menos elaborado de un plan de proyecto.
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Cuadro N° 2. Plan de Accién.

ACTIVIDADES

Conformacion de

equipo de gestion.

Organizacion del
plan de estudio
incluyendo el
recurso digital

“Dental Simulator”

Capacitar a los
docentes en sus
procesos

pedagdgicos con el

uso de la

herramienta digital
“Dental Simulator”

Ejecucion de
practicas

pedagdgicas con el

uso del recurso
digital “Dental
Simulator”

Evaluacion del
proceso
pedagdgico
(aplicacion de
encuesta)

RESPONSABLES

Integrantes del equipo

Coordinadores y el
equipo de gestién

Equipo de gestion

Docentes

Equipo de gestion

Fuente: Albarracin (2022).

Estrategia 1: Induccién a Docentes

INDICADORES

NUmeros de
miembros
designados

Nuamero de
actividades
programadas/Numero
de actividades
desarrolladas

Numero de docentes
de la
asignatura/NUumero
de docentes
capacitados

Nameros de
actividades
programadas/
Nameros de
actividades
ejecutadas

Nuamero de
estudiantes de la
asignatura/ Numero
de estudiantes
encuestados

TIEMPO
Primer
mes del
periodo
académico

Segundo
mes del

periodo

académico

4 talleres
de
formacion
de 2 horas
cada uno
en dos
semanas
A partir del
3er mes
en
adelante
hasta el
segundo
trimestre

Tercer
trimestre
del
periodo
académico

OBSERVACIONES
Se debe
capacitar a los
integrantes del
equipo de gestidn
Se debe
incentivar a los
docentes para
hacer uso de la
herramienta
digital “Dental
Simulator”

Se debe generar
espacios para las
capacitaciones

Los docentes
deben hacer uso
de la herramienta

digital “Dental

Simulator”

Con los
resultados de la
encuesta se
puede comprobar
el impacto de
formacioén de los
estudiantes

Descripcion de la actividad: Se debe iniciar con la explicacion tedrica del tema

escogido y posteriormente se inicia con la actividad con el simulador.
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Tiempo de duracién: 2 horas desglosadas de la siguiente manera, en 45 min
explicacion teorica del tema correspondiente y 45 minutos con el manejo del
simulador.

Recursos materiales y humanos:

Materiales:

e Guia del tema impreso, correspondiente a la guia de estudio sobre los
contenidos del corte en desarrollo elaborada por el docente.

e Mapa conceptual o esquema sobre el contenido de la clase elaborado por
el docente.

e Aula de clase.

e Pupitres, pizarron acrilico y marcadores para escribir en ese tipo de
superficies de varios colores.

e Planificacion de la clase por parte del profesor mediante la planificacion
diaria.

Humanos:

e |nstructora.

Instrucciones procedimentales:

1. El responsable de la induccion explicara la dinamica o la forma establecida
para desarrollar el tema correspondiente, para ello, el docente debera
preparar con anterioridad el desarrollo del tema propuesto, por lo que
realizar4 un mapa conceptual, con lapiz con lo relente del tema.

2. El dia de la actividad, el profesor imparte el contenido de un tema corto y
sencillo, con la finalidad de ir identificando o repasando lo explicado en la
clase anterior en el modelo 3D.

3. Una vez concluida la explicacién, se iniciar4 a reforzar los conocimientos

adquiridos con preguntas referentes al contenido impartido y apoyado en el
simulador y el manejo del mismo.
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ANEXOS



UNIVERSIDAD DE CARABOBO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION.
DIRECCION DE POSTGRADO
PROGRAMA: ESPECIALIZACION EN DOCENCIA
PARA LA EDUCACION SUPERIOR
(PEDES)
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Encuesta dirigida a docentes de “Anatomia Bucal” en la Facultad de Odontologia
de la Universidad de Carabobo, con el objeto de recabar informacion para el
desarrollo del trabajo de investigacion titulado

INFLUENCIA DE LA APLICACION DE LA APP DENTAL SIMULATOR COMO
HERRAMIENTA DIDACTICA EN EL PROCESO DE ENSENANZA —
APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA: ANATOMIA BUCAL DE LA FACULTAD
DE ODONTOLOGIA DE LA UNIVERSIDAD DE CARABOBO.

PREGUNTAS \

SI

NO

¢ Sabe usted que es una app?

¢ Ha utilizado app de ensefianza?

¢ Considera usted que una app de ensefianza para smartphone es una
herramienta Util para sus clases?

¢ Sabe que es un simulador?

¢ Conoce de algin simulador para la ensefianza?

¢ Considera usted que un simulador para la ensefianza es una herramienta
Gtil en sus clases?

¢, Sabe de alguna app de simulacion con contenido de anatomia humana?

¢Emplearia en sus clases una app de simulacién con contenido de anatomia
humana?

¢ Viéndolo desde el punto de vista andragdgico, considera que el uso de una
app de simulacion con contenido de anatomia humana sea bien
aprovechado por los estudiantes?

¢ Considera usted importante el uso de herramientas digitales, ya que en
estos tiempos han ganado mayor terreno, para mejorar su proceso de

ensefianza?

Fuente: Albarracin (2022).
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Encuesta dirigida a estudiantes de “Anatomia bucal”

UNIVERSIDAD DE CARABOBO
DIRECCION DE POSTGRADO

PARA LA EDUCACION SUPERIOR
(PEDES)

FACULTAD DE CIENCIASDE LA EDUCACION.

PROGRAMA: ESPECIALIZACION EN DOCENCIA
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la Facultad de
Odontologia de la Universidad de Carabobo, con el objeto de recabar informacién
para el desarrollo del trabajo de investigacion titulado:

INFLUENCIA DE LA APLICACION DE LA APP DENTAL SIMULATOR COMO
HERRAMIENTA DIDACTICA EN EL PROCESO DE ENSENANZA —
APRENDIZAJE DE: ANATOMIA BUCAL DE LA FACULTAD DE
ODONTOLOGIA DE LA UNIVERSIDAD DE CARABOBO.

PREGUNTAS

Sl

NO

¢Ha recibido instruccién académica en cuanto al uso de apps
educativas?

¢Laincorporacion de una app facilitaria tu proceso de
aprendizaje?

¢ Consideras que el uso de una app te permitiria afianzar los
conocimientos?

¢ Utilizas para el estudio de la asignatura de Anatomia Bucal,
guias y textos?

¢ Consideras conveniente la incorporacion de simuladores
dentales como recurso de estudios?

¢ Preferirias utilizar un simulador 3D que recursos tradicionales
(typodont y/o guias?

¢Usas equipos electrénicos (teléfono celular, tabletas o laptop)
en tus estudios?

¢ Sabe usted que es una App para smartphone?

¢ Has utilizado alguna app educativa?

¢ Consideras las apps educativas utilicen tu proceso de
aprendizaje?

¢ Sabe usted que es un simulador?

¢ Tiene usted conocimiento de algun simulador con contenido de
anatomia humana?

¢ Considera importante el uso de herramientas digitales en estos
tiempos para mejorar su proceso de aprendizaje?

¢ Conoce de alguna app de simulacién para smartphones con
contenido de anatomia humana?

¢ Le gustaria utilizar app como herramienta de aprendizaje de
todas las materias teéricas de la facultad de odontologia?

Fuente: Albarracin (2022).
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DEL INVESTIGADOR

Yo, CARRION SALAZAR, GREGORI ENRIQUE , Documento de Identidad N° V — 17.419.587,
profesor especialista en Biologia, ostentando el grado académico Magister Scienciarum en
Quimica aplicada y ejerciendo la carrera profesional en educacion superior (Metodologia de la
Investigacion); por medio de la presente hago constar que he revisado, con fines de validacion,
el instrumento: “INFLUENCIA DE LA APLICACION DE LA APP DENTAL SIMULATOR
COMO HERRAMIENTA DIDACTICA EN EL PROCESO DE ENSENANZA -
APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA ANATOMIA BUCAL DE LA FACULTAD DE
ODONTOLOGIA DE LA UNIVERSIDAD DE CARABOBO” que sera aplicado en el
desarrollo de la investigacién de la estudiante: ALBARRACIN BELLORIN, CARLA NATACHA
ClI N° 24.644.044.

Luego de hacer las verificaciones pertinentes, puedo formular las siguientes apreciaciones:

EVALUACION DEL INSTRUMENTO:

: = . Valores
Dimensiones Indicadores 17213145
: La redaccion de los items es clara y apropiada
1. Gierkiad para cada dimension
2. Objetividad Toma en consideracion conductas observables. X
3. Actualidad Se encue_ntre'l adecuado ’dg acuerdo a los X
avances cientificos y tecnolégicos
4. Organizacion Presenta una organizacion légica X
5. Suficiencia Comprende aspectos en cantidad y calidad X
. ; Muestra convenientemente las intencionalidades
6. Intencionalidad de la investigacion X
7. Consistencia Basado en aspectos tedricos — educativos X
; La redaccioén de los items es clara y apropiada
. Coharancia para cada dimension. X
9. Metodologia La estrategia responde al proposito planteado X

1= Deficiente (0 —20%). 2= Regular (21 — 40%). 3= Bueno (41 — 60). Muy buena (61— 80%). 4= Excelente (81 —100%).

Observaciones: Ninguna

Promedio de valoracion: 95 %
Fecha: 28/02/2023
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DEL INVESTIGADOR

Yo, LOPEZ QUIJADA, SELIX DEL JESUS, Documento de Identidad N° V_— 16.037.418,
Licenciado en Estadistica, ostentando el grado académico Magister Scienciarum en Ciencias
Educativas y ejerciendo la carrera profesional en educacion superior (Metodologia de la
Investigacion y Estadistica); por medio de la presente hago constar que he revisado, con fines de

validacion, el instrumento: “INFLUENCIA DE LA APLICACION DE LA APP DENTAL
SIMULATOR COMO HERRAMIENTA DIDACTICA EN EL PROCESO DE ENSENANZA
— APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA ANATOMIA BUCAL DE LA FACULTAD DE
ODONTOLOGIA DE LA UNIVERSIDAD DE CARABOBO” que sera aplicado en el

desarrollo de la investigacion de la estudiante: ALBARRACIN BELLORIN, CARLA NATACHA
CI N° 24.644.044.

Luego de hacer las verificaciones pertinentes, puedo formular las siguientes apreciaciones:

EVALUACION DEL INSTRUMENTO:

: E - Valores
Dimensiones Indicadores 172131415
. La redaccion de los items es clara y apropiada
1-Clandad para cada dimension X
2. Objetividad Toma en consideracion conductas observables. X
- Se encuentra adecuado de acuerdo a los
== ActGlicad avances cientificos y tecnologicos %
4. Organizacion Presenta una organizacion légica X
5. Suficiencia Comprende aspectos en cantidad y calidad X
- - Muestra convenientemente las intencionalidades
6. Intencionalidad de la investigacion X
7. Consistencia Basado en aspectos tedricos — educativos X
8. Coherencia La redaccmp de Ip’s items es clara y apropiada X
para cada dimension.
9. Metodologia La estrategia responde al proposito planteado X

1= Deficiente (0 —20%). 2= Regular (21 — 40%). 3= Bueno (41 — 60). Muy buena (61 — 80%). 4= Excelente (81 —100%).

Observaciones: Ninguna

Promedio de valoracion: 95 %

Fecha: 28/07/2023 m)/
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